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Antwoorden Omgaan met Internet
groep 7 - 8

Wat is internet?
1 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: Google, Hyves, YouTube, 

Runescape, Girlscene, Spele.nl, MSN, Sims, Facebook.
2 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: .nl, .be, .uk, .fr, .sp, 

.it, .dk.
3 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: .info, .name, .net, .org, 

.tv, .com.
Grote internationale bedrijven willen niet gekoppeld 
zijn aan een land. En televisiezenders willen ook graag 
.tv achter hun internetnaam hebben staan voor de 
herkenbaarheid.
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Hoe werkt internet?
1 2 – 7 – 1 – 3 – 6 – 4 – 8 – 5
2 C B O M P U T E T F

R E R S O P H E W I

E Z X O T I I N E R

T E O P W L N R B E

N E S E L S T T S F

Z I J E K O E N I O

B I T V R E R R T X

E A R B O V N E E N

S C H R O M E D R E

S U R F E N T R N !

De letters die overblijven: computers op het internet zijn 
verbonden!

3 

4 Eigen antwoorden.

1

2

Waar of niet waar?
1  1 Nee.

 2 Aan de url (bij de eerste staat er .doc achter).
 3 Nee.
 4 Achter de punt (bij de derde staat .be).
 5 “kolibrie vleugels seconde”
 6 Avifauna
 7 Avifauna is een officieel vogelpark.
 8 Rond de 80,8 (het verschilt per type kolibrie).
 9 Eigen antwoord.
10 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: Wikiwijs, Meestersipke, 

Davindi, Wikikids.
2  1 Peru, 2007

 2 internet, Isidoris van Sevilla
 3 euro, 2002
 4 Frankrijk, 4
 5 Egyptenaren, 66
 6 Japan, yen,
 7 mammoet, 35 jaar
 8 computer, klaslokaal
 9 telefoon, 1895
10 televisie, John Logie Baird

3 Eigen antwoord.

Alles vinden
1 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: wikikids.nl, davindi.nl, 

wikipedia, netwijs.nl, meestersipke.nl, eigenwijzer.nl,  
ilse.nl, yahoo.com, bing.nl.

2 Eigen antwoord. Het aantal is in elk geval aflopend.
3 2 – 8 – 4 – 3 – 5– 7 – 1– 6

Games
1 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld:

Adventure game: Harry Potter, Prince of Persia, Zelda
Shooter game: Call of duty, Battle field
Role playing game: Runescape, Starwars
Platform game: Mario, Sonic
Puzzel game: Tetris, Bubble trouble
Muziek game: Guitar Hero, Wii Dance

2 Eigen antwoord.
3 Eigen antwoord.
4 –

Hoe oud ben jij?
1 1 de helft

2 14%
3 Winkels letten beter op en kunnen het beter 

controleren.
4-8 Eigen antwoorden.
9 Omdat sommige beelden niet geschikt zijn voor jonge 

kinderen.
2 Eigen antwoord.
3 Eigen tekening.
4 –
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Antwoorden Omgaan met Internet
groep 7 - 8

Geschiedenis van internet
1 1 b

2 a
3 c
4 b
5 d

2 Pong: 1975, Tetris: 1989, Pacman: 1981, Zelda: 1997, 
Space invaders: 1978, Runescape: 2001, Donkey Kong: 
1982, Sonic: 1991

3 1 € 4000,-
2 Door het wachtwoord te vragen.
3 Nee.
4 Het is ook stelen. De andere kinderen zijn wel hun 

geld kwijt aan de meubels die ze gekocht hebben
5 Eigen antwoord.
6 Eigen antwoord.
7 Eigen antwoord.

Avatars
1 Eigen antwoord.
2 Eigen antwoord.
3 

4 –
5 Eigen antwoord.

7

8

Je staat erop!
1 1  Dat je niet te veel persoonlijk informatie op internet 

moet zetten.
2-11 Eigen antwoord.

2 Sta jij op het net?
3 Eigen antwoord.
4 

Webcam
1 Eigen antwoord.
2 1  Om mensen via internet te laten kijken naar de 

neushoorngeboorte.
2 Bijvoorbeeld in vogelhuisjes, boven in de bergen, op 

drukke kruispunten, op marktpleinen, bij een feest.
3 Ja (als er een camera op zit)
4 Als iemand iets leuks doet, of je iets leuks vertelt en 

je dit wilt bewaren.
5 Ja, je moet hier altijd toestemming voor vragen!

3 In het beeldscherm rechtsboven.
4 Eigen tekening.

Wie is wie?
1 Leonardo – William – Michelangelo
2 Eigen antwoord.
3 

Saida Chen Sophie Mirthe Wessel

postzegels 
verzamelen

skaten zwemmen ballet tekenen

4 wat is jouw nickname op het net?

Foto’s
1 Eigen antwoord.
2 Eigen antwoord.
3 je wachtwoord is geheim
4 –
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Antwoorden Omgaan met Internet
groep 7 - 8

YouTube
1 1 Eigen antwoord. Bijvoorbeeld: youtube.nl, clipjes.nl.

2-9 Eigen antwoord.
2 Eigen antwoord.
3 nee – ja – nee – ja
4 1 – 5 – 3 – 6 – 2 – 4

Reclame
1 

2 Eigen antwoorden.
3 1 Eigen antwoord.

2 181 minuten
3 bijna 3 uur
4 268 minuten 
5 87 minuten
6 huiswerk, Hyves, vrienden, games
7 op internet

Gratis maar niet heus
1 Eigen tekening.
2 Eigen antwoord. Zoek het logo op internet op en 

controleer of je het goed had!
3 Eigen antwoord.
4 Eigen antwoord.
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