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Мотивация
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Изучить подробно KMP

Теория:
● Официальная документация.
● Видео с конференций и митапов про KMP.

Практика:
● Видео с конференций и митапов.
● Статьи на Habr, Medium и так далее.
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Старт нового проекта

1. Пишем Hello World
2. …
3. PROFIT (теперь вы можете написать любое приложение и запустить его 

везде, где захотите)
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Миграция существующего

1. Выделяем из проекта кусочек логики в KMP модуль
2. …
3. PROFIT (теперь вы можете перенести любое приложение и запустить его 

везде, где захотите)
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Большинство туториалов в интернете
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GitFox

● Не хочется выдумывать проект из воздуха

https://gitlab.com/terrakok/gitlab-client 
9
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GitFox

● Не хочется выдумывать проект из воздуха
● Проверить гипотезу, что очень типичный андроид проект 

можно завести на иОС

https://gitlab.com/terrakok/gitlab-client 
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GitFox

● Не хочется выдумывать проект из воздуха
● Проверить гипотезу, что очень типичный андроид проект 
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GitFox

● Не хочется выдумывать проект из воздуха
● Проверить гипотезу, что очень типичный андроид проект 

можно завести на иОС
● реально проверить все старания над архитектурой
● Собрать проблемы и опыт и поделиться им внутри 

JetBrains (и исправить)

https://gitlab.com/terrakok/gitlab-client 
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GitFox

● Не хочется выдумывать проект из воздуха
● Проверить гипотезу, что очень типичный андроид проект 

можно завести на иОС
● реально проверить все старания над архитектурой
● Собрать проблемы и опыт и поделиться им внутри 

JetBrains (и исправить)
● Дать обществу разработчиков недостающий элемент

https://gitlab.com/terrakok/gitlab-client 
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GitFox

● Не хочется выдумывать проект из воздуха
● Проверить гипотезу, что очень типичный андроид проект 

можно завести на иОС
● реально проверить все старания над архитектурой
● Собрать проблемы и опыт и поделиться им внутри 

JetBrains (и исправить)
● Дать обществу разработчиков недостающий элемент
● Github представил официальный клиент

https://gitlab.com/terrakok/gitlab-client 
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Планирование работ
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Что имеем?

Clean Architecture

Android 10

Single Activity

Multi Account

MVP + Redux
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Технологический стек

Язык:                           
Логгер:                         
Json:                           
Network:                        
Async and other:                
DateTime:                       
DI framework:                   

Организация UI:                 
Image loading:                  
Navigation:                     
UI библиотеки:                  
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Технологический стек

Язык:                           Kotlin
Логгер:                         
Json:                           
Network:                        
Async and other:                
DateTime:                       
DI framework:                   

Организация UI:                 
Image loading:                  
Navigation:                     
UI библиотеки:                  
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Технологический стек

Язык:                           Kotlin
Логгер:                         Timber
Json:                           
Network:                        
Async and other:                
DateTime:                       
DI framework:                   

Организация UI:                 
Image loading:                  
Navigation:                     
UI библиотеки:                  
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Технологический стек

Язык:                           Kotlin
Логгер:                         Timber
Json:                           Gson
Network:                        
Async and other:                
DateTime:                       
DI framework:                   

Организация UI:                 
Image loading:                  
Navigation:                     
UI библиотеки:                  

20



Технологический стек

Язык:                           Kotlin
Логгер:                         Timber
Json:                           Gson
Network:                        OkHttp + Retrofit
Async and other:                
DateTime:                       
DI framework:                   

Организация UI:                 
Image loading:                  
Navigation:                     
UI библиотеки:                  
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Технологический стек

Язык:                           Kotlin
Логгер:                         Timber
Json:                           Gson
Network:                        OkHttp + Retrofit
Async and other:                RxJava
DateTime:                       
DI framework:                   

Организация UI:                 
Image loading:                  
Navigation:                     
UI библиотеки:                  

22



Технологический стек

Язык:                           Kotlin
Логгер:                         Timber
Json:                           Gson
Network:                        OkHttp + Retrofit
Async and other:                RxJava
DateTime:                       com.jakewharton.threetenabp
DI framework:                   

Организация UI:                 
Image loading:                  
Navigation:                     
UI библиотеки:                  
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Технологический стек

Язык:                           Kotlin
Логгер:                         Timber
Json:                           Gson
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Async and other:                RxJava
DateTime:                       com.jakewharton.threetenabp
DI framework:                   Toothpick

Организация UI:                 
Image loading:                  
Navigation:                     
UI библиотеки:                  
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Технологический стек

Язык:                           Kotlin
Логгер:                         Timber
Json:                           Gson
Network:                        OkHttp + Retrofit
Async and other:                RxJava
DateTime:                       com.jakewharton.threetenabp
DI framework:                   Toothpick

Организация UI:                 MVP (Moxy)
Image loading:                  Glide
Navigation:                     Cicerone
UI библиотеки:                  androidx, material, etc 
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Технологический стек

Язык:                           Kotlin
Логгер:                         Timber
Json:                           Gson
Network:                        OkHttp + Retrofit
Async and other:                RxJava
DateTime:                       com.jakewharton.threetenabp
DI framework:                   Toothpick

Организация UI:                 MVP (Moxy)
Image loading:                  Glide
Navigation:                     Cicerone
UI библиотеки:                  androidx, material, etc 

2caad75c
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Архитектура (MVP)

Model Presenter View
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Архитектура (MVP)

Model Presenter View

Entity
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Архитектура (MVP)

Model Presenter View

Entity
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Архитектура (Model)
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Архитектура

Presenter View

Entity

Interactors

Repositories

2caad75c
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Что перенести на KMP?

Presenter View

Entity

Interactors

Repositories
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Что перенести на KMP?

Presenter View

Entity

Interactors

Repositories

✓
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Что перенести на KMP?

Presenter View
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Interactors

Repositories

✓

��
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Что перенести на KMP?

Presenter View

Entity

Interactors

Repositories

✓

��
✓
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Что перенести на KMP?

Presenter View

Entity

Interactors

Repositories

✓

��
✓

?
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Что перенести на KMP?

Presenter View

Entity

Interactors

Repositories

✓

��
✓

��
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Multiplatform SDK

Entity

Interactors

Repositories

Android

iOS

Browser

Linux

Flutter

Electron 38



План

● Миграция библиотек на мультиплатформенные аналоги
● Замена Android специфичных частей в модели (SharedPreferences)

● Вынос SDK в отдельный Gradle модуль
● Реализация платформенных вызовов через expect-actual декларации

● Добавление новых таргетов :)
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Важно!

1. Не буду много говорить о теории, больше практики и реальных проблем
2. Все можно отследить в истории Git
3. Все впечатления будут от лица андроид разработчика, который мигрирует 

проект на KMP
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Поехали!
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Поиск KMP библиотек
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Поиск KMP библиотек

https://github.com/AAkira/Kotlin-Multiplatform-Libraries 
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Поиск KMP библиотек

https://libs.kmp.icerock.dev/ 

44

https://libs.kmp.icerock.dev/


Миграция библиотек
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Миграция библиотек

Gson        ->
RxJava      ->
Timber      ->
Retrofit    ->
OkHttp      ->
DateTime    ->
SharedPref  ->
Toothpick   ->
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Миграция библиотек

Gson        -> Kotlinx-Serialization  hash: 3c6071a9
RxJava      -> 
Timber      -> 
Retrofit    -> 
OkHttp      -> 
DateTime    -> 
SharedPref  -> 
Toothpick   -> 
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Миграция библиотек

Gson        -> Kotlinx-Serialization  hash: 3c6071a9
RxJava      -> Kotlinx-Coroutines     hash: ab32da84
Timber      -> 
Retrofit    -> 
OkHttp      -> 
DateTime    -> 
SharedPref  -> 
Toothpick   -> 
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Миграция библиотек

Gson        -> Kotlinx-Serialization  hash: 3c6071a9
RxJava      -> Kotlinx-Coroutines     hash: ab32da84
Timber      -> Napier                 hash: 6ccbf764
Retrofit    -> 
OkHttp      -> 
DateTime    -> 
SharedPref  -> 
Toothpick   -> 
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Миграция библиотек

Gson        -> Kotlinx-Serialization  hash: 3c6071a9
RxJava      -> Kotlinx-Coroutines     hash: ab32da84
Timber      -> Napier                 hash: 6ccbf764
Retrofit    -> Ktor + написал билдеры hash: 5b1345c4
OkHttp      -> 
DateTime    -> 
SharedPref  -> 
Toothpick   -> 
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Миграция библиотек

Gson        -> Kotlinx-Serialization  hash: 3c6071a9
RxJava      -> Kotlinx-Coroutines     hash: ab32da84
Timber      -> Napier                 hash: 6ccbf764
Retrofit    -> Ktor + написал билдеры hash: 5b1345c4
OkHttp      -> Ktor + OkHttp engine   hash: 110fe585
DateTime    -> 
SharedPref  -> 
Toothpick   -> 
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Миграция библиотек

Gson        -> Kotlinx-Serialization  hash: 3c6071a9
RxJava      -> Kotlinx-Coroutines     hash: ab32da84
Timber      -> Napier                 hash: 6ccbf764
Retrofit    -> Ktor + написал билдеры hash: 5b1345c4
OkHttp      -> Ktor + OkHttp engine   hash: 110fe585
DateTime    -> ISO String             hash: 1be748db
SharedPref  -> 
Toothpick   -> 
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Миграция библиотек

Gson        -> Kotlinx-Serialization  hash: 3c6071a9
RxJava      -> Kotlinx-Coroutines     hash: ab32da84
Timber      -> Napier                 hash: 6ccbf764
Retrofit    -> Ktor + написал билдеры hash: 5b1345c4
OkHttp      -> Ktor + OkHttp engine   hash: 110fe585
DateTime    -> ISO String             hash: 1be748db
SharedPref  -> Multiplatform-Settings hash: a11e894d
Toothpick   -> 
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Миграция библиотек

Gson        -> Kotlinx-Serialization  hash: 3c6071a9
RxJava      -> Kotlinx-Coroutines     hash: ab32da84
Timber      -> Napier                 hash: 6ccbf764
Retrofit    -> Ktor + написал билдеры hash: 5b1345c4
OkHttp      -> Ktor + OkHttp engine   hash: 110fe585
DateTime    -> ISO String             hash: 1be748db
SharedPref  -> Multiplatform-Settings hash: a11e894d
Toothpick   -> Написал фабрику        hash: 451ed5d3
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андроид приложение 
пока работает
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SDK Gradle модуль
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KMP module: build.gradle.kts

mpp-dsl-reference.html 
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https://kotlinlang.org/docs/reference/mpp-dsl-reference.html


Java dependencies
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Замена Java импортов

System.currentTimeMillis()
UUID.randomUUID().toString()
import android.util.Base64
import java.net.URI

expect/actual
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Замена Java импортов

System.currentTimeMillis()
UUID.randomUUID().toString()
import android.util.Base64

expect/actual

import java.net.URI           ->   import io.ktor.http.Url
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UUID JavaScript

https://stackoverflow.com/questions/105034/how-to-create-guid-uuid 

61

https://stackoverflow.com/questions/105034/how-to-create-guid-uuid


Замена Java импортов

System.currentTimeMillis()

import android.util.Base64
expect/actual

import java.net.URI           ->   import io.ktor.http.Url
UUID.randomUUID().toString()  ->   benasher44/uuid
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Android
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Android library: build.gradle.kts
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Android library: build.gradle.kts
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Android manifest
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Android manifest

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   package="terrakok.gitfox">

   <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
</manifest>
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Matching Fallbacks

buildTypes {
   create("debugPG") {
       initWith(getByName("debug"))
       isMinifyEnabled = true
       versionNameSuffix = " debugPG"
       matchingFallbacks = mutableListOf("debug")

       proguardFiles(
           getDefaultProguardFile("proguard-android-optimize.txt"),
           file("proguard-rules.pro")
       )
   }
}
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Magic Error!

Type mismatch: inferred type is kotlin.annotation.Target? 
but gitfox.entity.Target? was expected
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Magic Error!
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Magic Error!
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Структура

Common

Android 
Target

SDK

App

Android app Android library

sdk.aar

72



Android работает!
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Browser (JavaScript)
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Структура

Common

Android 
Target

SDK

App

Android app

JS
Target

sdk.js

Android library

sdk.aar

Webpack bundle

web

Web app
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KMP plugin
js { browser { } }

sourceSets {
   val jsMain by getting {
       dependencies {
           //Kotlin
           implementation("org.jetbrains.kotlin:kotlin-stdlib-js")
           //Log
           implementation("com.github.aakira:napier-js:$napierVersion")
           //Network
           implementation("io.ktor:ktor-client-core-js:$ktorVersion")
           implementation("io.ktor:ktor-client-js:$ktorVersion")
           implementation("io.ktor:ktor-client-serialization-js:$ktorVersion")
           implementation("io.ktor:ktor-client-auth-js:$ktorVersion")
           implementation("io.ktor:ktor-client-logging-js:$ktorVersion")
           //Coroutines
           implementation("org.jetbrains.kotlinx:kotlinx-coroutines-core-js:$coroutinesVersion")
           //JSON
          implementation("org.jetbrains.kotlinx:kotlinx-serialization-runtime-js:$serializationVersion")
       }
   }
}
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Платформенная часть

77



./gradlew jsBrowserWebpack

Unresolved reference: java

78



Serializable интерфейс

fda0b108
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Один таргет в KMP 
проекте - случай 
уникальный
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./gradlew jsBrowserWebpack

ERROR in /Users/.../js/packages_imported/ktor-ktor-io/1.3.2/ktor-ktor-io.js
  Module not found: Error: Can't resolve 'text-encoding' in 
'/Users/.../js/packages_imported/ktor-ktor-io/1.3.2'
   @ /Users/konstantin.tskhovrebov/Documents/git/gitlab-client/...
   @ ./kotlin/gitlab-client-sdk.js
   @ multi ./kotlin/gitlab-client-sdk.js
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Добавляем потерянные npm зависимости

//required NPM dependencies
implementation(npm("text-encoding", "*"))
implementation(npm("abort-controller", "*"))
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получили заветную 
sdk.js
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Для тестов добавил fun main()
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И простую index.html
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открываем браузер...
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Разработка темна и полна ужасов
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DCE tool

js {
  browser {
    dceTask {
       keep("ktor-ktor-io.\$\$importsForInline\$\$.ktor-ktor-io.io.ktor.utils.io")
    }
  }
}

https://youtrack.jetbrains.com/issue/KT-37894 
88
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открываем браузер...
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Разработка темна и полна ужасов

TypeError: this.userId is undefined
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Kotlinx-Serialization сломалась

3f435691

@Serializable
data class UserAccount(
   @SerialName("userId") val userId: Long,
   @SerialName("token") val token: String,
   @SerialName("serverPath") val serverPath: String,
   @SerialName("avatarUrl") val avatarUrl: String,
   @SerialName("userName") val userName: String,
   @SerialName("isOAuth") val isOAuth: Boolean
) {
   val id: String = "$userId : $serverPath"
}

TypeError: this.userId is undefined
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Kotlinx-Serialization починилась

3f435691

@Serializable
data class UserAccount(
   @SerialName("userId") val userId: Long,
   @SerialName("token") val token: String,
   @SerialName("serverPath") val serverPath: String,
   @SerialName("avatarUrl") val avatarUrl: String,
   @SerialName("userName") val userName: String,
   @SerialName("isOAuth") val isOAuth: Boolean
) {
   val id: String get() = "$userId : $serverPath"
}
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открываем браузер...
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Работает!
94



Pure JavaScript SDK
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JavaScript не знает про suspend

d6fd9425

class CommitInteractor internal constructor(
   private val api: GitlabApi
) {

   suspend fun getCommit(projectId: Long, commitId: String): Commit =
       api.getRepositoryCommit(projectId, commitId)

   suspend fun getCommitDiffData(projectId: Long, commitId: String): List<DiffData> =
       api.getCommitDiffData(projectId, commitId)
}
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JavaScript Promise

d6fd9425

class JsCommitInteractor internal constructor(
   private val interactor: CommitInteractor
) : CoroutineScope by CoroutineScope(Dispatchers.Main) {

   fun getCommit(
       projectId: Long,
       commitId: String
   ) = promise { interactor.getCommit(projectId, commitId) }

   fun getCommitDiffData(
       projectId: Long,
       commitId: String
   ) = promise { interactor.getCommitDiffData(projectId, commitId) }
}
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Вид из JavaScript

const commitInteractor = new JsCommitInteractor();

commitInteractor.getCommit_puj7f4$(...).then( () => { … } );
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JavaScript names

4ae587df

class JsCommitInteractor internal constructor(
   private val interactor: CommitInteractor
) : CoroutineScope by CoroutineScope(Dispatchers.Main) {

   @JsName("getCommit")
   fun getCommit(
       projectId: Long,
       commitId: String
   ) = promise {
       interactor.getCommit(projectId, commitId)
   }

   @JsName("getCommitDiffData")
   fun getCommitDiffData(
       projectId: Long,
       commitId: String
   ) = promise {
       interactor.getCommitDiffData(projectId, commitId)
   }
} 99



Структура

Common

Android 
Target

SDK

App

Android app

JS
Target

sdk.js

Android library

sdk.aar

Webpack bundle

100



Проблема сборки на другой машине

git clone https://gitlab.com/terrakok/gitlab-client.git
cd ./gitlab-client/
./gradlew :sdk:jsBrowserDevelopmentWebpack

FAILED
Could not determine the dependencies of task ':sdk:jsPackageJson'.
> Cannot add a configuration with name 'jsNpm' as a configuration with 
that name already exists

101

https://slack-redir.net/link?url=https%3A%2F%2Fgitlab.com%2Fterrakok%2Fgitlab-client.git&v=3


Проблема сборки на другой машине

¯\_(ツ)_/¯
102



Dmitriy Dubotovkin 103



Структура

Common

Android 
Target

SDK

App

Android app

JS
Target

sdk.js

Android library

sdk.aar

Webpack bundle

web

Web app
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конец
первой части
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Native (iOS)
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Структура

Common

Android 
Target

SDK

App

Android app

JS
Target

sdk.js

Android library

sdk.aar

Webpack bundle

web

Web app
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Структура

Common

Android 
Target

SDK

App

Android app

JS
Target

sdk.js

Android library

sdk.aar

Webpack bundle

web

Web app

iOS 
Target

sdk.framework

Native Framework

ios

iOS app
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Привет нативный мир!

Common

Android 
Target

SDK

App

Android app

JS
Target

sdk.js

Android library

sdk.aar

Webpack bundle

web

Web app

iOS simulator
Target

sdk.framework

Simulator Framework

ios

iOS app

iOS device
Target

sdk.framework

Device Framework
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Hands-on

Targeting iOS and Android with Kotlin Multiplatform 

111

https://play.kotlinlang.org/hands-on/Targeting%20iOS%20and%20Android%20with%20Kotlin%20Multiplatform/01_Introduction


Автоматический выбор таргета

//select iOS target platform depending on the Xcode environment variables
val iOSTarget: (String, KotlinNativeTarget.() -> Unit) -> KotlinNativeTarget =
   if (System.getenv("SDK_NAME")?.startsWith("iphoneos") == true) ::iosArm64
   else ::iosX64

iOSTarget("ios") {
   binaries {
       framework {
           baseName = "GitFoxSDK"
       }
   }
}
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Вспомогательная gradle таска

val packForXcode by tasks.creating(Sync::class) {
   val targetDir = File(buildDir, "xcode-frameworks")

   /// selecting the right configuration for the iOS
   /// framework depending on the environment
   /// variables set by Xcode build
   val mode = System.getenv("CONFIGURATION") ?: "DEBUG"
   val framework = kotlin.targets
       .getByName<KotlinNativeTarget>("ios")
       .binaries.getFramework(mode)
   inputs.property("mode", mode)
   dependsOn(framework.linkTask)

   from({ framework.outputDirectory })
   into(targetDir)

   /// generate a helpful ./gradlew wrapper with embedded Java path
   doLast {...}
}

tasks.getByName("build").dependsOn(packForXcode)
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Подключение к iOS проекту
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Платформенная часть
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./gradlew :sdk:linkDebugFrameworkIos

e: java.lang.IllegalStateException: 
org.jetbrains.kotlin.ir.descriptors.WrappedPropertyDescriptor@21acea72 
is not bound
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Kotlinx-serialization

7285d3af

@Serializer(forClass = Color::class)
internal object ColorDeserializer : KSerializer<Color> {

   override fun deserialize(decoder: Decoder): Color =
       Color(decoder.decodeString())
}
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Kotlinx-serialization

7285d3af

@Serializer(forClass = Color::class)
internal object ColorDeserializer : KSerializer<Color> {

   override fun deserialize(decoder: Decoder): Color =
       Color(decoder.decodeString())

   override fun serialize(encoder: Encoder, value: Color) {
       encoder.encodeString(value.name)
   }
}

119



Быстрая проверка

120



fun run() = runBlocking {
    sdk.getSessionInteractor().loginOnCustomServer(
        "https://gitlab.com/",
        "..."
    )
    sdk.getProjectInteractor().getProject(42)
}

Когда хочется быстро проверить
121



//В элементарном иОС проекте

import GitFoxSDK

let sdk = IosSDK.init(...)
sdk.run()

Когда хочется быстро проверить
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запускаем симулятор из Xcode...
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InvalidMutabilityException
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Concurrency in Kotlin/Native

KotlinConf 2018:
Kotlin/Native Concurrency Model by Nikolay Igotti

KotlinConf 2019:
Kotlin Native Concurrency Explained by Kevin Galligan
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https://www.youtube.com/watch?v=nw6YTfEyfO0&t=2284s
https://www.youtube.com/watch?v=nw6YTfEyfO0&t=2284s
https://www.youtube.com/watch?v=oxQ6e1VeH4M&t=1429s
https://www.youtube.com/watch?v=oxQ6e1VeH4M&t=1429s


Кеширующие запросы в SDK

ProjectCache
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Кеширующие запросы когда-то давно в приложении

ProjectCache

127



Кеширующие запросы когда-то давно в приложении

ProjectCache

private val cache = ConcurrentHashMap<Long, ProjectCacheItem>()

128



Синхронизация доступа на запись
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Синхронизация доступа на запись

Блокировки на запись: @Synchronized или 
семафоры

Чтобы не писать самому, можно использовать 
готовые коллекции из
java.util.concurrent.*
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Синхронизация доступа на запись

Блокировки на запись: @Synchronized или 
семафоры

Чтобы не писать самому, можно использовать 
готовые коллекции из
java.util.concurrent.*

Очереди исполнения на одном потоке.
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Очередь исполнения на одном потоке.

private val cache = mutableMapOf<Long, Project>()
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Очередь исполнения на одном потоке.

 

private val cache = mutableMapOf<Long, Project>()

suspend fun put(data: List<Project>) {
   withContext(cacheDispatcher) {
       map.putAll(data)
   }
}
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Очередь исполнения на одном потоке.

private val cacheDispatcher = createSingleThreadDispatcher("cache")

private val cache = mutableMapOf<Long, Project>()

suspend fun put(data: List<Project>) {
   withContext(cacheDispatcher) {
       map.putAll(data)
   }
}
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Очередь исполнения на одном потоке.

private val cacheDispatcher = createSingleThreadDispatcher("cache")

private val cache = mutableMapOf<Long, Project>()

suspend fun put(data: List<Project>) {
   withContext(cacheDispatcher) {
       map.putAll(data)
   }
}
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Очередь исполнения на одном потоке.

private val cacheDispatcher = createSingleThreadDispatcher("cache")

private val cache = mutableMapOf<Long, Project>()

suspend fun put(data: List<Project>) {
   withContext(cacheDispatcher) {
       map.putAll(data)
   }
}

internal expect fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher
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SingleThreadDispatcher 

//JVM
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   newSingleThreadContext(name)
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SingleThreadDispatcher

//JVM
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   newSingleThreadContext(name)

//JavaScript
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   Dispatchers.Main
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SingleThreadDispatcher

//JVM
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   newSingleThreadContext(name)

//JavaScript
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   Dispatchers.Main

//Native
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   object : CoroutineDispatcher() {
       private val q = dispatch_queue_create(name, null)
       override fun dispatch(context: CoroutineContext, block: Runnable) {
           dispatch_async(q) { block.run() }
       }
   }

https://developer.apple.com/library/archive/documentation/General/Conceptual/ConcurrencyProgram
mingGuide/OperationQueues/OperationQueues.html 
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https://developer.apple.com/library/archive/documentation/General/Conceptual/ConcurrencyProgrammingGuide/OperationQueues/OperationQueues.html
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SingleThreadDispatcher

//JVM
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   newSingleThreadContext(name)

//JavaScript
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   Dispatchers.Main

//Native
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   object : CoroutineDispatcher() {
       private val q = dispatch_queue_create(name, null)
       override fun dispatch(context: CoroutineContext, block: Runnable) {
           dispatch_async(q) { block.run() }
       }
   }

InvalidMutabilityException
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SingleThreadDispatcher - не делайте так!!!

//JVM
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   newSingleThreadContext(name)

//JavaScript
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   Dispatchers.Main

//Native
internal actual fun createSingleThreadDispatcher(name: String): CoroutineDispatcher =
   object : CoroutineDispatcher() {
       private val q = dispatch_queue_create(name, null)
       override fun dispatch(context: CoroutineContext, block: Runnable) {
           dispatch_async(q) { block.run() }
       }
   }
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Потоки в RxJava
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Кеширующие запросы когда-то давно в приложении

UI

???
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Кеширующие запросы когда-то давно в приложении

UI
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Потоки в Coroutines
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Кеширующие запросы в SDK

ProjectCache
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Кеширующие запросы в SDK
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Кеширующие запросы в SDK

UI
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Кеширующие запросы в SDK

UI
???
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Кеширующие запросы в SDK

UI
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Отличие Rx цепочек от Flow

https://proandroiddev.com/from-rxjava-2-to-kotlin-flow-threading-8618867e1955 
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https://proandroiddev.com/from-rxjava-2-to-kotlin-flow-threading-8618867e1955


Для большинства задач 
в мобильных клиентах 
нет необходимости 
работать с 
многопоточностью
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Для несогласных

● На однопоточном JavaScript работают клиенты Slack, Spotify и другие, а 
они совсем не простые.
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Для несогласных

● На однопоточном JavaScript работают клиенты Slack, Spotify и другие, а 
они совсем не простые.

● Большой пользы не будет от парсинга мелких json’ов параллельно, а 
может быть и хуже.

● Достаточно вынести работу с сетью и файлами на отдельные потоки, а 
для простых расчетов хватит и UI фреймов.

А если не хватит, то всегда можно реализовать “многопоточность”, просто 
коробочное решение для корутин пока экспериментальное.

167



168



Framework для iOS

169



iOS не знает про suspend

class CommitInteractor internal constructor(
   private val api: GitlabApi
) {

   suspend fun getCommit(projectId: Long, commitId: String): Commit =
       api.getRepositoryCommit(projectId, commitId)

   suspend fun getCommitDiffData(projectId: Long, commitId: String): List<DiffData> =
       api.getCommitDiffData(projectId, commitId)
}
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iOS callbacks

43ee05fc

class IosCommitInteractor internal constructor(private val interactor: CommitInteractor) {

   fun getCommit(
       projectId: Long,
       commitId: String,
       callback: (result: Commit?, error: Exception?) -> Unit
   ) {
       //...
   }

   fun getCommitDiffData(
       projectId: Long,
       commitId: String,
       callback: (result: List<DiffData>?, error: Exception?) -> Unit
   ) {
       //...
   }
}
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Suspend -> callback

internal fun <T> CoroutineScope.wrap(
   callback: (result: T?, error: Exception?) -> Unit,
   block: suspend () -> T
) {
   launch {
       try {
           callback(block(), null)
       } catch (e: Exception) {
           callback(null, e)
       }
   }
}

43ee05fc
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MainLoopDispatcher

import platform.darwin.*

internal object MainLoopDispatcher : CoroutineDispatcher(), Delay {

   override fun dispatch(context: CoroutineContext, block: Runnable) {
       dispatch_async(dispatch_get_main_queue()) {
           try {
               block.run()
           } catch (err: Throwable) {
               Napier.e("UNCAUGHT " + err.message, err)
               throw err
           }
       }
   }
   //...
} 43ee05fc
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iOS callbacks

43ee05fc

class IosCommitInteractor internal constructor(
   private val interactor: CommitInteractor
) : CoroutineScope by CoroutineScope(MainLoopDispatcher) {

   fun getCommit(
       projectId: Long,
       commitId: String,
       callback: (result: Commit?, error: Exception?) -> Unit
   ) {
       wrap(callback) { interactor.getCommit(projectId, commitId) }
   }

   fun getCommitDiffData(
       projectId: Long,
       commitId: String,
       callback: (result: List<DiffData>?, error: Exception?) -> Unit
   ) {
       wrap(callback) { interactor.getCommitDiffData(projectId, commitId) }
   }
} 174



Flow в iOS

ef86c7ce

class CFlow<T>(private val origin: Flow<T>) : Flow<T> by origin {
   fun watch(block: (T) -> Unit): Closeable {
       val job = Job()

       onEach {
           block(it)
       }.launchIn(CoroutineScope(MainLoopDispatcher + job))

       return object : Closeable {
           override fun close() {
               job.cancel()
           }
       }
   }
}

internal fun <T> Flow<T>.wrap(): CFlow<T> = CFlow(this)
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Вызов из iOS приложения
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Ilyas Siraev
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Выводы
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Выводы

● это возможно!
● стандартный стек уже есть в виде библиотек
● проблемы можно решить относительно небольшими компромиссами
● команда JetBrains открыта для вопросов
● большие перспективы у технологии
● относительно безопасный эксперимент
● теперь есть последовательный пример без “белых пятен”
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Логичные вопросы

● Оправданно ли для тонких клиентов?
● Можно ведь было все на Flutter написать!
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Оправданно ли для тонких клиентов?

● меньше писать бойлерплейт
● меньше багов, так как только одна кодовая база
● можно сосредоточиться на хорошем UI и UX
● даже в тонком клиенте есть логика:

○ кеширование
○ управление сессиями
○ оптимизация запросов

● минимальный оверхед для поддержки будущей 
мультиплатформы с самого начала в андроид проекте
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Можно ведь было все на Flutter написать!

● я не думал о других платформах, кроме Android
● я не знаю Dart
● уже есть рабочий клиент, зачем писать с нуля?
● точно не будет проблем с производительностью UI
● это не фреймворк, можно собрать и под другие платформы
● на Flutter я не могу написать только часть приложения
● на Flutter делают полностью приложение, а не библиотеку к 

сервису
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Бонус #1: общий UI
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Android iOS

Kotlin Multiplatform

Android UI iOS UI

interop

system system
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Android iOS

Kotlin Multiplatform

Android iOS

Flutter UI

interop

channels

system system
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Eugene Saturov

@flutterdevpodcast_news 
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https://t.me/flutterdevpodcast_news


Бонус #2: top secret
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https://docs.google.com/file/d/1GCZxRltGSdbUO4baG04INEtnUfPvRnSx/preview


спасибо!
https://t.me/terrakok

https://t.me/gitfox
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