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JETPAСK COMPOSE

КОТОРЫЙ МЫ ЗНАЕМ И 

ЛЮБИМ…
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ЧТО МЫ ХОТИМ СОЗДАТЬ?
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ДЛЯ ВСЕХ ОСНОВНЫХ DESKTOP 
(И НЕ ТОЛЬКО) ПЛАТФОРМ
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СОВРЕМЕННЫЙ DSL ДЛЯ 
СОЗДАНИЯ UX/UI НА KOTLIN
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ДЕКЛАРАТИВНЫЙ И 
РЕАКТИВНЫЙ ФРЕЙМВОРК, 

УДОБНЫЙ ДЛЯ РАЗРАБОТЧИКА
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БЫСТРЫЙ И КРАСИВЫЙ UI
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С УДОБНОЙ МИГРАЦИЕЙ И 
ИНТЕРОПЕРАБЕЛЬНОСТЬЮ С 

SWING И JAVAFX
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ПРИМЕР КОДА
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fun main() = Application {

    val content = remember { ContentState.applyContent() }

    val icon = remember(::icAppRounded)

    if (content.isAppReady()) {

        ComposableWindow(

            size = getPreferredWindowSize(800, 1000),

            icon = icon

        ) {

            BuildAppUI(content)

        }

    } else {

        ComposableWindow(

            size = getPreferredWindowSize(800, 300),

            undecorated = true,

            icon = icon,

        ) {

            SplashUI()

        }

    }

}



АРХИТЕКТУРНЫЕ РЕШЕНИЯ
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ОБЩАЯ КОДОВАЯ БАЗА С 
ANDROID COMPOSE. 


KOTLIN MULTIPLATFORM
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ПЛАГИН КОМПИЛЯТОРА КОТЛИН 

IR БЕКЭНД


 JVM, JS И NATIVE
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fun main() {

    val s = "Hello Mobius"
    println(s.split('o'))

}
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ОТРИСОВКА ЧЕРЕЗ SKIA
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АВТОМАТИЧЕСКОЕ СОЗДАНИЕ 
САМОДОСТАТОЧНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ 


JLINK + JPACKAGE
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УДОБНОЕ СОЗДАНИЕ НОВЫХ 
ПРОЕКТОВ ЧЕРЕЗ ВИЗАРД В IDEA 
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ТЕХНОЛОГИЯ
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ИНТЕГРАЦИЯ С AWT 

НА НИЗКОМ УРОВНЕ
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SWING ВНУТРИ COMPOSE
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COMPOSE ВНУТРИ SWING
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ОТРИСОВКА 60/120 FPS

С VSYNC
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СКРОЛЛБАРЫ
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MACOS: METAL

WINDOWS: DX12, OPENGL


LINUX: OPENGL

ALL: SOFTWARE
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ПОЛНОСТЬЮ 

ПЕРЕРАБОТАННЫЙ


TEXT FIELD
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fun main() = Window {

    var text by remember { mutableStateOf("Hello, World!") }


    MaterialTheme {

        val text = remember {

            mutableStateOf("Привет \uD83E\uDDD1\uD83C\uDFFF\u200D\uD83E\uDDB0")

        }

        TextField(

            value = text.value,

            onValueChange = { text.value = it },

            label = { Text(text = "Input2") },

            placeholder = {

                Text(text = "Important input")

            },

            maxLines = 10,

            modifier = Modifier.shortcuts {

                on(Key.MetaLeft + Key.Enter) {

                    text.value = "Cleared!"
                }

            }

        )

    }

}



УПАКОВКА ПРИЛОЖЕНИЙ
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РАЗДЕЛЕНИЕ КОДА С 
АНДРОИД
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KOTLIN MULTIPLATFORM

Сделал проект возможным!
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ГДЕ МЫ СЕЙЧАС?
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ФЕВРАЛЬ 2021: M3
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РАБОТАЕМ НАД M4
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ЧТО ДАЛЬШЕ?
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РАЗВИТИЕ ФРЕЙМВОРКА
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ВЫПУСК 1.0!
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ПОДДЕРЖКА В IDE
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COMPOSE FOR WEB
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COMPOSE FOR NATIVE
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ПОЛЬЗОВАТЕЛИ
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ПРИСОЕДИНЯЙТЕСЬ!!!
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ВОПРОСЫ?
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