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REGULAMIN KONKURSU RCB DISCO
§1

Konkurs ,,RCB DISCO” (zwany dalej “Konkursem”), jest organizowany i przeprowadzany przez Great
Minds sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, adres: Hrubieszowska 6A, 01-209 Warszawa, wpisana do
rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie Xl
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego za KRS: 0000973567, REGON: 522137321, NIP: 701
10 89 987; email: konkursy@greatminds.pl (,,Organizator”)

Fundatorem nagrdéd w Konkursie jest Organizator.
Konkurs organizowany jest na platformie Discord (,,Serwis”) na serwerze: ,Discord Media Markt Gaming
Zonev”, ktéry jest udostepniany pod adresem https://discord.com/invite/gaming-zone-mm

w ktdérym zadaniem uczestnika jest zaproszenie znajomych do dotgczenia do serwera Discord Media
Markt Gaming Zone oraz przygotowanie Zadania konkursowego na kanale Discord.
Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest akceptacja niniejszego regulaminu przez Uczestnika.

Uzyte w niniejszym regulaminie pojecia oznaczajg odpowiednio:

a. Regulamin oznacza niniejszy dokument wraz zatgcznikami stanowigcymi jego integralng czes¢
regulujacy zasady i warunki korzystania oraz funkcjonowania Serwisu.

b. Wykonawca lub Uczestnik oznacza pojedynczg osobe, ktéra zamieszcza swéj utwor w Serwisie.

c. Serwis oznacza serwis internetowy dziatajgcy pod adresem www.discord.com i w ramach
aplikacji ,,Discord” dostepnej na urzgdzeniach mobilnych iOS oraz Android.

d. Zadanie Konkursowe oznacza utwér stowny zamieszczony w Serwisie przez Uczestnika w
postaci postu na kanale.

§2
CZAS TRWANIA KONKURSU

Konkurs przeprowadzony bedzie w okresie od 27 listopada 2024 r. do 07 grudnia 2024 r. (,,Czas Trwania
Konkursu”)

§3
WARUNKI | ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

Niniejszy Konkurs nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1992 r. o grach losowych
i zaktadach wzajemnych.
Uczestnikiem Konkursu (,,Uczestnik”) moze byc¢ kazda osoba fizyczna, ktéra:

o jest osobg petnoletnig lub osobg niepetnoletnig, ktéra ukonczyta 16 rok zycia i uzyskata zgode

opiekuna prawnego na udziat w konkursie oraz jego postanowienia;

o nie jest pracownikiem Organizatora, nie nalezy do najblizszych cztonkdéw jego rodziny ani nie
jest podmiotem bezposrednio uczestniczgcym w organizacji i przygotowaniu Konkursu;
zapoznata sie z trescig Regulaminu i akceptuje go w catosci i bezwarunkowo;
spetnia inne warunki okreslone w niniejszym Regulaminie;

o © O

wykona Zadanie Konkursowe;
o jest zarejestrowanym uzytkownikiem Serwisu oraz ma dostep do Serwera.
Udziat w konkursie jest dobrowolny i nieodptatny.
Do Konkursu Uczestnik moze zgtosié maksymalnie 1 zadanie konkursowe.
Uczestnikowi nie przystuguje za udziat w Konkursie jakiekolwiek wynagrodzenie.
Uczestnik Konkursu, nie moze naruszaé przepiséw prawa, doébr osobistych innych Uczestnikow
Konkursu oraz Uczestnik nie moze prowadzi¢ jakichkolwiek dziatan reklamowych lub
kryptoreklamowych dotyczacych towardw, znakéw towarowych lub ustug oséb trzecich, a w
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szczegblnosci nie zaktadaé ubran lub uzywac przedmiotéw na ktérych beda widoczne reklamy, logo,
znaki towarowe lub nazwy firm, jak réwniez nie zaktada¢ ubran lub uzywaé przedmiotéw stanowigcych
znaki towarowe firm, ani nie bedzie wypowiada¢ zadnych haset, informacji, ani nie bedzie odnosic sie
do zadnych nazw towardw lub firm.
Przebieg konkursu jest nastepujacy:
o Kazdy Uczestnik, aby przystgpi¢ do Konkursu musi wybra¢ jedng z trzech ,, druzyn” (,Team”) za
pomocg dedykowanego BOTA na kanale ,, Konkurs RCB Disco” na Serwerze.

o  Wybdr druzyny wiaze sie z nadaniem specjalnej rangi oraz dostepem do zamknietego kanatu
teamu na Serwerze.
o Kazdy uczestnik otrzymuje unikalny link do zapraszania nowych uzytkownikéw na serwer
Discord.
o Punkty naliczane sg za kazdg osobe, ktéra dotaczy na serwer za pomoca unikalnego linku
uczestnika (1 osoba = 1 punkt).
o Uczestnik zdobywa dodatkowe punkty za najlepsza odpowiedz na pytanie ,,Dlaczego wybrates$
swojg druzyne?”. OdpowiedZ musi zosta¢ umieszczona na specjalnym kanale druzyny.
0 Osoba z najwyzszg liczbg punktéw wygrywa nagrody.
Sposrad przestanych zgtoszen Komisja Konkursu wybierze minimalnie 1 Uczestnika a maksymalnie 23
uczestnikow, ktdrzy otrzymajg nagrody w kazdym z Teamow. llo$¢ przyznawanych Nagrdod w kazdy z
Teamodw zalezna jest od ilosci Uczestnikdw danego Teamu zgodnie z zasadami wskazanymi ponizej.
Pula Nagrédz wieksza sie przy kazdorazowym zwiekszeniu liczby oséb w Teamie o 50:
o Grupa do 50 oséb — 1 nagroda,
o Grupa 60 0séb — 2 nagrody itd.

Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi 15 grudnia 2024 roku, w formie wpisu/ogtoszenia na serwerze
Discord.
Organizator zastrzega sobie prawo odrzucenia zgtoszenia jesli narusza ono dobre obyczaje,

obowigzujace przepisy prawa, a w szczegolnosci prawo autorskie i prawa pokrewne.

§4
NAGRODY | WYLONIENIE ZWYCIEZCOW

Dla zapewnienia prawidtowosci przeprowadzenia Konkursu, Organizator powota 3 osobowg Komisje
dalej zwang Komisjg Konkursu. Do zadan Komisji Konkursu naleze¢ bedzie czuwanie nad
prawidtowoscig przebiegu Konkursu, podejmowanie decyzji we wszelkich kwestiach dotyczacych
Konkursu, w tym w zakresie interpretacji postanowien niniejszego Regulaminu oraz wytonienie
Uczestnikow, ktorym przyznane zostang Nagrody (dalej: Zwyciezcéw). Decyzje Komisji sg ostateczne,
co nie pozbawia Uczestnika prawa do dochodzenia roszczen wynikajgcych z przepisdw prawa.
Po zakonczeniu Konkursu, Komisja Konkursu dokona oceny wykonanych przez Uczestnikéw Zadan
Konkursowych i wytoni wsréd Uczestnikéw maksymalnie 23 (stownie: dwudziestu trzech Zwyciezcow,
ktorzy w ocenie Komisji Konkursu wykonajg Zadanie Konkursowe najatrakcyjniej, najbardziej
oryginalnie i kreatywnie.
Komisja przyzna dodatkowe punkty za wykonanie Zadania Konkursowego zgodnie z nastepujgcymi
zasadami:

a. Komisja wybierze jedng odpowiedz na Zadanie Konkursowe z kazdego Teamu;

b. Uczestnik, ktérego odpowiedZ zostanie wybrana otrzyma dodatkowe punkty réwne 10%

wszystkich zebranych punktow z zaokragleniem w gére do 1 punktu.

llos¢ rozdanych nagréd zalezy od ilosci oséb biorgcych udziat w konkursie. Minimalna pula nagréd
wynosi 3 szt., a pula nagrdd zwieksza sie przy kazdorazowym zwiekszeniu liczby oséb w druzynie o 50:
np.
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a. Grupado 50 o0séb —1 nagroda,
b. Grupa 60 osdb — 2 nagrody itd.
W przypadku osiggniecia kolejnego progu zostaje przyznawana kolejna nagroda zgodnie z listg ponizej.
Zwyciezcom Konkursu przyznane zostang nastepujgce nagrody:
a. Minimalna pula nagréd:
1. LEXIP KAKASHI HEADSET DESIGN BY TSUME wartos¢ 249 zt x 3 szt.

b. Rozszerzona pula nagrdd:
i. LEXIP KAKASHI CONTROLLER DESIGN TSUME 269zt x5 szt.
ii. LEXIP KAKASHI MOUSE DESIGN BY TSUME 249 zt x5 szt.
iii. LEXIP SASUKE MOUSE PAD DESIGN BY TSUME 269 zt x 5 szt.
iv. STEELPLAY BT HEADSET IMPULSE MULTI 160zt x5 szt.
V. LEXIP NP93 Neptunium Alpha Gaming Mouse 149 zt
vi. LEXIP KAKASHI HEADSET DESIGN BY TSUME 249zt x 2 szt.

Komisja zakonczy wytanianie Zwyciezcdw najpdzniej w dniu 15.12.2024 .

Zwyciezcy Konkursu zostang poinformowani o uzyskaniu Nagrody poprzez zamieszczenie listy
Zwyciezcow wskazujacych nazwy profili (kont) w na serwerze Discord w serwisie dnia 15.12.2024 .
Informacja o wygranej w Konkursie zostanie przestana Zwyciezcom w wiadomosci prywatnej w Serwisie
Discord.

Warunkiem otrzymania Nagrody jest przekazanie przez Zwyciezce Organizatorowi w ciggu 2 dni od dnia
wysfania przez Organizatora, wiadomosci e-mail na adres kontakt@gaming-zone.pl informacji
niezbednych przekazania Nagrody, w tym w szczegdlnosci: imienia, nazwiska, adresu e-mail oraz adresu
korespondencyjnego na terytorium Rzeczypospolitej Polski oraz w przypadku Uczestnika
niepetnoletniego — zgody przedstawiciela ustawowego na udziat w konkursie oraz inne postanowienia
regulaminu.

W przypadku nieprzekazania przez Zwyciezce w terminie i na zasadach okreslonych w ust. 7 powyzej
danych niezbednych do przekazania Nagrody, Komisja Konkursowa wybierze kolejnego Uczestnika
otrzymujacego dang Nagrode.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nie przekazanie Uczestnikowi Nagrody, jesli brak
mozliwosci przekazania Nagrody wyniknagt wytacznie z niepodania przez Uczestnika danych
wymaganych do doreczenia Nagrody lub podaniu danych nieprawdziwych lub niezgodnych z
Regulaminem.

Kazda Nagroda zostanie przestana przez Fundatora Nagrod na adres wskazany przez Zwyciezce na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej w terminie 90 dni od dnia przestania przez Zwyciezce w odpowiedzi
na informacje powiadamiajacg o przyznanej Nagrodzie wszelkich danych umozliwiajacych wysytke
Nagrody.

Zwyciezca nie moze przenies¢ praw do przyznanej nagrody na osobe trzecia.

Zwyciezca ma mozliwos$¢ zrzeczenia sie prawa do przyznanej mu Nagrody sktadajagc Organizatorowi
stosowne oswiadczenie na pismie.

W Konkursie mozna otrzymac Nagrode tylko 1 (stownie: jeden) raz.

Nagroda zostanie wystana Uczestnikowi na koszt Organizatora.

Uczestnikowi nie przystuguje prawo do zgdania zamiany Nagrody na inne nagrody.

Za spetnienie obowigzku podatkowego odpowiedzialny jest wytgcznie Organizator.

Do wartosci Nagrody zostanie dodana dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci odpowiadajacej
zryczattowanemu podatkowi dochodowemu od oséb fizycznych z tytutu wygranej w Konkursie w
kwocie stanowiacej 11,11% wartosci Nagrody, zaokraglonej do petnej ztotéwki. Dodana kwota nie
zostanie wyptacona Zwyciezcy, lecz zostanie pobrana przez Organizatora, przed wydaniem Nagrody
jako zryczattowany podatek dochodowy, od tacznej wartosci Nagrody, o ktérym mowa w art. 30 ust. 1
pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0sdb fizycznych (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz.
1426 z pdin. zm.).



21. Organizator jako ptatnik zryczattowanego podatku dochodowego od oséb fizycznych, przed wydaniem
zdobywcy Nagrody obliczy, pobierze i odprowadzi do wtasciwego Urzedu Skarbowego zryczattowany
podatek dochodowy nalezny z tytutu wygranej. Zdobywca Nagrody jest zobowigzany przekazaé
Organizatorowi wszelkie dane niezbedne do wypetnienia wyzej wskazanych obowigzkow.

§5
WLASNOSC INTELEKTUALNA

1. Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze w odniesieniu do Zadania Konkursowego lub innych materiatéw,
przestanych w ramach przystgpienia do udziatu w Konkursie przystugujg mu autorskie prawa majgtkowe
i osobiste lub prawo do korzystania z tych utwordow na wszystkich znanych polach eksploatacji, a takze
oswiadcza, iz jest wytgcznym tworcg utwordw wizualnych (o ile takie powstaty w ramach Zadania
Konkursowego), w szczegdlnosci Zadania Konkursowego, do ktérych przystugujg mu autorskie prawa
majgtkowe i osobiste (dalej tagcznie jako: ,,Utwory”).

2. Uczestnik oswiadcza, ze jego prawa opisane powyzej nie s3 w zaden sposéb ograniczone oraz ze
udzielenie licencji i zgdd objetych Regulaminem nie narusza praw oséb trzecich. Uczestnik na kazde
zadanie Organizatora przedstawi odpowiednie dokumenty potwierdzajgce stan prawny, o ktérym
mowa W niniejszym paragrafie Regulaminu.

3. Uczestnik z chwilg dodania Zadania Konkursowego niniejszym udziela Organizatorowi nieodptatnej,
przenoszalnej, niewytgcznej licencji w czasie prawa do korzystania z Utwordw (niezaleznie od
otrzymania przez Uczestnika Nagrody) bez ograniczen terytorialnych, czasowych lub ilosciowych, z
prawem do udzielania sublicencji, na wszelkich polach eksploatacji, w tym w szczegdlnosci na
nastepujacych polach eksploataciji:

a. utrwalenie i zwielokrotnianie Utwordw i ich fragmentéw dowolna technikg w dowolnej ilosci, w
tym technika drukarska, reprograficzna, technika Swiattoczuta i cyfrowg, technika zapisu
komputerowego, magnetycznego, na wszystkich rodzajach nosnikéw dostosowanych do tej formy
zapisu,

b. wytwarzanie jakakolwiek technika egzemplarzy Utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzna,
zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowg;

c. wprowadzenie Utwordw i ich fragmentéw do pamieci komputera oraz do sieci multimedialnej,
telekomunikacyjnej, komputerowej, w tym do Internetu;

d. wprowadzanie do obrotu Utwordw oraz nosnikow, na ktérych Utwory te zostaty zapisane;

e. wykorzystanie catosci i pojedynczych elementéw Utworu dla potrzeb stworzenia dowolnych
materiatéw reklamowych (przyktadowo reklamy prasowe, telewizyjne, zewnetrzne i internetowe;j,
na stronach i domenach internetowych oraz serwisach mobilnych oraz ulotki, plakaty o dowolnych
rozmiarach, materiaty okolicznosciowe) oraz korzystanie z nich w ramach materiatéw
reklamowych, poprzez ich utrwalanie i zwielokrotnianie technikami opisanymi w ust. 1 powyzej,
oraz wprowadzenie do obrotu, rozpowszechnianie, najem, uzyczenie, a takze publiczne
udostepnianie w taki sposdb, aby kazdy mdgt mie¢ do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym

f.  rozpowszechnianie i udostepnianie w sieci Internet poprzez wprowadzenie do pamieci komputera
bez wzgledu na ilos¢ nadan, emisji, wytworzonych egzemplarzy;

g. rozpowszechnianie w jakikolwiek inny sposdb w catosci lub czesci, nadawanie za pomoca wizji, fonii
przewodowe;j i bezprzewodowe] przez stacje naziemne, za posrednictwem satelity, wystawienie,
wyswietlenie, publiczne odtworzenie, publiczne wykonanie, nadawanie w sposdb réwnoczesny i
integralny z inng organizacjg lub podmiotem radiowym lub telewizyjnym, publiczne udostepnienie
utworu w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym;

h. umieszczenie Utwordw na portalach spotecznosciowych, typu Facebook (www.facebook.com,
TikTok).

i. wyswietlanie i publiczne odtwarzania Utworow;

j. dokonywanie zmian i modyfikacji Utworow;

k. wykorzystanie Utwordw i ich fragmentéw w publikacjach dowolnego rodzaju i o dowolnym
charakterze;

I.  najem, dzierzawa, zarejestrowanie utworu jako znaku towarowego, wzoru uzytkowego lub
przemystowego.




Uczestnik wyraza zgode na wykonywanie praw zaleznych do Utwordw.

Na mocy licencji okreslonej powyzej, bez uzyskiwania dodatkowej zgody, Utwor Uczestnika moze by¢
wykorzystany w dowolny sposdb, przetworzony, rozpowszechniony w catosci lub w czesci, w potgczeniu
z innymi dzietami, moze zosta¢ zmieniony, opracowany, w szczegdlnosci w celu promociji i reklamy, w
tym formie plakatéw, folderéw, w tym reklam audiowizualnych. Uczestnik wyraza zgode na korzystanie
i rozporzadzanie opracowaniem jego utworu (zgoda na wykonywanie praw zaleznych), z prawem do
dalszego upowaznienia do wykonywania praw zaleznych.

Organizator upowazniony jest do wykorzystania Utworu w sposéb anonimowy.

Uczestnik na zyczenie Organizatora zawrze z nim w formie pisemnej odrebng umowe licencji lub
przeniesienia autorskich praw majgtkowych do Utworéw zawartych w danym Zadaniu Konkursowym.
Przesytajagc Utwory w Zadaniu Konkursowym, Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialnosé za
naruszenia praw autorskich majgtkowych oraz débr osobistych osdb trzecich, a w wypadku wystgpienia
z jakimikolwiek roszczeniami lub zgdaniami w stosunku do Organizatora lub podmiotu, ktéremu
Organizator udzieli licencji na korzystanie z Utworéw, zobowigzuje sie zwolni¢ Organizatora lub
podmiot wskazany powyzej, z wszelkiej odpowiedzialnosci z tego tytutu oraz do catkowitego
zaspokojenia roszczen oséb trzecich.

§6
DANE OSOBOWE

Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane zgodnie z przepisami rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony o0séb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: ,,RODO”) oraz ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych
osobowych (t.j.: Dz. U. 2019 poz. 1781 ze zm.).

Administratorem danych osobowych jest Organizator tj Great Minds Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.
Mozesz skontaktowac sie z Administratorem piszac na adres: Hrubieszowska 6A, 01-209 Warszawa lub
piszac na iod@gardenofwords.pl. Z Organizatorem mozna skontaktowac sie listownie na adres siedziby
Organizatora lub mailowo konkursy@greatminds.pl.

Dane osobowe bedg wykorzystane w celu niezbednym do przeprowadzenia Konkursu, wydania Nagrad,
rozpatrzenia ewentualnych reklamacji, dokonania wtasciwych rozliczen podatkowych oraz ewentualnej
obrony przed roszczeniami skierowanymi wobec Organizatora.

Dane i cele ich przetwarzania:

1. dane osobowe w postaci imienia i nazwiska Uczestnika, bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust.
1 lit a) RODO tj. na podstawie zgody Uczestnika Konkursu i sg zbierane wytacznie w celu
przeprowadzenia Konkursu. Dane osobowe mogg by¢ przetwarzane w celu wynikajgcym z prawnie
uzasadnionych interesbw Administratora Danych, ktérym jest rozpatrywanie i obrona
ewentualnych roszczen zgtoszonych w zwigzku z prowadzonym konkursem (art. 6 ust. 1 lit f)
RODO); wyrazenie zgody nastepuje poprzez zgtoszenie Zgtoszenia Konkursowego;

2. dane osobowe w postaci imienia i nazwiska Uczestnika, adresu zamieszkania oraz adres e-mail
Zwyciezcy, bedy przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit a) RODO tj. na podstawie zgody
Zwyciezcy i sg zbierane wytacznie w celu wydania Nagrody w Konkursie oraz zgtoszenia nagrody do
wtasciwego dla Zwyciezcy Urzedu Skarbowego. Ponadto dane osobowe mogg by¢ przetwarzane w
celu wynikajgcym z prawnie uzasadnionych interesow Administratora Danych, ktorym jest
rozpatrywanie i obrona ewentualnych roszczen zgtoszonych w zwigzku z prowadzonym konkursem
(art. 6 ust. 1 lit f) RODO). Wyrazenie zgody nastepuje poprzez zgtoszenie Zgtoszenia Konkursowego;

3. dane osobowe w postaci imienia, nazwiska, adresu zamieszkania, numer PESEL/ NIP s3
przetwarzane na podstawie przepisdw ustawy o podatku dochodowym od osdb fizycznych (art. 6
ust. 1 lit. c RODO) przez okres 5 lat kalendarzowych po roku zakonczenia Konkursu. Podanie danych
niezbednych do rozliczenia podatku jest dobrowolne, ale niezbedne do otrzymania nagrody.

Dane osobowe uczestnikbw Konkursu w celach zwigzanych z rozstrzygnieciem konkursu beda
przetwarzane na podstawie zgody Uczestnika przez okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu, a
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po zakonczeniu Konkursu i rozpatrzeniu ewentualnej reklamacji — przez okres wymagany przez
powszechnie obowigzujace przepisy prawa.

Kazdy Uczestnik ma prawo do dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii; wycofania zgody,
sprostowania (poprawiania) swoich danych; usuniecia danych, ograniczenia przetwarzania danych;
przenoszenia danych; wniesienia skargi do organu nadzorczego zajmujacym sie ochrong danych
osobowych tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Podanie danych osobowych przez Zwyciezce jest dobrowolne, aczkolwiek odmowa podania danych
osobowych uniemozliwia odbiér Nagrody.

Administrator danych zastrzega sobie prawo do wykorzystania zwycieskich Zadan Konkursowych
réwniez do celéw promocyjnych Fanpage’dw oraz samego Konkursu, na co Uczestnik wyraza zgode.
Wyrazenie zgody nastepuje poprzez zgtoszenie Zadania Konkursowego.

Administrator danych stosuja odpowiednie $rodki techniczne i organizacyjne w celu ochrony danych
osobowych. W szczegdlnosci zabezpieczajg je przed nieuprawnionym dostepem, ich utratg lub
zniszczeniem. W tym celu zostaty wdrozone odpowiednie zabezpieczenia personalne, organizacyjne,
techniczne i fizyczne.

Dane nie sg przetwarzane w sposob zautomatyzowany i nie bedg profilowane.

Przekazanie danych osobowych uzytkownika moze nastgpi¢ wytgcznie w przypadku zaistnienia takiej
koniecznosci w zwigzku z obstugg zgtoszenia badz zapytania uzytkownika za posrednictwem formularza
kontaktowego.

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE
Regulamin Konkursu jest dostepny na stronach Serwisu, Serwerze oraz w siedzibie Organizatora.
Wszelkie reklamacje w zwigzku z Konkursem nalezy zgtasza¢ do Organizatora na jego adres na pismie
wraz z opisem reklamacji i jej szczegétowym uzasadnieniem w terminie nie dtuzszym niz 7 dni od daty
zaistnienia podstawy reklamacji pod rygorem wygasniecia jakichkolwiek roszczen takiego Uczestnika w
zwigzku z jego udziatem w Konkursie, a w kazdym razie nie pdzniej niz w terminie 7 dni od dnia
zakonczenia Konkursu.
Wszelkie spory wynikte z tytutu z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych w Konkursem bedg
rozstrzygane przez wtasciwy sgd wedtug przepiséw kodeksu postepowania cywilnego.
W kwestiach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie mie¢ bedg przepisy kodeksu
cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
a. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn. Za wazne
przyczyny uznac nalezy cho¢ nie wytgcznie:
b. zapobieganie naduzyciom;
zmiany powszechnie obowigzujgcych przepisow prawa lub wejscie w zycie nowych przepiséw
prawa, skutkujacych koniecznoscig zmiany Regulaminu;
d. zmiany redakcyjne;
e. istotne zmiany mechaniki konkursu wptywajgce na przebieg Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu i miejsca przeprowadzenia Konkursu, odbioru
Nagrdd, a takze odwotania Konkursu, z przyczyn organizacyjnych, w tym zmiany firmy, formy prawnej
lub siedziby Organizatora jak réwniez z uwagi na site wyzszg, w tym wprowadzenie lokalnych lub
ogolnokrajowych obostrzen utrudniajgcych, bgdz uniemozliwiajgcych przeprowadzenie Konkursu.
Wszelkie zmiany Regulaminu wchodzg w zycie w ciggu 1 dnia od daty ich publikacji. Organizator
informuje Uczestnikéw o kazdej zmianie Regulaminu W przypadku zmiany postanowien regulaminu
Uczestnikowi przystuguje uprawnienie do rezygnacji z udziatu w Konkursie. Zmiana Regulaminu staje
sie wigzaca z chwilg wskazang w informacji o zmianie Regulaminu, o ile Uczestnik nie zrezygnowat z
udziatu w Konkursie przesytajgc informacje o rezygnacji w terminie 7 dni od dnia doreczenia informacji
0 zmianie Regulaminu.






