REGULAMIN KONKURSU JUST DANCE 2025 TikTok
§1

Konkurs ,,JUST DANCE 2025 Tiktok” (zwany dalej “Konkursem”), jest organizowany i
przeprowadzany przez Great Minds sp. z o.0. z siedzibqg w Warszawie, adres: Hrubieszowska
6A, 01-209 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sqd
Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sgdowego za KRS: 0000973567, REGON: 522137321, NIP: 701 10 89 987; email:
konkursy@greatminds.pl
Fundatorem nagréd w Konkursie jest Organizator.
Konkurs organizowany jest na platformie TikTok (,,Serwis”), w ktérym zadaniem uczestnika jest
nagranie ,,duetu” do muzyki na profilu @mediamarkt_polska pod postem konkursowym.
Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest akceptacja niniejszego regulaminu przez
Uczestnika.
Uzyte w niniejszym regulaminie pojecia oznaczajg odpowiednio:
a. Regulamin oznacza niniejszy dokument wraz zatgcznikami stanowigcymi jego
integralng czes¢ regulujgcy zasady i warunki korzystania oraz funkcjonowania Serwisu.
b. Wykonawca lub Uczestnik oznacza pojedynczq osobe, ktéra zamieszcza swéj utwoér w
Serwisie.
c. Serwis oznacza serwis internetowy dziatajgcy pod adresem www.tiktok.com i w
ramach aplikacji ,, TikTok” dostepnej na urzgdzeniach mobilnych iOS oraz Android.
d. Nagranie oznacza utwér stowno-muzyczny zamieszczony w Serwisie przez Uczestnika
w postaci filmiku wideo.

§2
CZAS TRWANIA KONKURSU

Konkurs przeprowadzony bedzie w okresie od 19 pazdziernika 2024 r. do 31 pazdziernika
2024,

§3
WARUNKII1ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

Niniejszy Konkurs nie jest grqg losowg w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1992 r. o grach
losowych i zaktadach wzajemnych.
Uczestnikiem Konkursu (,,Uczestnik”) moze by¢ kazda osoba fizyczna, ktéra:

a. jestosobgpetnoletniglub osobg niepetnoletniq, ktéra ukohczyta 16 rok zyciaiuzyskata

zgode opiekuna prawnegona udziat w konkursie oraz jego postanowienia;

b. nie jest pracownikiem Organizatora, nie nalezy do najblizszych cztonkéw jego rodziny
ani nie jest podmiotem bezposrednio uczestniczgcym w organizacji i przygotowaniu
Konkursu;
zapoznata sie z trescig Regulaminu i akceptuje go w catosci i bezwarunkowo;
spetnia inne warunki okreslone w niniejszym Regulaminie;
wykona zadanie konkursowe
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jest zarejestrowanym uzytkownikiem Serwisu.
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Udziat w konkursie jest dobrowolny i nieodptatny.

Do Konkursu Uczestnik moze zg+osié maksymalnie 2 nagrania tahnca (dwa zadania
konkursowe).

Uczestnikowi nie przystuguje za udziat w Konkursie jakiekolwiek wynagrodzenie.

Uczestnik Konkursu, nie moze naruszaé przepisdw prawa, débr osobistych innych Uczestnikéw
Konkursu oraz Uczestnik nie moze prowadzi¢ jakichkolwiek dziatan reklamowych Iub
kryptoreklamowych dotyczqcych towaréw, znakéw towarowych lub ustug oséb trzecich, a w
szczegolnosci nie zaktadaé ubran lub uzywac przedmiotéw na ktérych bedq widoczne reklamy,
logo, znaki towarowe lub nazwy firm, jak réwniez nie zaktadaé ubran lub uzywa¢ przedmiotéw
stanowigcych znaki towarowe firm, ani nie bedzie wypowiadaé zadnych haset, informacji, ani
nie bedzie odnosi¢ sie do zadnych nazw towardw lub firm.

Konkurs odbedzie sie w formie:

d. Zgtoszenia/Zadanie Konkursowe - polega na umieszczeniu w Serwisie, w czasie od 19
pazdziernika 2024 r. do 31 pazdziernika 2024 r. w Serwisie, w formie ,,duetu” z filmem
konkursowym opublikowanym na profilu Media Markt.

b. Warunkiem zgtoszenia jest:

i dodanie w filmiku odpowiedniego hashtagu do wyzwania - #gamingzone.
Informacja o hashtagu bedzie podana w aplikacji, w czasie trwania konkursu;
ii.  oznaczenie profilu https://www.tiktok.com/@mediamarkt polska.

Sposréd przestanych zgtoszeh Komisja Konkursu wybierze 3 uczestnikow, ktérzy otrzymajg
nagrody.

Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi 15 listopada 2024 roku, w formie filmu lub komentarza
do postu konkursowego ze zwyciezcami ktéry bedzie mozna obejrzeé w aplikagji TikTok.
Organizator zastrzega sobie prawo odrzucenia Nagrania jesli narusza ono dobre obyczdgje,
obowiqgzujgce przepisy prawa, a w szczegolnosci prawo autorskie i prawa pokrewne.

§4
NAGRODY | WYLONIENIE ZWYCIEZCOW

Dla zapewnienia prawidtowosci przeprowadzenia Konkursu, Organizator powota 5 osobowq
Komisje dalej zwang Komisjg Konkursu. Do zadah Komisji Konkursu nalezeé bedzie czuwanie
nad prawidtowoscig przebiegu Konkursu, podejmowanie decyzji we wszelkich kwestiach
dotyczgcych Konkursu, w tym w zakresie interpretacji postanowien niniejszego Regulaminu
oraz wytonienie Uczestnikéw, ktérym przyznane zostang Nagrody (dalej: Zwyciezcow).
Decyzje Komisji sq ostateczne, co nie pozbawia Uczestnika prawa do dochodzenia roszczen
wynikajgcych z przepiséw prawa.
Po zakonhczeniu Konkursu, Komisja Konkursu dokona oceny wykonanych przez Uczestnikow
Zadan Konkursowych i wytoni wsréd Uczestnikéw 3 (stownie: trzech) Zwyciezcow, ktérzy w
ocenie Komisji Konkursu wykonajg Zadanie Konkursowe najatrakcyjniej, najbardziej
oryginalnie i kreatywnie.
Zwyciezcom Konkursu przyznane zostang nastepujgce nagrody:
a. Nagrodal- Gtosnik BT PEAQ PPA4O (wartos¢ 299 zt brutto) oraz Gra Just Dance PS5
klucz (wartos¢ 269,99 zt brutto), bilet do Suntago (wartosé 150 zt brutto)
b. Nagrodall - Gtosénik BT PEAQ PPA4O (warto$¢ 299 zt brutto) oraz Gra Just Dance
PS5 klucz (wartosé¢ 269,99 zt brutto) , bilet do Suntago (wartosé 150 zt brutto)
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c. Nagroda lll - Gtosnik BT PEAQ PPA4O (wartos¢ 299 zt brutto) oraz Gra Just Dance
PS5 klucz (wartosé 269,99 zt brutto) , bilet do Suntago (wartosé 150 zt brutto)
Komisja zakonczy wytanianie Zwyciezcow najpdzniej w dniu 12.11.2024 r.
Zwyciezcy Konkursu zostang poinformowani o uzyskaniu Nagrody poprzez zamieszczenie listy
Zwyciezcow wskazujgcych nazwy profili (kont) w profilu Organizatora w serwisie TikTok
najpoézniej dnia 15.11.2024 r.
Informacja o wygranej w Konkursie zostanie przestana Zwyciezcom w wiadomosci prywatnej
w Serwisie Tik-Tok.
Warunkiem otrzymania Nagrody jest przekazanie przez Zwyciezce Organizatorowi w ciggu 2
dni od dnia wystania przez Organizatora, wiadomosci e-mail na adres kontakt@gaming-
zone.pl informagcji niezbednych przekazania Nagrody, w tym w szczegdlnosci: imieniq,
nazwiska, adresu e-mail oraz adresu korespondencyjnego na terytorium Rzeczypospolitej
Polski oraz w przypadku Uczestnika niepetnoletniego - zgody przedstawiciela ustawowego na
udziat w konkursie oraz inne postanowienia regulaminu.
W przypadku nieprzekazania przez Zwyciezce w terminie i na zasadach okreslonych w ust. 7
powyzej danych niezbednych do przekazania Nagrody, Komisja Konkursowa wybierze
kolejnego Uczestnika otrzymujgcego dang Nagrode.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nie przekazanie Uczestnikowi Nagrody, jesli brak
mozliwosci przekazania Nagrody wynikngt wytgcznie z niepodania przez Uczestnika danych
wymaganych do doreczenia Nagrody lub podaniu danych nieprawdziwych lub niezgodnych z
Regulaminem.
Kazda Nagroda zostanie przestana przez Fundatora Nagréd na adres wskazany przez
Zwyciezce na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej w terminie 14 dni od dnia przestania przez
Zwyciezce w odpowiedzi na informacje powiadamiajgcg o przyznanej Nagrodzie wszelkich
danych umozliwiajgcych wysytke Nagrody.
Fundatorem Nagréd jest Great Minds Sp. z o.o.
Zwyciezcd nie moze przenie$¢ praw do przyznanej nagrody na osobe trzecig.
Zwyciezca ma mozliwo$¢ zrzeczenia sie prawa do przyznanej mu Nagrody sktadajgc
Organizatorowi stosowne o$wiadczenie na pismie.
W Konkursie mozna otrzyma¢ Nagrode tylko 1(stownie: jeden) raz.
Nagroda zostanie wystana Uczestnikowi na koszt Organizatora.
Uczestnikowi nie przystuguje prawo do zgdania zamiany Nagrody na inne nagrody.
Za spetnienie obowigzku podatkowego odpowiedzialny jest wytqgcznie Organizator.
Do wartosci Nagrody zostanie dodana dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci
odpowiadajgcej zryczattowanemu podatkowi dochodowemu od oséb fizycznych z tytutu
wygranej w Konkursie w kwocie stanowiqcej 11,11% wartosci Nagrody, zaokrgglonej do petnej
ztotéwki. Dodana kwota nie zostanie wyptacona Zwyciezcy, lecz zostanie pobrana przez
Organizatora, przed wydaniem Nagrody jako zryczattowany podatek dochodowy, od tgcznej
wartosci Nagrody, o ktérym mowa w art. 30 ust. 1pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991r. o podatku
dochodowym od oséb fizycznych (t.j. Dz. U. 22020 r. poz. 1426 z pbdzn. zm.).
Organizator jako ptatnik zryczattowanego podatku dochodowego od oséb fizycznych, przed
wydaniem zdobywcy Nagrody obliczy, pobierze i odprowadzi do witasciwego Urzedu
Skarbowego zryczattowany podatek dochodowy nalezny z tytutu wygranej. Zdobywca
Nagrody jest zobowigzany przekaza¢ Organizatorowi wszelkie dane niezbedne do wypetnienia
wyzej wskazanych obowiqzkéw.
§5
WLASNOSC INTELEKTUALNA
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Uczestnik Konkursu os$wiadcza, ze w odniesieniu do Zadania Konkursowego Iub innych
materiatéw, przestanych w ramach przystgpienia do udziatu w Konkursie przystugujg mu
autorskie prawa majgtkowe i osobiste lub prawo do korzystania z tych utworéw na wszystkich
znanych polach eksploatacji, a takze oswiadczaq, iz jest wytgcznym twércq utwordw wizualnych
(o ile takie powstaty w ramach Zadania Konkursowego), w szczegélnosci Zadania
Konkursowego, do ktérych przystugujg mu autorskie prawa majgtkowe i osobiste (dalej tgcznie
jako: ,Utwory”).

Uczestnik oswiadcza, ze jego prawa opisane powyzej nie sq w zaden sposéb ograniczone oraz
ze udzielenie licencji i zgdd objetych Regulaminem nie narusza praw oséb trzecich. Uczestnik na
kazde zgdanie Organizatora przedstawi odpowiednie dokumenty potwierdzajgce stan
prawny, o ktérym mowa w niniejszym paragrafie Regulaminu.

Uczestnik z chwilg dodania Zadania Konkursowego niniejszym udziela Organizatorowi
nieodptatnej, przenoszalnej, niewytgcznej licencji w czasie prawa do korzystania z Utworéw
(niezaleznie od otrzymania przez Uczestnika Nagrody) bez ograniczen terytorialnych,
czasowych lubilosciowych, z prawem do udzielania sublicencji, na wszelkich polach eksploataciji,
w tym w szczegdlnosci na nastepujgcych polach eksploatagii:

a. utrwalenie i zwielokrotnianie Utworéw i ich fragmentéw dowolna technikg w dowolnej
ilosci, w tym technikq drukarskq, reprograficzng, technikg $wiattoczutqicyfrowq, technikg
zapisu komputerowego, magnetycznego, na wszystkich rodzajach nosnikow
dostosowanych do tej formy zapisu,

b. wytwarzanie jakgkolwiek technikg egzemplarzy Utworu, w tym technikg drukarskq,
reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg;

c. wprowadzenie Utworéw i ich fragmentéw do pamieci komputera oraz do sieci
multimedialnej, telekomunikacyjnej, komputerowej, w tym do Internetu;

d. wprowadzanie do obrotu Utworéw oraz noénikéw, na ktérych Utwory te zostaty zapisane;

e. wykorzystanie catoéci i pojedynczych elementéw Utworu dla potrzeb stworzenia
dowolnych materiatéw reklamowych (przyktadowo reklamy prasowe, telewizyjne,
zewnetrzne i internetowej, na stronach i domenach internetowych oraz serwisach
mobilnych oraz ulotki, plakaty o dowolnych rozmiarach, materiaty okolicznosciowe) oraz
korzystanie z nich w ramach materiatéw reklamowych, poprzez ich utrwalanie i
zwielokrotnianie technikami opisanymi w ust. 1 powyzej, oraz wprowadzenie do obrotu,
rozpowszechnianie, najem, uzyczenie, a takze publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby
kazdy mogt mieé¢ do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym

f. rozpowszechnianie i udostepnianie w sieci Internet poprzez wprowadzenie do pamieci
komputera bez wzgledu na ilos¢ nadan, emisji, wytworzonych egzemplarzy;

g. rozpowszechnianie w jakikolwiek inny sposéb w catosci lub czesci, nadawanie za pomocg
wizji, fonii przewodowej i bezprzewodowej przez stacje naziemne, za posrednictwem
satelity, wystawienie, wyswietlenie, publiczne odtworzenie, publiczne wykonanie,
nadawanie w sposbéb réwnoczesny i integralny zinng organizacjq lub podmiotem radiowym
lub telewizyjnym, publiczne udostepnienie utworu w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do
niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

h. umieszczenie Utworéw na portalach  spotecznosciowych, typu Facebook
(www.facebook.com, TikTok).

i. wyswietlanie i publiczne odtwarzania Utworéw;

j.  dokonywanie zmian i modyfikacji Utworéw;

k. wykorzystanie Utworéw iich fragmentéw w publikacjach dowolnego rodzaju i o dowolnym
charakterze;

I.  najem, dzierzawa, zarejestrowanie utworu jako znaku towarowego, wzoru uzytkowego lub
przemystowego.

Uczestnik wyraza zgode na wykonywanie praw zaleznych do Utworéw.

Na mocy licencji okreslonej powyzej, bez uzyskiwania dodatkowej zgody, Utwér Uczestnika

moze by¢ wykorzystany w dowolny sposéb, przetworzony, rozpowszechniony w catosci lub w

czesci, w potgczeniu z innymi dzietami, moze zostaé zmieniony, opracowany, w szczegdlnosci w
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celu promogji i reklamy, w tym formie plakatéw, folderéow, w tym reklam audiowizualnych.
Uczestnik wyraza zgode na korzystanie i rozporzgdzanie opracowaniem jego utworu (zgoda na
wykonywanie praw zaleznych), z prawem do dalszego upowaznienia do wykonywania praw
zaleznych.

Organizator upowazniony jest do wykorzystania Utworu w sposéb anonimowy.

Uczestnik na zyczenie Organizatora zawrze z nim w formie pisemnej odrebng umowe licenc;i
lub przeniesienia autorskich praw majgtkowych do Utworéw zawartych w danym Zadaniu
Konkursowym.

Uczestnik przesytajgc Zadanie Konkursowe, tj.: Utwoér, na ktérym jest utrwalony jego
wizerunek (,Wizerunek”), wyraza zgode, na wykorzystanie Utworu zawierajgcego jego
wizerunek w ponizszy sposdb:

1) utrwalanie, rozpowszechnianie i zwielokrotnianie Utworéw z utrwalonym na nich
Wizerunkiem;

2) wykorzystywanie utrwalonego Wizerunku dla potrzeb marketingowych Organizatora oraz
wszelkich podmiotéw dziatajgcych naich zlecenie i naiich rzecz, ktérych dziatania obejmujg
reklame prasowq, telewizyjng i internetowg;

3) wprowadzanie Utwordéw obejmujgcych Wizerunek do pamieci komputera na dowolnej
liczbie stanowisk komputerowych oraz do sieci multimedialnej, telekomunikacyjnej,
komputerowej, w tym do Internetu;

4) wprowadzanie do obrotu Utworéw zawierajgcych Wizerunek oraz nosnikéw, na ktérych
Utwory te zostaty zapisane;

5) zwielokrotnianie Utworéw obejmujgcych Wizerunek dowolng technikg w dowolnej ilosci, w
tym technikg $wiattoczutq i cyfrowq, technikg zapisu komputerowego na wszystkich
rodzajach no$nikéw dostosowanych do tej formy zapisu, wytwarzanie jakgkolwiek technikg
egzemplarzy Utworu, w tym technikg drukarskg, reprograftczng, zapisu magnetycznego
oraz technikqg cyfrowg;

6) umieszczenie Utwordw obejmujgcych Wizerunek na stronie internetowej Organizatora;

7) umieszczenie Utworéw obejmujgcych Wizerunek na portalach spotecznosciowych, typu
Facebook, TikTok oraz Instagram (www.instagram.pl) Organizatora;

8) wyswietlanie i publiczne odtwarzania Utworéw obejmujgcych Wizerunek;

9) wykorzystywanie catosci lub fragmentéw Utworéw obejmujgcych Wizerunek, do celow
promocyjnych i reklamy, w formie reklamy prasowej, telewizyjnej, zewnetrznej i
internetowej, na stronach i domenach internetowych oraz serwisach mobilnych i
materiatach promocyjno-reklamowych;

10) publiczne udostepnianie Utwordéw obejmujgcych Wizerunek w taki sposéb, aby kazdy mogt
mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez niego wybranym;

1) dokonywanie zmian i modyfikacji Utworéw obejmujgcych Wizerunek.

Przesytajgc Utwory w Zadaniu Konkursowym, Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialnosc za
naruszenia praw autorskich majgtkowych oraz débr osobistych oséb trzecich, a w wypadku
wystgpienia z jakimikolwiek roszczeniami lub zgdaniami w stosunku do Organizatora lub
podmiotu, ktéremu Organizator udzieli licencji na korzystanie z Utworéw, zobowiqzuje sie
zwolni¢ Organizatora lub podmiot wskazany powyzej, z wszelkiej odpowiedzialnosci z tego
tytutu oraz do catkowitego zaspokojenia roszczen oséb trzecich.

§6
DANE OSOBOWE

Dane osobowe Uczestnikéw bedq przetwarzane zgodnie z przepisami rozporzgdzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony
oséb fizycznych w zwiqzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
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przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: ,RODO”) oraz ustawy z
dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (t.j.: Dz. U. 2019 poz. 1781 ze zm.).

Administratorem danych osobowych jest Organizator tj Great Minds Sp. z o.0. z siedzibg w
Warszawie. Mozesz skontaktowac sie z Administratorem piszqc na adres: Hrubieszowska 6A,
01-209 Warszawa Ilub piszgc na iod@gardenofwords.pl. Z Organizatorem mozna
skontaktowaé sie listownie na adres siedziby Organizatora lub  mailowo
konkursy@greatminds.pl.

Dane osobowe bedq wykorzystane w celu niezbednym do przeprowadzenia Konkursu, wydania
Nagréd, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji, dokonania wtasciwych rozliczeh podatkowych
oraz ewentualnej obrony przed roszczeniami skierowanymi wobec Organizatora.

Dane i cele ich przetwarzania:

1. dane osobowe w postaci imienia i nazwiska Uczestnika, bedq przetwarzane na podstawie
art. 6 ust. 1lit a) RODO 1j. na podstawie zgody Uczestnika Konkursu i sq zbierane wytqgcznie
w celu przeprowadzenia Konkursu. Dane osobowe mogq by¢ przetwarzane w celu
wynikajgcym z prawnie uzasadnionych intereséw Administratora Danych, ktérym jest
rozpatrywanie i obrona ewentualnych roszczen zgtoszonych w zwigzku z prowadzonym
konkursem (art. 6 ust. 1 lit f) RODO); wyrazenie zgody nastepuje poprzez zgtoszenie
Zgtoszenia Konkursowego;

2. dane osobowe w postaci imienia i nazwiska Uczestnika, adresu zamieszkania oraz adres e-
mail Zwyciezcy, bedq przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1lit a) RODO tj. na podstawie
zgody Zwyciezcy i sqg zbierane wytgcznie w celu wydania Nagrody w Konkursie oraz
zgtoszenia nagrody do wtasciwego dla Zwyciezcy Urzedu Skarbowego. Ponadto dane
osobowe mogq by¢ przetwarzane w celu wynikajgcym z prawnie uzasadnionych intereséw
Administratora Danych, ktérym jest rozpatrywanie i obrona ewentualnych roszczen
zgtoszonych w zwigzku z prowadzonym konkursem (art. 6 ust. 1 lit f) RODO). Wyrazenie
zgody nastepuje poprzez zgtoszenie Zgtoszenia Konkursowego;

3. dane osobowe w postaci imienia, nazwiska, adresu zamieszkania, numer PESEL/ NIP sq
przetwarzane na podstawie przepiséw ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych
(art. 6 ust. 1lit. c RODO) przez okres 5 lat kalendarzowych po roku zakonczenia Konkursu.
Podanie danych niezbednych do rozliczenia podatku jest dobrowolne, ale niezbedne do
otrzymania nagrody.

Dane osobowe uczestnikow Konkursu w celach zwigzanych z rozstrzygnieciem konkursu bedq
przetwarzane na podstawie zgody Uczestnika przez okres niezbedny do przeprowadzenia
Konkursu, a po zakonhczeniu Konkursu i rozpatrzeniu ewentualnej reklamacji - przez okres
wymagany przez powszechnie obowigzujgce przepisy prawa.

Kazdy Uczestnik ma prawo do dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii; wycofania
zgody, sprostowania (poprawiania) swoich danych; usuniecia danych, ograniczenia
przetwarzania danych; przenoszenia danych; wniesienia skargi do organu nadzorczego
zajmujgcym sie ochrong danych osobowych tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
Podanie danych osobowych przez Zwyciezce jest dobrowolne, aczkolwiek odmowa podania
danych osobowych uniemozliwia odbiér Nagrody.

Administrator danych zastrzega sobie prawo do wykorzystania zwycieskich Zadanh
Konkursowych réwniez do celéw promocyjnych Fanpage’déw oraz samego Konkursu, na co
Uczestnik wyraza zgode. Wyrazenie zgody nastepuje poprzez zgtoszenie Zadania
Konkursowego.

Administrator danych stosujg odpowiednie srodki techniczne i organizacyjne w celu ochrony
danych osobowych. W szczegdélnosci zabezpieczajqg je przed nieuprawnionym dostepem, ich
utratg lub zniszczeniem. W tym celu zostaty wdrozone odpowiednie zabezpieczenia
personalne, organizacyjne, techniczne i fizyczne.

Dane nie sq przetwarzane w sposéb zautomatyzowany i nie bedg profilowane.

Przekazanie danych osobowych uzytkownika moze nastqpic¢ wytgcznie w przypadku zaistnienia
takiej koniecznosci w zwigzku z obstugg zgtoszenia bgdz zapytania uzytkownika za
posrednictwem formularza kontaktowego.



1.

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE

Przystepujgc do Konkursu Uczestnik oswiadcza, ze:
a. zapoznat sie z tresciq regulaminu i akceptuje go w catosci i bezwarunkowo;
b. posiada autorskie prawa majgtkowe lub/oraz prawa pokrewne do Nagrania oraz, ze
Nagranie to nie jest obcigzone jakimikolwiek prawami oséb trzecich;
c. Nagranie nie narusza obowigzujgcych przepisow prawa, zasad wspotzycia
spotecznego ani dobrych obyczajow;
d. wyraza zgode na oznaczenie Nagrania jego imieniem i nazwiskiem lub tez
udostepniania go anonimowo w zaleznosci od uznania Organizatora.
Regulamin Konkursu jest dostepny na stronach Serwisu oraz w siedzibie Organizatora.
Wszelkie reklamacje w zwigzku z Konkursem nalezy zgtaszaé do Organizatora najego adres na
pismie wraz z opisem reklamagiji i jej szczegdétowym uzasadnieniem w terminie nie dtuzszym niz
7 dni od daty zaistnienia podstawy reklamacji pod rygorem wygasniecia jakichkolwiek roszczeh
takiego Uczestnika w zwigzku z jego udziatem w Konkursie, a w kazdym razie nie pbzniej niz w
terminie 7 dni od dnia zakohczenia Konkursu.
Wszelkie spory wynikte z tytutu z tytutu wykonania zobowigzanh zwigzanych w Konkursem bedg
rozstrzygane przez wtasciwy sqd wedtug przepisow kodeksu postepowania cywilnego.
W kwestiach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie mie¢ bedq przepisy
kodeksu cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.



