REGULAMIN KONKURSU

»Red Crown Battle”

Definicje
Uzyte w Regulaminie okres$lenia oznaczaja:

Czas Trwania Konkursu - oznacza czas od 16.06.2025 od godz. 00:01 do
19.07.2025r. do godz. 23:59. W tym samym czasie odbywajg sie kwalifikacje oraz
rozgrywa sie Turniej esportowy Red Crown Battle. Czes¢ konkursu, w ktérym
odbywaja sie Dodatkowe Zadania Konkursowe odbeda sie wytgcznie w dniu
19.07.2025 w godzinach 11:00 — 19:00. Organizator moze wykonywaé¢ czynnosci
zwigzane z realizacjg Konkursu rowniez po Czasie trwania Konkursu.

Dodatkowe Zadania Konkursowe - udziat w quizach prowadzonych przez
Organizatora w Czasie Trwania Konkursu poza turniejem esportowym Red Crown
Battle.

Fundator - Garden of Words sp. z o.0. z siedzibg w Warszawie, adres:
Hrubieszowska 6A, 01-209 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xll Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego za KRS: 0000973765, REGON:
522114751, NIP: 7011089585; email: kontakt@redcrownbattle.pl

Gra - gra multimedialna ,,Fortnite” wydana przez firme Epic Games.

Konkurs - konkurs ,Red Crown Battle”, ktdrego zasady zostaty opisane
niniejszym Regulaminem, ktdéry odbywa sie w Serwisie oraz przy Stanowisku
Gaming Zone oraz inne aktywnosci wskazane w niniejszym regulaminie.

Komisja Konkursowa - organ uprawniony do wytonienia Zwyciezcéw oraz
odpowiedzialny za weryfikacje spetnienia przez Uczestnikéw Warunkéw oraz
kryteriéw poszczegdlnych czesci Konkursu.

Konto - aktywne konto w Serwisie, ktére zostato potaczone z Kontem Epic Games.
Konto Epic Games - osobisty profil uzytkownika w Serwisie Epic Games.
Kwalifikacje - etap kwalifikacji do Turnieju Gtdwnego opisany w niniejszym
Regulaminie.

Nagrody - nagrody w wysokosci 30.000 zt sprecyzowane w Regulaminie.
Nagrody dodatkowe - To nagrody przyznawane uczestnikom za udziat w
Dodatkowych Zadaniach Konkursowych.

Partner — oznacza partnera technologicznego Konkursu, tj. Be.loud sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie, adres: ul. Szara 10, 00-420 Warszawa, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS: 0000374918, REGON: 142748955, NIP: 5213589723, ktéra
prowadzi Serwis i jest jego administratorem

Organizator — Garden of Words sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, adres:
Hrubieszowska 6A, 01-209 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw



prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xll Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego za KRS: 0000973765, REGON:
522114751, NIP: 7011089585; email: kontakt@redcrownbattle.pl

Regulamin - niniejszy dokument okreslajacy zasady Konkursu, dostepny w
Stanowisku Konkursowym;

Discord MediaMarkt - oficjalna platforma komunikacyjna spotecznosci Gaming
Zone, prowadzona przez MediaMarkt, dostepna pod adresem
https://discord.com/invite/gaming-zone-mm. Uczestnictwo na serwerze Discord
jestwymagane w celu rejestracji i weryfikacji udziatu w turnieju Golden Ticket oraz
uzyskiwania biezgcych informaciji o rankingach, zasadach i przebiegu rozgrywek.
Serwis - platforma internetowa dostepna pod adresem https://wls.gg, stuzgca do
zapisow uczestnikéw do turnieju w ramach kwalifikacji online w formule Battle
Royale. Serwis stanowi wytacznie narzedzie do rejestracji i komunikacji
turniejowej — nie jest wtasnoscig ani produktem Partnera.

Serwis Epic Games - ekosystem Epic Games, ktéry umozliwia dostep do réznych
ustug i produktéw, oraz dzieki ktéremu mozna korzystac¢ z platformy Epic Games
Store oraz pobrac¢ i uruchomic¢ Gre.

Stanowisko Gaming Zone - stanowiska konkursowe w sklepach MediaMarkt,
ktérych lista znajduje sie pod adresem
https://mediamarkt.pl/pl/campaign/gaming-zone oraz zatgczona zostaje do
Regulaminu, w tym sklep MediaMarkt Magnolia Park Wroctaw ul. Legnicka 58, 54-
204 Wroctaw, gdzie wykonywane sg Dodatkowe Zadania Konkursowe oraz gdzie
odbedzie sie Turniej Gtéwny.

Golden Ticket - specjalna aktywacja turniejowa prowadzona w grze Fortnite w
trybie Ranked Solo, dostepna wytacznie w strefach Gaming Zone MediaMarkt. Jej
celem jest wytonienie czterech najlepszych graczy, ktérzy uzyskajg bezposredni
awans do turnieju finatowego zaplanowanego na dzien 19.07.2025 roku. Turniej
Golden Ticket trwa w dniach od 16.06 do 12.07.2025 roku. Udziat w rozgrywkach
mozliwy jest wytacznie ze stanowisk gamingowych w oficjalnych strefach Gaming
Zone, zlokalizowanych w wybranych sklepach sieci MediaMarkt.

Turniej Gtowny - Turniej Gtéwny, w ktérym odbywa sie Konkurs po etapie
Kwalifikacji, w 19.07.2025 r. w ktérym Uczestnicy rozgrywajg Mecze w celu
uzyskania Nagrody.

Zadania Turnieju Gtownego - specjalnie zaprojektowane formy rywalizaciji
rozgrywane w ramach Turnieju Gtéwnego, odbywajacego sie dnia 19 lipca 2025r.,
po zakonczeniu etapu Kwalifikacji. Zadania te zastepujg standardowy format
meczowy i polegajg na wykonywaniu zréznicowanych aktywnosci indywidualnych
i druzynowych, ktére majg na celu wytonienie zwyciezcéw Konkursu. Zadania
moga przybiera¢ rézne formy mechaniczne, zrecznosciowe, logiczne lub
rozgrywkowe, ustalane kazdorazowo przez Organizatora.

Wydarzenie - wydarzenie odbywajgce sie w sklepie MediaMarkt Magnolia Park
Wroctaw ul. Legnicka 58, 54-204 Wroctaw w dniu 19.07.2025 w godzinach 11:00-
19:00, podczas, ktérego odbywa sie Turniej Gtéwny oraz dodatkowe atrakcje z
Zadaniami Konkursowymi.

Uczestnik — osoba fizyczna, ktéra ukonczyta 18 lat i posiada petng zdolnos¢ do
czynnosci prawnych oraz osoby niepetnoletnie, za zgodg opiekuna prawnego.
Formularz Zgody stanowi zatgcznik do niniejszego Regulaminu.




Zwyciezca - wytoniona osoba, ktérej Komisja Konkursowa przyznata
okreslong nagrode.

Warunki — oznacza warunki przystapienia do Konkursu oraz uczestnictwa w
Konkursie, okreslone Regulaminie.

Postanowienia ogdlne

Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, w Serwisie
przy aktywnym Stanowisku Gaming Zone w Czasie Trwania Konkursu oraz
podczas Wydarzenia w MediaMarkt Magnolia Park w dniu 19.07.2025 r. z
wykorzystaniem sieci Internet.

. CelemKonkursu jest wytonienie uczestnikéw, ktérzy otrzymajg Nagrode wramach

Turnieju Gtownego lub wykonaja Dodatkowe Zadanie Konkursowe, przy
jednoczesnym spetnieniu Warunkow.

Dodatkowe Zadania Konkursowe beda przyjmowane bezposrednio przez
Organizatora przy Stanowisku Konkursowym w Czasie Trwania Konkursu.

Uczestnictwo w Konkursie jest bezptatne i dobrowolne.

Uczestnictwa w Konkursie jak i praw i obowigzkdw z nimi zwigzanych, w tym takze
prawa do zgdania wydania Nagrody, nie mozna przenosi¢ na osoby trzecie.

Konkurs realizowany jest na zlecenie sp6tki Media Saturn Holding Polska sp. z o.0.
z siedzibg w Warszawie, adres: Al. Jerozolimskie 179, 02-222 Warszawa,
posiadajgcag numer NIP: 6252025876 oraz numer REGON: 273939270, wpisang do
rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy
Xl Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem KRS 0000028919 wtasciciela marki
sieci MediaMarkt oraz sklepu online, dalej: Zlecajacy.

Zasady uczestnictwa w Konkursie

. W Konkursie moga bra¢ udziat wytgcznie osoby spetniajgce definicje Uczestnika,

zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu.

. W Konkursie nie moga braé¢ udziatu pracownicy Organizatora, Partnera ani inne

osoby wspoétpracujgce przy organizacji Konkursu, jak réwniez osoby im bliskie,
przez co rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, rodzicow i
rodzenstwo matzonkéw, osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia, opieki
lub kurateli, a takze osoby pozostajgce we wspdlnym pozyciu.

. Warunkiem przystgpienia do Konkursu jest tgczne spetnienie ponizszych

warunkow (,Warunki”):

a) zapoznanie sie z tre$cig Regulaminu oraz jego akceptacija,
b) posiadanie statusu Uczestnika,



V.

prawidtowe wypetnienie i przestanie formularza rejestracyjnego dostepnego za
posrednictwem strony internetowej: https://redcrownbattle.pl,

wybér formy kwalifikacji, w ktérej Uczestnik zamierza wzigé udziat (mozliwy jest
udziat w wiecej niz jednej turze kwalifikacyjnej i w obu formatach kwalifikacji),
dotgczenie do oficjalnego serwera Discord Media Markt, ktéry stanowi platforme
komunikacyjna Konkursu, dostepnego pod adresem:
https://discord.com/invite/gaming-zone-mm,

podanie Organizatorowi wszystkich wymaganych danych niezbednych do
weryfikacji i udziatu w Konkursie,

posiadanie aktywnego konta Epic Games oraz zainstalowanej, dziatajgcej wersji
Gry (w przypadku kwalifikacji online i Turnieju Gtéwnego),

wykonanie odpowiednich zadan konkursowych przewidzianych w wybranym
etapie,

w przypadku Uczestnika niepetnoletniego — dostarczenie Organizatorowi zgody
opiekuna prawnego na udziat w Konkursie.

Rejestracja do Konkursu prowadzona jest za posrednictwem serwisu wskazanego
w ust. 3 lit. ¢) powyzej. Uczestnik moze przystgpi¢ do wiecej niz jednej tury
Kwalifikacji oraz do obu dostepnych trybdéw kwalifikacyjnych. Udziat w
Dodatkowych Zadaniach Konkursowych oraz Turnieju Gtéwnym mozliwy jest po
spetnieniu odrebnych warunkéw wskazanych w dalszej czesci Regulaminu.

. Organizator oraz Partner sg uprawnieni do weryfikacji spetnienia przez Uczestnika

wszystkich warunkéw uczestnictwa. W przypadku stwierdzenia, ze Uczestnik nie
spetnia ktéregokolwiek z warunkéw, dziata niezgodnie z Regulaminem lub
dopuscit sie naruszen (w tym naruszenia praw osoéb trzecich), Organizator oraz
Partner mogag odmoéwié¢ jego udziatu w Konkursie, uniewaznié¢ jego wynik lub
odmdéwi¢ przyznania nagrody.

Uczestniczac w Konkursie, Uczestnik, w zakresie dozwolonym przez
obowigzujgce prawo, zwalnia z odpowiedzialnosci spétke Epic Games, Inc., jej
licencjodawcéw, podmioty stowarzyszone, pracownikéw, urzednikow,
dyrektoréw, agentéw, wykonawcow oraz inne podmioty dziatajace w jej imieniu -
z tytutu wszelkich roszczen, strat, zobowigzan, kosztéw i wydatkéw zwigzanych z
uczestnictwem w Konkursie.

Uczestnik ma prawo do rezygnaciji z udziatu w Konkursie w dowolnym momencie,
poprzez wystanie wiadomosci e-mail na adres Organizatora:
kontakt@redcrownbattle.pl.

Kwalifikacje

Kwalifikacje odbywajg sie w terminie od dnia 21 czerwca 2025 r. do dnia 12 lipca
2025 r. w dwéch lokalizacjach:



a) na wyznaczonych Stanowiskach Gaming Zone, ktérych aktualna lista
dostepna jest na stronie internetowe;j:
https://mediamarkt.pl/pl/campaign/gaming-zone;

b) w domach uczestnikdw, z wykorzystaniem ich wtasnego sprzetu
komputerowego. Udziat w Kwalifikacjach mozliwy jest wytacznie przy uzyciu
komputeréw stacjonarnych. Niedozwolony jest udziat za posrednictwem
konsol, urzadzen mobilnych ani innych platform, na ktérych gra jest dostepna.

Kwalifikacje prowadzone s3 w trybie Battle Royale SOLO.
Kazda tura kwalifikacyjna ma charakter indywidualny - uczestnik rozgrywa
przypisane mu mecze samodzielnie. Rywalizacja odbywa sie wytgcznie pomiedzy
osobami zakwalifikowanymi do danego etapu kwalifikacyjnego, co oznacza, ze
uczestnik nie mierzy sie z graczami spoza turnieju, lecz wytacznie z innymi
uczestnikami zakwalifikowanymi do rozgrywek.

Tury kwalifikacyjne sktadajg sie z czterech niezaleznych tur, z ktérych kazda
odbywa sie w odrebnym terminie, zgodnie z harmonogramem wskazanym w
niniejszym Regulaminie:

a) Pierwsza Tura Kwalifikacyjna odbedzie sie dnia 21.06.2025r. Zapisy do tej tury
potrwajg od 16.06.2025 r. do 20.06.2025 .

b) Druga Tura Kwalifikacyjna odbedzie sie dnia 28.06.2025r. Zapisy do tej tury
potrwajg od 23.06.2025r. do 27.06.2025r.

c) Trzecia Tura Kwalifikacyjna odbedzie sie dnia 05.07.2025r. Zapisy do tej tury
potrwajg od 30.06.2025r. do 04.07.2025r.

d) Czwarta Tura Kwalifikacyjna odbedzie sie dnia 12.07.2025r. Zapisy do tej tury
potrwajg od 07.07.2025r. do 11.07.2025r.

Uczestnik moze wzig¢ udziat w wiecej niz jednej turze kwalifikacyjnej, jesli spetni
wymagania rejestracyjne oraz nie zakwalifikuje sie jeszcze do Turnieju Gtéwnego.

. Celem kazdej tury kwalifikacyjnej jest wytonienie dwdéch najlepszych uczestnikéw,

ktérzy uzyskajg awans do Turnieju Gtéwnego.

Zakwalifikowani Uczestnicy zostana przypisani do jednej z druzyn prowadzonych
przez zaproszonych influenceréw, zgodnie z decyzjg Organizatora. Informacja o
sktadzie poszczegdlnych druzyn oraz ich prowadzacych zostanie ogtoszona w
terminie ustalonym przez Organizatora, z zachowaniem zasady rdéwnego
traktowania wszystkich Uczestnikow. Szczegdéty dotyczace formuty Turnieju
Gtéwnego zostang przedstawione na dalszym etapie Konkursu.

Uczestnik zobowigzany jest:

zarejestrowacd sie za posrednictwem formularza zgtoszeniowego dostepnego na
stronie https://redcrownbattle.pl;



b)

10.

posiadac¢ konto na stronie: https://system-beta.warlegend.net i prawidtowo je
skonfigurowag;

potaczy¢ konto z kontem Epic Games;

dotgczyé do oficjalnego serwera Discord MediaMarkt

. Wszystkie rozgrywki kwalifikacyjne odbywajg sie wytgcznie na serwerach

wskazanych przez Administratora lub Organizatora. Uczestnik zobowiazany jest
do gry na przypisanym serwerze i W wyznaczonym  czasie.

Kazdy Uczestnik zakwalifikowany do kolejnych etapéw wydarzenia zobowigzany
jest wzigé udziat we wszystkich rozgrywkach przewidzianych dla jego poziomu.
Brak udziatu w ktérejkolwiek zwymaganych rund moze skutkowaé dyskwalifikacja
z dalszego udziatu w Konkursie.

Punktacja w kwalifikacjach Red Crown Battle jest nastepujaca:

1 miejsce — 60 punktéw
2 miejsce — 53 punkty

3 miejsce — 49 punktéw
4 miejsce — 47 punktéw
5 miejsce — 46 punktéw
6 miejsce — 45 punktéw
7 miejsce — 44 punkty

8 miejsce — 43 punkty

9 miejsce — 42 punkty

10 miejsce — 41 punktow
11 miejsce — 40 punktow
12 miejsce — 39 punktow
13 miejsce — 38 punktow
14 miejsce — 37 punktow
15 miejsce — 36 punktow
16 miejsce — 35 punktow
17 miejsce — 34 punkty
18 miejsce — 33 punkty
19 miejsce — 32 punkty
20 miejsce — 31 punktéw
21 miejsce — 30 punktéw
22 miejsce — 29 punktéw
23 miejsce — 28 punktéw
24 miejsce — 27 punktéw
25 miejsce — 26 punktéw
26 miejsce — 25 punktéw
27 miejsce - 24 punkty
28 miejsce — 23 punkty
29 miejsce - 22 punkty
30 miejsce — 21 punktéw



31 miejsce — 20 punktéw
32 miejsce — 19 punktéw
33 miejsce — 18 punktéw
34 miejsce — 17 punktéw
35 miejsce — 16 punktéw
36 miejsce — 15 punktéw
37 miejsce — 14 punktéw
38 miejsce — 13 punktéw
39 miejsce — 12 punktéw
40 miejsce — 11 punktow
41 miejsce — 10 punktow
42 miejsce - 9 punktéw
43 miejsce — 8 punktéw
44 miejsce — 7 punktéw
45 miejsce - 6 punktéw
46 miejsce - 5 punktéw
47 miejsce — 4 punkty

48 miejsce — 3 punkty

49 miejsce — 2 punkty

50 miejsce — 1 punkt

Dodatkowo za kazdg eliminacje (likwidacje) uczestnik otrzymuje 3 punkty.

11.

12.

13.

Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play, dziatania zgodnie z
wytycznymi Organizatora oraz komunikacji z Administratorem Konkursu za
posrednictwem dedykowanych kanatow.

Wszelkie préby oszustwa, w tym manipulowanie wynikami, korzystanie z
niedozwolonych narzedzi, tamanie zasad regulaminu gry lub organizaciji turnieju
beda skutkowaé natychmiastowa dyskwalifikacja uczestnika.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian organizacyjnych,
technicznych i logistycznych, w szczegélnosci dotyczacych serweréw,
harmonogramu, struktury rund lub punktacji — w przypadku zaistnienia
okolicznosci uzasadnionych przebiegiem rozgrywek lub niezaleznych od
Organizatora.

Turniej Gtéwny

. Turniej Gtéwny stanowi finatowg cze$¢ Konkursu i zostanie przeprowadzony w

dniu 19 lipca 2025 r. Udziat w Turnieju Gtéwnym jest mozliwy wytacznie dla
Uczestnikdw, ktérzy zostali zakwalifikowani w ramach tur kwalifikacyjnych
zgodnie z Rozdziatem IV oraz zwyciezcow Golden Ticket zgodnie z Rozdziatem VII.

Do Turnieju Gtéwnego zakwalifikowanych zostaje tgcznie dwunastu
Uczestnikow, ktérzy uzyskali najwyzsze wyniki punktowe w kwalifikacjach.
Uczestnicy zostana przypisani do czterech druzyn prowadzonych przez



influenceréw wytonionych przez Organizatora oraz Partnera.
3. Struktura rozgrywek finatowych:

a) Turniej Gtdwny zostanie rozegrany w systemie druzynowym, z obowigzkowym
udziatem Uczestnikdw w serii zadan rywalizacyjnych, ktére zastepuja tradycyjne
rozgrywki w trybie Battle Royale.

b) Zadania rozgrywane sg na miejscu podczas Wydarzenia, aich przebieg oraz
zasady ogtaszane sg bezposrednio przed rozpoczeciem kazdej konkurenciji.

c) Lista zadan finatowych nie jest publikowana wczes$niej, co ma na celu
ograniczenie mozliwosci wczesniejszego przygotowania sie przez Uczestnikéw i
zapewnienie réwnosci szans.

4. Przyktadowe rodzaje zadan Turnieju Gtéwnego obejmujg m.in.:

o))

walki w trybie FFA (kazdy przeciw kazdemu w ramach druzyn),

zadania druzynowe wymagajace wspotpracy, refleksu i koordynacii,
konkurencje oparte na mechanikach Fortnite z modyfikacjami rozgrywki,
nietypowe mapy przygotowane specjalnie na wydarzenie.

o O T
N N N S

5. Kazdy Uczestnik Turnieju Gtéwnego ma obowigzek:

a) potwierdzi¢ swoj udziat w finale w terminie wskazanym przez Organizatora (nie
p6zniej niz do dnia 12 lipca 2025 r.);

b) wzigé udziat we wszystkich zaplanowanych zadaniach w ramach druzyny, do
ktérej zostat przypisany;

c) graé wytacznie na koncie przypisanym w systemie https://system-
beta.warlegend.net oraz przestrzegac zasad niniejszego Regulaminu.

6. W przypadku niepotwierdzenia udziatu w terminie lub braku obecnosci
Uczestnika w dniu wydarzenia, Organizator zastrzega sobie prawo do
uzupetnienia wolnych miejsc kolejno z listy kwalifikacyjnej lub sposréd oséb
obecnych fizycznie podczas wydarzenia.

e W przypadku, gdy Uczestnik potwierdzi swadj udziat w Turnieju Gtéwnym, a
mimo to nie stawi sie na wydarzeniu bez wczes$niejszego
usprawiedliwienia lub kontaktu z Organizatorem, moze zostac¢:

a) wykluczony z udziatu w przysztych wydarzeniach lub kolejnych edycjach
Konkursu,

b) pozbawiony prawa do otrzymania nagréd dodatkowych, gadzetéw lub
pamigtek zwigzanych z dana edycjg Konkursu,

c) usuniety z oficjalnych materiatéw promocyjnych i list uczestnikéw (np.
wynikéw, podsumowan medialnych).

7. Rozgrywki Turnieju Gtdwnego sa prowadzone i nadzorowane przez
Administratoréw wyznaczonych przez Organizatora, przy wsparciu Komisji



10.

11.

12.

13.

Konkursowej.

Wszelka komunikacja z Administracjg Konkursu odbywa sie wytacznie za
posrednictwem oficjalnego serwera Discord MediaMarkt, w ramach
dedykowanej sekcji TURNIEJ SECTOR, ktéra obejmuje nastepujgce kanaty
tematyczne:

a) #informacje —zawiera szczegétowe zasady, harmonogramy oraz
najwazniejsze informacje dotyczace rozgrywek,

b) #ogtoszenia - stuzy do publikacji komunikatéw organizatora oraz
biezgcych aktualizaciji,

c) #chat-turniejowy — umozliwia wymiane informaciji i pytan miedzy
uczestnikami,

d) #tournament-support - stuzy do bezposredniego kontaktu z administracja
turnieju w przypadku problemdw technicznych lub organizacyjnych.

Wiadomosci kierowane poza wyznaczonymi kanatami lub przesytane prywatnie
mogg pozostaé bez odpowiedzi i nie bedg traktowane jako oficjalny kontakt z
Administracjg Konkursu.

Organizator zastrzega, ze:

rozgrywki Turnieju Gtéwnego odbywajg sie w wytacznie wybranych trybach
Fortnite oraz na mapach przygotowanych przez Organizatora;

udziat w rozgrywkach ma charakter indywidualny w ramach zespotu — uczestnik
punktuje dla siebie i swojej druzyny;

wykorzystywanie exploitow, bteddw technicznych gry, nieautoryzowanych
narzedzi, skryptéw lub programéw zewnetrznych jest zabronione i moze
skutkowaé natychmiastowa dyskwalifikacja.

Kazdy uczestnik zobowiazany jest do przestrzegania zasad fair play, zachowania
kultury osobistej oraz postugiwania sie odpowiednim pseudonimem i awatarem
(niedozwolone sg tresci wulgarne, obrazliwe lub naruszajgce netykiete).

Organizator oraz Partner nie ponoszg odpowiedzialnosci za btedy, awarie,
lagowanie, niedostepnosc¢ serwerdw gry lub inne problemy techniczne
wynikajgce z dziatania samej gry Fortnite.

Wszystkie wyniki rozgrywek bedg weryfikowane przez Organizatora i moga byé
analizowane pod kgtem uczciwosci i zgodnosci z zasadami. Punkty przyznawane
sg wytacznie za dziatania zarejestrowane przez system gry. W przypadku
podejrzenia oszustwa, Organizator ma prawo do wstrzymania lub anulowania

wyniku.

Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji struktury turnieju, formatu
rozgrywek lub punktaciji, jesli bedzie to konieczne ze wzgledu na okolicznosci
techniczne, organizacyjne lub niezalezne od Organizatora.



VI.

Dodatkowe Zadania Konkursowe

Dodatkowe Zadania Konkursowe bedg ogtaszane i przeprowadzane przez
Prowadzgcego w trakcie trwania Wydarzenia, zgodnie z harmonogramem
ustalonym przez Organizatora. Zadania te majg na celu zapewnienie
urozmaiconej formy rywalizacji oraz aktywizacje uczestnikéw i widowni.
Dodatkowe Zadania Konkursowe maja charakter rozrywkowy i integracyjny.
Aktywnosci moga wigzaé¢ sie z przyznaniem nagréd rzeczowych, zgodnie z
zasadami okreslonymi w niniejszym Regulaminie.

Familiada - Zadanie Dodatkowe o charakterze quizu zespotowego, przeznaczone
dla uczestnikdw zakwalifikowanych do Turnieju Gtéwnego oraz oséb wytonionych
sposrod publicznosci uczestniczgcej w wydarzeniu.
Konkurencja polega na udzielaniu odpowiedzi na pytania z zakresu gier,
elektroniki i technologii, przy czym prawidtowe odpowiedzi muszg odpowiadaé
najczesciej wskazywanym odpowiedziom w sondazach przeprowadzonych przed
wydarzeniem.

W konkurencji biorg udziat cztery zespoty, z ktérych kazdy prowadzony jest przez
influencera wskazanego przez Organizatora oraz Partnera.

Kazdy zespodt uzupetniany jest o dwie osoby wybrane sposréd publicznosci
uczestniczgcej w wydarzeniu. Wybdér oséb z widowni odbywa sie na podstawie
decyzji influencera lub Prowadzgcego, zgodnie z zasadami ogtaszanymi
bezposrednio podczas wydarzenia.

Podstawa konkurencji sg pytania przygotowane w oparciu o wyniki sondazu
przeprowadzonego wsrdd odwiedzajacych Strefy Gamingowe przed wydarzeniem
oraz w dniu wydarzenia — w szczegélnosci za posrednictwem systemu Kahoot w
dedykowanej strefie minigier.

Uczestnicy odpowiadaja zespotowo na pytania w formule przypominajacej
popularny teleturniej ,,Familiada”. Punktacja przyznawana jest na podstawie
trafnosci udzielonych odpowiedzi w stosunku do wynikéw przeprowadzonej
ankiety.

Zwyciezca konkurenciji zostaje zespot, ktéry uzyska najwiekszg liczbe punktéw po
zakonczeniu wszystkich rund quizowych.

Organizator moze zdecydowac¢ o przyznaniu nagréd rzeczowych cztonkom
zwycieskiego zespotu, w tym osobom z widowni. Szczegdty dotyczgce nagrod
moga zostac ogtoszone w trakcie wydarzenia.

5 Sekund - Zadanie Dodatkowe o charakterze dynamicznego quizu wiedzy,
przeznaczone dla uczestnikéw zakwalifikowanych do Turnieju Gtéwnego oraz
os6b wytonionych sposréd publicznosci uczestniczgcej w wydarzeniu.
Konkurencja polega na udzieleniu poprawnej odpowiedzi na pytania zwiagzane z
tematyka gier, elektroniki i technologii — w ograniczonym czasie wynoszacym
maksymalnie 5 sekund.



W konkurencji uczestniczg cztery zespoty, z ktérych kazdy prowadzony jest przez
influencera wskazanego przez Organizatora oraz Partnera.

Do kazdego zespotu dobierana jest jedna osoba z widowni. Wybér osoby z
publicznosci odbywa sie na podstawie decyzji influencera lub Prowadzacego,
zgodnie z zasadami ogtaszanymi bezposrednio podczas wydarzenia.
Konkurencja sktada sie z serii 10 pytan, zadawanych w systemie rotacyjnym —
jedno pytanie przypada kazdorazowo na innego cztonka zespotu.

Na udzielenie odpowiedzi kazdy uczestnik ma maksymalnie 5 sekund.
Konsultowanie odpowiedzi z innymi cztonkami druzyny jest niedozwolone.
Zwyciezca konkurencji zostaje zespdt, ktory udzieli najwiekszej liczby poprawnych
odpowiedzi po zakonczeniu wszystkich rund.

Osoba z widowni, przypisana do zwycieskiego zespotu, otrzymuje nagrode
rzeczowg przyznang przez Organizatora. Szczegdty dotyczgce nagrody moga
zostac ogtoszone w trakcie wydarzenia.

Jaka to melodia? - Zadanie Dodatkowe o charakterze muzycznego quizu
rozpoznawczego, przeznaczone dla uczestnikéw zakwalifikowanych do Turnieju
Gtéwnego oraz osob wytonionych sposréd publicznosci uczestniczgcej w
wydarzeniu.

Konkurencja polega na jak najszybszym rozpoznaniu krétkich fragmentéw
dzwiekowych zwigzanych z tematyka gier oraz technologii.

W konkurencji uczestniczg cztery zespoty, z ktérych kazdy prowadzony jest przez
influencera wskazanego przez Organizatora oraz Partnera.

Do kazdego zespotu dobierane sg dwie osoby z widowni. Wybér uczestnikéw z
publicznosci odbywa sie na podstawie decyzji influencera lub Prowadzacego,
zgodnie z zasadami ogtaszanymi bezposrednio podczas wydarzenia.

Konkurencja sktada sie z 12 pytan dzwiekowych przypisanych do kazdej druzyny.
Pytania polegajg na odstuchaniu krétkiego dZzwieku (np. uruchamianie systemu
operacyjnego, charakterystyczne efekty audio z gier) i podaniu jego Zzrddta.
Odpowiedzi muszg by¢ udzielane zespotowo w mozliwie najkrétszym czasie po
odstuchaniu dzwieku.

Zwyciezca konkurencji zostaje zespot, ktory udzieli najwiekszej liczby poprawnych
odpowiedzi po rozegraniu wszystkich rund.

Osoby z widowni przypisane do zwycieskiej druzyny otrzymujg nagrody rzeczowe
przyznane przez Organizatora. Szczegdéty dotyczgce nagréd mogag zostaé
ogtoszone w trakcie wydarzenia.

Kahoot TEAM - Zadanie Dodatkowe o charakterze interaktywnego quizu
zespotowego, przeznaczone dla uczestnikéw zakwalifikowanych do Turnieju
Gtéwnego oraz publicznosci obecnej na wydarzeniu.
Konkurencja oparta jest na formule popularnej gry Kahoot, z modyfikacja
uwzgledniajgcg wspotprace uczestnikdw z widowni w ramach czterech druzyn.

W konkurencji uczestniczg cztery zespoty, z ktérych kazdy prowadzony jest przez
influencera wskazanego przez Organizatora oraz Partnera.



Konkurencja sktada sie z serii 15 pytan o tematyce zwigzanej z grami, technologia
oraz popkulturg. Pytania wyswietlane sg w czasie rzeczywistym, a odpowiedzi
udzielane sg przez uczestnikdw za posrednictwem urzadzen mobilnych.

Zamiast tradycyjnej formuty indywidualnej, quiz rozgrywany jest w wersji
zespotowej. Uczestnicy z widowni majg mozliwo$é dotgczenia do jednego z
czterech zespotéw wedtug wtasnego wyboru i wspélnie odpowiadaja na pytania,
wspottworzgc wynik zespotu.

Punktacja kazdego zespotu obejmuje tgczng liczbe punktéw uzyskanych przez
wszystkich jego cztonkdéw — zaréwno zakwalifikowanych uczestnikéw, jak i osoby
z widowni.

Zwyciezca konkurencji zostaje zespot, ktéry zdobedzie najwiekszg sume punktéow
po zakonczeniu catej serii pytan.

Osoby z widowni przypisane do zwycieskiego zespotu mogg otrzymaé drobne
nagrody rzeczowe przyznane przez Organizatora. Szczegéty dotyczgce nagréd
moga zostac ogtoszone w trakcie wydarzenia.

1 z 10 - Zadanie Dodatkowe o charakterze klasycznego teleturnieju wiedzy,
przeznaczone dla uczestnikéw zakwalifikowanych do Turnieju Gtéwnego oraz
os6b wytonionych sposréd publicznosci uczestniczgcej w wydarzeniu.
Konkurencja opiera sie na indywidualnych odpowiedziach w systemie
eliminacyjnym, przy jednoczesnym wspottworzeniu wyniku druzynowego.

W konkurencji uczestniczg cztery zespoty, z ktérych kazdy prowadzony jest przez
influencera wskazanego przez Organizatora oraz Partnera.

Do kazdego zespotu dobierane sg dwie osoby z widowni. Wybér uczestnikéw z
publicznosci odbywa sie na podstawie decyzji influencera lub Prowadzacego,
zgodnie z zasadami ogtaszanymi bezposrednio podczas wydarzenia.

W rywalizacji bierze udziat tgcznie 12 uczestnikdw — po trzech reprezentantéw z
kazdego zespotu (tacznie z osobami z widowni). Kazdy z nich punktowany jest
indywidualnie.

Konkurencja sktada sie z 10 segmentéw (rund), w trakcie ktérych uczestnicy
odpowiadajg na pytania z réznych dziedzin wiedzy, takich jak: technologia,
geografia, nauki szkolne i ogdlna wiedza powszechna.

Po kazdej rundzie z gry eliminowany jest jeden uczestnik, zgodnie z zasadami
ogtaszanymiprzez Prowadzgcego (np. najmniejsza liczba poprawnych odpowiedzi
lub btedna odpowiedz w decydujacej chwili).

Zwyciezca konkurencji zostaje zespot, ktérego cztonek jako ostatni pozostanie w
grze i udzieli zwycieskiej odpowiedzi w ostatnim segmencie.

Osoby z widowni, ktére braty udziat w zwycieskim zespole, moga otrzymadé
nagrody rzeczowe przyznane przez Organizatora. Szczegédty dotyczgce nagréd
moga zostac ogtoszone w trakcie wydarzenia.

. Zasady ogdlne dotyczgce Dodatkowych Zadan Konkursowych:

Udziat w Dodatkowych Zadaniach Konkursowych jest dobrowolny. Organizator
zastrzega, ze liczba uczestnikébw mogacych wzigé udziat w poszczegdlnych



VII.

konkurencjach moze byé¢ ograniczona, a pierwszenstwo udziatu przystuguje
osobom zakwalifikowanym zgodnie z zasadami okreslonymi przez Prowadzgcego.
W przypadku braku dostepnosci wymaganej liczby uczestnikéw (np. graczy z
widowni), Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany formuty Zadania lub jego
odwotania.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w zasadach przebiegu
Dodatkowych Zadan Konkursowych w trakcie Wydarzenia, jezeli jest to
uzasadnione wzgledami organizacyjnymi, technicznymi lub bezpieczenstwa.
Pytania, tresci oraz mechaniki wykorzystywane w Zadaniach Dodatkowych sag
ustalane wytacznie przez Organizatora lub osoby przez niego upowaznione.
Uczestnikom nie przystuguje prawo do kwestionowania tresci zadan lub sposobu
ich oceniania.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne problemy techniczne
wynikajace z przyczyn niezaleznych od niego, ktére moga zaktéci¢ lub
uniemozliwi¢ przeprowadzenie danej konkurenciji.

Wszelkie sytuacje sporne lub nieuregulowane w niniejszym Regulaminie,
dotyczace przebiegu Dodatkowych Zadan Konkursowych, rozstrzyga Organizator,
w porozumieniu z Komisjg Konkursowa, o ktérej mowa w Rozdziale VI.

Uczestnik biorgc udziat w Dodatkowych Zadaniach Konkursowych wyraza zgode
na mozliwe utrwalanie jego wizerunku (w tym w formie audio-wideo) oraz na jego
nieodptatne wykorzystanie w materiatach promocyjnych, informacyjnych i
dokumentacyjnych zwigzanych z Konkursem.

Golden Ticket

Niniejszy rozdziat okresla zasady uczestnictwa w aktywacji turniejowej Golden
Ticket, o ktérej mowa w rozdziale ,,Definicje”. Golden Ticket stanowi odrebng
Sciezke kwalifikacyjng, umozliwiajacg bezposredni awans do turnieju
finatowego, zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu.

Rozgrywki w ramach Golden Ticket prowadzone sg w trybie Battle Royale Solo w
grze Fortnite. Uczestnik dotgcza do ogélnodostepnych meczdéw rankingowych
(Ranked Solo), w ktérych rywalizuje z losowo dobranymi graczami z catego
Swiata. Klasyfikacja turniejowa opiera sie wytgcznie na indywidualnych wynikach
gracza osigganych podczas takich meczéw — nie obowigzuje wspdlna pula graczy
ani dedykowane lobby turniejowe.

. Turniej Golden Ticket trwa w dniach od 16.06.2025 r. do 12.07.2025 r. Udziat w

rozgrywkach mozliwy jest wytgcznie z wykorzystaniem stanowisk gamingowych
dostepnych w oficjalnych strefach Gaming Zone, zlokalizowanych w wybranych
sklepach sieci MediaMarkt.

Szczegdétowa instrukcja dotyczaca procesu rejestracji do turnieju Golden Ticket
dostepnajest:

na oficjalnym serwerze Discord MediaMarkt, w sekcji TURNIEJ SECTOR, na
kanale #informacje,
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w oprogramowaniu GGLeap zainstalowanym na stanowiskach Gaming Zone, w
zaktadce Arcade, pod nazwg wyzwania ,,RedCrownBattle Golden Ticket”.

. Warunkiem przystapienia do turnieju Golden Ticket jest obowigzkowa rejestracja

na oficjalnym serwerze Discord MediaMarkt (https://discord.com/invite/gaming-
zone-mm), stuzacym jako podstawowa platforma komunikacyjna Organizatora z
uczestnikami.

System punktacji w turnieju Golden Ticket przedstawia sie nastepujgco:

Za kazda eliminacje uczestnik otrzymuje 1 punkt;
Punkty za zajete miejsce w meczu przyznawane sg wedtug ponizszej skali:

¢ 1. miejsce — 20 punktéw

® 2. miejsce — 16 punktéow

¢ 3. miejsce — 14 punktéow

* miejsca od 4. do 10. - 10 punktéw

* miejscaod 11. do 20. - 5 punktéw
Klasyfikacja generalna uczestnikéw turnieju Golden Ticket ustalana jest na
podstawie sumy punktéw uzyskanych w trzech najwyzej ocenionych meczach
danego gracza.

Uczestnik moze rozegra¢ dowolng liczbe meczdéw w okresie trwania aktywacji;
System automatycznie wybiera trzy mecze z najwyzszg liczbg zdobytych punktéw
do koncowej klasyfikaciji.

. W przypadku uzyskania identycznej liczby punktéw przez dwdch lub wiecej

uczestnikéw, o miejscu w klasyfikacji decyduje wynik najwyzej punktowanego
pojedynczego meczu sposrod trzech uwzglednionych w klasyfikacji generalne;j.

Klasyfikacja punktowa prowadzona jest na podstawie wynikdw przesytanych z
systemu GGLeap oraz publikowana na stronie internetowej wydarzenia:
www.redcrownbattle.pl. Aktualizacja klasyfikacji odbywa sie nie pdzniej niz w
ciggu 48 godzin od momentu rozegrania meczu przez uczestnika.

.Uczestnicy, ktérzy zajma miejsca 1-4 w klasyfikacji Golden Ticket, uzyskuja

prawo pierwszenstwa wyboru druzyny influencera w turnieju finatowym. Wybér
odbywa sie zgodnie z kolejnoscig zajetych miejsc — uczestnik z najwyzszym
wynikiem wybiera jako pierwszy, a uczestnik z czwartego miejsca jako ostatni.

Klasyfikacja i wyniki uzyskane w ramach aktywacji Golden Ticket sg niezalezne
od wynikéw turniejéw kwalifikacyjnych rozgrywanych zdalnie. Uczestnicy
rywalizujg wytgcznie pomiedzy soba, tj. zinnymi osobami biorgcymi udziat w
Golden Ticket. Punkty zdobyte w ramach tej aktywacji nie majg wptywu na
klasyfikacje generalng kwalifikacji internetowych.

Weryfikacja wynikéw uzyskanych przez uczestnikéw aktywacji Golden Ticket
odbywa sie na podstawie danych zapisanych i przesytanych z poziomu



oprogramowania GGLeap, zainstalowanego na stanowiskach gamingowych w
strefach Gaming Zone MediaMarkt. Organizator dopuszcza réwniez mozliwos$é
zastosowania dodatkowych metod weryfikacji, w tym procedur okreslonych
przez obstuge lokalng strefy. Wszelkie nieprawidtowosci lub préoby manipulacji
mogg skutkowaé uniewaznieniem wynikéw.

13. Warunki techniczne i organizacyjne:

a) Wszystkie rozgrywki w ramach aktywacji Golden Ticket muszg by¢
przeprowadzane wytacznie na sprzecie udostepnionym w oficjalnych strefach
Gaming Zone MediaMarkt.

b) Kazdy uczestnik zobowiagzany jest do zalogowania sie na wtasne, indywidualne
konto Epic Games przed rozpoczeciem rozgrywki.

c) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne problemy techniczne,
w tym dotyczagce konta Epic Games, potaczenia internetowego, ustawien
systemowych lub sprzetowych wynikajacych z indywidualnych konfiguracji
uzytkownika.

14. Zasady fair play i sankcje:

a) Uczestnicy aktywacji Golden Ticket zobowigzani sa do przestrzegania zasad
uczciwej rywalizacji (fair play), ktérych celem jest zapewnienie réwnosci szans i
prawidtowego przebiegu rozgrywek.

b) Zabronione sg w szczegdlnosci nastepujgce dziatania:

e celowe umawianie sie zinnymi graczami w celu zdobywania punktow (tzw.
»farming eliminac;ji”),

e manipulowanie wynikami meczéw poprzez wczesniejsze ustalenia (match-
fixing),

e wykorzystywanie bteddéw gry (bugdw, glitchy) oraz zewnetrznego
oprogramowania dajgcego przewage (cheaty, makra, skrypty),

e logowanie sie na konto innego gracza lub tworzenie wielu kont Epic Games w
celu obejscia zasad,

e celowe roztgczanie sie z gry lub unikanie zakoriczenia meczu w celu wptywania
na statystyki i wynik.

c) W przypadku stwierdzenia ktéregokolwiek z powyzszych naruszen, uczestnik
zostanie niezwtocznie zdyskwalifikowany, a jego wyniki uniewaznione.
Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy udziatu tej osoby w przysztych
inicjatywach Gaming Zone. W przypadkach uzasadnionych — Organizator moze
takze przekazaé sprawe odpowiednim stuzbom.

d) Podstawe decyzji dyskwalifikacyjnych mogg stanowié¢: dane z systemu GGLeap,
logi techniczne, monitoring wizyjny, a takze zgtoszenia uczestnikow i
pracownikow stref.

e) Wszelkie decyzje Organizatora w zakresie sankcji maja charakter ostateczny i nie
podlegaja procedurom odwotawczym.

VIll. Komisja Konkursowa



. Organizator powota Komisje Konkursowa w celu zapewnienia prawidtowej

organizacji i przebiegu Konkursu, a w szczegélnosci w celu dokonania oceny
prawidtowosci zgtoszen do Konkursu, spetnienia Warunkéw przystgpienia do
Konkursu, oceny Zadan Konkursowych oraz w celu dokonania wyboru
Zwyciezcow Konkursu.

. W sktad Komisji Konkursowej wchodzi¢ bedzie dwéch przedstawicieli

powotanych przez Organizatora.

Decyzje podjete przez Komisje Konkursowa sg ostateczne i nie podlegaja
zaskarzeniu.

Komisja Konkursowa dziata w oparciu o niniejszy Regulamin oraz wytyczne
przekazane przez Organizatora. Komisja ma prawo do interpretacji zapiséw
Regulaminu w sytuacjach niejasnych lub nieuregulowanych.

. W przypadku podejrzenia naruszenia zasad Konkursu przez Uczestnika, Komisja

Konkursowa ma prawo wykluczy¢ danego Uczestnika z udziatu w Konkursie lub
uniewaznic jego wynik, jesli uzna to za zasadne.

Komisja Konkursowa zastrzega sobie prawo do niewytonienia Zwyciezcy w danej
turze lub konkurencji, jesli zaden z Uczestnikdw nie spetni warunkdéw
okreslonych w Regulaminie lub poziom wykonania zadania bedzie razgco niski.

. W przypadku zaistnienia okolicznosci uniemozliwiajgcych obiektywng ocene

zadania (np. awaria sprzetu, zaktécenie wydarzenia, naruszenie zasad fair play),
Komisja Konkursowa moze zarzadzi¢ powtdrzenie danej rozgrywki lub inny
sposob rozstrzygniecia sytuaciji, ktéry zapewni rowne szanse wszystkim
Uczestnikom.

Komisja Konkursowa odpowiada za zatwierdzanie wynikéw poszczegdlnych
konkurencji w ramach Turnieju Gtéwnego oraz prowadzenie klasyfikacji
druzynowej na podstawie przyznanych punktow.

Kazda konkurencja Turnieju Gtéwnego posiada przypisang wartos¢ punktowa.
Punkty przyznawane sg poszczegélnym druzynom na podstawie zajetych miejsc
—zgodnie z zasadami ustalonymi przez Organizatora i ogtoszonymi przed
rozpoczeciem danej konkurenciji.

Suma punktéw uzyskanych w poszczegdélnych konkurencjach stanowi podstawe
konncowej klasyfikacji druzyn.

Komisja Konkursowa sprawuje nadzér nad poprawnym zliczaniem punktéw,
rozstrzyga sytuacje sporne oraz potwierdza oficjalne wyniki klasyfikaciji.

Protokoty i decyzje podejmowane przez Komisje nie sg publiczne i nie wymagaja
uzasadnienia.
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Nagrody

1. Komisja Konkursowa wybierze 36 zwyciezcéw w formule sprawdzenia

liczby uzyskanych punktéw:
LP Dla kogo | Nazwa nagrody Wartosé brutto szt.
1. 1 Konsola NINTENDO Switch 2 Black + Mario Kart 2 399,00 zt
miejsce | World (do pobrania) Czarny
RCB x 3
osoby
2. 1 Naktadki na kontroler NINTENDO Joy-Con 2 Wheel 89,99 zt
miejsce | Pair Jasnoniebieski/Jasnoczerwony
RCB x 3
osoby
3. 2 Monitor HP 527sf FHD IPS 100Hz 5ms 599,00 zt
miejsce
RCB x 3
osoby
4. 2 Stuchawki LOGITECH G522 Lightspeed Czarny 599,00 zt
miejsce
RCB x 3
osoby
5. 2 Mysz bezprzewodowa LOGITECH G Pro X 519,00 zt
miejsce | Superlight 2 Lightspeed Czarny 910-006630
RCB x 3
osoby
6. 3 Stuchawki STEELSERIES Arctis Nova 7P Wireless 659,00 zt
miejsce | Biaty
RCB x 3
osoby
7. 3 Podktadka pod mysz i klawiature STEELSERIES 89,90 zt
miejsce | QcKXXL
RCB x 3
osoby
8. 3 Klawiatura przewodowa STEELSERIES Apex 9 Mini 429,99 zt
miejsce
RCB x 3

osoby




9. 4 Stuchawki przewodowe dla graczy HYPERX Cloud 349,99 zt
miejsce | lll Czarno-czerwony
RCB x 3
osoby
10. 4 Podktadka pod mysz STEELSERIES QcK 189,99 zt
miejsce | Performance Balance L Czarny
RCB x 3
osoby
11. 4 Mysz przewodowa LOGITECH G502 Hero 910- 229,99 zt
miejsce | 005470
RCB x 3
osoby
12. 4 Klawiatura przewodowa STEELSERIES Apex 3 TKL 219,99 zt
miejsce
RCB x 3
osoby
2. Nagrody dodatkowe do wygrania w trakcie Wydarzenia sg nastepujace:
Liczba Wartos¢
LP Dla kogo | sztuk Nazwa nagrody brutto szt.
Nagrody
1. dodatkowe 15 | Stuchawki OPPO Enco Buds2 Czarny 109,00 zt
Nagrody
2. dodatkowe 45 | Mysz przewodowa LEXIP NP93 Neptunium Alpha 99,00 zt
Nagrody
3. dodatkowe 10 | Mysz bezprzewodowa STEELSERIES Rival 3 Wireless 199,99 zt
Nagrody
4. dodatkowe 8 | Podktadka pod mysz STEELSERIES QcK mini 34,99 zt
Nagrody Mysz przewodowa LEXIP Madara Destruction Naruto
5. dodatkowe 10 | Shippuden 99,00 zt
Nagrody Stuchawki bezprzewodowe LEXIP Sasuke Revange
6. dodatkowe 5| Naruto Shippuden 109,00 zt
Nagrody Stuchawki bezprzewodowe LEXIP Kakashi Kamui
7. dodatkowe 5| Naruto Shippuden 109,00 zt
Nagrody Stuchawki bezprzewodowe LEXIP Madara Destruction
8. dodatkowe 4 | Naruto Shippuden 109,00 zt

3. W przypadku, gdy nie zostang zgtoszone zadne Zadania Konkursowe lub gdy zadne

Zadanie Konkursowe nie bedzie spetniato Warunkéw, Nagroda nie zostanie




przyznana.

. Nagroda nie podlega zamianie na inne rzeczy, ustugi, rownowartosci pieniezne ani
jakikolwiek inny ekwiwalent. Uprawnienie do Nagrody nie moze by¢ przeniesione na
osobe trzecia.

. Organizator zastrzega sobie mozliwosé uniewaznienia przyznania Nagrody
Uczestnikowi naruszajgcemu niniejszy Regulamin lub naruszajgcemu w zwigzku z
Konkursem zasady wspotzycia spotecznego lub naruszajagcemu dobra osobiste
Organizatora lub innych Uczestnikow lub Zwyciezcow.

. Organizator zastrzega sobie prawo do niewydawania wszystkich nagréd w przypadku
braku  odpowiedniej liczby uczestnikdbw  zgtoszonych do  konkursu.

. Organizator nie przewiduje informowania Uczestnikéw, ktdérzy nie zostali
Zwyciezcami, o] ich indywidualnych wynikach w Konkursie.

Zasady wydawania Nagrody w Konkursie

1. W celu otrzymania Nagrody, Zwyciezca Konkursu jest zobowigzany w terminie 14
dni od dnia Ogtoszenia Wynikéw do nawigzania kontaktu z Organizatorem za
posrednictwem adresu e-mail: kontakt@redcrownbattle.pl celem podania
nastepujacych danych:

a) imie i nazwisko Zwyciezcy Konkursu;
b) adres, na ktéry ma zostac¢ doreczona Nagroda;

c¢) W przypadku osoby niepetnoletniej dodatkowo dane przedstawiciela
ustawowego.

2. Brak kontaktu lub przekroczenie dopuszczalnego czasu odpowiedzi lub wystanie
nieprawdziwych danych spowoduje utrate przez Zwyciezce Konkursu prawa do
otrzymania Nagrody.

3. W przypadku wskazanym w ust VIl pkt 2 powyzej Komisja Konkursowa ponownie
wybierze Zwyciezce Konkursu oraz Ogtosi Wyniki w terminie 14 dni roboczych od
momentu powziecia wiadomosci utracie przez Zwyciezce Konkursu prawa do
otrzymania Nagrody. Postanowienia niniejszego Regulaminu stosuje sie
odpowiednio.

4. Jesli istnieje taka mozliwos¢ kontakt z  Organizatorem  moze
nastgpi¢ bezposrednio po Ogtoszeniu wynikéw w Stanowisku Gaming Zone, przy
czym Organizator zastrzega sobie prawo do wskazania, ktérych nagréd moze
dotyczy¢ ten sposdb odbioru nagrody.

5. Przed odbiorem Nagrody, Zwyciezca lub jego przedstawiciel ustawowy jest
zobligowany do wypetnienia o$wiadczenia niezbednego do celéw podatkowych i
odestania go do Organizatora poprzez wskazany przez Organizatora adres e-mail.
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Oswiadczenie wymaga podania informacji takich jak: imienia, nazwiska, adresu
zamieszkania, numeru PESEL/NIP, wtasciwy Urzad Skarbowy. Podanie danych
osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne w celu odbioru Nagrody.
Uczestnik moze zabezpieczy¢ plik z danymi hastem, ktére przekaze uzgodnionym
wczesniej z Organizatorem kanatem komunikaciji.

. W przypadku niepodania danych osobowych wskazanych powyzej lub w

przypadku niewyrazenia zgody na przetwarzanie danych osobowych, Organizator
moze zdecydowaé o przepadku Nagrody. Przepadek Nagrody moze nastgpic
rowniez w sytuacji, gdy okaze sie, ze Zwyciezca nie spetnia Warunkoéw.

Nagrody zostang wystane na adres korespondencyjny wskazany w o$wiadczeniu,
ktére Uczestnik przestat za pomocg emaila, w terminie 30 dni od dnia otrzymania
oswiadczenia, o ktérym mowa powyzej.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za utrudnienia lub brak mozliwosci

przekazania Nagrody Zwyciezcy Konkursu z przyczyn niezawinionych przez
Organizatora, w szczegdélnosci w przypadku nieprzekazania przez Zwyciezce
wymaganych danych lub podania danych nieprawdziwych, jak réwniez ze wzgledu
na site wyzszg, przez ktérg rozumie sie w szczegoélnosci kataklizm, terroryzm,
spoteczny lub gospodarczy kryzys uniemozliwiajgcy normalng dziatalnosé, wojna,
Smier¢ uniemozliwiajgca doreczenie Nagrody.

Obowiazek podatkowy

1. Za spetnienie obowigzku podatkowego odpowiedzialny jest wytacznie
Organizator.

2. Do wartosci Nagrody zostanie dodana dodatkowa nagroda pieniezna w
wysokosci odpowiadajgcej zryczattowanemu podatkowi dochodowemu od
0s6b fizycznych z tytutu wygranej w Konkursie w kwocie stanowigcej 11,11%
wartosci Nagrody, zaokrgglonej do petnej ztotéwki. Dodana kwota nie zostanie
wyptacona Zwyciezcy, lecz zostanie pobrana przez Organizatora, przed
wydaniem Nagrody jako zryczattowany podatek dochodowy, od tacznej
wartosci Nagrody, o ktérym mowa w art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca
1991 r. o podatku dochodowym od osdb fizycznych (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz.
1426 z pézn. zm.).

3. Organizator jako ptatnik zryczattowanego podatku dochodowego od oséb
fizycznych, przed wydaniem zdobywcy Nagrody obliczy, pobierze i odprowadzi
do wtasciwego Urzedu Skarbowego zryczattowany podatek dochodowy
nalezny z tytutu wygranej. Zdobywca Nagrody jest zobowigzany przekazaé
Organizatorowi wszelkie dane niezbedne do wypetnienia wyzej wskazanych
obowigzkdw.

Wizerunek

Uczestnik przystepujac do Konkursu wyraza zgode na utrwalenie wykonania
Zadania w postaci materiatdw foto oraz wideo, tj.: Utwdr, na ktérym jest utrwalony
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jego wizerunek (,Wizerunek”), wyraza zgode, na wykorzystanie Utworu
zawierajgcego jego wizerunek w ponizszy sposoéb:

1) utrwalanie, rozpowszechnianie i zwielokrotnianie Utworéw z utrwalonym na
nich Wizerunkiem;

2) wykorzystywanie utrwalonego Wizerunku dla potrzeb marketingowych
Organizatora, Zlecajgcego oraz wszelkich podmiotéw dziatajacych na ich
zlecenie i na ich rzecz, ktérych dziatania obejmujg reklame prasows,
telewizyjnaiinternetows;

3) wprowadzanie Utwordw obejmujacych Wizerunek do pamieci komputera na
dowolnej liczbie stanowisk komputerowych oraz do sieci multimedialnej,
telekomunikacyjnej, komputerowej, w tym do Internetu;

4) wprowadzanie do obrotu Utworéw zawierajgcych Wizerunek oraz nosnikéw,
na ktérych Utwory te zostaty zapisane;

5) zwielokrotnianie Utworéw obejmujgcych Wizerunek dowolng technikg w
dowolnej ilosci, w tym technikg Swiattoczutg i cyfrowa, technikg zapisu
komputerowego na wszystkich rodzajach nosnikdw dostosowanych do tej
formy zapisu, wytwarzanie jakakolwiek technikg egzemplarzy Utworu, w tym
technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika
cyfrowa;

6) umieszczenie Utwordéw obejmujacych Wizerunek na stronie internetowej
Organizatora oraz Zlecajgcego;

7) umieszczenie  Utworédw  obejmujgcych  Wizerunek na  portalach
spotecznosciowych, typu Facebook, TikTok oraz Instagram
(www.instagram.pl) Organizatora oraz Zlecajgcego;

8) wyswietlanie i publiczne odtwarzania Utwordw obejmujacych Wizerunek;

9) wykorzystywanie catosci lub fragmentéw Utwordw obejmujgcych Wizerunek,
do celéw promocyjnych i reklamy, w formie reklamy prasowej, telewizyjnej,
zewnetrznej i internetowej, na stronach i domenach internetowych oraz
serwisach mobilnych i materiatach promocyjno-reklamowych;

10) publiczne udostepnianie Utworéw obejmujgcych Wizerunek w taki sposoéb,
aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez niego
wybranym;

11) dokonywanie zmian i modyfikacji Utwordw obejmujacych Wizerunek.

12) Organizator bedzie uprawniony do dalszego przekazania zgody na
wykorzystaniu wizerunku na rzecz Zlecajacego.

Dane osobowe
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Dane osobowe Uczestnikdw oraz ich opiekunéw prawnych bedg przetwarzane
zgodnie z przepisami rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: ,,RODO”) oraz ustawy z
dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (t.j.: Dz. U. 2019 poz. 1781 ze
zm.).

. Administratorem danych osobowych jest Organizator. Z Organizatorem mozna

skontaktowaé sie listownie na adres siedziby Organizatora lub mailowo
kontakt@redcrownbattle.pl.

Dane osobowe bedg wykorzystane w celu niezbednym do przeprowadzenia
Konkursu, wydania Nagrod, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji, dokonania
wtasciwych rozliczen podatkowych oraz ewentualnej obrony przed roszczeniami
skierowanymi wobec Organizatora.

Daneiceleich przetwarzania:

dane osobowe w postaci imienia i nazwiska Uczestnika oraz jego przedstawiciela
ustawowego, bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit a) RODO tj. na
podstawie zgody Uczestnika Konkursu i sa zbierane wytacznie w celu
przeprowadzenia Konkursu. Dane osobowe mogg by¢ przetwarzane w celu
wynikajacym z prawnie uzasadnionych intereséw Administratora Danych, ktérym
jest rozpatrywanie i obrona ewentualnych roszczen zgtoszonych w zwigzku z
prowadzonym konkursem (art. 6 ust. 1 lit f) RODO); wyrazenie zgody nastepuje
poprzez przystgpienie do Konkursu;

dane osobowe w postaci imienia i nazwiska Uczestnika oraz jego przedstawiciela
ustawowego, adresu zamieszkania oraz adres e-mail Zwyciezcy, beda
przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit a) RODO tj. na podstawie zgody
Zwyciezcy i sg zbierane wytacznie w celu wydania Nagrody w Konkursie oraz
zgtoszenia nagrody do wtasciwego dla Zwyciezcy Urzedu Skarbowego. Ponadto
dane osobowe mogg byé przetwarzane w celu wynikajgcym z prawnie
uzasadnionych interesdw Administratora Danych, ktérym jest rozpatrywanie i
obrona ewentualnych roszczen zgtoszonych w zwigzku z prowadzonym
konkursem (art. 6 ust. 1 lit f) RODO). Wyrazenie zgody nastepuje poprzez
zgtoszenie Zgtoszenia Konkursowego;

dane osobowe w postaci imienia, nazwiska, adresu zamieszkania, numer PESEL/
NIP sg przetwarzane na podstawie przepiséw ustawy o podatku dochodowym od
0s6b fizycznych (art. 6 ust. 1 lit. c RODO) przez okres 5 lat kalendarzowych po roku
zakonczenia Konkursu. Podanie danych niezbednych do rozliczenia podatku jest
dobrowolne, ale niezbedne do otrzymania nagrody.

Dane osobowe uczestnikéw Konkursu oraz ich przedstawicieli ustawowych w
celach zwigzanych z rozstrzygnieciem konkursu bedg przetwarzane na podstawie
zgody Uczestnika przez okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu, a po
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zakonczeniu Konkursu i rozpatrzeniu ewentualnej reklamacji — przez okres
wymagany przez powszechnie obowigzujgce przepisy prawa.

Kazdy Uczestnik ma prawo do dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich
kopii; wycofania zgody, sprostowania (poprawiania) swoich danych; usuniecia
danych, ograniczenia przetwarzania danych; przenoszenia danych; wniesienia
skargi do organu nadzorczego zajmujacym sie ochrona danych osobowych tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Podanie danych osobowych przez Zwyciezce (oraz jego przedstawiciela
ustawowego) jest dobrowolne, aczkolwiek odmowa podania danych osobowych
uniemozliwia odbior Nagrody.

. Administrator danych stosujg odpowiednie $rodki techniczne i organizacyjne w

celu ochrony danych osobowych. W szczegdlnosci zabezpieczajg je przed
nieuprawnionym dostepem, ich utrata lub zniszczeniem. W tym celu zostaty
wdrozone odpowiednie zabezpieczenia personalne, organizacyjne, techniczne i
fizyczne.

Dane nie sg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany i nie beda profilowane.

Przekazanie danych osobowych uzytkownika moze nastgpi¢ wytgcznie w
przypadku zaistnienia takiej koniecznosci w zwigzku z obstuga zgtoszenia badz
zapytania uzytkownika za posrednictwem formularza kontaktowego.

Reklamacje

Reklamacje dotyczace organizacji Konkursu powinny byé wysytane wytgcznie na
adres siedziby Organizatora Konkursu, w formie pisemnej badz pocztg
elektroniczng wytgcznie na adres e-mail: kontakt@redcrownbattle.pl, niezaleznie
od formy z dopiskiem ,,Red Crown Battle”.

. Wtrescireklamacji nalezy wskazac przyczyne reklamacji wraz ze zwieztym opisem

zaistniatego zdarzenia oraz wskaza¢ dane adresowe umozliwiajgce przestanie
odpowiedzi na reklamacje. W razie braku potrzebnych informaciji, Organizator
Konkursu zastrzega sobie prawo wezwania Uczestnika do uzupetnienia brakéw
reklamaciji w terminie 3 (trzech) dni od daty takiego wezwania. Nieuzupetnienie
przez Uczestnika brakéw reklamacji uprawnia Organizatora Konkursu do
pozostawienia takiej reklamacji bez rozpoznania.

Reklamacje Uczestnikow rozpatrywane bedg przez Organizatora w terminie 14 dni
od datyich doreczenia Organizatorowi lub od dnia potwierdzenia otrzymania przez
Organizatora reklamacji drogg elektroniczna.

O tresci decyzji Organizatora wydanej po rozpatrzeniu reklamacji Uczestnik
zostanie powiadomiony listem poleconym wystanym na adres podany w
zgtoszeniu reklamacyjnym lub na adres mailowy, z ktérego zostata wystana
reklamacja, w terminie 14 dni od daty rozpatrzenia reklamac;ji.
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Reklamacje mozna wnosi¢ w Czasie Trwania Konkursu oraz nie pdzniej niz w
terminie 1 miesigca od daty rozstrzygniecia Konkursu. Po uptywie tego terminu
reklamacje nie bedg uwzgledniane.

Postanowienia niniejszego paragrafu nie wykluczaja ani nie ograniczajg w zaden
sposdb mozliwosci dochodzenia przez Uczestnikdéw ewentualnych roszczen
wobec Organizatora Konkursu na podstawie powszechnie obowigzujacych
przepisow prawa (na zasadach ogélnych).

Postanowienia koncowe

Uczestnik przystepujac do Konkursu akceptuje wszystkie zawarte w Regulaminie
postanowienia.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne kwestie sporne
powstate z przyczyn lezacych po stronie oséb trzecich, pozostajgce poza
obszarem dziatania Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn. Za
wazne przyczyny uznacé nalezy cho¢ nie wytacznie:

1. zapobieganie naduzyciom;

2. zmiany powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa lub wejscie w zycie
nowych przepisdéw prawa, skutkujgcych koniecznoscig zmiany Regulaminu;

3. zmiany redakcyjne;
4. istotne zmiany mechaniki konkursu wptywajace na przebieg Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu i miejsca przeprowadzenia
Konkursu, odbioru Nagréd, a takze odwotania Konkursu, z przyczyn
organizacyjnych, w tym zmiany firmy, formy prawnej lub siedziby Organizatora jak
rowniez z uwagi na site wyzszg, w tym wprowadzenie lokalnych lub
ogélnokrajowych  obostrzen utrudniajgcych, badz uniemozliwiajgcych
przeprowadzenie Konkursu.

. Wszelkie zmiany Regulaminu wchodzg w Zzycie w ciggu 1 dnia od daty ich

publikacji. Organizator informuje Uczestnikéw o kazdej zmianie Regulaminu W
przypadku zmiany postanowien regulaminu Uczestnikowi przystuguje
uprawnienie do rezygnacji z udziatu w Konkursie. Zmiana Regulaminu staje sie
wigzaca z chwilg wskazang w informacji o zmianie Regulaminu, o ile Uczestnik nie
zrezygnowat z udziatu w Konkursie przesytajgc informacje o rezygnacji na maila:
kontakt@redcrownbattle.pl w terminie 7 dni od dnia doreczenia informaciji o
zmianie Regulaminu.

. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy kodeksu

cywilnego.



7. W przypadku watpliwosci dotyczgcych zasad Konkursu, Organizator zastrzega
sobie prawo do interpretacji przedstawionych w niniejszym Regulaminie zasad i
warunkéw.

8. Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjna, gra ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadnag
inng forma przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (t.j. Dz. U. 22020 r. poz. 2094 z p6zn. zm.).

9. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 16.06.2025 r.



Zgoda rodzica (opiekuna) na przetwarzanie danych osobowych dziecka oraz udziat
w konkursie

Ja NIZE)J POAPISANY(B): ciuiiiiiiiiiii et te e e e e e e e e e e e e e aaaas
(imie i nazwisko rodzica / opiekuna prawnego matoletniego),

zamieszkaty(a)

(adres zamieszkania),

oswiadczam, ze posiadam nieograniczong wtadze rodzicielskg jako
ojciec/matka/opiekun prawny matoletniej / matoletniego

imiona i nazwisko dziecka)

oraz niniejszym zgodnie z Rozporzagdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku wyrazam zgode na:

1. Garden of Words sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. ul. Hrubieszowska 6A,
01-209 Warszawa organizatora Konkursu ,,Red Crown Battle” danych
osobowych matoletniego / matoletniej

(imie i nazwisko)

obejmujacych: imie, nazwisko, adres zamieszkania, numer telefonu, adres e-
mail w celu realizacji konkursu ,,Red Crown Battle” realizowanego w
MediaMarkt Magnolia Park, ul. Legnicka 58, 54-204 Wroctaw.

2. Wyrazam réwniez zgode dot. przetwarzania moich danych osobowych
wskazanych wyzej w celu obstugi i rozpatrzenia zgody rodzica/opiekuna.

3. Potwierdzam wyrazenie zgody matoletniego na udziat w Konkursie oraz
postanowienia Regulaminu konkursu ,,Red Crown Battle”

(wtasnoreczny podpis) (miejscowosé, data)



