
SÄRKKÄSKABA PELAAJA / JOUKKUE:

SARKANNIEMI.FI

Peliohjeet
Särkkäskabaan sisältyvä peli- ja huvilaitteiden määrä 
on sovittu etukäteen. Huvilaitteet on pisteytetty si-
ten, että hurjimmista huvilaitteista pistesaldo kart-
tuu suuremmalla pistepotilla ja huvilaitteista, joissa 
vauhtia on vähemmän, pisteitäkin on jaossa niukem-
min. Kannattaa siis miettiä, minkä laitteen valitsee...

Pelien osalta pisteet napataan tarkalla heittokädellä 
ja hyvällä tuurilla! Lisäksi Särkkäskaban pelaajat voi-
vat voittaa huvipuistopeleillä pelikohtaisia palkintoja 
onnistuessaan vaadittujen kriteerien mukaan.

Onnea kisailuun!

PISTEET:
400
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HUVILAITTEET

Pomppivat Porkkanat

Hassu Bussi

Järvikaruselli

Postiseikkailu

Karamelli-karuselli

Majakka

Karkkilaiva

Auto Racing

Keinukaruselli

Koskiseikkailu

Troika

Tukkijoki

Vauhtimato

Viikinkilaiva

High Voltage

Hype

Motogee

Boom

Tornado

Tyrsky

X

   

Kenen kantti kestää, ja kuka on joukon pistehai? 
Särkkäskaba on leikkimielinen tapa selvittää, 
kenellä on hauskanpito hallussa. Kerää pisteitä ja 
varmista oma ja/tai joukkueesi menestys!

PELIT

Vatipallo

Pomppupallo

Palikka

Mini-koris

Hype-koris

Onnistunut heitto: 300 pistettä.

Onnistunut maali: 300 pistettä.

Onnistunut heitto 150 pistettä. Kaksi onnistunutta heittoa: 300 pistettä.

Onnistunut heitto: 300 pistettä.

Palikoiden kaato: 300 pistettä, osaosumista ei pisteitä.
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