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Legacy Code



Legacy Structure

® Struktur
® Patterns
® Schichten
® |nterfaces

& Reusability




Legacy Bugs

¢ Hohe Buganzahl
® Encwicklungsprozess
® Feature > Bug Fix

& TJests

& Lode nicht testhar

® Keine automatisierten Tests



“Legacy code is code without tests.
- Michael Feathers



Das Projekt



MANOffice®

Redaktionssystem zur Erstellung von
Fahrzeugdokumentation

Rewrite des bestehenden Systems: 3.0
Lbernommen von bisherigem Entwickler
Hochkomplexe Anforderungen

MNicht feature complete und instabil




Architektur und Technik

¢ Backend: PHP 5.2/5.3

& Selbstentwickeltes VWeb Framework und
Template Engine

® Stark Evenc-basiert
® Frontend: Ext]5 3

e [htenbank: Cracle |0g




Probleme

Haohe Anzahl Bugs

Schwer verstandliche, veralcete und falsch
implementierte Patterns

Event-Architektur fuhrt zu vielen
Seiteneffelkten

schichtenmodell in grollien Teilen verletzt

Keine Tests
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Der Auftrag: Refactor



Berriebssicherheit

Performance

Feature Completeness

Effiziente Veiterentwicklung

Das Ziel




“Refactoring is a disciplined technique for restructuring an
existing body of code, altering its internal structure without
changing its external behavior.”
- Martin Fowler
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Refactoring

& "Ewxternal Behaviour” muss klar definiert sen

®* “Inrernal Structure™ umfasst nicht die
generelle Architekour

® Keine Tests = Kein Refactoring
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Testing



Testing

/ Integration i

] 4 Functional \
| / Unit \\\\




+ Automatisierung

Continuous Integration



Die Grenzen von Refactoring

® System
®* . untestbar
® . architekrurell ungeeignet

® _ hat zu viele technische Schulden

& Fchtes Refactoring verursacht dann
hoheren Aufwand als Rewrite




... Rewrite?

Venn Refactoring nicht ausreicht



Rewrite ?!

“"Der Aufwand wird explodieren!”

“Wir wissen nicht, ob das Ergebnis besser
wird als das was wir haben.”

"Wir brauchen aber neue Features -

HE

|etZL.

"Wir sehen zu lange keinen Fortschritt.”
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Antworten



| . Aufwand

Echtes Refactoring erfordert eine
umfangreiche Test Suite

Kann nur iterativ erstellt werden

Grofiflachiges Umbauen des Codes +
Refactoring der Test Suite

Ein 3ystem ohne Tests ist per Definition
wertlos




SCrum

XP

Cl

strikee Dald

Prozess




2. Ergebnis

Mutzung von Frameworks und fertigen
Komponenten

Vall gecester = bug free

Requirements liegen bereits in Form des
bestehenden Systems vor




Symfony2

@ Moadulares VWeb Framewark

® Erprobte Patterns, z.B.

* Dependency Injection

* Annotations

y G Symf{jny



3. Features

Planung des Rewrite in sinnvollen Schnitten
Mutzung von existierenden Interfaces

® Frontend - Backend - Datenbank

® Trade Offs erdorderlich

Rewrite entlang der Feature Roadmap

Beschrankung auf funktionale Einheiten



Schnitte

Frontend

Database




4. Fortschritt

e Keine "Schwarzes Loch™”-Situation
o Proxy-Setup:
® Alt- und Meusystem laufen parallel

® Micht migrierte Features werden von
Altsystem bedient

o |ederzeit deploybares System




Al

PHP: Shared Mothing

Kein Zustand, aulier in Caches

Aufteilung der Funktionalitat in Legacy
und Meu-5ystem

Kemplette Separierung in Prozesse



¥

“Proxy’

Fammunikation uber AT TP auf lokaler
Schnittstelle

Requests gehen grundsatzlich an das neue

Backend

Proxy-Modul entscheidet uber Forwarding

Reguests und Events werden uber RT TP
ausgerausche

Event-Modell erlaubt feingranulare Aufteillung



Proxy Setup




Proxy Setup




Kompatibilitatsschicht

Interaktion erfordert Kompatibilitat auf

Model-Ebene
Model-3chicht in Legacy-System unsauber

Aggregation von Entities in serialisierbare
“Business Objecrs”

Trade-Offs konnen iterativ nach dem
Rewrite aufgelost werden




Kompatibilitatsschicht




Kompatibilitatsschicht

@




Probleme!

Kommunikation funktioniert

Strikte Trennung der Systeme verhindert
Seiteneffekte

Authentifizierung wird in beiden

Systemen durchgefuhrt

Geringe Performanceeinbullen fur alte
Funktionalitat



Das Ergebnis

Rewrite > Refactoring



MANOffice® 4.0

Voll getesteres System
Moderne VWeb Plattdform

Klare Architektur

Aufwand fur Rewrite erheblich hoher als
geschatzt (aber auch fur Refactoring)

Rollout- Termin konnte trotzdem
eingehalten werden



Q&A




