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4 Eurojackpot-System - Kurzerklarung

S0 GEHT'S
SYSTEM-SPIELERKLARUNG:

Beim Eurojackpot-Systemschein
sind vier Systemfelder vorhanden.
Je Systemfeld gibt es zwei Zahlen-
bereiche. Im oberen Zahlenbereich
konnen Sie ,Tippzahlen 5 aus 50"
und im unteren Bereich ,Euro-
zahlen 2 aus 12" ankreuzen.
Insgesamt stehen 34 Vollsystem-
Spielkombinationen zur Verfiigung.

MOGLICHE SYSTEM-
KOMBINATIONEN:

Alle Kombinationen des Eurojackpot-
Systemspiels finden Sie auf der
Seite 7 in dieser Broschiire oder
in der Tabelle auf der Vorder-
seite des Spielscheins (siehe un-
ten).

Die linke Spalte zeigt die Anzahl der
moglichen Tippzahlen. Die untere
Reihe zeigt die moglich spielbare
Anzahl Eurozahlen. Daraus ergibt
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sich die Anzahl der teilnehmenden
Spiele und damit der Spieleinsatz
pro ausgefiilltem Systemfeld.

UND SO WIRD GESPIELT:

Beispiel ,,System 6/3":

Sie spielen mit einer zusatzlichen
Zahl im oberen Tippbereich ,,Tipp-
zahlen 5 aus 50". Also mit sechs
anstatt fiinf Zahlen. Sie tippen z.B.
folgende Zahlen:

X
[7] - [25] - [29] - [30] - [33]
zusitzlich die

Die sechs gewdhlten Zahlen im
oberen Zahlenbereich werden nun
durch Kombination miteinander
zu sechs Spielreihen zusammen-
gestellt. Diese decken alle mathe-
matisch méglichen Spielreihen (SR)
mit je fiinf Zahlen ab, die sich aus
den gewahlten Systemzahlen erge-
ben konnen.

Sie spielen auch mit einer zusatz-
lichen Zahl im unteren Zahlenbe-
reich ,,Eurozahlen 2 aus 12", also

25 25 25 25 - 25
29 29 29 - 29 29
30 30 - 30 30 30
33 - 33 33 33 33

Eurojackpot-System - Kurzerklarung

mit drei anstatt zwei Zahlen und
tippen z.B. folgende Zahlen:

x!-ﬂ

zusatzlich die @

Die drei gewdhlten Zahlen im un-
teren Zahlenbereich werden nun
durch Kombination miteinander
zu drei Spielreihen zusammenge-
stellt. Diese decken alle mathema-
tisch moglichen Spielreihen mit je
zwei Zahlen ab, die sich aus den
gewadhlten Systemzahlen ergeben
konnen.

Wiederum jede mathematisch
mogliche Kombination der sechs
Tipp- und drei Eurozahlen-Spiel-
reihen ergeben 18 gespielte Ein-
zelspiele.

Beim Spiel mit einem Normal-
schein miissten also fiir die gleiche
Gewinnmoglichkeit 18 Kastchen
getippt werden.

SPIELEINSATZ:

18 x 2 € Einsatz pro Spiel = 36 €
Einsatz fiir dieses Systemfeld

(siehe schwarze Markierungen im
nebenstehenden Spielschein).




6 Das Eurojackpot-Systemspiel

EUROJACKPOT SPIELEN

MIT SYSTEM.

Mit dem Eurojackpot-Systemspiel
bieten wir Ihnen zusatzlich zum
Eurojackpot-Normalspiel eine Vari-
ante des Spiels an, bei dem Sie aus
34 verschiedenen Systemkombina-
tionen wahlen konnen. Die System-
spiele setzen sich immer aus einer
Kombination der Tippzahlen 1
bis 50 und der Eurozahlen 1 bis 12
in einem Systemfeld zusammen.

Je nachdem, wie viele Zahlen Sie
in einem Systemfeld in den beiden
Zahlenbereichen ankreuzen, ergibt
sich daraus das gespielte System
(Systembezeichnung).

Die Systembroschiire gibt Ihnen
einen Uberblick iiber alle mit dem
Systemschein spielbaren Eurojack-
pot-Systeme und die Gewinnmog-
lichkeiten.

* Mit System haben Sie die Chance,
mehrfach zu gewinnen, z.B.:
bei 3+1 Treffern im System 6/3
erzielen Sie 15 Gewinne in drei
Gewinnklassen (GK):

6 xin GK 9 (3 + 1) sowie
3 xin GK 10 (3 + 0) und
6 xin GK 12 (2 + 1).

e Beim Systemspiel werden alle
mathematisch moglichen Kom-
binationen aus den angekreuz-
ten Zahlen gespielt.

Jedes Systemspiel bietet so
viele Chancen wie Einzelspiele

in dem gewdhlten System ent-
halten sind.

* Das Systemspiel ersetzt das Aus-
fiillen einer groBen Anzahl von
Normalscheinen mit allen mog-
lichen Fehlerquellen (falsche
Zahlen, zu wenig Kreuze, Wie-
derholungen usw.)

GEWINN-
WAHRSCHEINLICHKEITEN:

Die nachstehende Tabelle gibt
Ihnen einen guten Uberblick iiber
die Gewinnwahrscheinlichkeiten
eines normalen Eurojackpot-Tipps.

1 5+ 2 1:139.838.160
2 5+1 1:6.991.908
3 5+0 1:3.107.515
4 4+ 2 1:621.503
5 4+1 1:31.075
6 3+ 2 1:14.125
7 4+0 1:13.811
8 2+ 2 1:985
9 3+1 1:706
10 3+0 1:314
11 1+2 1:188
12 2+1 1:49

Bitte beachten Sie die Teilnah-
mebedingungen in den Annah-
mestellen.

Das Systemspiel ersetzt das Ausfiillen vieler Normalscheine.
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Diese Eurojackpot-Systemspiele stehen zur Auswahl:

Anzahl Anzahl Anzahl Spieleinsatz
bezeichnung| getippter getippter Spiele

Zahlen Eurozahlen

5 bis 11 2 bis 12
513 5 3
514 5 4 6
515 5 5 10
516 5 6 15
517 5 7 21
518 5 8 28
519 5 9 36
5/10 5 10 45
5/11 5 11 55 110,-
5/12 5 12 66 132,-
6/2 6 2 6 12,-
6/3 6 3 18 36,-
6/4 6 4 36 72,-
6/5 6 5 60 120,-
6/6 6 6 90 180,-
6/7 6 7 126 252,-
6/8 6 8 168 336,-
6/9 6 9 216 432,-
6/10 6 10 270 540,-
6/11 6 11 330 660,-
6/12 6 12 396 792,-
712 7 2 21 42,-
713 7 3 63 126,-
714 7 4 126 252,-
715 7 5 210 420,-
716 7 6 315 630,-
717 7 7 441 882,-
812 8 2 56 112,-
8/3 8 3 168 336,-
814 8 4 336 672,-
9/2 9 2 126 252,-
9/3 9 3 378 756,-
10/2 10 2 252 504,-
1112 11 2 462 924,-

Hinweis: Die Kombination aus fiinf Zahlen und zwei Euro-
zahlen entspricht dem Normalspiel und ist nur auf dem Euro-
jackpot Normalschein spielbar.



Eurojackpot-System - Gewinnermittlung

GEWINNERMITTLUNG

ALLGEMEIN:

Wenn bei der Ziehung zwei Zahlen
im oberen Zahlenbereich ,Tipp-
zahlen 5 aus 50" und eine Zahl
im unteren Zahlenbereich ,Euro-
zahlen 2 aus 12" getroffen wer-
den, entsteht ein Gewinn in der
Gewinnklasse (GK) 12.

Der Eurojackpot wird geknackt,
wenn fiinf Zahlen im oberen Zah-
lenbereich ,Tippzahlen 5 aus 50"
und zwei Zahlen im unteren Zah-
lenbereich ,Eurozahlen 2 aus 12"
mit den gezogenen Zahlen iiber-
einstimmen (= GK 1).

Aus der Gewinntabelle auf Seite 9
kdnnen Sie am Beispiel des Systems
6/3 die Anzahl der Gewinne in den
verschiedenen Gewinnklassen ab-
lesen, die Sie jeweils bei einer be-
stimmten Anzahl richtig getippter
Systemzahlen erzielen.

Die weiteren Gewinntabellen folgen
ab Seite 12.

BEISPIEL: EUROJACKPOT-
SYSTEM 6/3

Sie habenim oberen Zahlenbereich
JJippzahlen 5 aus 50" z.B. die
Zahlen 7 -25-29-30-33-41
angekreuzt und im unteren Zah-
lenbereich ,Eurozahlen 2 aus 12"
die2-7-9.

Hier 5 bis 11 Zahlen ankreuzen
[1][2] [3] [4] [5] [¢] ] [¢] [o] 10
1) 22 g @) Psl 7 gl I K
gl EEEEEEE
@)z (s3] [2a) (45 ag] a7) 8] o] o)

Hier 2 bis 12 (1] X [3] [4] [5] [¢]
urozanien
@g

ankreuzen

Tatsachlich gezogen wurden im
oberen Zahlenbereich:
2-13-(29)- 31 -(33)-(@D)
und im unteren Zahlenbereich:

5 =

Das ist ein Treffer .
Siehe Gewinntabelle Seite 9.
Daraus ergeben sich im System
6/3 insgesamt 15 Gewinne:

6 xin GK9 (3 + 1) sowie

3 xin GK 10 (3 + 0) und
6 xin GK12 (2 + 1).

Das Systemspiel bietet die Chance auf Mehrfachgewinne.




Eurojackpot-System - Gewinnermittlung 9

GEWINNTABELLE SYSTEM 6/3:

1 2 - 5 10
-2 1 - 10
- - 3 - -
- - -2 4
- - - - 4

B -1 -1-1-1-
5 - - - - -
-1-EN -1-1-
2 - 8 4 - -
6 - - 12 - -

BESONDERHEIT
SYSTEM 5/12 UND 6/12 -
DIE JACKPOT-SYSTEME:

Bei diesen Systemen haben Sie,
wenn die oberen fiinf Systemzah-
len getroffen werden, bereits die
Gewinnklasse 1 (Jackpot) erzielt.

Dies ist moglich, da Sie alle zwolf
Eurozahlen angekreuzt haben und
damit auch die zwei gezogenen
Eurozahlen garantiert dabei sind.

[1][2][3][4] [5] [e] X [8] [e] [0
21 22 [23] l24) I 26l [27] og] D O
[31] (32 P [34] [35] [36] [37] [38] [39] [a0)
X (42 [43] [a4] [as] [ag] [47] [48] [49] 50|

Eiroranen. XX XXX X
XX XXXX

ankreuzen
Tipp-Beispiel System 6/12

o

* Anzahl richtiger Voraussagen




10 Der Eurojackpot-Systemschein

DER SYSTEMSCHEIN

Muster fiir einen ordnungsgemdR ausgefiillten Systemschein am
Beispiel des Systems 6/3:

Snielh

Soforterl e Systemfeld:

Systemschein K:)mbinationen Das Systemfeld besteht aus zwei Zahlenbereichen: Dem
und Einsdtze oberen Zahlenbereich ,Tippzahlen 5 aus 50" und dem

untere Zahlenbereich ,Eurozahlen 2 aus 12“.

In beiden Zahlenbereichen kreuzen Sie so viele Zahlen
an, wie Sie entsprechend dem ausgewdhlten System
spielen mdchten.

Systeme und Spieleinsatze Hier 5 bis 11 Zahlen ankreuzen

Diese Kombinationen kdnnen Sie spielen.

Anzahi Spielrefen
Spielinsatzn €
2
H L X 2 e e
2| 126 | 378
x 756
s e At dajo) Bz LEGIEIEIE
2| | 12e| 3¢ | 672¢ ankreuzen K [5] reuzen [7][8] [5][rdl 1] 2
N[ 2t | e | 125 | 210 [ 315 [ aat
=|"| 42€ | 26€ | 252¢ |40 630 €| a2 €
Elo| 6 | 18] 36 [ 6o | 90 [ 126 [ 168 | 216/ 270 | 330 | 396
<|®| 12€ | 3¢ | 72€ |120€|180€| 252 €| 336 € | 43p€ | 540 € |60 € | 792
o x| 3|6 |05 % | 55 | 6
66€ | 12¢ | 20€ | 30€ | 42¢ | s6€ /r2¢ | 90€ |110€|132)
253 als]6 7 [8/e]t0[][g

einsatz pro a m Spielfeld ergetén sich dann aus der Tabelle. ankrouzen (71161 [

Anzahl Eurozahlen f aus 12)
Kreuzen Sie in den Spielfeldern die jeweils dewinschte Anzah der Zafflen [ .,
Hier 2bis 12 [1] 2
und Eurozahien an. Die Anzahl der telngfimenden Spile und der Sfiel- | Ewsamen 0 2 L1

e iomatinen T ik
. Nr. fiir % SUPER6 und 3 spigl77 $2SUPERG - fpiel77  GlicksSpirale  Teilnahme
q, g% O O [m ] iundFr X Laufzeitin Wochen
NE: 12345 2 B QU BE B e
=8 Spielschein- und ik i i Fre 0
™ Online spielen: rsach u
Oberer Zahlenbereich Unterer Zahlenbereich Teilnahmetage: Laufzeit:
»Tippzahlen 5 aus 50": ~Eurozahlen 2 aus 12":
Aus 50 Zahlen kreuzen Aus zwolf Eurozahlen Hier wéhlen Sie Hier bestimmen Sie
Sie je nach gewdhltem kreuzen Sie je nach die Tage Ihrer die Laufzeit Ihres
System zwischen flinf gewdhltem System Teilnahme aus. Systemscheins
und elf Zahlen an. zwischen zwei und (1, 2, 3, 4, 5 oder

zwolf Zahlen an. 8 Wochen).

Hinweis: Achten Sie bitte darauf, dass die Kreuze nicht iiber
den Rand der Nummernkastchen hinausragen.

Einen Systemspielschein ausfiillen und mehrere Systeme

gleichzeitig spielen.
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DIE SPIELAUFTRAGSQUITTUNG

Auf der Spielauftragsquittung sind alle Informationen iibersichtlich
zusammengefasst:

EU

Gewdhlte Lotterie

F—

Getippt .
et Tipp | 5 aus 50 | 2 alus 12
Gespielte ______ Systel
Systemfelder @ @ 2 7
Getippte Zahlen — 5
benstelline L — Super 6 NEIN —
siebenstellige Losnummel —— —
(mit Angabe zu Teilnahmen Los-Nr.: 0 0 2 4 8 9 3
an: SUPER 6, Spiel 77 und L— Spiel 77 NEIN —
GliicksSpirale) LGlucksSpirale NEIN
Wichtige Termine Thres — ﬁgg?gg‘?m 05.10.21 13: %2(252
don beachtensied Jelname 0;3 10,21
el lnanmetagie) @ reitag
Betrag (Ihr Spieleinsatz — Betrag . 36,60 €

inkl. Bearbeitungsgebiihr)
50001 LOTTO Niedersachsen

Am TOV 2+4
Adresse der * 30519 Hannover

Annahmestelle

Barcode

Spielauftragsquittungs- — 4 048678 2520000027 779
nummer (zweizeilig) 00 035003502 28648682

vRUCKSEITE BEACHTENv

Hinweis:

« Spielauftragsquittung bitte sorgfaltig aufbewahren!

« Spielauftragsquittung vor Hitze, Fett und Wasser schiitzen!
* Spielauftragsquittungsnummer und Barcode nicht knicken!




12 Die Eurojackpot-System-Gewinntabellen

SYSTEM 5/3

5 Systemzahlen und 3 Eurozahlen - 3 Spiele = 6,- € Einsatz

Aol dor Gowione n Gowinniiasse G0
CEEEEEEEEREEE
5+2 il 2 - - - - - - - - - -
5+1 2 1 - - - - - - - - -
5+0 - 3 - - - - - - - - -
4+2 [0 - - 1 2 - - - - - - -
4+1 [ - - - 2 - 1 - - - - -
4+0 [ - - - - - 3 - - - - -
3+2 - - - - 1 - - 2 - - -
3+1 - - - - - - - 2 1 - -
3+0 | - - - - - - - - 3 - -

2+ 2 T
2 - - - - - - - - - - -2

SYSTEM 5/4

5 Systemzahlen und 4 Eurozahlen - 6 Spiele = 12,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

FEEEOEENEREER
S e
S -3 3 - - - - e e

5+ 0 - 6 - - - - - - - - -
- - - 1 4 - 1 - === -
4+1 - - - 3 - 8 - - - - -
4+ 0 Iy - - - - - 6 - - - - -
el - - - - - 1 - - 4 1 - -
3+ 1 - - - - - - - 3 3 - -
S - - - - - - - - - 6 - -
2+ 2 - - - - - - 1 - - - 4
2
1+2 - - - - - - - - - 1 -
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SYSTEM 5/5

5 Systemzahlen und 5 Eurozahlen - 10 Spiele = 20,- € Einsatz

Anaahl dor Gewinne n Gowioniiase 0
el e fe e frfe e ]eln e
Treffer®

5+2 8l 6 3 - - - - - - - - -
5+1 4 6 - - - - - - - - -
5+0 |/ - [CE - - - - - - - - -
4+2 - - 1 6 - B - - - - -
4+1 - - - 4 - 6 - - - - -
4+0 - - - - - o - - - - -
3+2 - - - - 1 - - 6 3 - -
3+1 - - - - - - - 4 6 - -
3+0 [ - - - - - - - - o - -

a2 - - - - - - -1 - - - 6
2 + 1 [ B T '

SYSTEM 5/6

5 Systemzahlen und 6 Eurozahlen - 15 Spiele = 30,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)
FEEEOEREERRAR
Treffer
5+2 8l 8 6 - - - - - - - - -
5+1 i 5 0 - - - - - - - - -
0 1
4+2 - - 1 8 - 6 - - - - -
- - - - 5 - 10 - - - - -
4+ 0 - - - - - B - - - - -
3+2 - - - - 1 - - 8 6 - -
3+1 [ e | |
gy - - - - - - - - - 15 - -
2+2 - - - - - - 1 - - - 8

T R B

N
+
N

* Anzahl richtiger Voraussagen




14 Die Eurojackpot-System-Gewinntabellen

SYSTEM 517

5 Systemzahlen und 7 Eurozahlen - 21 Spiele = 42,- € Einsatz

Anaahldor Gewie i Gewinkasse 69
HHEEEEEEORREE
LE¥) 1 10 10 - - - - - - - - -
5+1 [ & |15 | - - - - - - - -
5+ 0 [ - e - - - - - - - - -
4+2 - - 10710 (e 10 - - - -
4+1 - - - 6 - 15 - - - - -
4+0 - - - - - A - - - - -
3+2 [ - - - - 1 - - EUESION - -
3+1 - - - - - - - 6 15 - -
3+0 [ - - - - - - - - e - -

a2 - - - - - - -1 - - - 10
2

SYSTEM 5/8

5 Systemzahlen und 8 Eurozahlen - 28 Spiele = 56,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)
FEEEOEEERRRAR
S 1 12 15 - - - - - - -
S A R
5+ 0 - 28 - - - - - - - - -
ey - - - |1 f12 - (15 - - - - -
4+ 1 [ L e
4+0 - - - - - 28 - - - - -
g, - - - - - 1 - - 12 f1s - -
ef - - - - - - - - e - -
gy - - - - - - - - - |28 - -
Iy - - - - - - - - - - E
2 + 1 [ R
> - - - - - - - - - - -
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SYSTEM 5/9

5 Systemzahlen und 9 Eurozahlen - 36 Spiele = 72,- € Einsatz

Anaahl dor Gewinne n Gowioniiase G0
ot frfefefede] o] fofuin
Treffer*

5+2 5 i 14 21 - - - - - - - - -
5+1 8 28 - - - - - - - - -
Rl - | - el - | - -1 -1 -1 -1 -1 -1 -
ey - - - 1 14 - 21 - - == -
4+1 - - - 8 - 28 - - - - -
4 +0 I - - - - - 36 - - - - -
3+ 2 - - - - 1 - - 14 21 - -
3+1 - - - - - - - 8 28 - -
3+0 - - - - - - - - 36 - -

2 T S S R '
Sl - - - - - - - - - - -8

SYSTEM 5/10

5 Systemzahlen und 10 Eurozahlen - 45 Spiele = 90,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)
FEEEOEREERRAR
Treffer

S0l 1 16 28 - - - - - - - - -

Sl - 9 36 - - - - - - - - -

S0 L
> - - - |1 |16 - 28 - - - - -
sy - - - - PN - B - - - - -
4+ 0 - - - - - 45 - - - - -

iy - - - - -8 - - EEEs - -

Fey - - - - - - - - Feigey - -
45 - -

w
+
(=]

I

I

I

I

I

I

1

I

I

2+2 o N B IR I D B D B B
2+

[y

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
O

T - - - - - - - - - - -

!

* Anzahl richtiger Voraussagen




16 Die Eurojackpot-System-Gewinntabellen

SYSTEM 5/11

5 Systemzahlen und 11 Eurozahlen - 55 Spiele = 110,- € Einsatz

Ancaht dex Gewime n Gewinniiase K
HEEENEONERRERE
LRy 1 18 36 - - - - - - - - -
EEyY - 10 45 - - - - - - - - -
5+0 g - - - - - - - - - - -
4+2 - - INNNIEE - SN - - - - -
4+1 - - - 10 - 4 - - - - -
4+ 0 [ - - - - - - - - - - -
3+2 [ - - - - 1 - - [EIGEESCE - -
3+1 - - - - - - - 10 45 - -

3+0 - - - - - - - - - - -

a2 - - - - - - -1 - - - 18
.y - - - - - - - -1 -1 -] - 10

SYSTEM 5/12

5 Systemzahlen und 12 Eurozahlen - 66 Spiele = 132,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)
FEEEOEEERRRAR
S 1 20 45 - - - - - - - o -
5+ 1 - - - - - - - - - - -
5+ 0 I - - - - - - - - - - -
ey - - - |1 2 - (4 - - - - -
4+1 - - - - - - - - - - -
4+0 - - - - - - - - - - -
g - - - - - 1 - - 2 |4 - -
3+ 1 - - - - - - - - - - -
3+ 0 - - - - - - - - - - -
¥ - - - - - - - - - -
2+1 S - - - - - - - - - - -

S B
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SYSTEM 6/2

6 Systemzahlen und 2 Eurozahlen - 6 Spiele = 12,- € Einsatz

Anca dox Gewions i Gowioniese @0
o tfrfefefede] ool
Treffer*

5+ 2 I - e T R R
S L e B
g3l - -1 - - -0 -] -0 -] -] -
42 T S
ey - - - -2 - - - - -] -
e - - - - - -2 - - - -
S T T DR - T
3+ 1 e R Tt B - T
S0 e - SR

2+ 2 e B S S
2 + 1 [ B T '

SYSTEM 6/3

6 Systemzahlen und 3 Eurozahlen - 18 Spiele = 36,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)
FEEEOEEEERRAR
Treffer*

S0 1 2 - 5 10 - - - - - - -
S - 2 1 - 10 - 5 - - - - -
5+ 0 [ - R -
™ - - - P EaeEees - - B - - -
4+1 SR | R ) R | e
ey - - - - - - 16 - - 12 - -
x - - - - -3 -l -
ey - - - - - - - - NEEEE - NG

w
+
o

I

I

I

I

I

I

1

I

I
©

I

I

. - - - - - - -4 - - 2|8
2+

[y

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
[oe]

™ - - - - - - - - - - -

!

* Anzahl richtiger Voraussagen




18 Die Eurojackpot-System-Gewinntabellen

SYSTEM 6/4

6 Systemzahlen und 4 Eurozahlen - 36 Spiele = 72,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

o e fefefee]r o] fofnfn
4 1 5 20 - 5 - - - - -

542l
S0 - 03 03 - 15 - 15 - - - - -
S0 - - 6 - - - 30 - - - - -
) - - - 2 8 4 2 - 16 4 - -
- - - - 8 - 6 - 12 12 - -
4 0 R & R S
S - - - - - 3 - 3 12 3 - 12
L - - - - - - - -9 9 - 9
SO e I T D

a2l - - - - - - - a4 - - 2 16
2 !

SYSTEM 6/5

6 Systemzahlen und 5 Eurozahlen - 60 Spiele = 120,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

FEAROEBERRREA
6 3 5 30 - 15 - - - - -

5+2 |l

40 - 4 6 - 20 - 30 - - - - -
40 - - 10 - - - 50 - - - - -
] - - - 2 12 4 6 - 24 12 - -
Sl - - - - 8 - 12 - 16 24 - -
) o- - - - - - 200 - - 40 - -
] - - - - - 13 - 13 18 9 - |18
- - - - - - - - 12 18 - 12
gy - - - - - - - - - |3 - -

2y - - - - - - -4l - - 2 |
d - - - - - - - - - - - 16
. SR
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SYSTEM 6/6

6 Systemzahlen und 6 Eurozahlen - 90 Spiele = 180,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

GK 7 11
Treffer*
8 6 5 40 - 30 - - - - -

5+2 )l
4 - 5 10 - 25 - 50 - - - - -
S0 - - 15 - - - 75 - - = - -
o - - -2 16 4 12 - 32 24 - -
L - - - - 10 - 20 - 20 40 - -
- - - - - - 3 - - 60 - -
S - - - - - 3 - 3 24 18 - 24
Sy - - - - - - -1 -115 3 - 15
0 B
x> - - - - - - -4 - -2 32
- - - - - - - - - - - 2

SYSTEM 617

6 Systemzahlen und 7 Eurozahlen - 126 Spiele = 252,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

FAERDEBEREREAE
10 10 5 50 - 50 - - - - -

5+2 |l

S - 6 15 - 30 - 715 - - - - -
S0 - - 22 - - - 105 - - - - -
] - - - 2 220 4 20 - 40 40 - -
- - - - 12 - 30 - 24 60 - -
0 T A S 7
) - - - - - 3 - 3 |30 30 - |30
S - - - - - - - - 18 45 - 18
gy - - - - - - - - - 18 - -
> - - - - - - - 4 - - 2 |4
2 )

* Anzahl richtiger Voraussagen




20 Die Eurojackpot-System-Gewinntabellen

SYSTEM 6/8

6 Systemzahlen und 8 Eurozahlen - 168 Spiele = 336,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

ol 112 g e fe] e el ]
12 15 5 60 - 75 - - - - -

5+2 0 il

RSN - 7 o1 - B35 - Baose - | - | - | - | -
S0 - - 28 - - - 140 - - - - -
4+2 - - 2 24 4 30 - 48 60 - -
Sl - - - - 14 - 4 - 28 8 - -
o o= - - - - - 5 - - 112 - -
3+2 [ - - - - 3 - 3 36 45 - 36
3+1 [ - - - - - - - |BZINNEEE - (el
3+0 - - - - - - - - 84 - -

a2 - - - - - - - a4 - - 2 48
2 T

SYSTEM 6/9

6 Systemzahlen und 9 Eurozahlen - 216 Spiele = 432,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

FEEROEBERREEAE
14 21 5 70 - josp - - - - -

5+2 |l

S - 8 28 - 40 - 140 - - - - -
400 - - 3% - - - 18O - - - - -
] - - - 2 28 4 4 - 56 8 - -
o - - - - 16 - 56 - 32 12 - -
0 e R V7 S
g - - - - - 3 - 3 42 6 - &
S - - - - - - - - 24 84 - 24
Sy - - - - - - - - - 18 - -

> - - - - - - - a4l - - 2 |56
24 - 7
R
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SYSTEM 6/10

6 Systemzahlen und 10 Eurozahlen - 270 Spiele = 540,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

GK 7 11
Treffer*
16 28 5 80 - 140 - - - - -

5+2 )l
Sl - 9 3 - 45 - 180 - - - - -
5+ 0 I L. B 1
) - - - 2 32 4 55 - 64 112 - -
L - - - - 18 - 72 - 36 144 - -
e - -0 - - - - 9% - - 18 - -
0 - - - - - 3 - 3 48 &84 - 48
Sl - - - - - - -1 -2 108 - 27
0 R - R
2 - - - - - - -4 - - 2 e64
- - - - - - - - - - - 3

SYSTEM 6/11

6 Systemzahlen und 11 Eurozahlen - 330 Spiele = 660,- € Einsatz

HEEENADNERRER
CEpy 1 18 (365 (190 - 180 - - - - -
RNy - [100(f45° - |50 - 225 - - - - -
5+ 0 I - - - - - - - - - - -
4+2 - - 2 36 4 12 - 12 144 - -
CERY - - - - 20 - 9% - 40 180 - -
4+0 - - - - - - - - - - -
3+2 - - - - 8 - 3 54 108 - 54
3+1 - - - - - - - JEON ESSE - RS0

w
+
=]

I

I

I

I

I

I

1

I

I

I

I

> - - - - - - - - - 2 |n
2 T '

[y
+
N

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
w1

* Anzahl richtiger Voraussagen




22 Die Eurojackpot-System-Gewinntabellen

SYSTEM 6/12

6 Systemzahlen und 12 Eurozahlen - 396 Spiele = 792,- € Einsatz

A dor Gowinme in Gewinnklase 60
otz oo fefrfefodefnfn
E¥) 1 20 45 5 100 - @ 225 - - - - -
5+1 [ - - - - - - - - - - -
5+0 - - - - - - - - - - - -
4+2 | - - 2 40 4 90 - 80 180 - -
4+1 - - - - - - - - - - -
4+0 I - - - - - - - - - - -
S - - - - - 3 - 3 60 135 - 60
3+1 | - - - - - - - - - - -
3+ 0 - - - - - - - - - - -

IRl -1 -1 -1-1-1-1-1EN -1 - ERE

2+1 | - - - - - - - - - - -

SYSTEM 7/2

7 Systemzahlen und 2 Eurozahlen - 21 Spiele = 42,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)
FHEEEEENOREER
401 - - 10 - 10 - - - - - -
4 - 1 - - 10 - - - 10 - - -
$y - - 12 - - - 10 - - 10 - -
. - - - |3 - 12 - 6 - - - -
. - - - - - - -3
- - - - - - 3 - - 12 - -
- - - - - 6 - 12 - - 3 -
F - - - - - - - - N - -
el - - - - - - - - -1l - -
%] - - - - - - - - - -

2 + 1 [ T o 1)
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SYSTEM 713

7 Systemzahlen und 3 Eurozahlen - 63 Spiele = 126,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

GK 7 11
Treffer*
2 - 10 20 10 - - 20 - - -

542/
PRy - 2 e - g - Baes - 20 w0 - |-
2] - - - - - -] - e - |-
™ - - - T3 e 2 - Ne e - | - P
S -1-1-1- 1 - - R -
ol -1 -1-1-1-1-E8 -1-0 -1 -
2N - -1 -1-1- 0 - N -
gl -1 -1-1-1-1-1-1- -
el -1 -1 -1-1-1-1-1-1-B0 -1-
el -1 -1-1-1-1-1-80 - -
-l - -0 -0 - -0-0-0-0-1- 9
-P-1-1-01-1-1-1-1-1-B -

SYSTEM 7/4

7 Systemzahlen und 4 Eurozahlen - 126 Spiele = 252,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

FEERNIEBEREREA
4 1 10 40 10 10 - 40 10 - -

5+2

40 - 3 3 - 30 - 3 - 30 30 - -
3y - - 6 - - - 60 - - 60 - -
) - - - 3 12 12 3 6 48 12 - 24
ey - - - - 19 - 19 - 3 36 - 18
- - - - - - 18 - - T2 - -
7 - - - - - 6| - 12 24 |6 3 |48
gy - - - - - - - - |18 |18| - |36
gy - - - - - - - - - 13 - -
> - - - - - - - 10 - - [10 |40
2 + 1 [ R |

™, - - - - - - - - - - e -

!

* Anzahl richtiger Voraussagen




24 Die Eurojackpot-System-Gewinntabellen

SYSTEM 715

7 Systemzahlen und 5 Eurozahlen - 210 Spiele = 420,- € Einsatz

1 6 3 10 60 10 30 - 60 30 - -
- 4 6 - 40 - 60 - 40 60 - -
- - 10 - - - 1000 - - 100 - -
- - - 3 18 12 9 6 72 36 - 36
- - - - 12 - 18 - 48 12 - 24
- - - - - - 3 - - 120 - -
- - - - - 6 - 12 36 18 3 712
- - - - - - - - 24 36 - 48
_ - _ _ - _ _ _ - 60 - -
- - - - - - - 10 - - 10 60
T R
- - - - - - - - - - BER -

SYSTEM 716

7 Systemzahlen und 6 Eurozahlen - 315 Spiele = 630,- € Einsatz
1 8 6 10 8 10 60 - 8 60 - -
- 5 10 - 50 - 100 - 50 100 - -
- - 15 - - - 1% - - 150 - -
- - - 3 24 12 18 6 96 72 - 48
- - - - 15 - 30 - 60 120 - 30
- - - - - - 45 - - 180 - -
- - - - - 6 - 12 48 36 3 96
- - - - - - - - 30 60 - 60
- - - - - - - - - 90 - -
- - - - - - - 10 - - 10 80
- - - - - - - - - - - 50
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SYSTEM 717

7 Systemzahlen und 7 Eurozahlen - 441 Spiele = 882, € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

GK 7 11
Treffer*
10 10 10 100 10 100 - 100 100 -

5+2[ -
S0l - 6 15 - 60 - 150 - 60 150 - -
el - | - -] -] - -] - - -
] - - - 3 30 12 30 6 120 120 - 60
ey - | - | - | - a8 - N4 - 992 1800 - |36
ol -1 -1-1-1-1-E8 -1-EB8 -1 -
Py - | - | - | - | - B8 - 12 60 60 N3 120
gl -1 -1-1-1-1-1-1- BN -
el -1 -1 -1-1-1-1-1-1-. -1-
el - -1 -1-1-1-1-E0 - - S
-l -0 -0 -0 -1 -0 -F-0-1-1- pe
-P-1-1-01-1-1-1-1-1-B -

SYSTEM 8/2

8 Systemzahlen und 2 Eurozahlen - 56 Spiele = 112,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)
FEEEOERERRRAR
5+2Q il - - 15 - 30 - 10 - - - -
5+ 1 1 - - 15 - - - 30 - - 10
) - - 1 - - - 15 - - 30 - -
e - - - - e - s - - P -
4+ 1 [ 7 O
- - - - - - BB - - B - -
iy - - - - -3 - B - - EE -
ey - - - - - - - - B - -

w
+
o

I

I

I

I

I

I

1

__10__
¥ - - - - - - -l - - 30 -

2+ 20

[y
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

- - - - - - - - - - 35 -

!

* Anzahl richtiger Voraussagen
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SYSTEM 8I/3

8 Systemzahlen und 3 Eurozahlen - 168 Spiele = 336,- € Einsatz

1 2 - 15 30 30 - 10 60 - - 20
- 2 1 - 3 - 15 - 60 30 - 20
- - 3 - - - 4 - - 9 - -
- - - 4 8 24 - 24 48 - 4 48
- - - - 8 - 4 - 48 24 - 48
- - - - - - 12 - - 12 - -
- - - - - 10 - 30 2 - 15 60
- - - - - - - - 2 10 - 60
“1-1-1-1-1-1-1-1-E" -1-
- - - - - - - 20 - - 30 40
- - - - - - - - - - - a0
1T -1T-1T-1T-1T-7-T-1T-71T-1E% -

SYSTEM 8/4

8 Systemzahlen und 4 Eurozahlen - 336 Spiele = 672,- € Einsatz

1 4 1 15 60 30 15 10 120 30 - 40
- 3 3 - 45 - 45 - 90 90 - 30
- - 6 - - - 9 - - 180 - -

- - - 4 16 24 4 24 9% 24 4 9
- - - - 12 - 12 - 172 72 - 72
- - - - - - 24 - - 18 - -

- - - - - 10 - 30 40 10 15 120
- - - - - - - - 3 3 - 9
- - - - - -1 - -1 -

- - - - - - - 20 - - 30 80
- - - - - - - - - - - 60
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SYSTEM 9/2

9 Systemzahlen und 2 Eurozahlen - 126 Spiele = 252,- € Einsatz

anzan de Gewimne n Gowmisse 00
oo e e e e e o]
Treffer*

5+2 1 - - 20 - 60 - 40 - - 5 -
5+1 1 - - 20 - - - 60 - - 40
5+ 0 | - 1 - - - 20 - - 60 - -
4+2 - - 5 - 40 - 60 - - 20 -
4+1 - - - 5 - - - 40 - - 60
4+0 K - - - - - 5 - - 40 - -
0 - - - - - 15 - 60 - - 45 -
S - - - - - - - =115 - - 80
O R A
ol - - - - - - - 3 - - 70 -
T R

- - - - - - - - - - 70 -

SYSTEM 9/3

9 Systemzahlen und 3 Eurozahlen - 378 Spiele = 756,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)

FEEEDIEBEREREAE
2 - 20 40 60 - 40 120 - 5 80

5+2 |l

S - 2 1 - 40 - 20 - 120 60 - 80
S - - 3 - - - 60 - - 180 - -

) - - - 5 10 40 - 60 8 - 20 120
A - - - - 10 - 5 - 8 40 - 120
) o= - - - - - 15 - - 120 - -

] - - - - - 15 - 60 30 - 45 120
S - - - - - - - - 30 15 - 120
30 [ .

S - - - - - - - 35 - - 70 10
S - - - - - - - - - - - 70

™ - - - - - - - - - - F -

!

* Anzahl richtiger Voraussagen
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SYSTEM 10/2

10 Systemzahlen und 2 Eurozahlen - 252 Spiele = 504,- € Einsatz

anca o Gewione i Gewioniam @0
ot fefefeer e fofufn
F%) 1 - | - 25 - 100 - (100 - - |25 -
S8 - 1 - - 25 - - - 100 - - 100
Fxy - - 1 - - -2 - - 100 - -
&) - - - 6 - 60 - 120 - - 60 -
- - - - 6 - - - 860 - - 12
) - - - - - -6 - - .80 - -
rRy - | - | - - - P2 - s - | - 05 -
Sl - - - - - - - - - - 105
e - | - - -1 -1-0-1-1-pa - -

S - - - - - - - 5 - - 140 -
S - - - - - - - - - - - 58

e - - - - - - - - - - 1 -
SYSTEM 11/2

11 Systemzahlen und 2 Eurozahlen - 462 Spiele = 924,- € Einsatz

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse (GK)
FEEEOEEERRRAR
4 1 - - 30 - 150 - 200 - - 75 -
% - 1 - - 30 - - - 150 - - 200
gy - - 1 - - - 3 - - 10 - -
e - - - |1 - 8 - 20 - - |140 -
el - - - - 7 - - - 84 - - 20
ey - - - - - - 3| - - |84 - -
i - - - - - @ - el - - B -
3+1 [ R
gy - - - - - - - - - |28 - -
2y - - - - - - - sl - - |52 -

2 + 1 [ R
> - - - - - - - - - - F -

* Anzahl richtiger Voraussagen
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Eurojackpot-Systeme

Spielteilnahme ab 18 Jahren.
Gliicksspiel kann siichtig machen.

Infos unter www.check-dein-spiel.de
oder der kostenlosen Rufnummer 0800 1 37 27 00.

Ihre Annahmestelle

... oder online spielen unter www.lotto-niedersachsen.de

o2 LOTTO’

Niedersachsen





