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Pessi préunarhandbok skilgreinir krofur, verklag og leidbeiningar sem sntia ad préun, geedaeftirliti og utgafu
hugbunadar fyrir verkkaupa.

Handboékin er hluti af heildsteedu handbékakerfi og skal lesa hana { samhengi vio:

Taeknistefnu verkkaupa
Taeknikrofur verkkaupa
Rekstrarhandbék verkkaupa
Honnunarhandboék verkkaupa

Ef arekstur verdur milli skjala gilda teeknistefna og teeknikréfur um taeknilegt val og taeknilegar afstédur. Um
préunarferla, geedakrofur og skil gildir préunarhandbdk pessi.

Allir sem lesa pennan texta eru hvattir til ad hugsa gagnrynid um efni skjalsins og koma med tillogur ad
urbétum til verkefnastjéra.
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1. Fyrirvari

Préunarhandbok pessi er eign verkkaupa og er frekari birting 6heimil nema med sampykki.

Krofur sem settar eru fram { pessari handboék eru bindandi { ttbodum, samningum og verkefnum par sem
handboékin er hluti af samningsgégnum. Fravik fra bindandi kréfum eru einungis heimil { samraemi vid skilgreindan
undanpaguferil (sjd vidauka Undanpdguferill frd stefnu verkkaupa).

Lausnir { lausnabanka verkkaupa eru birtar ,eins og peer koma fyrir” (as-is), an abyrgdar a réttleika eda heefi til
notkunar { tilteknu verkefni. Ekki er zetlast til ad kddi tr lausnarbanka sé notadur ébreyttur eda 6ryndur { lausnir
verksala, sama gildir um fyrir fram tilbinar forritunarlausnir sem verksali leggur til verksins. Allur kédi sem er hluti
af skilum fellur undir somu kréfur og annar hugbinadark6oi, 6hdd uppruna.

Hvers kyns notkun & lausnum eda tilldogum ur pessari handbok eda lausnarbanka, eins og peer koma fyrir, er 4
abyrgd verksala og verkkaupa ad skadlausu.

2. Breytingar fra fyrri utgafu

Nytt efni

Vidaukaskijal stofnad sem sjalfstaett skjal, adskilid fra meginskjali.

Vidauki — Skipulag. agent/ moppu: Agent OS v3.0, moppuskipulag, stadlaskrar og krofur til verksala.

Vidauki — Gervigreindarlausnir — arkitektur og krofur: Lagskipting agenta, MCP-hogun, 6ryggiskrofur, préfanir og vidmidatafla.
Vidauki — Koédastill og gaedatdl — verkfeeri, stillingar og reglusett: StyleCop, Roslyn Analyzers, pydistillingar, geedahlid vidmid.
Vidauki — Lagskipting og moppuskipan lausna: Rétarmdppuskipan, meginreglur lagskiptingar, 6heimil hugtok.

Vidauki — Krofur til OpenAPI skilgreininga: Lagmarkskrofur, geedakrofur, gagnasnid.

Vidauki — Skipulag og snid hugbtnadarskjolunar: /Docs moppuskipulag, README kréfur, Cronjob skjolun, geedamat.

Vidauki — Docker krofur og bestu venjur: Build ferli, 6ryggi, steerd, logging, merking.

Vidauki — Kubernetes krofur og samhaefni: GitOps, Argo CD, heilsuathuganir, stillingar.

Vidauki — Samspil kddagreina og skila.

Vidauki — Yfirferdarskjal kédaryni flutt { vidauka.

Breytingar

Vidauki — Utgafuferlar (QA og PROD): Endurskrifadur og rymkadur, nti med skyrri abyrgdarskiptingu.

Vidauki — Sjalfvirkir utgafuferlar { GitHub: Endurskrifadur til samraemis vid nytt CI/CD-fyrirkomulag.

Vidauki — St601ud forritunarstofn verkkaupa: Uppfeerd og rymkud. S6fn audkenningar og DI beett vid.

Vidauki — Geymsla leyndarmala: Endurskrifadur — nt neer til GitHub Actions, Kubernetes/Vault,.NET appsettings og legacy lausna.
Vidauki — Utgafuntimer og merking: Endurskrifadur.

Vidauki — Skipulag préfana og teeknilegar ttfaerslur: Rymkadur, ni med préfunarrommum og undanskildum kéda.

Fjarlaegt efni
. Utgafudagatal (var i utgafu 3) — fjarlaegt par sem pad er ekki hluti af préunarhandbok.

3. Vidauki - Deemi um nafnagjof
kodageymsla

Sérfraedingar SH stofna allar nyjar k6dageymslur i GitHub-umhverfi verkkaupa vid upphaf verkefna.

Pegar send er inn beidni parf nyja kodageymslan ad innihalda nafn yfirverkefnis og svo nafn virkninnar sem btia a
til. Til deemis forritari er ad vinna ad lausn fyrir békunarkerfi fyrir heilsuveru, hann parf pa kédageymslu fyrir
vefviomot, vef-api og bakendapjonustu, pa pyrfti ad bua til prji repo i Github med néfnunum:

e heilsuvera-appointments-ui-web“

e heilsuvera-appointments-api“

e heilsuvera-appointments-service“
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4. Vidauki - Utgéafuferlar (QA og PROD)

Pessum ferlum er atlad ad

e tryggja ad verktakar geti sinnt préunarvinnu { sinu eigin umhverfi og samkvaemt eigin vinnureglum
e vidhalda skyrri dbyrgdarskiptingu milli verktaka og verkkaupa
e tryggja rekjanleika, gaedi og 6ryggi hugbtinadarafurda

e tryggja ad einungis sampykktur hugbdinadur fari { préfunar- og rekstrarumhverfi verkkaupa

4.1 Upphaf og dbyrgd
Verkkaupi stofnar og heldur utan um allar k6dageymslur { GitHub-umhverfi sinu. Vid upphaf verkefna sér verkkaupi
um ad:

e setja upp sjalfvirka byggingar- og utgafuferla (CI/CD), par a medal GitHub Workflows og tengdar pipulinur
e skilgreina CODEOWNERS og adgangsstyringar
e Utbua grunnskrar og skilgreindan méppustruktur fyrir lausn

e veita videigandi verktakateymum adgang ad kddageymslum samkvaemt skilgreindum teymum i GitHub

4.2 bréunar- og skilferli (fork og Pull Requests)
1. Verktaki forkar k6dageymslu verkkaupa { sitt eigio GitHub-umhverfi.
2. Dbréun fer fram i ,fork“ verktaka, i samraemi vid hans eigin vinnureglur, verkfzeri og 6ryggiskrofur.
3. Dbegar breytingar eru tilbunar til skila til verkkaupa stofnar verktaki videigandi kddagrein (t.d. feature/*
eda hotfix/*) { forki sinu.
4. Verktaki sendir breytingarnar til verkkaupa med breytingabeioni (Pull Request).
5. Verkkaupi framkveaemir yfirferd 4 breytingabeioni, par 4 medal:
e  koéodaryni
e  keyrslu skilgreindra sjalfvirkra profana
e  keyrslu gaeda- og oryggisferla (t.d. statiska greiningu)

6. Ad lokinni sampykkt er breytingum sameinad { main-grein k6dageymslu verkkaupa.

4.3 Almennar reglur um utgafur

Allar utgafur hugbtiinadar eru byggdar 4 sampykktum kéda i main.

EKKi er heimilt a0 gefa ut hugbinad beint af 60rum kédagreinum.

Hotfix-utgafur skulu avallt sameinadar aftur inn i main ad lokinni utgafu.

Utgafur eru skilgreindar med merkingum (tags) { Git og eru einungis slikar merktar uitgafur heimilar til
uppsetningar i préfunar- og rekstrarumhverfum.

o

4.4 Ferli til utgafu i préfunarumhverfi (QA / Pre-production)
QA-utgafa er skilgreind med merkingu (tag) sem byggir & sampykktum kéda { main.
Engar breytingar eru heimilar & QA-utgafu eftir ad hun hefur verid skilgreind.
Sjalfvirkir byggingar- og préfunarferlar eru keyrdir.

A0 lokinni sjalfvirkri yfirferd er QA-utgafa sampykkt an handvirkrar fhlutunar.
Keyrslueiningar eru byggoar og merktar samkvaemt skilgreindum reglum.

Sjalfvirk utgafa fer fram { préfunarumhverfi.

PRGN

4. 5 Ferli til utgafu i rekstrarumhverfi (PROD)

Rekstrarutgafa er skilgreind ut fra 4dur sampykktri QA-utgafu eda hotfix-merkingu.

1.1. Verksali barf ad tryggja ad haegt sé ad sameina breytingar { hotfix inn { main eftir utgafu.

Engar breytingar eru heimilar & rekstrarutgafu eftir ad hin hefur verid skilgreind.

Sjalfvirkir byggingar- og préfunarferlar eru keyrdir.

4. Utgéfa i rekstrarumhverfi krefst handvirkrar sampykktar af halfu verkkaupa (taekniteymis eda geedastjora).

wN
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5. Ad lokinni sampykkt eru keyrslueiningar byggoar og merktar.
6. Sjalfvirk atgafa fer fram { rekstrarumhverfi.

5. Vidauki - Rekjanleiki milli kodagreina,
breytingabeidna og utgafa

Titlar/n6fn 4 breytingabeidnum inn i k6dageymslur okkar purfa ad vera eins og nafn a vidkomandi kédagrein*.
b.e.a.s. ef Git-greinin heitir ,qa/2025.01.01-rc1“ pa parf PR-beidnin sem send er upstream einnig ad hafa titilinn
»,qa/2025.01.01-rc1".

Astaedan fyrir pvi af hverju PR og kédagreinar purfa ad heita bad sama er til ad geta tryggt skyran rekjanleika milli
merkinga { k6dagreinum, breytingabeiona, merkinga i préfanaskyrslum og veittra sampykkta i breytingabeidnum til
utgafu.

Ko6dagrein (e. branch name) Lysing

release/2024.08.05 Loka utgafur af fyrir fram akvednum utgafum eda neydarutgafum af

release/2024.08.05-hotfix1 hugbtinadi sem aetladur er til utgafu 4 pre-production og production
umhverfum.

Athugid a0 einungis utgafur merktar 4 pennan hatt munu vera leyféar 4
production umhverfi.

Athugid a0 utgafuniumer mega ekki enda 4 ,-rc1“{ production.
qa/2024.08.05-rc1 Utgafur eingongu aetladar til sjalfvirkrar utgafu a pre-production umhverfi.

Ath: Vidskeyti (i pessu tilviki ,-rc“) verdur ad fylgja. Vidskeytid ma vera

hvada texti sem er en verdur ad enda & -rcNN, par sem NN er teljari (sbr. -

rcl, -rc10).
feature/ HEITI_A_VIRKNI Ny virkni, notud til méttoku kooa.
hotfix/2024.08.05-LYSING Bradabirgdalagferingar 4 kd0a sem er i keyrsluumhverfi.

6. Vidauki - Sjalfvirkir utgafuferlar i Github

Markmid sjalfvirkniveedingar i utgafuferlum verkkaupa er ad:
e lagmarka moguleika & mannlegum mistokum,
e tryggja ad leyndarmal séu vardveitt og midlad a4 6ruggan hatt,
e tryggja ad ferlar sem naudsynlegir eru til utgafu séu skyrt skjaladir og endurtakanlegir.

6.1 Keyrsluumhverfi

Allar lausnir verkkaupa keyra i Docker-einingum { Kubernetes-umhverfum. Keyrsluumhverfin eru tvo:

Umhverfi Tilgangur
Pre-Production (PreProd) Sambpeettingar- og geedaprofanir 4 utgdfum
Production (Prod) Raunkerfi @tlad almenningi og heilbrigdisstarfsfélki

«

Baedi umhverfi eru hyst { Kubernetes-kldsum { umsjon verkkaupa. Sja vidauka , bPjénustur og verkfaeri verkkaupa“
fyrir ndnari upplysingar um hysingarveitendur.

Verkkaupi notar Argo CD til umsyslu og eftirlits & utgafum og keyrsluumhverfi. Allar Argo CD og Kubernetes
stillingar skulu geymdar i .kube/ méppu med lausnarkédanum.
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6.2 Sjalfvirkir geedaferlar vid kddaskil
Fyrir hverja breytingabeioni (Pull Request) sem berst kddageymslum verkkaupa fer eftirfarandi sjalfvirkt ferli i
gang:

Skref Lysing Afleiding ef bregst
1 Kédinn préfadur m.t.t. uppbyggingar lausnar PR hafnad
2 Kd0inn fer { gegnum build ferli PR hafnad
3 Einingaproéfanir keyrdar PR hafnad
4 Sjalfvirk kddaryni og k6dagaedaeftirlit keyrt PR hafnad
5 Docker einingar fara i gegnum 6ryggispréfun PR hafnad
6 Allur gagnagrunnskddi fer i gegnum gaedaeftirlit PR hafnad

Ef eitthvert sjalfvirkt skref skilar villu er breytingabeioni sjalfkrafa hafnad og verksala ber ad lagfeera og
endursenda.

Sja kafla 6 (Gaedaferlar) og vidauka , K6dastill og gaedatoél” fyrir nakveem vidmid og stillingar.

6.3 Fyrirkomulag CI sjalfvirknivaedingar

6.3.1 Innvidakodi
Innvidakddi er geymdur { Git-kddageymslum samkvaemt GitOps-hugmyndafraedi, undir .github/ méppu { hverri
lausn.

6.3.2 CI/CD ferlar verkkaupa
CI/CD ferlum verkkaupa er styrt af GitHub Actions. Verkflaedisskrar (workflows) verkkaupa eru i
.github/workflows/ méppu hverrar lausnar.

Verkkaupi gefur ut og vidheldur snidmatum af GitHub-utgafuferlum sem eru adgengileg 6llum pegar nyjar
kéodageymslur eru stofnadar.

6.3.3 CI/CD ferlar verksala
Verksolum er frjalst ad nyta pau Cl-sjalfvirkniverkfeeri sem best henta peirra vinnustil { eigin fork. Meelt er med ad
umhverfin séu byggd a Git, t.d. GitHub Actions, GitLab CI, Bitbucket Pipelines eda Harness.

Ef verksali notar einnig GitHub Actions { fork sinum skal nota forskeytid xternal- 4 sinum verkfleedisskram til ad
adgreina fra skram verkkaupa. Deemi:

e xternal-pullrequest-opened.yml

e  xternal-mergerequest-opened.yml

e xternal-codereview-accepted.yml
EKKi er porf 4 forskeytum ef verksali notar adrar CI-pjénustur (t.d. .gitlab-ci.yml eda bitbucket-pipelines.yml).
6.3.4 Adgreining milli umhverfa
Verkflaedisskrar verkkaupa innihalda styringar sem hindra ad peaer séu keyrdar { 6drum umhverfum en hja

verkkaupa. Ef verksali notar GitHub Actions er maelt med sambeaerilegum styringum til ad hindra keyrslu { umhverfi
verkkaupa.

Daemi:

jobs:
job-not-for-buyer:
if: github.repository owner != ' <ORG NAFN VERKKAUPA>

steps:
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Verkkaupi tilgreinir raunverulegt organization nafn vid upphaf verkefnis.

6.4 Reglur um Docker-merkingar og utgafur

Eftirfarandi reglur gilda um merkingar (tags) a Docker-einingum og utgafuntimer:

Atridi Regla

Merking & Docker- Baedi utgafundmeri og git commit SHA

einingum

PreProd merking CalVer med -rc vidtengingu (t.d. 2025.12.09-rc1)

Production merking CalVer er med eda an vidtengingar (t.d. 2025.12.09 eda 2025.12.09-hotfix1). -rc
vidtenging er aldrei heimil { Production

Fost tog (t.d. latest) Oheimil i PreProd og Production

imagePullPolicy Kubernetes-poddar skulu 4vallt vera stilltir med imagePullPolicy: Always

Sja vidauka ,Utgafunimer og merking” fyrir fulla CalVer-skilgreiningu.

6.5 Reglur um innvidakoda og sjalfvirknivaedingu
Regla Lysing
Infrastructure as | Allar innvidaskilgreiningar skulu geymdar sem k68i — baedi Docker-skipanir og
Code Kubernetes-skilgreiningar
Build i CI, ekki GitHub Actions piplinur sja um build, compile og test. Docker einingar pakka einungis inn
Docker forsmidudum kdda
Einfaldur Docker Dockerfile skal vera eins einféld og mogulegt er
Vidradanlegur CI- | Stor workflow skjol skulu brotin upp { smeerri, afmarkadar einingar. Adgerdir sem notadar
ko6oi eru 4 morgum stodum skulu Utfeerdar sem endurnytanlegar Actions

10



préunarhandbék Vidaukar 4. UTGAFA | JULI 2026

6.6 Utgafuferill heildarmynd
Myndin synir heildarferli fra kédaskilum til utgafu { PreProd og Production, par &4 medal:
e  Sjalfvirka geedaferla vid breytingabeidnir (feature/* og hotfix/*) ®  Argo CD-samhaefingu og Kubernetes-utgafu
®  Docker-pokkun og geymsla i container registry verkkaupa ®  Leyndarmalasékn tr Vault
r
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Uppfeerir cluster Kubernetes
Argo CD med nyjum PreProd eda
stillingum Production

Seekir keyrslu lendarmal,
appsettings.json eda env breytur

Einungis qa/* release/*
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6.7 Utgafuferill i skrefum

6.7.1 Feature og Hotfix kddagreinar
Ferilinn fyrir feature/* og hotfix/* breytingabeidnir:

PR Nafnareglum
feature/* eda hotfix/* fylgt?

K& di byggdur
og athugadur
(build+ lint)

Einingaprofanir og
Ja Gaedahlid
(Sonarcloud)

Stodst
préfanir?

4. UTGAFA | JULI 2026

Gervigreindar
kédaryni

Nei “Nei
Skilar nidurstédum
breytingar
o Nei_ _
I I
: K6 8i sameinadur . Kéoi P ‘ Kédaryni
‘ vid main sampykktur? Il (handvirkt)
I I
02-pr-approved :
L - PR bidur partil
sampykki ur -
kédarynum faest.
Skref Lysing Afleiding ef bregst
1 Nafnareglum fylgt? PR hafnad
2 K60i byggour og athugadur (build + lint) PR hafnad
3 Einingapréfanir og geedahlid keyrt PR hafnad
4 K40i sameinadur vid main —
5 Gervigreindarkddaryni skilad nidurstodum —
6 Ké0aryni (handvirkt) og sampykkt PR bidur sampykkis

12
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6.7.2 QA og Release kodagreinar
Ferilinn fyrir ga/* og release/* breytingabeionir:

K&6i byggdur
PR Nafnareglum . st . af main og , N
R fylgt? Ja PR er tomt? ] J& qga/ branch?

(build+ unittest) Nei

Bedid eftir

sampykki

PR bidur sampykki .
fra verkkaupa.

Nyjar atgafur gefnar Argo CD stillingar
ut & umhverfi uppfaerdar

Docker + Pakkar
gefnir at
(Github registry)

Tiltekt a eldri
utgafum

Utgafumerking
(git tag)

Utgéfa tokst? Jé Sambpykkt?

PR lokad sjalfvirkt
(ekkert merge) Nei

4. UTGAFA | JULI 2026

Skref Lysing Afleiding ef bregst

1 Nafnareglum fylgt og PR er tomt? PR hafnad

2 K60i byggdur af main og athugadur (build + unittest) PR hafnad

3 Docker-einingar og pakkar gefnir ut i container registry verkkaupa PR hafnad

4 qa/ grein: sjalfvirk sampykkt. release/ grein: bedid eftir handvirkri sampykkt verkkaupa PR bidur sampykkis (release)
5 Utgafumerking (git tag) PR hafnad ef merking mistekst
6 Argo CD-stillingar uppfaerdar og ny utgafa sett 4 umhverfi —

7 PR lokad sjalfvirkt (ekkert merge). Tiltekt & eldri atgafum —

13
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7. Vidauki - Utgafunimer og merking

Hugbunadurinn okkar skal notast vid dagsetningarutgafur (e. Calendar Versioning, http://Calver.org).
Dagsetningarutgafur gefa breidari hépi notenda betri yfirsyn yfir innihald tutgéfa, samvirkni milli atgafa og
hversu nylegur hugbtinadurinn er. Semantic versioning (p.e. 1.0.0) & ekki ad vera notad.

Numerin skulu fylgja eftirfarandi formi
YYYY.OM.OD-breyta

YYYY - Fjogurra stafa ar - 2024, 2026, 2106...

OM - Tveggja stafa manadarnumer, null fremst ef parf - 01, 02 ... 11, 12

0D - Tveggja stafa manadardagur, null fremst ef parf - 01, 02 ... 30, 31

breyta - Valkvaedur vidboétar texti fyrir séradstedur, t.d. "dev”, "alpha”, "beta”, "rc1", “hotfix”, o.s.frv.. Ef
gefa parf it margar breytu utgafur innan sama dags skal nota “-breytaN” par sem N - er tala 1...99)

Undantekning fra pessari reglu er hugbinadur sem gefin eru Gt i app-verslunum a bord vid Play Store og App
store, par sem gerd er krafa um ad nota Semantic versioning fyrir dkvedin utgafunimer.

Allur hugbtinadur hja okkur hlytur atgafunimer 4 sjalfvirkan hatt eftir ad geedastyringarferlum er lokid.
Utgafunimer dkvardast af nafni 4 peirri kédagrein sem er rynd hverju sinni.

7.1 Utgafumerking

Allur hugbtiinadur sem aetladur er til titgafu a rekstrarumhverfum okkar er utbuinn til utgafu med sjalfvirkum
ferlum. Petta 4 vid um 61l umhverfi, pre-production og production. Pessi sjalfvirknivaeding er til ad tryggja geedi
utgafuferla og til pess ad draga ur likum & mannlegum mistdkum vid utgafu hugbinadar.

Sjalfvirk utgafuferli fylgja eftirfarandi skrefum

1. Kodi feer sjalfvirkt atgafuntmer (e. tag) i Git kerfinu
2. Smidi Docker einingar (e. container)

3. Docker einingu er gefid sama utgafunimer og vistud { midleega geymslu (e. container registry) i GitHub

embeettisins
4. Kubernetes stillingar eru uppfeerdar med nyjum utgafuniimerum og stillingum

5. Nyjar docker einingar eru virkjadar 4 Kubernetes umhverfi og lausnin er gefin tat

14
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7.2 Utgafuferillinn i mynd

| Byrjun |
].thafunurnerl Docker eining Docker vistud i
akvadad ut fra = P » GitHub it
nafni kodagreinar smiou Vistud undir togum tRUD reposrory
"latest" &
2024 12.01"

releare/2024 1201 — 20241201

v
Kubernetes Kubernetes
Stadiesting ad umhvert stillingar
utgafunimer sé |« - - endurrszst til a8 |« uppfaerdar til ad
virkt /version hlada inn nyjum hlada inn nyjum
endapunkiur kdda docker einingum

notadur

P

Endir

N

L/

AN

8. Vidauki - Vidmidunararkitektur,
pjonustur og deemi um lausnahogun

Kerfi smidud fyrir verkkaupa skulu stydja samvirkni vid HL7 stadalinn { heilbrigdisgdgnum og sampeettingu vio
FHIR kerfiseiningar verkkaupa. Kerfi skulu reyna eftir fremsta megni ad lesa, medhondla og midla gognum
samkvaemt HL7 stadli eins og hann er skilgreindur 4 landsvisu og nota midleegar FHIR innvidalausnir

verkkaupa.

Kerfi skulu utfzera réteeklega einfaldan teekniarkitektir, sem tekur mio af ad faekka einingum i hugbtinadi til ad
studla a0 langtima stodugleika an pess pé ad férna langtima vidhalds- og vidboétareiginleikum.

Til hlidsjonar pa skal mida vid ad utfzersla taeknilausnar adhyllist eftirfarandi arkitektir og taeknistakk. betta a
vid um allar sidumidadar (e. page centric) lausnir sem krefjast ekki sérstakrar gagnvirkni! eda er ekki setlad ad
hafa sérskilgreint langtima vidhaldsteymi.

Oazeskilegt flaekjustig
i kerfish6gun vefkerfa

1 Daemi um sérstaka gagnvirkni: drag-and-drop og sérhaefdur innslattur (toflureiknar, grafisk honnun, textaritlar, spjallforrit); hugbuinadarlausn sem
parf ad virka 6tengd (e. offline) eda { mjog sleemum tengiskilyrdum; gagnvirk kvikun /virkni (kortabirting, leikir, myndbond, myndraen

gagnaframsetning).

15
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ServerSide WebApp Browser App

Backend-For-
Frontends

‘ Backend Service ‘ ‘ Backend APIs ‘

,,,,, | I

! Micro ! | Micro ! External
i Services

Message
Queues

< External
Message Services
DBs Queues

8.1 Asteedur fyrir réteekilega einféldudum taekniarkitektar

Verkkaupi adhyllist rétaeklega einfaldadan taekniarkitektur til ad tryggja langtima stodugleika, fyrirsjaanleika og
vidhaldsheaefni hugbtinadarlausna yfir liftima sem spannar aratugi.

Rétaek einfoldun felur { sér medvitada dkvordun um aod halda fjdlda teeknieininga, forritunarlaga og samspils
milli kerfishluta { lagmarki, an pess ad skerda gaedi, oryggi eda virkni lausna.

Med einfoldum og samraemdum taeknistakk:

e  styttist leerddmskurfa nys teeknifélks,

e  dregur ur rekstrardhettu og bilanationi,

e einfaldast uppfeerslur, 6ryggisvidbrogo og villuleit,

e minnkar had vid sérpekkingu einstaklinga eda timabundnar teeknivinseeldir.

Fléknar lausnir med mérgum sjalfsteedum einingum, umfangsmikilli client-side rokfraedi eda tidum
teeknibreytingum leida 6hjakvaemilega til aukins vidhaldskostnadar og rekstraraheettu til langs tima. Slikar
lausnir samraemast ekki rekstrarforsendum verkkaupa.

Rétaek einfoldun er pvi ekki val 4 ,leidinlegri teekni" af smekk, heldur stefnumoétandi dkvérdun sem byggir a
heildstaedu mati 4 rekstri, fjoArmégnun, mannaudi og abyrgo gagnvart framtidarnotendum og rekstraradilum.

8.2 bjonustuhdgun

Verkkaupi tekur ekki vio hugbtinadi til reksturs sem samsettur er ir smapjénustum (e. micro/nano services).
Bakendakodi skal vera utfeerdur samkvaemt pjénustuhdgun (e. service oriented architecture) en med dherslu a
steerri pjonustueiningar.

Lagt er til a0 hogun bakendapjénusta midist vid 16dréttar sneidar (e. vertical slice architecture) frekar en
laréttar lagskiptingar par sem hentar. Hvatt er til ad skodud sé REPR hogun (e. request endpoint response) fyrir
hefdbundna WebAPI hégun frekar en MVC hdganir (e. model-view/viewmodel-controller).

Nanari upplysingar um REPR hogun:

e  https://www.apitemplatepack.com/docs/introduction/repr-pattern/

e  https://devig.com/design-patterns/repr-design-pattern

Huga skal ad pvi ad nota videigandi timabundnar gagnageymslur (e. caching) { pjénustum 4 skipulagdan hatt til
a0 flyta fyrir afgreidslu og draga ur alagi & gagnagrunnskerfum par sem mogulegt er.
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8.3 OpenAPI og forritunarskil
Allar pjonustur skulu hafa OpenAPI skilgreiningar sem lysa forritunarskilum peirra. Sja vidauka ,Krofur til
OpenAPI skilgreininga” fyrir fulla kréfulysingu.

8.4 Gagnasnid

Gogn sem eru send og méttekin af pjdnustum skulu vera a JSON snidi. Innri pjénustur geta nytt sér
gRPC/Protobuf { samskiptum sin & milli ef vid 4. Ekki skal gera greinamun & stérum og litlum stéfum {
svaedaheitum i JSON skeytum (t.d. ,data", ,Data", ,DATA" eru allt sama svadid).

9. Vidauki - Polgaedi, deemi og utfaerslur

Leitast skal vid ad nyta forritunarsofn til einféldunar 4 samskiptum vid ytri API pjénustur og gagnagrunna og til
a0 sja um ad atfeera polgeedavirkni (t.d. retry og circuit-breaking).

[ polgaedum pa hafa { huga ad nota eftirfarandi mynstur

e Endurtekningar (e. retry). Utfaera skal ligmarks endurtekningar 4 fyrirspurnum. Endurtekningar
skulu nyta sér bzedi jittering og staggered backoff periods.

EKkKki skal Gtfeera sérsmidadan polgedakoda, forritarar skulu nota vidurkennd forritunarséfn, sbr
.NET: Polly.NET

Typescript: Cockatiel eda Polly-js

Java: Resilience4i
[ samskiptum vid API pjénustur skal nota eftirfarandi forgang pegar samskiptalag er hannad

e Nyting 4 OpenAPI skilgreiningum vid sjalfvirka smidi 4 forritunarkéda (e. code generation). Petta &
sérstaklega vid framendakooa.

e Nyting a forritunarséfnum sem hjipa HTTP samskipti, t.d. fyrir C# pa ber ad skoda ad nota Flurl,
Refit eda Resharp.
Utfeersla 4 samskiptum beint 4 méti HTTP klosum { Java og .NET (sbr HttpClient { .NET).

10. Vléaukl - Skipulag profana og
taeknilegar utfaerslur

Pessi vidauki lysir taeknilegu skipulagi préfana, nafnareglum, méppuskipulagi préfunarkdda og reglum um
undanskilinn kéda. Bindandi pekjumdrk og gaedaviomio eru skilgreind { kafla 13 (Hugbunadarproéfanir) og
vidauka ,Kédastill og geedatol.”

10.1 Skipulag profunarkoda
Einingaproéfanir skulu vera geymdar { sér méppu undir Tests/, skipt upp { sér project (C#), sér rétarpdokkum
(Java) eda { sér ré6tarmdppum/namespace (6nnur mal) eftir pvi hvers tegundar préfanirnar eru.

Préfunartegund Stadsetning
Einingaproéfanir Tests/UnitTests/
Sampaettingarproéfanir Tests/IntegrationTests/
Vidmotsprofanir Tests/UlTests/
Handvirkar proéfanir Tests/ManualTests/

Uppbygging einingaproéfana skal endurspegla méppuskipulag lausnarinnar, en hafa rétarméppuna
Tests/UnitTests/.

Uppbygging sampaettingarprofana skal endurspegla ytra skipulag lausnarinnar (URL path), en hafa
rétarmoppuna Tests/IntegrationTests/.

10.2 Profunargdgn

Proéfunargogn fyrir einingaproéfanir skulu fylgja forritunarkéda og vera hluti af einingapréfunarverkefninu.
Proéfunargogn skulu sitja undir rétarmoppu verkefnisins { Tests/UnitTests/TestData og endurspegla
moppuskipulag lausnarinnar.
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10.3 Nidurstddur profana

Nidurstodur einingaproéfana skulu vera teknar saman og liggja skyrt fyrir { nidurstddum ur sjalfvirkum GitHub
Actions ferlum. [ pad minnsta skal keyrslan innihalda , Test Results" job sem tekur saman nidurstédur
einingapradfana 4 skyran og hnitmidadan hatt.

build summary

Test Results

70 tests  +1 70 @ +1 2s +0s
1 suites 0 0z %0
1 files 0 0 10

Results for commit a414eala. + Comparison against earlier commit 979bc441.

Mynd: Daemi um Test Results samantekt tir GitHub Actions

10.4 Sampeettingarprofanir
Oll forritunarskil (APIs) skulu innihalda videigandi sampaettingarpréfanir fyrir alla endapunkta sem eru
adgengilegir.

Pjénustur skulu vera préfanlegar a sjalfvirkan hatt 6had ytri audkenningarpjénustum.

11. Profunarrammar

Einingaprof skulu vera skrifud i vidurkenndu préfunarframeworki, t.d. xUnit, jUnit eda sambzerilegu. Oheimilt
er ad nota heimasmioad eda dreynt framework til einingapréfana sem hluta af hugbtinadarlausninni, né nota
framework sem var smidad af verksala og @tlad fyrir énnur verkefni.

11.1.1 Nafnareglur profana
Einingaprof skulu fylgja nafnahefdum eins og pezer eru skilgreindar af Microsoft:

https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/core /testing/unit-testing-best-

Nofn skulu vera samansett af premur hlutum:

Hluti Lysing Daemi

Nafn falls Nafnid & fallinu sem verid er ad préfa Add

Tilvik Tilvikid sem verid er ad profa SingleNumber
Nidurstada Ventanleg nidurstada ur profinu ReturnsSameNumber

Samansett: Add_SingleNumber ReturnsSameNumber

11.2 Undanskilinn k6di fra einingapréfunum
Heimilt er ad undanskilja afmarkadan kdda fra einingapréfunum, enda liggi fyrir rokstutt og sampykkt mat
teeknilegra sérfreedinga verkkaupa.

11.2.1 Krofur um rékstudning
Pegar ko6di er undanskilinn fra einingapréfunum verdur rokstudningur (justification) ad fylgja { k6danum
sjalfum. Rokstudningur skal vera 4 ensku og lysa a stuttan og skyran hatt hvers vegna k6dinn er undanskilinn.

C# deemi:

[ExcludeFromCodeCoverage (Justification = "Class inherited from external
system, code not modified to maintain parity with original implementation") ]
public class ExternallegacyAdapter

{
//

Dami um aszettanlegan rokstudning:
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Hveneer a vid
Sjalfvirkt gerdur kédi ur OpenAPI skilgreiningu
Hjupun 4 ytri safni dn eigin rokfraedi

Rokstudningur

"Auto-generated code from OpenAPI specification”
"Thin wrapper over external library with no custom
logic"

"Class inherited from external system, code not
modified"

"Dl registration module with no testable logic"

K64di yfirtekinn fra ytra kerfi, 6breyttur

Dependencylnjection skraningarkddi

Daemi um 6asattanlegan rokstudning:

Rokstudningur Hvers vegna éasattanlegt
"Too complex to test" Flaekjustig er astaeda til ad profa, ekki til ad sleppa
"Will add tests later” Proéfanir skulu fylgja kdda vio skil

"Not important”
(Enginn rokstudningur)

K60i sem er hluti af lausn er alltaf mikilveegur
Rokstudningur er skylda

11.2.2 Eftirlit
Sjalfvirkir geedaferlar verkkaupa geta greint ExcludeFromCodeCoverage notkun og flaggad tilvikum sem skortir

rokstudning eda nota 6aseettanlegan rokstudning. Slik tilvik eru medhondlud { kdédaryni.

12. Vidauki - Stodlud forritunarstofn
verkkaupa

Forritunarsofnin eru gefin ut i lokudu GitHub Package Registry. Haegt er ad fa upplysingar um adgang ad pessu
safni fra sérfraedingum eda verkefnastjorum verkkaupa. Eftirfarandi listi inniheldur einungis helstu s6fn

verkaupa og er ekki teemandi.

12.1 Gagnagrunnstengingar og ORM

Tilgangur

Nafn

Lysing

Gagnagrunnstengingar

library-dapper-package-
nuget

Hjalparfoll fyrir Dapper.NET
gagnagrunnstengingar, p.m.t. DI skraningu,
bulk insert adgerdir, ORM vorpun og
endurteknir (retry) adgerdir med Polly.NET

12.2 API og endapunktar

Tilgangur Nafn Lysing
FastEndpoint viobaetur library-fastendpoints- Stadladar utferslur fyrir FastEndpoints
(REPR) package-nuget ramma, p.m.t. DI skraningu, villuleit

(validators), Swagger stillingar og leidahjalpar

Version endapunktur
(REPR)

library-fastendpoints-
versionendpoint-package-
nuget

Stadladur /version endapunktur fyrir
FastEndpoints verkefni sem birtir atgafu og
smidaupplysingar

Version endapunktur
(RCL)

library-rcl-versionendpoint-
package-nuget

Stadladur /version endapunktur fyrir ASP.NET
Razor verkefni

Version endapunktur
(WebAPI)

library-versionendpoint-
package-nuget

Stadladur /api/version endapunktur fyrir
Controller og Minimal API verkefni

12.3 Logging, maelingar og keyrslustada

Tilgangur

Nafn

Lysing

Structured Logging

library-serilog-package-
nuget

Stadladar Serilog og Coralogix utfaerslur med
DI skraningu og sérsnidnum Coralogix sink

Afkastameelingar

library-prometheus-
package-nuget

Prometheus meelingatéku fyrir gagnagrunna,
skyndiminni og API beidnir med st6dludum
endapunktum

Stdduendapunktar (K8s)

library-healthchecks-
package-nuget

Stadladar ASP.NET heilsuathuganir med
/system/ready og /system/alive endapunktum
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12.4 ASP.NET middleware og pipeline

Tilgangur Nafn Lysing
ASP Request Pipeline library-aspmiddleware- ASP.NET middleware fyrir fylgni-ID, adgerda-
pjonustur package-nuget ID, lotu-ID og X-Road hausum, auk
villumedhoéndlunar
12.5 Proéfanir
Tilgangur Nafn Lysing
Einingapraéfanir library-unittestframework- Hjalparfoll fyrir einingapréfanir med Moq

package-nuget

utfeerslum fyrir Dapper og adgang ad csproj
stillingum

12.6 Audkenning og heimildir
Tilgangur Nafn Lysing
API-lykla audkenning library- Stadlad API lykla audkenningarkerfi fyrir
apikeyauthentication- ASP.NET Core med skyndiminni og
package-nuget gagnagrunnstengingu
Rafreen skilriki library- Island.is OpenID audkenningarflaedi fyrir Razor

islandisauthentication-
package-nuget

og MVC verkefni med kokustjérnun

Grunnaudkenning

library-coreauthentication-
package-nuget

Fjolstefnu audkenning med kvikri stefnuvali og
stadladri kokuaudkenningu

Saga audkenning

library-sagaauthentication-
package-nuget

Audkenning gegnum Saga JWT téka og Hekla
lotukoékur fyrir sampeaettingu viod
sjukraskrakerfi

Heimildapjonusta SDK

library-
authorizationservicesdk-
package-nuget

SDK til ad tengjast heimildapjénustu API med
DI skraningu og stillingum

12.7 DI og arkitektu

Tilgangur Nafn Lysing
Dependency Injection og library- St66lud utfersla 4 ServiceRepository hogun.
ServiceRepository hogun dependencyinjection- Allar pjénustur skulu nyta sér pessa hogun til
package-nuget ad fordast midstyringu 4 DI skilgreiningum.
0g
library-
dependencyinjection-

abstractions-package-nuget

St60lud grunnvirkni

library-standardproviders-
package-nuget

DI-inndeelanlegir veitendur fyrir DateTime,
Guid, Stopwatch, JSON og 6ryggisadgerdir

12.8 Notendavidmot og framendi

Tilgangur

Nafn

Lysing

Notendavidmot —
almennir fhlutir

library-landlaeknirui-
package-nuget

TagHelper utfeerslur fyrir Ul ihlutasafn
verkkaupa zetlad almennum lausnum (t.d.
takkar, hledsluvisar, inntaksreitir). Athugid:
nafn pakka mun breytast.

Notendaviomét — ihlutir
fyrir heilbrigdisstarfsfolk

library-landlaeknirui-hcp-
package-nuget

TagHelper utferslur fyrir Ul ihlutasafn
verkkaupa zetlad lausnum fyrir
heilbrigdisstarfsfolk (HCP). Athugid: nafn
pakka mun breytast.

HTMX og Razor samvirkni | library-asprclextensions- HTMX og Razor hjalparféll, p.m.t. ViewBag
(RCL) package-nuget viobaetur, QueryString adstod o.p.h.
Kb6daadstod (RCL) library- Sjalfvirkir k6daframleidendur fyrir Razor Class

aspreclsourcegenerators-
package-nuget

Libraries sem bua til sterktegundud nofn
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Pydingar (RCL) library-asprcllocalization- Studningur vid stadferslu (localization) {
package-nuget Razor Class Libraries med sérsnidonum
resource localizer

12.9 Polgaedi og HTTP

Tilgangur Nafn Lysing

Polgadisutfeerslur og library-httpextensions- HTTP vidbaetur med Polly.NET endurtekningu,

HTTP vidbaetur package-nuget ProblemDetails studningi og
netpjoénastillingum

12.10 Skipanalinuvidmot

Tilgangur Nafn Lysing
Skipanalinuvidmot library-spectre-package- Spectre.Console utfzerslur fyrir CLI forrit med
nuget litadri Utprentun og framvinduvisum

13. Vidauki - Geymsla leyndarmala

Pessi vidauki lysir hvernig skuli medhondla leyndarmal (secrets) i proun, sjalfvirkniveedingu og keyrslu
hugbunadarlausna fyrir verkkaupa. Markmidio er ad tryggja oryggi, einfaldleika og fyrirsjaanleika, an pess ad
bua til 6parfa fleekjustig { préun eda rekstri.

13.1 Hvar eru leyndarmal geymd?

Samhengi Lausn

CI ferlar (GitHub Actions) GitHub Secrets
Keyrsla i Kubernetes HashiCorp Vault
Forritunarkédi Aldrei

Docker images Aldrei

13.2 GitHub Actions (Cl ferlar)

[ sjalfvirknipipum f GitHub skal notast vid GitHub Secrets.

e  Fyrst skal meta hvort haegt sé ad geyma secrets 4 organization-stigi, pannig ao:
o fleiri en ein k6dageymsla geti samnytt gildin,
o samraemi naist milli verkefna.

e Efpad er ekki mogulegt, ma nota secrets 4 repository-stigi.

GitHub Secrets eru eingéngu zetlud { build ferlum, préfunum og pakkasmioi.
Pau skulu aldrei:

e  vera skrifud i skrar,
e send afram { Docker images,
e notud beint i keyrsluumhverfi Kubernetes.

13.3 Kubernetes og Vault (keyrsluumhverfi)

Allar lausnir sem keyra i Kubernetes skulu nota HashiCorp Vault, sem er uppsett fyrir hvert Kubernetes cluster.
Engin leyndarmal skulu vera:

i Kubernetes YAML skram,

{ GitHub,

{ Docker images,

{ environment breytum sem eru committed.

Leyndarmal eru lesin ar Vault rétt 4dur en pjénusta er raest.

Vault er eini sannleikurinn (single source of truth) fyrir:
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lykiloro,

API-lykla,

tengistrengi,

vottord og 6nnur vidkveem gildi.

13.4 .NET lausnir — appsettings.json (adalleid)

Fyrir allar nyjar lausnir (og endurbeetur a eldri) er eftirfarandi leid sjalfgefin og zeskileg.

e  Allar stillingar, par med talin leyndarmal, eru skilgreindar { appsettings.json.

e  Engar sértaekar environment breytur eru notadar til ad sakja stillingar, nema sérstok krafa sé um
annad.

e Leyndarmal eru ekki brotin nidur i stok gildi, heldur geymd sem heilt appsettings.json skjal.

13.4.1 Geymsla i Vault
Fyrir hvert umhverfi (PreProd, Production) er geymt sérstakt appsettings.json { Vault.

Vault-sl60 skal vera a eftirfarandi formi:

services/data/NAFN-A-PJONUSTU/appsettings.json

13.4.2 Hledsla i forriti
.NET pjénustur skulu reyna ad hlada inn yfirskriftarskra (appsettings.override.json) ef htin er til stadar.

Deemi (Program.cs):

builder.Configuration
.AddJsonFile ("appsettings.json", optional: false)
.AddJsonFile ("appsettings.override.json", optional: true)

.AddEnvironmentVariables () ;
Athugid: Environment variables eru ekki hluti af sjalfgefnu mynstri nema verkefni krefjist pess sérstaklega.

13.4.3 Kubernetes keyrsla
[ Kubernetes stillingum er ENTRYPOINT pjonustunnar yfirskrifad pannig ad appsettings.json ur Vault sé skrifad
sem appsettings.override.json inn { container 4dur en pjénustan er reest.

Daemi:

args: [ "cp /vault/secret/appsettings.json appsettings.override.json &&

dotnet Digital.Health.MY-AWESOME-SERVICE.d11" ]

13.4.4 Environment breytur — takmérkud notkun
Environment breytur skulu adeins notadar:

e Dbegar um er ad reeda almenn, 6vidkveem gildi, eda
e  Dbegar ytri taekni eda rekstrarkrofur gera pad 6hjakveemilegt.

Ef environment breytur eru notadar:

e Sama nafn skal notad i 6llum umhverfum (t.d. API_URL, ekki API_URL_PROD, API_URL_TEST).
e Ovidkveem gildi skulu vera skilgreind { Kubernetes stillingum (values.yaml o.p.h.).
e  Environment breytur skulu aldrei innihalda:

e lykiloro,

e APIl-lykla,

e tengistrengi,

e  Onnur viokvem gogn.

13.5 Legacy lausnir (fyrir tima prounarhandbodkar)

Pessi kafli 4 eingéngu vid eldri lausnir sem voru smidadar 4dur en ndverandi préunarhandboék tok gildi.
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e  EldriJavaScript eda dnnur legacy kerfi mega afram nota environment breytur samkvemt eldri
mynstrum.
e  Slikar lausnir skulu:
e szkja allar stillingar 4 einum stad { k6oa,
¢ safna peim { immutable configuration object,
e ekkilesa environment breytur dreift um kédann.

Allar nyjar lausnir skulu fylgja .NET / appsettings / Vault leidinni.
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14. Vidauki - Samspil kodagreina og skila

Verksali vinnur ad nyrri virkni og urbétum

Lagfeeringar eftir

ga/2025.02.01-rcl

4. UTGAFA | JULI 2026

Main (forked) * * * * * kédagrein .

A A
s Fork | feature/* feature/* feature/* Fork! feature/*

= | |
5 : Verksalar skila inn virkni (Update) :
n_—’_ | til verkkaupa i feature/* |
! kédagreinum !

—_— e e Y N
< l l
o | |
= } }
= | I
=~ | |
Q ] ]
_g ) ] ]

= Main | | >

Verkkaupi stofnar
koédageymslu

ga og release branches
eru téomar og ekki
sameinadar vid main

ga/2025.02.01-rc2

‘ ga/2025.02.01-rc1
X O

S

A 4

PreProd
Umbhverfi

Y

PreProd
Umbhverfi

> X

release/2025.02.01

&

A\ 4

Lausn tilbuin til lokaskila
og utgafu a raunumhverfi

» X

Production
Umbhverfi

Utgdfa & Keyrslu umhverfi er byggt d nafni d kédagrein

[ peim tilvikum par sem porf er 4 ad halda utan um margar langlifar Gtgafugreinar (t.a.m. par sem sampaett er vid ytri hugbtnadarttgafur) pa skal vidhalda einni adal grein
fyrir hverja major utgafu en annars fylgja sama ferli. Nyjasta major utgafa skal dvallt vera & main grein. Sjd EHDS verkefni.
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15. Vidauki — Kodastill og geedatol —
verkfaeri, stillingar og reglusett

Pessi vidauki lysir peim verkfaerum, stillingum og reglusettum sem verkkaupi notar til ad tryggja samraemi og
gaedi i forritunarkdda. Vidaukinn er eetladur forriturum og teeknifélki verksala til hlidsjonar vid uppsetningu
préunarumhverfa.

15.1 Sjalfvirk samraeming og kédastill (linting)
Allur k6di sem skilad er til verkkaupa fer i gegnum sjalfvirka samraemingu og stiladlogunarforrit (linting).
Verkkaupa notar eftirfarandi tdl:

Tél Hlutverk Tengill

SonarCloud | Midleg kodagreining, geedahlid | https://www.sonarsource.com/products/sonarcloud/
og Oryggisgreining

SonarLint Stadbundin kédagreining i https://www.sonarsource.com/products/sonarlint/ide-
préunarumhverfi forritara login/

Meelt er med ad allir forritarar verksala tengi SonarLint vid SonarCloud verkefni verkkaupa til ad fa samreemda
endurgjof 4 medan préun stendur.

15.2 C# (adalforritunarmal)

Tél / Reglusett Lysing
Roslyn Analyzers (StyleCop) Kédastilsgreining og arkitekturreglur
global.ruleset Grunnstillingar fra verkkaupa; notadar sem upphafspunktur

Verksali feer adgang ad global.ruleset stillingum verkkaupa vio upphaf verkefnis.

Heimilt er ad slékkva 4 dkvednum stilreglum ef porf krefur, en slikt skal gerast { samradi vid sérfreedinga
verkkaupa og vera skjalfest.

15.3 TypeScript / JavaScript

Eftirfarandi krofur gilda um TypeScript og JavaScript kéda { premur tilvikum: (a) eldri lausnir sem voru
smidadar fyrir tima pessarar prounarhandboékar, (b) lausnir sem hafa fengid formlega undanpagu, og (c) Leido B
framendaverkefni samkveemt kafla 8.2.2.

15.3.1 ESLint — grunnreglusett

Tél / Reglusett Lysing Avid

ESLint Ké0astilsgreining Allar TS/JS lausnir
eslint-config-airbnb Grunnreglusett Allar TS/]S lausnir
eslint-config-airbnb-typescript Viobét fyrir TypeScript Allar TS/]S lausnir

15.3.2 ESLint — viébotarreglur fyrir Leid B (React) verkefni
Leid B verkefni (kafli 5.2.2) skulu einnig nota eftirfarandi ESLint vidbaetur:

T6l / Reglusett Lysing

eslint-plugin-react React-sértaekar reglur
eslint-plugin-react-hooks Reglur fyrir rétta notkun React Hooks
eslint-plugin-jsx-ally Adgengisreglur fyrir JSX

Allar React-sértaekar ESLint reglur skulu vera virkjar sem villur (errors), ekki vidvaranir. Undantekningar skulu
vera skjalfestar og sampykktar af verkkaupa.

15.4 Meginregla um vidvaranir

Oll samramingar- og stiladldgunarforrit skulu vera stillt pannig ad vidvaranir séu medhéndladar sem villur
(treat warnings as errors).

betta 4 vio um:

e Dbydanda (compiler),
e kd0dagreiningu (static analysis),
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o stilreglur (linting).

Meelt er med ad forritarar verksala stilli préunarumhverfi sin & sama hatt til ad fordast 6parfa endurvinnu vid
skil.

15.5 byadistillingar (compiler settings)
Eftirfarandi stillingar eru préfadar sjalfvirkt af geedaferlum verkkaupa vid hverja breytingabeidni. Verksali ber
abyrgo & a0 pessar stillingar séu til stadar og réttar i lausn sinni.

15.5.1 C# — .csproj eda Directory.Build.props
Stilling Krafa
TreatWarningsAsErrors true
CodeAnalysisRuleSet Til stadar; visar i global.ruleset fra verkkaupa
GenerateDocumentationFile Til stadar

Eftirfarandi NuGet pakkar skulu vera hluti af lausn:

Pakki Tilgangur
StyleCop.Analyzers Stilgreining
StyleCop.CSharp.Async.Rules Async-sérstakar stilreglur
Microsoft.CodeAnalysis.NetAnalyzers .NET greiningarreglur

15.5.2 TypeScript — tsconfig.json
Eftirfarandi stillingar gilda um allar lausnir sem innihalda TypeScript kd0a, par 4 medal eldri lausnir, lausnir
me0 formlega undanpagu og Leid B framendaverkefni (kafli 8.2.2).

Eftirfarandi stillingar skulu allar vera settar a true:

Stilling

strict nolmplicitReturns

alwaysStrict noUnusedLocals

nolmplicitAny noUnusedParameters
strictNullChecks useUnknownInCatchVariables
strictFunctionTypes sourceMap
exactOptionalPropertyTypes noUncheckedSideEffectImports

15.5.3 Vidbotarreglur fyrir Leid B (React) verkefni:

Leid B verkefni skulu einnig setja eftirfarandi stillingar i tsconfig.json:

Stilling Gildi Astzeda

jsx react-jsx Naudsynlegt fyrir React JSX medhondlun
module ESNext Vite notar ESModule

moduleResolution bundler Samheefni vid Vite smidaverkfeeri
isolatedModules true Tryggir samheaefni vid Vite/esbuild pydingu
target ES2020 eda nyrra Nutima vafrastudningur

Vidbotarreglur (6breyttar fra fyrri atgafu):

e  Ekki ma slokkva a undirstillingum sem heyra undir yfirstillingar (t.d. ekki setja strict=true og svo

strictFunctionTypes=false).

e Efallow]S er sett 4 true verdur check]s einnig ad vera true.

15.6 Gaedahlid — sjalfgefin viomid

Eftirfarandi geedavidmio eru sjalfgefin i geedahlidum verkkaupa og gilda fyrir allar lausnir nema annad sé

sérstaklega sampykkt:
Vidmid Gildi
Einingaproéfanir — pekja 4 nyjum kéda =280%

Einingaproéfanir — heildarpekja

> 65%; ma ekKki laekka milli atgafa

Vidvaranir i kddagreiningu

Meodhondladar sem villur

Alvarlegar Docker dryggisathugasemdir

Engar 4 ,Critical” stigi
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Gaedahlid nota clean-as-you-code adferdarfraedi: koi { breytingabeidni er borinn saman vié niverandi st6du {
koédagrunninum. betta tryggir ad geedi batni jafnt og pétt an pess ad leggja 4 verksala vandamal i 6tengdum eldri
kédahlutum.

15.6.1 Deemi um geedahlidsnidurstodur
Eftirfarandi skjamyndir syna deemi um nidurstodur geedahlids i kddagreiningu verkkaupa.

Quality Gate ? Quality Gate 7
Failed 3 failed conditions Passed

G Maintainability Rating on New Code

A rating required g
{:‘ Hoioin
- ==J o100
12.5% Duplicati
@) o uelaTons liononoiol0N"
Reduce duplications to < 3.0% be——
81.8% Coverage on New Code Congratulations! Your code has
o 049 rﬂquirﬂd passed the quality gate.
Gaedahlid sem hefur hafnad kédaskilum Gaedahlid sem sampykkti

kédaskil

Ef gaedahlid hafnar breytingabeioni uppfyllir k6dinn ekki lagmarks gaeedakrofur og skilum er hafnad. Verksali
ber abyrgd a ad lagfzera og endursenda.

15.7 Oryggisprofanir a Docker einingum
Allar Docker einingar fara { gegnum sjalfvirkar éryggisproéfanir. Breytingabeioni er hafnad ef athugasemdir
finnast 4 heesta viovorunarstigi (Critical).

Tegund préfunar Lysing
Grunneiningar (base image) | Greining 4 grunn Docker einingum sem notadar eru
Pridja adila pakkar Greining 4 styrikerfispokkum og forritunarséfnum sem grunneiningar stéla a

Vidbétarproéfanir geta verid keyrdar { akvednum kringumstaeedum ad mati verkkaupa.
16. Vidauki — Lagskipting og moppuskipan
lausna

Pessi vidauki skilgreinir stadlada rotarmoppuskipan og lagskiptingu forritunarkdéda i hugbtinadarlausnum
verkkaupa. Allur forritunarkédi skal vera skipulagdur undir pessum rétarmdéppum. Enginn k6di skal liggja beint
undir rét k6dageymslu nema par sem sérstaklega er porf og skilgreint (t.d. src/).

16.1 RotarmOppuskipan

Mappa / Skra A vid um Lysing

Clients/ Allt Entry points hugbtnadarins (exe, entry dll). Inniheldur pau project
sem utfaera adalraesingu.

Core/ Allt Kjarnavirkni og innsta lag domain lagskiptingarinnar. Contracts

(request/response), sameiginleg configuration og interfaces. Hvatt
er til ad adgreina contract klasa i sér méppu eda project.

Dependencylnjection/ Allt K6di sem tengist Dependency Injection og IoC. Skraning 4 einingum
og typum.

Docs/ Allt Skjolun fyrir lausnina og allar myndir sem henni tengjast.

Endpoints/ eda Bakendi Ysta lag beiona og svara (request/response). Ef REPR hogun er

Controllers/ notud skal nota Endpoints/; ef MVC hogun er notud skal nota
Controllers/. Skrar skulu flokkadar { méppur eftir virknisvioi.

Pages/ Framendi Eiginlegar sidur eda vidmoét { framendalausninni. Adgreindar {

(SSR) ASP.NET Areas fyrirkomulag og Razor Class Library (RCL) hégun.
Infrastructure/ Allt Hjipun 4 ytri forritunarséfnum. Project skulu byrja 4 forskeytinu

Library. og hjipa pridja adila forritunarsofn.
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Managers/ Allt Flaedistjornunarkédi — limid milli Endpoints/ og Repositories/.
Inniheldur klasa sem lysa adgerdarflaedi, nota Repository til ad
szekja gdgn og umbreyta { domain médel.

Repositories/ Allt Gagnasokn i ytri kerfi. Project flokkud eftir gagnaveitu: DataAccess
(gagnagrunnar), ApiAccess (ytri API), StreamAccess / QueueAccess
(bidradir), FileAccess (skrar). Vinnur med data médel en ekki
domain mddel.

Services/ Allt bjénustuklasar: bakgrunnspjénustur, méppunarpjénustur og alika
sértaek virkni sem notud er af Manager lagi.

SQL/ Bakendi SQL ké6i sem fylgir lausninni. Skipt upp eftir tilgangi og nimerad
eftir keyrslurod (sja vidauka um gagnagrunnskoéoa).

Tests/ Allt Préfanir: Tests/UnitTests/, Tests/IntegrationTests/,

Tests/UlITests/ og adrar tegundir. Uppbygging préfana skal
endurspegla moéppuskipulag lausnarinnar.

.github/ Allt CI/CD sjalfvirkni (GitHub Actions workflows).

kube/ Allt Argo CD innvidak6di. Méppuuppbygging skal endurspegla GitOps
repo skipulag.

.gitignore Allt Hvada skrar eiga ekki ad fara { git.

.dockerignore og Allt Docker pokkunarskipanir.

Dockerfile

SonarLint.xml og Allt Linting og stillingar & gaedaeftirliti kda.

global.ruleset

README.md Allt Lysing 4 hvad k6dageymslan hefur ad geyma (sja kafla
Hugbuinadarskjélun).

16.2 Meginreglur lagskiptingar
Hvert lag skal hafa afmarkad hlutverk og vera eins sjalfsteett og mogulegt er. Fordast skal hringhad (circular
dependencies).

Eftirfarandi lagskipting gildir:

Lag Hlutverk Ma kalla a

Clients/ Raesing og uppsetning Oll log

Endpoints/ eda Méttaka beidna, validation, HTTP samningar Managers/

Controllers/

Managers/ Flaedistjérnun, vidskiptareglur Repositories/, Services/
Services/ Hjalparpjonustur, méppun, bakgrunnsvinnslur Repositories/, Core/
Repositories/ Gagnasokn og gagnaskrif Infrastructure/, Core/
Infrastructure/ Hjupun 4 ytri s6fnum Core/

Core/ Contracts, interfaces, skilgreiningar Ekkert (innsta lag)

Vioskiptaflaedi og kjarna-rokfraedi (Managers/, Core/) skulu aldrei vera had ysta lagi (Endpoints/, Clients/) eda
gagnalagi (Repositories/).

16.3 Oheimil hugtok i skipulagi - Leid A
Eftirfarandi hugtok og uppbygging sem tengjast SPA- eda client-midadri arkitektar skulu ekki koma fyrir i Leid
Alausnum:

Oheimilt Asteda

Hooks/ sem arkitektirhugtak React/SPA hugtak — a ekki vio Leid A
Client-side state-log Samraemist ekki SSR stefnu
Framendaskipan sem byggir & Angular, Vue eda Svelte Oheimilar taeknilausnir

16.4 Moppuskipan — Leid B

Leid B framendaverkefni (kafli 8.2.2) skulu fylgja einfdldu og fyrirsjaanlegu moéppuskipulagi sem endurspeglar
React-stadla. Eftirfarandi skipulag er raolagt:

Mappa Innihald

src/components/ React-ihlutir (components), skipulagdir eftir virknisvidi
src/pages/ eda src/views/ Sidur eda yfirlitslog

src/hooks/ Sérsnidin React hooks (heimilt i Leid B)
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src/services/ eda src/api/

OpenAPI-myndud eda handskrifud API-pjonustulog

src/locales/ Stadfzeringaskrar (i18n)

src/types/ Sameiginlegar TypeScript-typur
public/ Statiskar skrar (favicon, myndir o.f1.)
Tests/ Proéfanir (Vitest/Jest)

Skipulagio skal vera einfalt og flatt. Djupt moppuskipulag (meira en 3 stig) er 6zeskilegt og bendir til flaekjustigs
sem samraemist ekki krofum um fleekju vio endursmidi { Leid B.

Eftirfarandi hugtok og uppbygging eru 6heimil i Leid B lausnum:

Oheimilt

Asteda

Store/, Redux/, Zustand/ eda alika st6dustjéornunarlog

Ytri sto0ustjéornunarsofn 6heimil i Leido B

bakenda

Server/, AP1/ eda middleware/ 16g sem visa til Node.js

Enginn Node.js bakendi i Leid B

pages/api/ eda app/api/ (Next.js API routes skipulag)

Next.js 6heimilt

16.5 Skipulag préfunarkdda

Préfunarkodi skal vera skipulagdur undir Tests/ og endurspegla uppbyggingu lausnarinnar:

Profunartegund Stadsetning Uppbygging

Einingaproéfanir Tests/UnitTests/ Endurspeglar moppuskipulag lausnar
Sampeaettingarproéfanir Tests/IntegrationTests/ Endurspeglar ytra skipulag (URL paths)
Vidmotsprofanir Tests/UlTests/ Skipulagt eftir vidmotssveedum

Handvirkar proéfanir Tests/ManualTests/ Afrit af handvirkum préfunarskjolum ef vio a
Préfunargégn Tests/UnitTests/TestData/ Endurspeglar méppuskipulag lausnar

17. Vidauki — Krofur til OpenAPI
skilgreininga

Pessi vidauki lysir krofum til OpenAPI skilgreininga sem allar bakendapjénustur verkkaupa skulu uppfylla.
Skilgreiningarnar eru grundvollur sampaettingar, sjalfvirkrar préfunar, kédagerdar og skjolunar.

17.1 Lagmarkskrofur

Allar OpenAPI skilgreiningar skulu ad lagmarki innihalda eftirfarandi:

battur Krafa Lysing
Endapunktar Allir skjaladir Allir adgengilegir endapunktar skulu vera skilgreindir
OpenAPI skjalinu
Inntaksgogn Lyst med JSON Allar beidnir skulu hafa skilgreindan JSON Schema eda
Schema alika formulu
Skilagogn Lyst med JSON Oll svér skulu hafa skilgreindan JSON Schema fyrir hverja
Schema HTTP st6du
Gildissvid og takmarkanir | Skilgreindar Lagmarks-/hamarksgildi, lengd strengja, skyldureitir og
6nnur viomio
Villukédar Allir skjaladir Allir HTTP villuk6dar sem pjénustan getur skilad, dsamt
merKkingu og snidi villusvars
Daemi Fyrir beidnir og A0 lagmarki eitt deemi per endapunkt sem synir
svor demigerdan kall og svar
Audkenningarmati Skjalfestur Hvada audkenningarmati er notadur (JWT, API-lykill
0.p.h.)
Adgangsstyring per Skjalfest Hvort endapunktur er adgangsstyrour og hvada heimildir
endapunkt (claims) eru naudsynlegar

17.2 Gaedakrofur

OpenAPI skilgreiningin skal vera:

| Gazedakrafa | Lysing
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Nakvaem Neaegilega ndkvaem til ad stydja sjalfvirka k6dagerd (code generation) og préfanir

Uppfaerd Endurspegla raunverulega virkni pjénustunnar a hverjum tima

Samraemd Fylgja samreemdum nafnareglum og snidum innan lausnar og milli lausna verkkaupa

Préfanleg Pjonusta skal vera profanleg a sjalfvirkan hatt ut fra OpenAPI skilgreiningu an hads vio ytri
audkenningarpjénustur

17.3 Gagnasnid

Krafa Lysing

JSON Gogn sem send og méttekin eru skulu vera 4 JSON snidi

gRPC/Protobuf Heimilt milli innri pjénusta ef vid &

Case- EKkKki skal gera greinamun 4 stérum og litlum st6fum i sveedaheitum JSON skeyta (t.d.
insensitivity ,data", ,Data", ,DATA" eru allt sama sva0i0)

17.4 Notkun i sjalfvirkni

OpenAPI skilgreiningar skulu nyttar til:

sjalfvirkrar préfunar & sampeaettingu milli bpjénusta,

kédagerdar (code generation) 4 client-s6fnum,

skjolunar sem birtist forriturum og sampaettingaradilum,

sannreyningu & samraemi milli skilgreiningar og raunverulegrar utferslu.

Verkkaupi getur gert krofu um ad OpenAPI skilgreining sé hluti af sjalfvirkum gaedaferlum og ad fravik milli
skilgreiningar og utfeerslu leidi til hofnunar breytingabeidni.

18. Vidauki — Skipulag og snid
hugbunadarskjolunar

Pessi vidauki lysir skipulagi, snidi og innihaldsvidmidum hugbunadarskjolunar sem fylgir lausnum verkkaupa.
Skj6lunin er metin sjalfvirkt og handvirkt vio hverja afhendingu (sja kafla Gaedaferlar og vidauka Yfirferdarskjal

kédaryni).

18.1 Moppuskipulag skjolunar

Oll skjélun sem ekki er README.md skal geymd { sérstakri /Docs méppu i rét kédageymslu.

/

— README.md
— Docs/

— INDEX.md
— img/

[TTTTI

architecture.md
deployment.md
database.md
integrations.md
cronjobs.md

# Adalinngangsskjal lausnar

Yfirlitsskjal sem visar i 611 undirskjol
Allar myndir sem notadar eru i skjoélun

+

t:: architecture.png

Arkitekturlysing (ef sterri en README ruUmar)
Utgafu- og keyrsluumhverfislysing
Gagnagrunnslysing (ef vid &)

Ytri tengingar og sampattingar (ef vid &)
Bakgrunnsvinnslur og timasett verk (ef vid &)

H H H HE

18.2 Krofur til /Docs moppu

Krafa Lysing

INDEX.md Skylda. Yfirlitsskjal sem lysir efni /Docs moppu og visar med tenglum i 61l undirsk;jol.
img/ Skylda ef myndir eru notadar. Allar myndir 4 PNG eda JPG snidi.

Efnisskra (TOC) Hvert Markdown skjal skal innihalda efnisskra nalaegt byrjun skjalsins med klikanlegum

tenglum & helstu hluta.

Einungis 2 stig {
TOC

Efnisskra skal einungis innihalda fyrstu tvo stig fyrirsagna.

18.3 README.md — rétarskjal

README.md i rét k6dageymslu er adalinngangsstadur lausnar. Pad skal innihalda eftirfarandj, { pessari réo:
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Hluti Lysing

Heiti lausnar Nafn k6dageymslu eda lausnar

Samantekt (2-3 Hvad lausnin gerir, tilgangur hennar, og hlutverk { steerra samhengi

malsgreinar)

Tengill i itarlegri skjolun | Sja [itarlegri skjolun](Docs/INDEX.md) fyrir frekari upplysingar.

Taeknilysing Forritunarmal, framework utgafur, helstu teeknival

Yfirlitsmynd Hvernig helstu hlutar lausnarinnar vinna saman (mynd eda stutt lysing)

Ytri tengsl Hvada ytri tengingar, gagnagrunnar eda pjonustur lausnin stélar a. Secrets og
VPN ef vid 4.

Fravik Oll helstu fravik fra préunarhandbdk, skjalfest og rokstudd

Uppsetning fyrir Hvernig nyr forritari kemur lausninni upp a sinni vél og keyrir hana

forritara

Gagnagrunnur (ef vio 4) Uppsetning, SQL scriptur, helstu notendur, vidhald

18.4 Krofur um uppsetningarleidbeiningar
Uppsetningarleidbeiningar skulu vera naegilega itarlegar til ad reyndur forritari sem hefur aldrei séd lausnina
geti komid henni { gang 4n utanadkomandi adstodar.

baer skulu na til:

préunarumhverfis og krofur til pess (t.d. .NET utgafa, Docker, tdl),
ytri pjénustu sem parf ad herma (mock) eda tengjast,
stillingaskraa, environment breyta, secrets og adgangs,

hvernig 4 ad nélgast logga i préunarumhverfi,

hvernig 4 ad keyra sjalfvirkar préfanir a vélinni.

18.5 Skjoélun bakgrunnsvinnsina (CronJobs)
Ef lausn inniheldur Cron]ob stillingar (t.d. { .kube/ moéppu) skal sérstakt skjal (Docs/cronjobs.md) vera til stadar
sem inniheldur:

battur Lysing

Yfirlitstafia Oll cron job, timadazetlanir peirra og CLI breytur sem notadar eru
Samhlida keyrsla Mat 4 hvort samhlida keyrsla sama jobs sé érugg
Bilanavidbrogo Hvernig stjérnendur skulu bregdast vid ef keyrsla mistekst
Timadarekstrar Viovorun ef aetlanir geta skarast eda valdio vandamalum

18.6 Skjolun i forritunark6da
Skjolun { sjalfum forritunark6danum fellur undir kafla Forritunarkédi og vinnureglur. Eftirfarandi atridi eru hluti
af geedamati vio skil:

Krafa Lysing

Inline XML summary Allir public klasar, enums, foll, eiginleikar (properties) og svaedi (fields) skulu
hafa XML summary skjolun

Hagaeda athugasemdir Athugasemdir skulu lysa af hverju k6dinn gerir pad sem hann gerir, ekki
hvernig

Fravik skjalfest Fravik fra stodludum venjum skulu vera skjalfest og rokstudd i k6da

Vantar skjolun = Ef skjolun vantar eda er 6fullneegjandi kemur pad fram sem athugasemd {

athugasemd i ryni yfirferdarskjali

XML Summary daemi

/// <summary>

/// Validates that the patient has an active treatment relationship

/// with the requesting clinician before granting access to clinical data.

/// Required by healthcare data access regulations.

/// </summary>

/// <param name="patientId">National ID of the patient.</param>

/// <param name="clinicianId">National ID of the requesting clinician.</param>

/// <returns>True if an active treatment relationship exists; otherwise false.</returns>
/// <exception cref="UnauthorizedAccessException">

/// Thrown when the clinician's credentials cannot be verified.

/// </exception>

public async Task<bool> ValidateTreatmentRelationship (string patientId, string clinicianId)
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18.7 Gaedamat a skjolun vid skil

Eftirfarandi atridi eru metin sjalfvirkt og/eda handvirkt vid hverja breytingabeioni (PR):

Matskrafa Lysing

Skjolun endurspeglar breytingar Ef PR breytir virkni eda arkitektur skulu README og /Docs skj6l vera
uppfeerd samhlida

README til stadar og uppfeert README.md i rét skal vera til stadar og endurspegla ntiverandi stodu

Tengill{ /Docs README skal innihalda tengil i Docs/INDEX.md

Neaegjanleg fyrir reyndan forritara Reyndur forritari getur komid sér i gang dn utanadkomandi adstodar
Neagjanleg fyrir verkefnastjéora og | Tilgangur, arkitektdr og helstu tengsl eru skiljanleg an kédalestur
rekstur
Fravik skjalfest Oll fravik fra st6dlum og préunarhandbék eru skjalfest og rokstudd
Athugasemdir { k6da Héagaeda athugasemdir og XML summary 4 public einingum
Ef skjolun uppfyllir ekki pessar krofur kemur pad fram sem athugasemd { yfirferdarskjali kddaryni (sja vidauka
Yfirferdarskjal kédaryni), almennt flokkud sem Org-Policy eda Best-Practice eftir alvarleika.

19. Vidauki — Docker krofur og bestu
venjur

Pessi vidauki lysir ndkvemum kréfum til Docker eininga sem afhentar eru verkkaupa. Vidaukinn utfeerir peer
reglur sem settar eru fram { kafla Utgdfuferli og keyrslustyring og er aetladur forriturum og DevOps
sérfraedingum verksala.

19.1 Stadsetning og uppbygging

Krafa Lysing

Stadsetning Dockerfile [ rét verkefnis

Fjoldi eininga Ein Docker eining per sjalfsteeda keyrslueiningu
Skjo6lun Dockerfile skal innihalda skyrar athugasemdir & ensku
Leesileiki Dockerfile skal vera einf6ld, leesileg og fyrirsjaanleg

19.2 Build ferli

Krafa Lysing

Build/compile { Docker | Oheimilt — Docker eining pakkar einungis inn forsmidudum kéda

Proéfanir { Docker Oheimilt — préfanir keyrdar utan Docker eininga, i CI pipulinum

Endurbygging eftir CI Oheimilt — Docker ma ekki endurbyggja kdda eftir ad préfanir hafa verid keyrdar
Multi-stage builds Heimilt og aeskilegt pegar vio a

19.3 Keyrsla og 6ryggi

Krafa Lysing

Root notandi Docker einingar mega ekKi keyra hugbinad sem root

Notendaréttindi | Dockerfile skal stofna non-root notanda og keyra hugbtinad undir heimildum hans
Arésarflotur Leitast skal vid ad ldgmarka innihald eininga og 6parfa pakka

Alpine einingar Nota Alpine grunn einingar pegar taeknilega og rekstrarlega skynsamlegt

19.4 Steerd og endurtekningarhaefni

Krafa Lysing

Steerd Eins litlar og mogulegt er, fyrir hradari build og utgafu
Endurtekning Smidi Docker einingar skal vera endurtakanleg og 6had umhverfi
Fyrirsjaanleiki Sama Docker eining skal hegda sér eins { 6llum umhverfum

19.5 Logging og skraakerfi

Krafa Lysing

Logging Allar logfeerslur i stdout eda stderr

Logskrar a disk Oheimilt

Logasofnun Medhondlud af Kubernetes og rekstrarinnvidum verkkaupa
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19.6 Stillingar og leyndarmal
Krafa Lysing
Leyndarmal { Docker einingum Oheimilt
Appsettings / env skrar med viokveemum Oheimilt
goégnum
Tengistrengir eda IP tolur i Dockerfile Oheimilt
Leyndarmal Geymd { Vault; sprautud inn vid keyrslu i Kubernetes
Birting { loggum Oheimilt — leyndarmal mega aldrei birtast { loggum eda med
env skipun
19.7 Netkerfi og port
Krafa Lysing
Opin port Dockerfile skal skilgreina nakvaemlega hvada port eru opin
Fjoldi porta Halda i lagmarki
Docker networking Ef notad, skal fylgja videigandi skjolun

19.8 Merking (tagging)

Krafa

Lysing

Utgafuntimer

Docker einingar merktar badi med utgafunumeri og git commit SHA

Fost tog (latest-dev)

Einungis fyrir test umhverfi

Fost tog i PreProd/Prod

Oheimilt — einungis CalVer tog

imagePullPolicy

Kubernetes poddar stilltir med imagePullPolicy: Always

19.9 Startup og README

Krafa Lysing
README Skal taka fram hvad parf til ad keyra upp Docker einingu
Build leidbeiningar Hvernig 4 ad byggja einingu
Keyrsluleidbeiningar Deemi um command line keyrslu
19.10 Skyrt bann (samantekt)
Atridi Stada
Docker-in-Docker (DinD) Oheimilt
Build i runtime einingu Oheimilt
Proéfanir i Docker einingu Oheimilt
Leyndarmal i Dockerfile/einingu Oheimilt
Root keyrsla Oheimilt

20. Vidauki — Kubernetes krofur og
samhaefni

Pessi vidauki lysir ndkveemum kréfum til Kubernetes-samheefni hugbunadarlausna sem afhentar eru
verkkaupa. Vidaukinn utfzerir peer reglur sem settar eru fram { kafla Utgdfuferli og keyrslustyring og er aetladur
forriturum og DevOps sérfraeedingum verksala.

Rekstur Kubernetes innvida, Argo CD stillingar, voktun, afritun og neydarferlar eru skilgreind { Rekstrarhandbdk

verkkaupa.

20.1 Almennt

Krafa

Lysing

Keyrsluumhverfi Allar lausnir (ad undanskildum gagnagrunnum) skulu geta keyrt { Kubernetes
Rekstur Kubernetes innvidir eru hystir og reknir af verkkaupa
Abyrgd verksala Hugbtinadur skal vera Kubernetes-hafur

Ephemeral umhverfi

Ekki studd vegna flaekjustigs innvida
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Krafa Lysing

GitOps Lausnir skulu vera samhaefdar GitOps utgafumédeli

Argo CD Notad til utgafu og samreemingar af verkkaupa

Innvidakodi Kubernetes stillingar geymdar med kddanum i .kube/ mdéppu
Moppustruktar Uppbygging .kube/ skal endurspegla Argo CD repository skipulag

Nakvem uppsetning Argo CD, sync-stefnur og sampykktir eru skilgreindar i Rekstrarhandbdk.

20.3 Heilsuathuganir (Probes)

Allar pjénustur skulu bjéda upp 4 liveness og readiness probe til ad stydja sjalfvirka endurraesingu og

umferdastyringu.
Probe Endapunktur | Hlutverk Afleiding ef bregst
Liveness /system/alive | Metur hvort pjonustan sé { gangi og hafi Kubernetes endurraesir
ekki hrunid eda sé i las pjoénustuna sjalfkrafa
Readiness | /system/ready | Metur hvort pjénustan sé tilbuin til ad taka | Kubernetes stodvar umferd ad
vid beidnum; proéfar tengingar vid pjonustunni en leetur hana
naudsynlegar ytri einingar keyra afram

20.3.1 Krofur um Utfaersiu

Krafa Lysing
Stadladar Verksala er skylt ad nyta stadladar forritunareiningar verkkaupa fyrir
forritunareiningar heilsuathuganir (sja vidauka St6dlud forritunarstéfn)

Raunveruleg stada

Probes skulu endurspegla raunverulega keyrslustodu, ekki skila fostum gildum

Annad port (valkveett)

Heimilt er ad birta /system/* endapunkta a porti 9102

Engin ytri adgengi

/system/* endapunktar skulu ekki vera adgengilegir af internetinu

Lausnir an probes eru ekki utgafuhzefar.

20.4 Logging og meelingar
Krafa Lysing
Logging Allar logfaerslur i stdout/stderr
Logform Structured logging skylt (JSON/ECS)
Logskrar Skrif i logskrar 4 disk éheimilt
Metrics Lausnir skulu gera taeknilegar metrics adgengilegar
Sofnun A 4byrgd Kubernetes innvida verkkaupa

Sjd kafla ,Rekstur og eftirlit” fyrir ndkvaemar kréfur um logging, metrics og utgdfuupplysingar.

20.5 Stillingar og keyrsluleyndarmal

Krafa Lysing

Stillingar Lausnir skulu lesa stillingar ur keyrsluumhverfi

Secrets Oll keyrsluleyndarmal { Vault

Innsprautun Secrets sprautud inn vid keyrslu

Geymsla i kd0a Oheimilt — secrets mega ekki vera i k69a, Docker einingum eda config skram
Birting Secrets mega ekki birtast i loggum eda debug uttaki

Sjd vidauka ,,Geymsla leyndarmadla” fyrir .NET appsettings hégun og Vault innsprautunarmynstur.

20.6 Keyrslueiginleikar og alagspol

Krafa Lysing

Endurraesing Lausnir skulu pola endurraesingu tilvika an gagnataps

Skélun Lausnir skulu stydja larétta skolun (load balancing milli tilvika)

Stoduleysi Lausnir skulu vera stateless

Astand Lausnir mega ekKi treysta a stadbundid astand (in-memory state milli beidna)

20.7 Bann og takmarkanir

Atridi Stada
Skrif & disk i runtime Oheimilt (nema timabundid, t.d. /tmp)
Handvirk stilling i keyrslu Oheimilt
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Sérsnidin Kubernetes hegdun an sampykkis Oheimilt
Beinar breytingar i cluster af verksala Oheimilt

21. Vidauki — Skipulag .agent/ moppu

Pessi vidauki lysir skipulagi, innihaldi og tilgangi .agent/ moéppunnar sem fylgir 6llum kédageymslum
verkkaupa. Moppan veitir gervigreindarverkferum skipulegt samhengi, stadla og leidbeiningar sem studla ad
gaedum og samrami i gervigreindarstuddri hugbuinadarpréun.

21.1 Uppruni og stadall

.agent/ mdéppan byggir 4 opna stadlinum Agent OS v3.0 sem er prédadur af Builder Methods og adgengilegur a:

e  Vefur: https://buildermethods.com/agent-os
e  GitHub: https://github.com/buildermethods/agent-os
e  Skjolun: https://buildermethods.com/agent-os/file-structure

Verkkaupi hefur innleitt Agent OS stadalinn { sinar snidmatsk6dageymslur (template repositories) med einu
fraviki: moppuheitid er .agent/ i stad agent-os/ (falin mappa med punkti). Innra skipulag, skraarsnido og YAML-
skilgreiningar eru eins og upprunalegi stadallinn.

21.2 Moppuskipulag

.agent/
— config.yml # Utgafa stadals og sjédlfgefid snid (profile)
—— README.md # Stefna verkkaupa um gervigreindarstuddur prdun
—— product/ # Afurdaskjolun
mission.md # Tilgangur og markmid kdédageymslu
roadmap .md # Aetlun um virkni og préunarstig
tech-stack.md # Taeknistakkur, skylduforritunarséfn, takmarkanir
—— standards/ # Kbédastadlar eftir flokkum
index.yml # Véllesanlegt yfirlit yfir alla stadla
{flokkur}/ # Ein undirmappa per flokk (t.d. api/, database/,
ui/)
L__ L— {stadall}.md # Einstakur stadalskjal
— specs/ # Fratekid fyrir métadar virknisskilgreiningar
L {YYYY-MM-DD-HHMM-feature-slug}/
plan.md
shape.md

standards.md
references.md
visuals/

21.3 Skraarlysingar

21.3.1 README.md
Sameiginlegt stefnuskjal verkkaupa um gervigreindarstuddur préun. Inniheldur:

e  Afstodu verkkaupa til notkunar gervigreindar i préun

e Takmarkanir vegna heilbrigdisgagna (engin raunveruleg sjuklingagdgn, engar sjalfsteedar kliniskar
akvardanir)

e  Tilvisun { préunarhandbok verkkaupa

e Athugasemd um EU Al Act / GDPR

Petta skjal er eins i 6llum kédageymslum verkkaupa.

21.3.2 product/ (3 skrar)

Skra Innihald Sameiginlegt eda
sértaekt?
mission.md Tilgangur k6dageymslunnar, meginreglur, tilvisun { Sértaekt eftir tegund
vidmidunarutferslur lausnar
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roadmap.md | Préunardeetlun { &fdngum (Phase 1, Phase 2 o.s.frv.) Sértaekt eftir tegund
lausnar

tech- Taeknistakkur, skyldupakkar, arkitektirtakmarkanir, 6heimilar Sértaekt eftir tegund

stack.md taeknilausnir lausnar

21.3.3 standards/ (breytilegt fjoldi skraa)

Stadlar eru skipulagdir { undirméppur eftir flokkum. Hver moppuheiti samsvarar teeknilegum flokki (t.d. api/,
database/, ui/, security/). Innan hvers flokks er ein eda fleiri Markdown-skra sem lysir einum stadli.

index.yml i rét standards/ moéppunnar er véllesanlegt yfirlit:

flokkur:
stadall-nafn:

description: Eins setnings lysing & stadlinum

21.3.4 St6olud flokkaheiti eftir tegund lausnar

Flokkur

Bakendi

Framendi

NuGet safn

architecture/

v

v

v

api/

v

ui/

authentication/

database/

dependency-injection/

logging/

middleware/

deployment/

code-quality/

testing/

security/

NENINININ NI N ENES

NENEN

background-jobs/

NINININININININEN

packaging/

ci-cd/

21.3.5 specs/ (fratekiod)

Fratekiod fyrir métadar virknisskilgreiningar (shaped feature specifications) samkveemt Agent OS stadlinum.

Ekki enn { notkun hja verkkaupa en geymt til framtidarnotkunar.

21.4 Snid einstakra stadlaskraa

Stadlaskrar i standards/ fylgja samraemdu snidi:

# {Heiti stadals}

{Ein setning sem lysir stadlinum og meginreglunni.}

## {Kaflafyrirségn}

{Utskyring eda koédademi )

## Rules

- {Skipanir: alltaf gera X,

Meginreglur um innihald stadlaskraa:

aldrei gera Y}

Meginregla Lysing

Reglan fyrst Segja hvad 4 ad gera 4dur en utskyrt er hvers vegna

Kédadaemi Syna fremur en segja (C#, Razor, SQL, YAML eftir pvi sem vid a)
Hnitmidad Lagmarka ord — hvert ord kostar téka i gervigreindarsamhengi
Einn stadall per hugtak Ekki blanda éskyld mynstur i sému skra

Rules kafli Flestar skrar enda 4 hnitmidudum lista yfir skipanir
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21.5 Krofur til verksala

Krafa

Lysing

Virda leidbeiningar

Gervigreindarverkfeeri verksala skulu vera stillt bannig ad pau lesi og virdi .agent/
moppuna

Viohalda og audga

Verksali skal uppfeera .agent/ moéppuna jafn6dum og préun midar afram — ekki
einungis vio skil

Baeta vid stadlum ef
porf

Ef lausnin krefst sértaekra stadla sem ekKki eru til stadar i snidmatinu skal verksali
baeta peim vid i réttum flokki

Baeta vid product/
skjolun

Verksali skal uppfeera mission.md, roadmap.md og tech-stack.md pannig ad pau
endurspegli raunverulega st6du lausnar

Nota specs/ ef vio a

Ef verkefni notar métadar virknisskilgreiningar skulu paer vera skjalfestar i specs/
moppunni

Hluti af ryni

Innihald og gaedi .agent/ mdppu eru hluti af geedamati vid skil og verda metin i

kédaryni

21.6 Hvada skrar verksali ma ekki breyta

Eftirfarandi skrar eru { umsjén verkkaupa og verksali skal ekki breyta peim nema { samraai:

Skra Astada
config.yml Utgafa stadals dkvedin af verkkaupa
README.md Stefna verkkaupa — sameiginleg i 6llum kédageymslum

21.7 Tengsl vid snidmatskdédageymslur

Verkkaupi vidheldur premur snidmatskédageymslum sem innihalda fullskilgreinda .agent/ méppu:

Snidmat Tegund lausnar Fjoldi stadlaskraa
template-repo-dotnet-backend Bakendapjonustur og API ~17
template-repo-dotnet-frontend Framendalausnir (SSR) ~15
template-repo-dotnet-nugetlibrary NuGet forritunarsofn ~8

Pegar ny k60ageymsla er stofnud af verkkaupa fylgir videigandi .agent/ mappa sjalfkrafa.

Sja vidauka ,Pjonustur og verkfeeri verkkaupa" fyrir adgang ad snidmatskédageymslum og lausnarbanka.

22. Vidauki — Gervigreindarlausnir —
arkitektur og krofur

Pessi vidauki lysir {tarlegum taeknilegum kréfum til gervigreindarlausna (Al agents, MCP) sem verda hluti af
keyrsluafurd verkkaupa. Vidaukinn 4 vid pegar verkefni fela i sér gervigreindarvirkni { afurd og utfeerir peer
reglur sem settar eru fram { kafla 8B.

22.1 Gervigreindaragentar sem bakendapjonustur

Gervigreindaragentar skulu aldrei vera keyrdir i framenda né sem stakar, 6sjalfstaedar forritunarkriptur.

Agentar skulu:

e vera Utferdir sem ASP.NET bakendapjénustur og fylgja somu lagskiptingu og 6énnur bakenda-API eda

bjonustur,

e verakeyrdir i Docker og Kubernetes og vera ttgefnir i gegnum sama CI/CD ferli og adrar pjénustur.

22.2 Arkitektur og hogun

Gervigreindarlausnir skulu fylgja sému arkitektirviomioum og skilgreind eru i kafla 9 (Hénnun og arkitektur),

m.a.:

e  SOLID + Separation of Concerns
e  Onion / Multilayered architecture
e Vertical slice par sem vid a
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e REPR-hégun fyrir API

22.2.1 Daemigerd lagskipting

Lag Hlutverk Leyfilegt innihald Oleyfilegt innihald
Controllers / Inntak/uttak og DTO moppun, auth/validation Kvadningar, LLM-kéll,
Endpoints HTTP samningar hooks flaedistjéornun
Orchestration / Styrir flaedi og Flaedisreglur, fallback, Beinn adgangur ad viomoti
Managers reglum villumedhondlun eda framenda
Agent Layer Agent lifecycle og Skilgreiningar sampykkts Gagnagrunnslogik, éstyrt
samtal forritunarsafns, kvadningar og minni gervigreindar
raesing
Infrastructure Hjupun ytri pjénusta | LLM client, vector store client, Vidskiptareglur
kvadninga snidmat
Repositories Gogn og DB/FHIR/gagnas6fn Kvadningar- eda agent-
adgangsstyring styring

22.3 MCP — Model, Message og Control

Allar agent-lausnir skulu skilgreina skyrt MCP-hoégun sina:

MCP hluti Lagmarkskrafa Daemi um sénnun
(deliverable)
Model Skilgreina og tilgreina likan og Gtgafu pess sem notad er, stillingar | model-policy.md +
4 likani, fallback og heimildalisti (allowed list) configirepo
Message Skilgreina inntak/uttak sem formlega samninga (JSON schemas) OpenAPI + JSON
schema + DTOs
Control Skilgreina hver stjérnar flaedi, stopp-punkta (stop-points) agenta, Sequence diagram +
akvardanir, 4byrgd og audit audit event list

22.4 Oryggi og personuvernd
Gervigreindarlausnir falla undir somu dryggiskréfur og dnnur bakendakerfi (sja kafla 12), auk eftirfarandi
sérkrafna:

e  Engin heilbrigdisgdgn mega fara { LLM gervigreindarmoédel nema sampykkt liggi fyrir, gégn séu
lagmorkud og rekjanleiki tryggour.

e Kvadningar og svor skulu loggud & 6ruggan hatt.

e  Allar agent-adgerdir skulu vera rekjanlegar (audit trail).

Agentar mega aldrei:

e geyma gogn { sameiginlegu minni (memory) an adgangsstyringar,
e deila gognum eda nidurstodu kvadninga milli notenda,
e taka sjalfstaedar dkvardanir med réttarahrifum nema sérstaklega skilgreint.

22.5 Préfanir og geedastyring

Gervigreindarlausnir skulu vera préfanlegar an LLM.

Préfunartegund Krafa Mzlanlegt vidomid

Einingaprof Uppbygging kvadninga, flaedistjéornun og Lagmarks coverage skilgreint {
villumedhoéndlun verkefni

Sambpeettingarprof Hermd LLM svor, koll { ytri tdl og kerfi Keyra i CI

Endurtekningarhaefni | Deterministic nidurstédur an raun-LLM Mock mode / test harness

Regluprof Bannreglur (t.d. "aldrei senda X") Neikvaed profun

Allir agentar skulu skra inntak (med hreinsun), akvardanir og villur { keyrslu samkvaemt leidbeiningum um
structured logging (sja kafla 19).

22.6 Vidmidatafla

Viomid Zskileg nalgun Ozskileg nalgun
Fjoldi agenta Fair, afmarkadir agentar med skyrt hlutverk Margir, tengdir eda sjalfstyrdir agentar
Abyrgd Skyr abyrgd i bakenda (orchestration) Akvardanir teknar inni { LLM
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Flaedisstyring Styrt fleedi skilgreint i k6oa Ofyrirsjaanleg agent-samskipti
Taeknistakkur | ASP.NET + sampykkt Microsoft forritunarsafn | Sérlausnir eda heimasmidadar lausnir
Sampaettingar | I gegnum stadlad bakenda API Beinar tengingar fra agent

Kvadningar Endurnytanlegar og utgafustyroar Hardkddadar eda 6synilegar kvadningar
Fjol-agent kerfi | Ein-agent lausn par sem mogulegt Fl6kin multi-agent kerfi

LLM hao LLM sem utfzersla, ekki kjarni Lausn 6keyranleg an LLM

Vidhald Fyrirsjaanlegt, fair hreyfanlegir hlutar Morg sérsnidin médel og flaedi

Rekstur Samreemd logging, metrics og CI/CD Sérlausnir fyrir agenta

23. Vidauki — Askilegt
gervigreindarprounarferli

Pessi vidauki lysir aeskilegu vinnulagi vid gervigreindarstudda hugbtinadarpréun fyrir verkkaupa. Vinnulagid er
samsett af fimm aféongum sem byggja a peirri grunnreglu ad daetlanagerd og utfaersludaetlun séu sjdlfstaedir
verkdfangar sem ljiika skal — og ryna skal — ddur en gervigreindarstudd kédasmidi hefst.

Vidaukinn utfeerir veentingar verkkaupa sem settar eru fram { kafla 11.1 og & vid baedi um:

Forskrift (Seeding) — par sem verkkaupi nytir gervigreindarverkfeeri til ad bua til teeknilega forskrift
ut fra honnunar- og greiningargégnum (sja Mynd 1 { kafla A).
Verkefnavinnu (Project execution) — par sem verksali nytir somu adferdafraedi til ad ljuka ttfeerslu

lausnar.

[ pessum vidauka er talad um titfersluadila — p.e. bann adila sem ber abyrgd a ttfaerslu hverju sinni (verkkaupi
i Forskrift, verksali { Verkefnavinnu).

23.1 Tilgangur og gildissvid

Atridi Lysing

Tilgangur Tryggja ad gervigreindarstudd k6dasmidi byggi 4 ryndri og sampykktri dzetlun, en sé ekki
6markvist vidbragd vio stokum verkbeidnum

Gildissvid Oll verkefni par sem gervigreindarverkfzeri eru notud sem adalsmidataeki. Bindandi fyrir Leid
B framendaverkefni (kafli 8.2.2), zeskilegt fyrir 61l 6nnur verkefni

Utfeersluadili | Verkkaupi (Forskrift) eda verksali (Verkefnavinna) eftir 4fanga ferilsins

Ryniaoili Taeknilegur abyrgdaradili verkkaupa (SH)

Vinnsluskjol | Geymd { -docs kédageymslu verkefnisins, nimerud fra 01

23.2 Yfirlit yfir ferlid

# | Afangi Utfersluadili | Nidurstada Gaedahlid
1 | Aaetlanagerd (Planning) | Utfaersluadili Numerud utfersludeetlunarskjoli | Innra sjalfsmat a
-docs kédageymslu bekju
2 | Framkvemdaaetlun Utfeersluadili Vinnulotuskipt Innra sjalfsmat a
(Execution Plan) framkveemdadaetlun med yfirgripi og ad allir
afritunarhaefum kvadningum verkpaettir séu til
stadar
3 | Skuldbinding og gap- Utfersluadili Sampykkt framkveemdadatlun SKAL — engin
ryni - SH utfeersla hefst fyrr en
SH sampykkir
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4 | Utfeersla session Utfeersluadili Smidud virkni samkvaemt Sannvottun i lok
prompta framkveemdaazetlun, sannvottud i | vinnulotu
hverri vinnulotu

5 | Lokastaodfesting og Utfzersluadili Tilbuin lausn, full skjalad { -docs Afhending til
profanir og .agent méppum verkkaupa

Hverjum afanga er lyst nanar hér 4 eftir.

23.3 Afangi 1: Aaetlanagerd (Planning Phase)

Markmid 4fangans er ad umbreyta dreifoum greiningar- og hdnnunargégnum { eitt samheeft sett af
utfeersludeetlunarskjélum sem nd yfir allar virknieiningar lausnarinnar.

23.3.1 Inntak i asetlanagerd

Utfeersluadili skal safna eftirfarandi heimildum og gera peer adgengilegar gervigreindarvélinni 4 einum stad,
sérfraedingar SH munu leggja til sérstaka -docs github kédageymslu sem atlud er fyrir 6ll undirbuinings og
skipulagsskjol verkefnisins:

Flokkur Dami um heimildir
Utbodsgogn Utbodsskilmalar, krofutexti, P-vidauki, samningsdrog
Greining Notendasogur, krofugreining, vidtalsskyrslur, fundargerdir, kliniskar kréfur

Nuverandi kerfi | Greining 4 niverandi lausnum, kortlagning samtenginga, ytri og innri gagnaséfn

Hoénnun Honnunarstadall, Figma skjamyndir, vidmoétsstadall, honnunarkerfi

Gogn og likon Gagnagrunnshégun, yfirlitsmyndir, FHIR samraming

Handbaekur SH | Préunarhandbdk, Taeknistefna, Rekstrarhandbdk, Honnunarhandbdk

Snidmat .agent/ mappa kédageymslu (sja vidauka ,Skipulag .agent/ méppu")

23.3.2 Krofur til gervigreindarvélar
Afangi 1 krefst gervigreindarvélar sem raedur vid langtima (long-horizon) ésamfellda datlanagerd — p.e. getur
lesid og samheeft tugi til hundrud skjala &n mannlegrar thlutunar { hverju skrefi.

Krafa Lysing

ftarleg daetlanagerd (long Verkfeerid skal geta unnio sjalfsteett i langan tima (klukkustundum) an

context) mannlegrar fhlutunar

Heildstzeo skjalalestur Verkfzerid skal lesa og vinna med heildar skjalasafn, ekki einungis valda
Utdreetti

Skrifad ut{ git Verkfeerio skal skrifa nidurstédur beint { -docs kddageymslu

ftranir Verkfeerid skal stydja ad daetlanir og verklag sé itrad og betrumbeett { samtali
vid utfersluadila

Daemi um sampykkt verkfaeri (april 2026): Devin.Al Verkkaupi vidurkennir einnig énnur sambeerileg agent-
verkferi sem uppfylla kréfurnar hér ad ofan. Notkun verkfeeranna fellur undir sému 6ryggis- og
gagnameodhondlunarkrofur og lyst er { kafla 11 (gagnadryggi) og kafla 11 (upplysingaskylda).

23.3.3 Utkoma: numerud utfeersluazetlunarskjol
Nidurstodur Afanga 1 skulu skrifadar { -docs k6dageymslu verkefnisins undir méppunni /docs/plans/ {
markdown snidi og nimeradar fra 01 (sja deemi hér ad nedan):

-docs/
L— docs/
L plans/
F— 00-overview.md # Yfirlit yfir 611 desetlunarskjol
F— 00-coverage-matrix.md # Pekjugrein & SKAL-krd6fum Utbods
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F— 0l-patient-onboarding.md
|—— 02-clinician-workflows.md
— 03-fhir-integrations.md
F— 0O4-audit-and-logging.md

[

Hvert daetlunarskjal skal innihalda eftirfarandi ad lagmarki (versali er hvattur til ad utfeera 6ll pau viobotar
daetlunarskjol sem gervigreindarvélin telur rétt ad baeta vid):

Hluti

Lysing

Heiti og virknisveedi

Skyrt heiti og afmdrkun

Heimildatilvisanir Hvada inntaksskjol liggja til grundvallar hverrar krofu
Virknislysing Hvad & ad gera, fra sjonarhdli notanda

Viotokuviomid Meelanleg vidmid um hvenzer verkio telst lokid

Taeknilegir thlutir Hvada bjénustur, gagnagrunnar, vidmétshlutar o.p.h. koma vid ségu
Samhaefniskrofur EU AI Act, leekningataeki, GDPR, adgengi (eftir pvi sem vid &)

Tengsl vio ytri kerfi HAoir og tengsl vid adrar virknieiningar og kerfi

Fleekjustigsmat S/M/L mat fyrir dzetlun

23.3.4 ltranir og ryni

Utfaersluadili skal ekki sampykkja fyrstu titgafu zetlunarinnar i blindni. Skylt er ad itra a.m.k. einu sinni med
gervigreindarvélinni (hvatt er til ad nota adra vél til itrunar) og keyra sjalfsmat & pekju gagnvart titbodskrofum.

Viomid vid sjalfsmat

Spurning sem 4 ad svara

bekja a SKAL-kr6fum

Er hver SKAL-krafa itbods rakin { a.m.k. einu daetlunarskjali?

Pekja a virknisveedum

Eru 61l virknisvaedi { greiningu innifalin { einhverju af dzetlunarskjélunum?

Pekja & samhaefniskrofum

Eru EU AI Act, leekningateeki og GDPR sj6narmid tekin til hlidsjonar par sem vid
a?

Taeknileg samkvaemni

Er einhver daetlunarlidur { andst6du vio Teeknistefnu eda kafla 5 { pessari
handbo6k? Parf undanpagur?

Innra samhengi

Eru daetlunarskjolin innbyrdis samkvaem (engar tviverkanir, engar gloppur eda
got i utfeerslum)?

23.3.5 Daemi um kvadningar (Phase 1 prompts)
Eftirfarandi kvadningar eru setladar sem leidbeinandi fyrir préunarteymi eda til beinna afnota. baer eru 4 ensku
pvi gervigreindarverkfeeri skila almennt betri nidurst6du a ensku. Einnig skal allur k6di og skjoélun vera 4 ensku

skv. kafla 10.

Initial planning prompt:

You are a senior software architect creating an implementation plan for a

software project governed by the buyer's development handbook.

INPUT DOCUMENTS:

Read every document in these directories thoroughly.

- /docs/plans/
- /tendering/
- /analysis/

- /requirements/

Do not skip any file.
Existing plans (if any) — understand current state
Tendering requirements, SHALL/SHOULD specifications
Requirements analysis, user stories, meeting notes, ADRs

Domain-specific requirements and SME interview notes
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- /design/ Design system, Figma exports, UI guidelines
- /database/ Database design, ER diagrams, data mappings
- /handbooks/ Préunarhandbék, Tazknistefna, Rekstrarhandbdk, Honnunarhandbdk

- .agent/standards/ Coding standards and conventions for this project

If any of these directories do not exist, skip them silently.

YOUR TASK:
Produce numbered implementation plan documents — one per functional domain —

written to /docs/plans/ in markdown. Number files starting from 01.

EACH PLAN DOCUMENT MUST CONTAIN:

1. **Title and scope** — feature name, one-paragraph summary of what it covers.

2. **Source references** — table of input documents that drive this plan, with

section/page numbers where applicable.

3. **Key design decisions** — numbered list of all design questions that arose,
with the chosen resolution and rationale. Mark each as RESOLVED or OPEN.

All decisions must be resolved before Phase 2 can begin.

4. **Architecture** — technical design including:
- Database schema (exact DDL where applicable)
- API endpoint specifications (routes, methods, request/response shapes)
- Service/manager/repository class responsibilities
- Sequence diagrams for complex flows (Mermaid syntax)

- Configuration and environment variables
5. **Security analysis** — authentication, authorization, data protection,
OWASP considerations, and applicable regulatory constraints (e.g., GDPR,

EU AI Act, sector-specific rules).

6. **Functional specification** — user-visible behaviour, acceptance criteria,

edge cases, error handling.

7. **Technical components** — which services, databases, UI components,

integrations, packages/libraries, and external systems are affected.

8. **Dependencies** — which other plan documents this plan depends on or

affects.

9. **Complexity estimate** — S / M / L with brief justification.

ALSO PRODUCE:

- /docs/plans/00-overview.md — lists every plan file with a one-sentence
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summary and an overall dependency diagram in Mermaid syntax.
- /docs/plans/00-coverage-matrix.md — maps every SHALL/SKAL requirement from
/tendering/ and /handbooks/ to the plan file(s) that cover it. Flag any

gaps.

HARD CONSTRAINTS (do not violate):

- All code, comments, and plan documents must be in English.

- Follow the technology choices mandated by the project's Taknistefna and
bPréunarhandbdk. Do NOT introduce technologies not approved in those
documents.

- Do NOT leave design decisions OPEN without flagging them prominently.

The execution plan (Phase 2) cannot begin until all decisions are RESOLVED.

ITERATION:

After producing the first draft, self-review against these criteria:

- Is every SHALL/SKAL requirement covered in at least one plan?

- Are all plans internally consistent (no contradictions, no gaps)?

- Are compliance constraints (regulatory, privacy, accessibility) addressed
where applicable?

- Is anything in conflict with the project's handbooks?

List any issues found and update the plans accordingly.

When done, summarise coverage by feature area and list any source documents

you were unable to fully reconcile..

23.3.6 Coverage iteration prompt:
You have produced implementation plan documents in /docs/plans/. Before these
plans can proceed to Phase 2 (execution planning), they must pass a structured
quality gate. Perform the following checks and fix any gaps found.
STEP 1 — REQUIREMENT COVERAGE MATRIX
Review every SKAL/SHALL requirement in /tendering/ and every mandatory
requirement in /handbooks/. For each requirement:
- Identify which plan file(s) cover it
- Assess whether the coverage is complete or partial
Produce /docs/plans/00-coverage-matrix.md with these columns:

| Req ID | Source Document | Section | Requirement Summary | Plan File(s) | Coverage |
Gap Description |

Coverage values: "Full", "Partial — [what's missing]", or "None".

For any requirement with "None" or "Partial" coverage:

- If it logically belongs to an existing plan, update that plan and add the
requirement to its source-references section

- Otherwise, create a new plan file with the next available number

STEP 2 — DESIGN DECISION AUDIT

Review every "Key design decisions" section across all plan files. Verify:

- Every decision is marked RESOLVED (not OPEN)
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- No two plans resolve the same question with contradictory answers

- Every decision references its source requirement or constraint

If any decisions are OPEN:

- Propose a resolution with rationale

- Flag it prominently for human review

Produce a summary table in 00-coverage-matrix.md under a "## Design Decisions"
heading:

| # | Decision | Plan File | Status | Notes |

STEP 3 — INTER-PLAN CONSISTENCY CHECK

For every pair of plans that share a dependency or touch the same component:

- Verify they don't make conflicting assumptions about shared interfaces
(API contracts, database schema, shared types)

- Verify dependency directions are consistent (if Plan A says it depends on
Plan B, Plan B must not also depend on Plan A — no circular dependencies)

- Verify no two plans claim ownership of creating the same artifact
(table, endpoint, class) without one explicitly depending on the other

Document any conflicts found and resolve them by updating the affected plans.

STEP 4 — CROSS-CUTTING CONCERNS CHECK

Verify that the following concerns are addressed in at least one plan

(or documented as not applicable with justification):

- Authentication and authorization

- Data protection and privacy (applicable regulations)

- Accessibility (applicable standards)

- Observability (logging, metrics, health checks)

- Deployment and infrastructure

- Error handling and resilience

- Backward compatibility / migration path- Performance requirements (if specified in
tendering)

For any concern not covered, either:

- Add it to the most relevant existing plan, or

- Create a cross-cutting plan file (e.g., "XX-cross-cutting-concerns.md")

STEP 5 — HANDBOOK COMPLIANCE CHECK

Review the plans against each applicable handbook section. Verify:

- Technology choices match the approved technology stack

- Architecture patterns follow the prescribed structure

- No plan introduces a technology, pattern, or approach that contradicts
the handbooks

- Any necessary exceptions are documented with justification

STEP 6 — SUMMARY AND SIGN-OFF READINESS

Produce a summary at the top of 00-coverage-matrix.md with:

**Coverage Statistics:**

- Total SHALL/SKAL requirements: [N]

- Fully covered: [N] ([%])

- Partially covered: [N] ([%])

- Not covered: [N] ([%])
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**Design Decision Status:**
- Total decisions: [N]

- Resolved: [N]

- Open (requires human input): [N]

**Consistency Issues Found:** [N] — [resolved/pending]
**Cross-Cutting Gaps Found:** [N] — [resolved/pending]
**Handbook Conflicts Found:** [N] — [resolved/pending]
**Ready for Phase 2:** Yes / No — [reason if No]

ITERATION:

If you made changes to any plan files during this review, re-run Steps 1-5

on the updated plans. Repeat until no new gaps are found.

If any requirement is ambiguous or appears to conflict with another

requirement, document the conflict with your proposed resolution and flag it

for human review. Do not silently skip ambiguous requirements.

23.4 Afangi 2: Framkvamdaaaetlun (Execution Plan)

Markmid 4fangans er ad umbreyta daetlunarskjélum Afanga 1 i vinnulotu dzetlun par sem hver vinnulota er
sjalfsteed vinnueining sem gervigreindar kédunaragent getur lokid { einni keyrslu.

4. UTGAFA | JULI 2026

Mikilvaegt: Kjarni pessa 4fanga er ad framleida afritunarhzefar vinnulotu kvadningar — fullbinar kvadningar
sem Utfeersluadili getur afritad beint inn { k6dunaragent (t.d. Devin.Al) 4n nokkurra breytinga.
Framkveemdadeetlun an afritunarheefra vinnulotu kvadninga uppfyllir ekki kroéfur vidaukans.

23.4.1 Lagmarksinnihald framkveemdaaaetlunar

Hluti Lysing

Heildaryfirlit Lysing 4 tilgangi deetlunarinnar og tengslum vid daetlunarskjol
Framkvaemdargraf Myndreen framsetning 4 hadum milli vinnulota

(Mermaid)

Vinnulotu listi

Toluleg upptalning 4 vinnulotum, radad eftir keyrsluroo

MVP merkingar

Skyr merking &4 hvada session mynda fyrstu keyrsluhaefu MVP utfersluna

Forgangsrodun

[ hvada rod 4 ad keyra vinnulotur, med rokstudningi

Vinnulotu kvadningar

Afritunarhafar kvadningar { code-blokkum, einn fyrir hverja vinnulotu

Sannvottunarvidomio

lokid

Hver vinnulota skal innihalda geeda vidmid til ad meta hvort verkinu sé

23.4.2 Skrasafnsgerd fyrir framkveemdaaaetiun
Framkvaemdadeetlanir skulu vistadar i /docs/execution/:

-docs/
L— docs/
F— plans/
L

L execution/

— 00-master-sequence.md
— 00-dependency-graph.md

F— Ol-patient-onboarding-execution.md

02-clinician-workflows-execution.md

F—
I_...

# Heildarod allra session
# Mermaid-myndi yfir 611 had
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Heiti skraa parast vid daetlunarskjoélin — 01-patient-onboarding.md { /plans/ & sér samsvarandi 01-patient-
onboarding-execution.md { /execution/.

23.4.3 Steaerd vinnulota

Atrioi Vidmio

Askileg steerd 4 200-800 linur af k6dabreytingum (préfunarkédi og skjolun undanskilin)
session

Héamarkstimi & Ein keyrsluvinnsla, engin mannleg inngrip naudsynleg innan vinnulotu

vinnulotu (Al agent)

Fjoldi skraa i Haegt ad halda utan um i einni breytingabeioni (PR) fyrir hverja k6dageymslu par sem
vinnulotu hver PR hefur skyrt afmarkad svid.

Vinnulota = ein PR Hver vinnulota skal samsvara einni breytingabeioni i Pull Request fyrirkomulagi

per kddageymslu (kafli 4.6) fyrir hverja kddageymslu. Vinnulotur geta innihaldid margar PR fyrir

mismunandi hluta verkefnisins (sbr. framenda og bakenda breytingar)

23.4.4 Uppbygging kvadninga fyrir hverja vinnulotu
Hver afritunarheaef vinnulotu kvadning skal innihalda eftirfarandi paetti:

battur Tilgangur

Samhengi Hvar i lausninni vinnulotan passar inn

.agent/ lestur Skylda til a0 lesa videigandi stadla ur .agent/standards/ adur en hafist er handa

Tilvisanir { hdnnun Tenglar { Figma frame eda skjamyndaheiti

Adgeroir Néakveem lysing 4 hvada skrar 4 ad breyta eda bua til

Viotokuviomio Maelanleg vidmid um lokid verk (build passes, tests pass, lint passes, manual
checks)

Branch- og commit- Heiti k6dagreinar og commit-skilaboda (samkvaemt kafla 1.6)

snid

Skil Hvada samantekt agent 4 ad skila { lokin

23.4.5 Daemi um kvadningar (Phase 2 prompts)
Execution-plan generation prompt:

You are creating a session-based execution plan that AI coding agents

will run to implement the features described in the implementation plans.

The quality of this execution plan determines whether AI agents can execute
autonomously. Every session prompt must be self-contained and copy-pasteable

into an AI coding agent session with zero modifications.

INPUT:

- Read ALL implementation plan documents in /docs/plans/ thoroughly

- Read ALL existing code in the target repositories to understand current
patterns, conventions, file locations, and naming

- Read .agent/standards/ for coding standards

OUTPUT :

For each implementation plan file in /docs/plans/, produce a corresponding
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execution plan file in /docs/execution/ with matching numbering:

/docs/plans/0l-feature-area.md —» /docs/execution/0l-feature-area-execution.md

Also produce:
/docs/execution/00-master-sequence.md — single ordered list of every session
across all execution plans, in recommended execution order
/docs/execution/00-dependency-graph.md — full Mermaid graph of all

inter-session dependencies across the project

EXECUTION PLAN DOCUMENT STRUCTURE:

Each execution plan file must follow this exact structure:

### 1. Title

# <NN> — <Feature Area> Execution Plan

#4## 2. Overview (max 10 lines)
What this plan covers, which components it affects, and key design
decisions (all resolved). Bullet the critical resolved decisions so agents

see them immediately.

### 3. Reference Documents
Table with columns: Ref | Location/Path | Role.
The implementation plan is always the "Primary reference". Include section

numbers (§) that each session will need.

### 4. Target Repositories
Table with columns: Repository | URL | Changes summary.

List every repo that will receive PRs from this plan.

### 5. Critical Operational Constraints
Hard rules that apply to ALL sessions in this plan. Common examples:
- Session size limit (e.g., "Each session should target 200-800 lines
of code changes")
- Format preservation rules
- Security invariants (e.g., "never call X from frontend")
- Data isolation rules
- Character encoding requirements

- Branch and PR naming conventions

### 6. Secrets Inventory
Table with columns: Secret | Used By | Already Exists.

State explicitly if no new secrets are required.
### 7. Resolved Decisions (if the plan had design questions)

Table with columns: # | Question | Decision | Impl Plan Ref.

All guestions must be resolved. This table is authoritative for all
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sessions.

### 8. Dependency Graph
ASCII art diagram showing session dependencies with arrows.
Below the diagram, write out:
- Execution order (which sessions must be sequential, which can parallel)
- WHY certain sessions cannot run in parallel (e.g., "both modify the
same file")

- Recommended sequential order for simplicity

### 9. Session Details

For EACH session, use this exact sub-structure:

#### Session S<N> — <Descriptive Name>

**Implementation plan refs:** §X.Y, §X.Z (specific section numbers)

**Repo target:** "Org/repo-name’

**Depends on:** S<N-1> (what must be complete), or "None (first session)"
**Estimated complexity:** S / M / L (with line-count range, e.g., ~400 lines)

**New secrets:** None (or list them)

##### What This Session Delivers

Numbered list of EVERY deliverable. Group by category using **bold

headers** (e.g., "**3SQL migrations:**", "**TypeScript types:**",

"**Unit tests:**"). For each item:

- Specify the EXACT file path to create or modify

- Specify exact class names, method signatures, column definitions

- Include code blocks with exact DDL, DTOs, or interface definitions
when the implementation plan provides them

- Reference specific lines/patterns in existing code to follow
(e.g., "follow the pattern at TokenManager.cs:232-317")

- Mark CRITICAL items that agents must not deviate from

##### Verification

Bullet list of checks that must pass before the session is complete:
- Specific lint/build/test commands

- Specific behavioural checks

- "CI passes on PR" (always last)

End with: "Do NOT proceed to Session S<N+1>. Report results and stop."
### 10. Session Budget Summary

Table with columns: Session | Repo(s) | Est. Size | Primary Deliverables.

"Est. Size"™ is S / M / L with approximate line count (e.g., "M (~500 lines)").

Include a Total row.
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### 11. Cross-Cutting Technical Notes
- **What NOT to Duplicate** — existing code to reuse, not reinvent
- **Reusable Components** — table of components with Location and Purpose
- **Invariants** — rules that apply to every session (e.g., "every SQL
query on TableX MUST include WHERE clause Y")

- **Naming Conventions** — namespace prefixes, branch prefixes, etc.

### 12. Do's and Don'ts for AI Agents Executing This Plan
Two bullet lists:
**DO:** — positive instructions with specific code/pattern references

**DON'T:** — explicit prohibitions with reasons

### 13. Session Prompts
Intro line: "Copy-paste the exact prompt below into a new AI coding

agent session to start each session. Each prompt is self-contained."

For EACH session, a fenced code block containing the copy-paste prompt.

Each prompt must follow this internal structure:

<One-line imperative summary of what to implement>. Execute "Session S<N>
— <Name>" from the execution plan at "<path-to-this-file>" in the
<repo-name> repo. The full technical design is in "<path-to-impl-plan>"
(especially §X.Y for <topic>, §X.Z for <topic>). Repo: Org/repo-name.

The repo uses "<default-branch>".

<Prior session status — which sessions are COMPLETE, what artifacts exist

as a result. Be specific about what tables/classes/endpoints now exist.>
Implement in <repo-name> ONLY.

<ALL-CAPS SECTION HEADER FOR DELIVERABLE GROUP 1>:

1. <Exact deliverable with file path, class name, columns, etc.>

2. <Next deliverable...>

<ALL-CAPS SECTION HEADER FOR DELIVERABLE GROUP 2>:

3. <Exact deliverable...>

...continue for all deliverable groups...
VERIFICATION:

- <specific check>

- <specific check>

- CI passes on PR.
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Do NOT proceed to Session S<N+1>. Report results and stop.

### 14. Post-Implementation
What to do after all sessions merge:
- Monitoring plan (what to watch, what alerts to set)
- Validation after real data accumulates

- Future enhancements explicitly marked as out of scope

#4## 15. References

Bullet list of all referenced documents, repos, and patterns.

SESSION SIZING GUIDELINES:

- Target 200-800 lines of code changes per session (tests and docs excluded)

- Each session = one PR per repo

- A session may touch multiple repos only if the changes are tightly coupled
and small

- If a deliverable is too large for one session, split it. Prefer splitting
by layer (DB — API - UI) rather than by feature slice

- A session must be completable by an AI coding agent in a single run

without human intervention

SESSION PROMPT QUALITY CRITERIA:
A well-written session prompt must pass this test: "An AI coding agent that
has never seen this project should be able to execute the prompt as-is and

produce a correct PR without asking any clarifying questions."

To achieve this, each prompt must:

- Name every file to create or modify (full repo path)

- Name every class, method, table, and column

- Reference specific existing code patterns by file:line

- Include exact DDL, DTOs, or signatures from the implementation plan
- State what prior sessions delivered (so the agent knows what exists)
- State which repo to target and which branch convention to follow

- Include a verification checklist the agent can run mechanically

- End with a stop guard preventing premature continuation

HARD CONSTRAINTS:

- All documents in English

- All design decisions must be RESOLVED before sessions can be written

- Session prompts must be copy-pasteable with zero modification

- Every session must have a verification section

- Every session must end with "Do NOT proceed" and "Report results and stop"
- Branch naming must follow the project's convention (e.g., feature/ prefix)
- The dependency graph must be correct — no session may reference artifacts

that a prior session has not yet created.
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23.4.6 Daemi um afritunarhaefa kvadningu
Eftirfarandi er deemi um kvadningu fyrir vinnulotu. Utfaersluadili notar kvadninguna ébreytta { kédunaragent.

SESSION S03 — Patient onboarding API endpoint
Plan: Ol-patient-onboarding.md

Branch: feature/patient-onboarding-s03
Estimated size: ~450 lines

Depends on: S01 (DTOs and shared contracts), S02 (Dapper repository skeleton)

Read these standards first (do not skip):
- .agent/standards/api/rest-conventions.md
- .agent/standards/api/validation.md

- .agent/standards/database/dapper.md

- .agent/standards/dotnet/code-style.md

Design references:
- Figma frame: Patient-Onboarding-Form (frame ID 142:3870)

- Screen inventory entry: SCR-PT-01

Session S01 and S02 are COMPLETE. The following now exist:
- PatientOnboardingRequest DTO at src/Patients.Api/Contracts/
- PatientRepository skeleton at src/Patients.Infrastructure/Repositories/

- Database migration 002 with the Patients table
Implement in the-project-api ONLY.

ENDPOINT:

1. Create POST /api/patients/onboard endpoint in
src/Patients.Api/Endpoints/Patients/OnboardPatientEndpoint.cs
following the FastEndpoints REPR pattern used in the project.

2. Route: POST /api/patients/onboard

3. Auth: API key with scope "write:patients:onboard"

4. Request DTO: PatientOnboardingRequest (created in S01). Fields:
NationalId (string, required, 10 chars), FullName (string, required),
DateOfBirth (DateOnly, required), ContactPhone (string, optional).

5. Response: PatientOnboardingResponse with PatientId (long) .

VALIDATION:
6. Create src/Patients.Api/Validators/OnboardPatientValidator.cs
using FluentValidation:
- NationalId: not empty, exactly 10 characters, digits only
- FullName: not empty, max 200 characters
- DateOfBirth: not in the future

7. Return 400 ProblemDetails on validation failure.

REPOSITORY:

8. Implement PatientRepository.CreateAsync in
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src/Patients.Infrastructure/Repositories/PatientRepository.cs:
- INSERT into Patients table using Dapper

- Return the new SCOPE_IDENTITY ()

- If duplicate kennitala, throw DuplicatePatientException

9. Catch DuplicatePatientException in the endpoint — return 409.

UNIT TESTS:
10. Tests in Tests/UnitTests/Endpoints/OnboardPatientEndpointTests.cs:
- Valid request - 201 with PatientId
- Invalid NationalId (too short) — 400
- Missing FullName - 400
- Future DateOfBirth - 400
- Duplicate kennitala - 409
- All inputs validated before reaching repository

11. Tests achieve 280% coverage on new files.

VERIFICATION:

- Endpoint responds at POST /api/patients/onboard
- Returns 201 with patient ID on success

- Returns 400 with ProblemDetails on invalid input
- Returns 409 if kennitala already exists

- No raw input reaches the repository

- All existing tests still pass

- dotnet build succeeds with zero warnings

- dotnet test passes

- Lint/format clean

- CI passes on PR

Do NOT proceed to Session S04. Report results and stop.

23.5 Afangi 3: Skil @ framkvaemdaraaetlun og ryni
Pegar afangar 1 og 2 eru klaradir skal dtfersluadili skila inn daetlunar- og framkvaemdaskjol { -docs
kédageymslu verkefnisins og 6ska eftir ryni fra teeknilegum abyrgdaradila verkkaupa (SH).

23.5.1 Skil i kodageymslu

Krafa Lysing

Geymsla Allar dzetlanir og framkveemdadzetlanir vistadar i -docs k6dageymslu
verkefnisins

Utgafustyring Skil { gegnum breytingabeioni (Pull Request) eins og annar ké6di og skjolun
(kafli 4.6)

Heitid a breytingabeioni feature/planning-NN eda feature/execution-NN eftir &fanga

Engar aaetlanir utan Azetlanir { einkaskyjum verksala (t.d. Notion, Confluence) teljast ekKki til

kodageymslu skila

23.5.2 Ryni og sampykki verkkaupa
Taeknilegur dbyrgdaradili SH framkveemir ryni 4 dzetlunum &dur en utfeersla session prompta hefst.
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Ryniviomid SH

Spurning

Pekja 4 SKAL-krofum

framkvamdaaatlun?

Er sérhver SKAL-krafa Gtbods og préunarhandbdkar pakin { deetlun og

Taeknileg samraemi

Eru deetlanir { samraemi vid Teeknistefnu og kafla 8 { préunarhandb6k?

Hoénnunarsamraemi Visa kvadningar i rétt Figma frame og skjamyndaheiti?
Framkvemd Er framkvaemdariaetlun raunheef og vel skilgreind?
MVP afmérkun Mynda MVP-merktar vinnulotur keyrsluhaefa virkni (end-to-end slice)?
Gaedi kvadninga Eru kvadningar afritunarhaefar — p.e. purfa pzer engar vidbotarutskyringar?
Samhgzefni vid Er ekkert i andst6du vid P-vidauka, Préounarhandbdék, Honnunarhandbdk eda
handbék Rekstrarhandbok?

23.5.3 Gaedahlid fyrir Utfaerslu
Krafa Tegund
Utfaersla session prompta skal ekki hefjast fyrr en ryni er lokid og sampykki SH liggur fyrir SKAL

Nidurstada rynis er skrad sem PR comment og skjalfest i /docs/execution/00-approval-log.md | SKAL

Fravik fra sampykktri framkveemdadaetlun 4 ttfeerslustigi krefjast nyrrar ryni eda formlegrar SKAL
breytingar (sja kafla 1.6 og vidauka , Yfirferdarskjal kddaryni")

23.6 Afangi 4: Utfaersla vinnulotu kvadninga

begar ryni er lokid og sampykki SH liggur fyrir hefst ttfzersla. Utfzersluadili keyrir kvadningar { peirri r68 sem

framkvaemdaaatlunin

23.6.1 Keyrsluréd

skilgreinir.

Atrioi Krafa

Sjalfgefinro0 | Master-sequence i /docs/execution/00-master-sequence.md

Samhlida Heimil ef daetlun leyfir og atfeersluadili getur tryggt ad engar tveaer vinnulotur breyti somu

keyrsla skra

m

Fravik fra roo | Skjalfesti /docs/execution/00-execution-log.md med rokstudningi

MVP afangi Allar MVP-merktar vinnulotur skulu klaradar i einum samfelldum afanga 4dur en adrar
lotur hefjast, nema annad sé sampykkt af SH

23.6.2 Sannvottun & utfeerslu hverrar vinnulotu
Utfaersluadili ber abyrgd 4 ad sannvotta ttfaerslu kédunaragenta i lok hverrar vinnulotu. Gervigreindin er
smidataeki — ekki stadgengill mannlegrar fagpekkingar (sja kafla 11).

Sannvottunarstig | Hver framkvaemir Hvad er sannvottad

Sjalfvirkt CI piplina (sja kafla 6) Bygging, profanir, kodagreining, geedahlio

Kédaryni Forritari hja utfzersluadila Réttmeeti, 6ryggi, samraemi vid hdnnun,
samraemi vid .agent/ stadla

Virknispréfanir Proéfari/forritari hja utfeersluadila Virkni samkveemt vidtokuvidmioum
vinnulotu og kvadningar

Honnun Honnudur eda forritari med Samraemi vio Figma frame og

honnunarpekkingu hja utfersluadila hénnunarstadla
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Verkkaupi SH (skv. kafla 5 — vidtokuferill) Formleg moéttoku yfirferd 4
breytingabeioni

Engar vinnulotur teljast klaradar fyrr en 6ll videigandi sannvottunarstig hafa verid framkveemd og skraad.

23.6.3 Vidhald .agent/ méppu a medan a utfeerslu stendur
.agent/ mappa skal uppfaerast samhlida utfeerslu eins og skilgreint er { kafla 11:

e  Honnunarakvardanir sem teknar eru & smidastigi skulu skjalfestar { .agent/specs/ eda videigandi

standards-skra.

e Efvinnulota leidir { [jés vontun a stadlaskra skal si skra vera baett vid { somu eda naestu

breytingabeidni.
e  Lokakréfur Leidar B (kafli 5.2.2 og 11) gilda 6breyttar.
23.7 Afangi 5: Lokastadfesting og profanir
Eftir ad allar vinnulotur ur framkvaemdadaeetluninni eru klaradar skal utfzersluadili framkvaema lokastadfestingu

4 heildarlausninni 4dur en formleg athending fer fram til verkkaupa.

23.7.1 Lokaprofanir

Profunartegund Krafa

End-to-end Yfir alla MVP- og post-MVP virkni samkvaemt daetlunarskjolum

virknispréfanir

Préfanir & sampaettingum | Allar ytri sampeettingar (FHIR, IdP, ytri kerfi) profadar i préfunarumhverfi
(PPT)

Oryggisprofanir Skv. kafla 12 — audkenning, adgangsstyring, OWASP Top 10

Adgengisprofanir Skv. kafla 14 — WCAG 2.2 AA + valdar AAA viomid

Pekjuproéfanir 280% & nyjum k6da og 265% heildarpekja (kafli 13)

Laekningateekjamat Endurmat ef lysing breyttist 4 medan 4 préun st60 (kafli 3.4)

EU Al Act mat Endurmat ef gervigreindarvirkni { afurd breyttist (kafli 8B og Teeknistefna §10)

23.7.2 Skj6lun og afhending

Krafa Lysing

Skjo6lun lausnar Uppfeerd samkveemt vidauka ,Skipulag og snid hugbtinadarskjolunar”

Utfaersluskyrsla /docs/execution/99-completion-report.md med yfirliti yfir klaradar vinnulotur,

fravik og 6klarud eda opin alitaefni.

.agent/ mappa Endurspegli endanlega sto0u lausnar (kafli 11)

Yfirferodarskjal Skv. vidauka , Yfirferdarskjal kédaryni"

koédaryni

Gatlistar Gatlistar 1-6 { vidauka , Gatlistar vid verkefnastyringu" utfylltir

23.7.3 Gaedahlid fyrir afhendingu
Engin formleg athending hefst fyrr en:

1. Allar MVP vinnulotur eru klaradar og sannvottadar.
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2. Allar sampykktar post-MVP vinnulotur eru kldradar og sannvottadar — eda skjalfest sem utfellt

verk/hzett vid med sampykki SH.

3. Lokaskjolun og utfersluskyrsla eru { -docs k6dageymslu.

4. Verkkaupi hefur framkvaemt formlega kédaryni og sampykkt skv. kafla 5.

23.8 Skjalaskipulag i -docs kédageymslu

-docs/
L— docs/
F— plans/ # Afangi 1
| I—— 00-overview.md
| I—— 0O0-coverage-matrix.md
| |—— 0l-<feature-area>.md
| |—— 02-<feature-area>.md
I ——
F— execution/ # Afangi 2
| F— 00-master-sequence.md
| F— 00-dependency-graph.md
| F— 00-approval-log.md # Afangi 3
| F— 00-execution-log.md # Afangi 4
| — 99-completion-report.md # Afangi 5
| |—— 0l-<feature-area>-execution.md
|—— 02-<feature-area>-execution.md
I_ ..

l—— architecture.md
F— deployment .md
|_ DY

Ofangreint skipulag baetist vid pa /docs méppuskipan sem skilgreind er i vidauka ,Skipulag og snid
hugbtinadarskjélunar”.

23.9 Krofur til utfeersluadila — samantekt

hefst

Flokkur Krafa Tegund

Aztlanagerd Allar deetlunar- og framkveemdaskrar vistadar i -docs kédageymslu og SKAL
numeradar fra 01

Aztlanagerd Aztlun og framkveemdadzetlun skrifadar i markdown snidi SKAL

Azetlanagerd Notkun langhlida gervigreindarvélar fyrir afanga 1 og 2 (t.d. Devin.Al eda GETUR
sambeerilegt)

Azetlanagerd ftrun vid gervigreindarvél og sjalfsmat 4 pekju 4dur en SKAL
framkveemdadzeetlun er sett i ryni

Framkveemdadeetlun | Framkveemdadeetlun skal innihalda afritunarheefar kvadningar SKAL

Framkvemdadeetlun | Hadsgraf { Mermaid-snidi { hverri framkvemdadaetlun SKAL

Framkvemdaaaetlun | MVP-merking 4 beim vinnulotum sem mynda fyrstu keyrsluheaefu SKAL
pverskurdarvirkni

Gap-ryni Engin utfeersla session prompta hefst fyrr en gap-ryni SH er lokid og SKAL
sampykki liggur fyrir

Gap-ryni Nidurstada gap-ryni skjalfest{ /docs/execution/00-approval-log.md SKAL

Utfeersla Mannleg sannvottun 4 Utfeerslu hverrar session 4dur en naesta vinnulota SKAL
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Utfeersla Fravik fra sampykktri framkveemdadaetlun krefjast nys rynis eda SKAL
formlegrar breytingar

Utfeersla .agent/ mappa uppfeerist samhlida utfeersluy, ekki einungis { lok verkefnis SKAL
Lokaproéfanir Lokaproéfanir og utfersluskyrsla klarud adur en formleg afhending hefst SKAL
Almennt Verksali ber fulla 4byrgd a 6llum k6da, 6had uppruna (sja kafla 11) SKAL
Almennt Verksali skal upplysa verkkaupa um 61l gervigreindarverkfeeri sem notud SKAL

eru i ferlinu (sja kafla 11)

24. Vidauki — Hugbunadur sem
lzekningataeki (SaMD/MDSW)

Pessi vidauki lysir regluverki, stodlum og ferli sem gilda pegar hugbinadur sem verkkaupi proar eda pantar
telst leekningateaeki samkvamt 16gum nr. 132/2020 og reglugerd (ESB) 2017 /745 (MDR).

Vidaukinn er setladur sem vidmidunarskjal — hann kemur ekki i stad faglegs radgjafa 4 svidi leekningataekja og
regluverks. Ef hugbinadur er flokkadur sem laekningateeki er maelt med ad leita til sérfraedinga i regluverki
lzekningataekja (regulatory affairs).

24.1 Hveneaer er hugbunadur laekningataeki?

Flokkunarmat byggist 4 tilgangi hugbtinadarins. Akvardanaferlid er ttfzert sem tafla i meginmali
préunarhandboékar (sja undirkafla ,Hugbtnadur sem laekningataeki — flokkun og ferli"). Opinber leidbeining
um matio er MDCG 2019-11 Rev.1 sem skilgreinir d&kvardanatré og deemi.

Ef hugbinadur telst laekningateeki fer flokkun { dhaettuflokk (I, Ila, IIb, I1I) eftir Rule 11 { Vidauka VIII vid MDR. i
stuttu mali: hugbtinadur sem veitir upplysingar til greiningar- eda medferdarakvérdunar er ad lagmarki { flokki
[1a, og haekkar eftir alvarleika mogulegra afleidinga. Nakvaem flokkunarregla er { MDR Vidauka VIII, reglu 11.

24.2 Daemi ur starfsemi verkkaupa

Eftirfarandi deemi eru til leidbeiningar. Endanleg flokkun fer avallt eftir raunverulegri tilgangslysingu.

Hugbtinadur Laekningataeki? | Liklegur | SKkyring
flokkur
Sjukraskrarkerfi sem geymir og birtir Nei — Einungis geymsla og birting, engin
Kklinisk gogn urvinnsla { leeknisfraedilegum
tilgangi
Verkbeionakerfi (order entry) sem Nei — Samskipti og flutningur gagna,
sendir fyrirmeeli milli kerfa engin sjalfsted greining
Kliniskt dkvordunarstudningskerfi sem | Ja Ila Upplysingar til
greinir gogn og leggur til medferd medferdarakvordunar (Rule 11a)
Myndgreiningarhugbtinadur sem aukar | Ja Ila Urvinnsla 4 gognum {
birtingu DICOM-mynda til greiningar greiningartilgangi (Rule 11a)
Lyfjavixlverkanakerfi sem varar vio Ja [Ta-1Ib Upplysingar til
heaettulegum lyfjasamsetnimgum medferdarakvordunar; flokkur
hadur alvarleika (Rule 11a)
Gervigreindarkerfi sem spair fyrir um Ja [Tb-III Spa um lifsheaettulegt dstand (Rule
sepsis ut fra lifsmoérkum 11a/b)
Gervigreindarkerfi sem greinir Ja [Ta-IIb Greining sjukdéms (Rule 11a)
hudbreytingar 8 myndum
Timasetningarkerfi starfsmanna Nei — Enginn leeknisfraedilegur tilgangur
Fjareftirlit (remote monitoring) sem Ja [Ta-1Ib Voktun lifsmarka (Rule 11b)
vaktar blddprysting sjuklinga
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24.3 Videigandi stadlar

Stadall Svid Samhafour undir MDR?
ISO 13485:2016 Geaedastjornunarkerfi framleidanda Ja

IEC 62304:2006+A1:2015 Hugbunadarliftimi og 6ryggisflokkun Ja

IS0 14971:2019 Ahzettustyring Ja

IEC 62366-1:2015 Notkunarfraedi (usability engineering) Ja

IEC 82304-1:2016 Oryggi sjalfstads heilsuhugbinadar Nei (i vaxandi notkun)

24.4 Samraemismat og CE-merking

Hugbunadur sem telst leekningataeki skal vera CE-merktur 4dur en hann er tekinn { notkun. Samraemismatsleid
fer eftir ahaettuflokki: flokkur I leyfir innra mat (self-certification), en flokkur Ila og hzerri krefst adkomu
tilkynnts adila (Notified Body) sem tuttektar geedakerfi og teekniskjolun.

Enginn tilkynntur adili starfar 4 {slandi; framleidendur purfa ad leita til tilkynnts adila { 6dru EES-riki. Listi yfir
tilkynnta adila er 4 NANDO-gagnagrunninum (sja heimildatoflu).

Nénari upplysingar um samraemismatsadferdir eru i MDR gr. 52 og Vidaukum IX-XI.

24.5 EUDAMED - skraningarskylda

Framleidendum er skylt ad skra sig og leekningateeki sin { EUDAMED (European Database on Medical Devices).
Nakvaemar dagsetningar og leidbeiningar eru a eudamed.eu. Verkkaupi skal fylgjast med gildandi timafrestum
og tryggja skraningu adur en leekningataeki er sett 4 markad.

24.6 Tengsl vid krofur handbokakerfisins
Margar krofur préounarhandbékarinnar skarast vid krofur IEC 62304 og ISO 14971. Eftirfarandi tafla synir hvar
skorunin er mest og hvar vidbo6tarkrofur koma til.

Kafli handbdkar Sambeerileg IEC 62304 | Munur / vidbot
krafa
Kafli 4 (K6dageymslur, §8 Configuration IEC 62304 krefst formlegrar utgafustjérnunar a
breytingastyring) management 6llum hugbunadareiningum, ekki eingdngu kéda
Kafli 5 (Viotoku- og §5.8 Software IEC 62304 krefst skjalfestrar rekjanleika fra
utgafuferlar) integration, §5.7 krofum til préfana (traceability matrix)
Verification
Kafli 6 (Gaedaferlar) §5.1 Software IEC 62304 krefst formlegrar préunardeetlunar
development planning med oryggisflokkun
Kafli 13 (Proéfanir) §5.5 Detailed design IEC 62304 kvardar proéfanir eftir oryggisflokki;
verification, §5.6-5.7 flokkur C krefst einingaproéfana a 6llu
Kafli 15 §5.1-5.8, MDR Vidauki II | MDR krefst teekniskjolunar { akvednu snioi
(Hugbunadarskjolun) (Technical Documentation) sem neer langt umfram
/Docs moppu
Kafli 19 (Rekstur og eftirlit) | §6 Software IEC 62304 krefst formlegrar vidhaldsazetlunar og
maintenance, §7 Risk ahrifamats 4 allar breytingar
management

24.7 Lykilheimildir

Heimild S160 / tilvisun

Lognr.132/2020 althingi.is/lagas/nuna/2020132.html

Reglugerd (ESB) 2017/745 (MDR) eur-lex.europa.eu

MDCG 2019-11 Rev.1 (flokkun hugbtinadar) health.ec.europa.eu

MDCG 2020-1 (kliniskt mat hugbunadar) health.ec.europa.eu

MDCG 2025-6 (AI Act og MDR samspil) health.ec.europa.eu

Lyfjastofnun — laekningateaeki lyfjastofnun.is/laekningataeki

Lyfjastofnun — skrdning dreifingaradila lyfjastofnun.is/laekningataeki/skraning-framleidanda
NANDO gagnagrunnur (tilkynntir adilar) ec.europa.eu/growth/tools-databases/nando
EUDAMED ec.europa.eu/tools/eudamed
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