INFORMAZIONI PER LA STAMPA

Hannover, settembre 2020

iF DESIGN TALENT AWARD 2020_Edizione 01:

Il concorso iF per i giovani talenti premia 112 brillanti soluzioni
progettuali provenienti da 16 Paesi diversi il cui scopo & quello
di realizzare gli obiettivi di sostenibilita delle Nazioni Unite.

Saranno inoltre premiate sette soluzioni straordinarie dedicate
alle sfide economiche, ambientali e sociali del nostro tempo con
un montepremi pari a 25.000 Euro.

| vincitori del primo round dell'if DESIGN TALENT AWARD 2020 sono stati
designati. Studenti di design da tutto il mondo sono stati invitati a presentare
idee e soluzioni che affrontassero le sfide pit urgenti della nostra societa
sulla base degli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile dell'ONU (SDGs). In tutto
sono state premiate 112 opere da 16 Paesi diversi; Austria, Cina,
Germania, Regno Unito, Iran, Italia, Giappone, Messico, Paesi Bassi,
Polonia, Repubblica di Corea, Svezia, Spagna, Taiwan, Tailandia e
Stati Uniti.

Le sette opere piu originali sono state premiate dalla giuria con un
montepremi pari a 25.000 Euro:

una fossa biologica realizzata in crusca di riso,

un'app per la mobilita delle persone con disabilita,

contenitori tradizionali per la conservazione degli alimenti

deperibili,

= un simulatore per le esercitazioni di protesi del ginocchio per
futuri chirurghi,

= codici a barre interattivi in base alle date di scadenza degli alimenti,

=>» uno spazio di esperienza che rappresenta I'inquinamento del mare
e

= dispositivi di interblocco di sicurezza per i cavi elettrici ...

L2

.. la vastita di idee presentate per rendere il nostro mondo un posto migliore
e stata a dir poco impressionante! Sono stati candidati al concorso oltre
6.000 idee, concept e soluzioni.

Dai un'occhiata ai 7 vincitori dei premi in denaro sulla Guida iF World

Design: https://ifworlddesignguide.com/if-design-talent-award-2020 01-best-of-the-year?
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Le categorie / SDGs

Poverta zero / Fame zero / Buona salute e benessere / Istruzione di qualita /
Parita di genere / Acqua pulita e servizi igienico-sanitari / Energia pulita a un
costo accessibile / Lavoro dignitoso e crescita economica / Industria, innovazione
e infrastrutture / Riduzione delle disuguaglianze / Citta e comunita sostenibili /
Consumo e produzione responsabili / Lotta al cambiamento climatico / Vita
acquatica / Vita terrestre

Criteri di valutazione
Per vincere un iF DESIGN TALENT AWARD, |'opera candidata deve rispondere
'Si' alle seguenti domande:

- Affronta o risolve un problema importante?

- Riflette principi etico-morali?

- Rafforza o promuove forti legami di gruppo?

- Crea un'esperienza positiva?

- Le difficolta di realizzazione dell'opera sono compensate dai vantaggi derivanti
dal suo utilizzo?

Grazie agli sponsor!

Un grande ringraziamento va agli sponsor del concorso senza il cui impegno la
realizzazione professionale dell'iF DESIGN TALENT AWARD non sarebbe stata
possibile:

e Compal Electronics (Taipei / Taiwan)

e GROHE AG (Dusseldorf / Germania)

e Haier Group (Qindao / Cina)

e Dongguan South China Design Innovation Institute (Dongguan / Cina)
e Samsung Electronics (Seul / Repubblica di Corea)

e Wonderland Nurserygoods Co., LTD. (Taipei / Taiwan)

Dai un'occhiata alle 112 soluzioni progettuali vincitrici sulla Guida iF World

Design: https://ifworlddesignguide.com/if-design-talent-award-2020-01-winners?

Per maggiori informazioni e materiale fotografico, vi invitiamo a
contattare:

Annegret Wulf-Pippig

Rappresentante per la stampa

iF DESIGN TALENTS GmbH

Bahnhofstrasse 8, 30159 Hannover / Germania
Tel. +49.511.54224-218
annegret.wulf-pippig@ifdesign.de

www.ifworlddesignguide.com
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| 7 vincitori dei premi in denaro
iF DESIGN TALENT AWARD 2020_01
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Premio in denaro di 5.000 Euro:

Nome dell'opera: Rete fognaria organica
(fossa biologica)

SDG: 06. Acqua pulita e servizi igienico-sanitari
Designer
coinvolte: Dott.ssa Song Joo Hyun,

Dott.ssa Ju Young Kim
Universita: Universita Hansung Istituto di Design e
Arte, Seul / Repubblica di Corea

Molte persone in India vivono ancora senza una rete fognaria. Questa 'Rete
fognaria organica' & pensata per sfruttare la crusca di riso, un sottoprodotto
della produzione del "riso bianco" (I'India e infatti uno dei maggiori
produttori mondiali di riso). Un contenitore biodegradabile, che funziona
come un wc domestico, & riempito con compost e crusca di riso, dai quali
viene poi riciclato il concime organico, che a sua volta pud essere utilizzato
per produrre ancora piu riso. Questo sistema protegge sia le persone che
I'ambiente.

Commento della giuria: "E un sistema ben progettato e sostenibile che
risolve un grave problema sanitario che interessa le aree residenziali povere.
Si tratta di una soluzione semplice ma efficace per dare a donne e bambini
un wc privato, aumentando cosi la loro sicurezza e fornendo al contempo
un buon fertilizzante agricolo. Il design e pensato per essere funzionale e
comprensibile a livello internazionale."
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Premio in denaro di 5.000 Euro:

Nome dell'opera: Spazio interattivo che rispecchia
I'ambiente marino
(spazio esperienziale che rappresenta
I'inquinamento del mare)

SDG: 14. Vita acquatica
Designer
coinvolte: Dott.ssa Jungeun Jang,
Dott.ssa Subin Cho
Universita: Universita delle Donne Sungshin,

Seul, Repubblica di Corea

Il progetto 'Spazio interattivo che rispecchia I'ambiente marino' & uno
spazio esperienziale che sfrutta i nuovi media e i contenuti interattivi per
istruire chi vive in citta sull'inquinamento del mare. Una sala espositiva
suddivisa in tre livelli invita i visitatori a esplorare il passato, il presente e il
futuro dell'ambiente marino. Lo scopo di presentare gli oceani inquinati
accanto a sistemi marini puliti e sani & quello di far riflettere i visitatori e di
spronarli ad agire in prima persona per mantenere i mari puliti.

Commento della giuria: "Questa idea divertente e interattiva mette
insieme design e istruzione, aumenta la consapevolezza, crea un impatto e
offre una nuova esperienza di un problema complesso. E relativamente
semplice da realizzare e pu0 essere inserito in infrastrutture gia esistenti (es.
acquari o musei)."



Premio in denaro di 3.000 Euro:

Nome dell'opera: Quieter
(ausilio per persone con disabilita)

SDG: 11. Citta e comunita sostenibili

Designer

coinvolti: Dott.ri Qirui Wang, Xinru Li, Miao Yu,
Yanan Li

Universita: Universita Beihang,

Pechino, Cina

Quieter & un'app per la mobilita che aiuta le persone con disabilita a
raggiungere una maggiore autonomia nella vita quotidiana. E progettata
per persone con disabilita fisica, mentale, visiva e uditiva. Fornisce
informazioni sulle stazioni accessibili in sedia a rotelle, giochi per le persone
con disabilita mentale, identificazione di ostacoli stradali in realta aumentata
per persone con disabilita visiva o visualizzazioni sullo schermo per persone
con disabilita uditiva. Questa app fornisce anche a familiari o assistenti la
localizzazione in tempo reale.

Commento della giuria: "Si tratta di un progetto di app molto
interessante il cui scopo e fare in modo che le persone possano continuare
a condurre una vita attiva e a spostarsi in autonomia, nonostante la
disabilita."



Premio in denaro di 3.000 Euro:

Nome dell'opera: ETNISK
(conservazione sostenibile degli alimenti)

SDG: 12. Consumo e produzione responsabili
Designer: Dott. Alejandro Mandrion Moreno
Universita: Universita Politecnica della Catalogna

Terrassa, Spagna

ETNISK e una soluzione per la conservazione degli alimenti deperibili che
mette insieme diverse tecniche tradizionali per estendere la durata di
conservazione di frutta e verdura senza consumare energia. Il sud della
Spagna, famoso per |'esportazione di frutta e verdura, e stato la fonte di
ispirazione per ETNISK. L'idea era di ricreare contenitori perfetti che
mantenessero fresco il cibo fresco senza consumare energia. Contenitori
diversi presentano le condizioni di conservazione ideali per tipi di frutta e
verdura diversi, in base al clima in cui crescono.

Commento della giuria: "Questa soluzione di design si ispira alle tecniche
tradizionali di immagazzinamento e conservazione del cibo. Il designer si &
chiesto, giustamente, se la tecnologia moderna sia sempre la soluzione
migliore, in particolare quando si affronta il problema in modo olistico. La
riscoperta di tradizioni comprovate e testate ha il potenziale di aiutarci a
risolvere molti dei problemi piu spinosi legati alla gestione delle risorse. "



Premio in denaro di 3.000 Euro:

Nome dell'opera: Wire Worm

v (dispositivi di sicurezza)
SDG: 09. Industria, innovazione e infrastrutture
Designer
coinvolti: Sun Dongchen, Anran Xuan,

Runze Zhang, Baochen Fu

Universita: Universita Dalian Minzu,
Dalian, Cina

Wire Worm & un dispositivo di interblocco di sicurezza automatico per le
linee elettriche. Nell'eventualita di una rottura improwvisa di un cavo, il Wire
Worm avanza automaticamente fino al punto di rottura. Una volta
raggiunta |'estremita del cavo rotto, la blocca automaticamente e si avvolge
intorno all'estremita terminale del cavo per sigillarla ed evitare una scossa
elettrica. Inoltre, il modulo del cavo di ricambio pud essere collegato
all'interno dell'unita per ripristinare temporaneamente la corrente mentre |l
cavo viene riparato.

Commento della giuria: "Danni ai pali telefonici e taglio o rottura dei cavi
elettrici costituiscono fattori di serio rischio di folgorazione. Wire Worm
rappresenta un concept innovativo che puo bloccare e avvolgere i cavi rotti
in modo sicuro e, se necessario, consentire il ripristino temporaneo della
corrente.”



Premio in denaro di 3.000 Euro:

Nome dell'opera: Foxpat
(dispositivo per esercitazioni chirurgiche)

SDG: 04. Istruzione di qualita
Designer: Dott. Nitin Gurram
Universita: Universita di Tecnologia di Delft,

Ingegneria del Disegno Industriale

Delft, Paesi Bassi

Foxpat € un simulatore rivolto a futuri chirurghi per esercitarsi nello
svolgimento di interventi di protesi del ginocchio. Dopotutto, un chirurgo
alle prime armi ha bisogno di svolgere in media 25 interventi prima di
acquisire dimestichezza con questa complessa procedura e operare pazienti
"In carne ed ossa". Sviluppare strumenti chirurgici piu efficienti ed
ergonomici non é sufficiente se non si dispone di una piattaforma per fare
pratica. Foxpat offre una simulazione fisica realistica del ginocchio, grazie a
sensori integrati che forniscono un riscontro sull'efficacia della procedura.

Commento della giuria: "Questa soluzione innovativa consente a un
chirurgo alle prime armi di acquisire una formazione specifica nel modo piu
realistico ed efficace possibile. E stata progettata meticolosamente fin nei
minimi dettagli. Le difficolta di realizzazione di questa soluzione sono
decisamente compensate dai vantaggi derivanti dal suo utilizzo ed essa
garantisce un'esperienza positiva. "



Premio in denaro di 3.000 Euro:

Nome dell'opera: Barcodiscount
(innovazione nel packaging alimentare)

SDG: 02. Fame zero

Designer

coinvolte: Dott.sse Yen-Yu Chang, Hsin-An Huang,
Ching-l Chen

Universita: Universita Nazionale di Tecnologia di
Taipei,

Corso di Laurea Magistrale in Design e
Innovazione, Taipei, Taiwan

Barcodiscount & un sistema di codici a barre che indica livelli di sconto con
colori diversi man mano che la data di scadenza degli alimenti si avvicina. |l
codice a barre cambia automaticamente e in questo modo il prodotto risulta
gia scontato quando arriva alla cassa. Questa soluzione innovativa fa
risparmiare tempo e fatica, eliminando la necessita di applicare
manualmente le etichette di sconto. Inoltre, anche la gestione
dell'inventario risulta ottimizzata perché il personale del punto di vendita
puod scansionare i prezzi scontati direttamente in cassa.

Commento della giuria: "Barcodiscount € una proposta interessante con
un grande potenziale applicativo. Risolve due problemi fondamentali del
commercio alimentare al dettaglio: riduce lo spreco spronando i
consumatori ad acquistare prodotti prossimi alla scadenza e semplifica la
logistica e la gestione dei dati. Complimenti! "



