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PART ONE

技术背景



目前中国的5G技术正在加速发展，5G网络拥有增强型移动宽

带、超高可靠低时延通信、海量机器类通信三大技术特点。

5G时代的到来

云计算具有很强的扩展性和需要性，用户通过网络就可以获取到

无限的资源，同时获取的资源不受时间和空间的限制。

云计算的发展

实时渲染引擎技术在朝着更加高效、更加真实的实时渲染发展，用更高

效的预览保证创作的效率，用更真实的效果保证最终的渲染质量。

游戏引擎的发展

NVID IA的RTX技术的发展不断推动创作流程实现更高的逼真

度，凭借交互式光线追踪，让用户实时查看逼真的图形。

GPU RTX技术的发展

技术背景



伴随着5G网络、云计算技术的发展，以及GPU性能的提升、游戏引擎在超高

清三维可视化内容的逐步推广应用，虚拟研发、虚拟看车、虚拟装配、虚拟

驾驶等各类面向汽车行业的数字应用和解决方案正逐渐成熟。

正开始成为一种新的看车方式，利用云端计算资源，通过超高清、全实时、可

交互、沉浸式的线上虚拟看车，打破地域空间限制、实现终端设备轻量化，满

足更多潜在购车群体便捷看车、个性化配置需求等。

交互式3D云看车

技术背景



PART TWO

行业挑战



行业挑战

• 线下展示受制于场地空间，无法展示所有车型

• 建造大型汽车展厅成本高昂，一般经销商难以承担

• 受位置偏、疫情等因素的影响，客户上门看车、试驾邀约困难

• 传统的线上看车方式存在无法交互、清晰度低、三维效果差、终端设备性能受限的问题

• 传统线上看车所需的本地化部署设备管理难、成本高、一次性设备投入成本大

面临挑战



PART THREE

现有看车技术



现有看车技术

汽车视频广告

采用多元化的实拍与CG结合制作，提供高清详尽的汽车广告视频，缺点是

单向输出，无法通过交互的方式去展示汽车外观、内饰的不同样式及更多个

性化的功能

用高清的图片拼成的全景图，清晰度高，可以生成链接发送给客户观看，也

可以嵌入到网站，缺点是无法交互，没办法展示汽车外观和内饰的不同样式

WebGL看车

通过网页打开，进行普通三维展示，满足开、关门，换颜色等简单交互，缺

点是受到技术限制清晰度差，终端设备性能消耗严重，导致打开速度慢，设

备发烫，卡死等情况

全景看车



交互性差，无法全方位展示

汽车的外观、内饰及其他个

性化功能

需要使用本地计算资源渲染，

对使用终端设备要求高

现有看车技术痛点

下载、预载等方式需要将数

据下载到客户端，难以保护

知识产权

本地化部署设备管理难、成

本高、一次性设备投入成本

大

数据需要下载和本地渲染，

易出现无法加载、卡顿、设

备发热等问题，用户体验差

信息单向输出 终端设备要求高 设备成本大 用户体验差 安全隐患
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PART FOUR

几种技术对比



技术 交互强度 清晰度 可否在线体验 对设备要求 进入时间 展示链接

传统视频广告 无 ★★★ ✘ 😃

全景看车 无 ★★★ 😃

WebGL ★★ ★★ 😐

3DCAT实时渲染云 ★★★ ★★★ 😃

几种技术的对比

https://pano.autohome.com.cn/car/pano/25893#pvareaid=2023606
https://pano.autohome.com.cn/car/pano/25893#pvareaid=2023606
https://haokan.baidu.com/v?vid=9829424039726032168&pd=bjh&fr=bjhauthor&type=video
https://haokan.baidu.com/v?vid=9829424039726032168&pd=bjh&fr=bjhauthor&type=video
https://pano.autohome.com.cn/car/ext/33853#pvareaid=2023606
https://pano.autohome.com.cn/car/ext/33853#pvareaid=2023606
http://www.3dcat.live/
http://www.3dcat.live/


PART FIVE

3DCAT实时渲染云



3DCAT实时渲染云

利用云端GPU计算资源，将基于游戏开发引擎（Un i t y、 UE4）制作的超

高清可交互三维可视化汽车内容进行云端计算渲染，并通过网络及串流技

术，实时推送到终端，满足购车群体随时随地跨终端、可交互、超高清、

沉浸式的访问需求。

运行在3DCAT实时渲染云的内容，无需下载安装，灵活嵌入网站、APP各

类流量入口，支持海量用户安全访问，自动负载均衡和伸缩扩容。

3DCAT实时渲染云



汽车

健康医疗

智慧文旅

智慧党建

建筑家装房地产

智慧园区

虚拟展厅

教育培训

3DCAT应用场景

可为客户提供个性化定制服务及交互式产品演示，随时随地获得身临其境的三维交互体验。



PART SIX

3DCAT汽车行业
解决方案



一键上传汽车应用

RAYSTREAMING

集成业内领先的

镭速传输

3DCAT实时云渲染

统一管理

集中存储

随时更新

云端渲染

局域网/公网

5G专网

PC、手机、PAD、

VR设备、AR设备

3DCAT汽车行业解决方案架构图

评审类应用、展示类应用、售后类应用、

培训类应用……

设计评审

官网展示

4S店展示

汽车售后/维修汽车

在线展会



3DCAT云平台

汽车厂家将汽车三维内容托管到3DCAT实时渲染云平台，平台将

内容从源服务器分发到离消费者最近的边缘服务器，结合自研的

串流交互协议，消费者通过分享的URL或XR应用接口可流畅访问

超高清的汽车三维内容并进行交互体验。3DCAT支持多种接入方

式，消费者可以采用手机、平板、笔记本电脑、台式电脑、XR头

显等多样的终端设备随时随地访问汽车三维内容。

技术原理



3DCAT云平台

平台优势

实时响应 低网络延时，交互体验流畅，犹如本地响应

高清内容 多分辨率、帧率支持，最大支持4K/60 fp s

高速传输 支持WebRTC协议，内置镭速传输引擎，支持浏览器和App访问

弹性扩容 支持自动负载均衡和伸缩扩容，满足海量用户同时访问应用

数据安全 平台通过MPAA和CDSA旗下的TPN权威认证，保证内容安全

边缘数据中心 在国内部署了多个边缘数据中心，可就近为用户提供计算资源



3DCAT云平台

对于消费者来说，无需下载及安装，仅需通过3DCAT实时渲染云生成的

URL链接，即可随时随地便捷体验到超高清、强交互、高沉浸感的三维可

视化汽车内容，获得炫酷、高品质的交互体验，增强消费者对品牌的感知

价值，提升基于消费者感知价值的企业核心竞争力，提升品牌忠诚度及粘

性。同时URL链接易于购车消费者之间进行分享与传播，扩大品牌影响力。

同时，3DCAT实时渲染云也支持VR/AR终端访问，用户可通过云端管理

VR/AR应用，并通过统一的应用接口随时随地、实时、交互式地访问云端

应用。



PART SEVEN

应用场景



应用场景

设计评审

汽车设计不是一蹴而就的，在这个过程中充斥着无数次的试验，调整和反复。

将3DCAT实时渲染云引入汽车设计评审环节是一项新的技术创新与颠覆。

3DCAT支持多人同时对汽车进行设计评审，超越了时间和空间的物理限制，评

审人员可以随意更改汽车的材料、纹理、颜色和零件，以检查内部和外部设计；

还可以将数字汽车放置在特定的环境中，评审设计与周围环境的契合度；大型

商用车体积庞大，难以进行现场评审，使用3DCAT能够轻松克服这些限制。

将3DCAT应用于汽车设计评审过程中，有助于提高评审效率和产品质量。

3DCAT云端虚拟看车适用于如下应用场景



应用场景

官网展示

将超高清可交互三维可视化汽车内容发布到3DCAT平台，把生成

的URL链接灵活嵌入到官网、小程序或者其他页面进行宣传，海

量用户即可体验到超高清、强交互、高沉浸感的三维可视化汽车

内容。

用户能从各个角度实时观看车辆，还能一键更换汽车颜色、开关

车灯、车门等，超高清呈现自定义配置的汽车，还能将数字汽车

放置在不同环境中，直观感受汽车与环境的匹配度。

240万访问量

通用汽车在2019年7月发布发动机Corve t t e后，

这家车企迅速赢得：

130万配置用户



应用场景

4S店应用

无论是4S店还是商场展销，受制于场地空间，无法展示所有车型。而对于

各地的经销商来说，大型汽车展厅成本高昂，一般难以承受。运用3DCAT

实时渲染云，4S店或商场展销，只需投入终端显示设备，便可满足客户个

性化需求的体验，引导深层次的购车需求。

在汽车售后和维修方面，需要大量的专业人员，3DCAT实时渲染云在三维

仿真场景中，将现实中大量的零件用数字化呈现，让接受教育培训的员工能

够看清楚汽车结构和运作原理，提高维修精准度和速度。



应用场景

展会

新车发布会费用动辄上千万，但是邀请的人员有限且大多数人无法近距离体

验。运用3DCAT实时渲染云，车迷只需戴上VR/AR设备，或者打开链接就

可以体验到如同亲至发布会的效果，有效突破地域空间限制，让不同区域的

人群参与其中，提升品牌曝光度。



THANKS


