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Как Почему

Кто Что Когда Где



Не распределяйте ваши объекты!



Эта история началась в 2016 году

Слайд с доклада на конференции NDC (вместе с Эрлендом Виигом)
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Первый вопрос кластерных систем











Первый вопрос кластерных систем











Второй вопрос кластерных систем
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Третий вопрос кластерных систем





public class MyActor : ReceiveActor

{

public MyActor() 

{

Receive<UserMessage>(message => {

log.Debug("Received "{0}", message);

})

}

}

let myActor (mailbox: Actor<_>) (message: UserMessage) =

logDebugf mailbox "Received %A" message

ignored()



// Spawning an actor – C#

var actorRef = system.ActorOf(Props.Create<MyActor>(), "myActor");

// F#

let actorRef = spawn system "myActor" (props (actorOf2 myActor))

// Sending a message to the actor – C#

actorRef.Tell(new UserMessage());

// F#

actorRef <! UserMessage()
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Бонусный вопрос кластерных систем



“

”

деление кластера чаще всего бывает временным

дайте 
сетевому разделу время на самостоятельное 
исправление
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Код презентации:
https://github.com/object/akka-clustering
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