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Компании - разработчики
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Пример преобразования потока данных

gif-изображение получено из открытых источников
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Прохождение данных в reactive streams
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Back-pressure в reactive streams
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Back-pressure в reactive streams
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Back-pressure в reactive streams
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Back-pressure в reactive streams
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Акторная модель
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Акторная модель
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Акторная модель
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Масштабирование акторов
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Масштабирование акторов
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Иерархия акторов
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Прохождение данных в reactive streams
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Akka.net streams
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Основные блоки построения
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Пример построения графа



Материализация значений
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Построение пайплайна
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Построение пайплайна через GraphDSL
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Структура графа
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Построение пайплайна через GraphDSL
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Построение пайплайна через GraphDSL



Работа графа
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Виды этапов
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Посмотрим, что внутри

Фото взято из открытых источников
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TBD. TBD everywhere
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Хорошее, но приватное описание
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Доступные настройки материализации
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Источник: фильм «Скрипач на крыше» (1971) 34



Принцип объединения этапов
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Как происходит материализация
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Почему SelectAsync - Unordered?

37



Почему SelectAsync - Unordered?
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Параметр для логирования
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Пример выводимых логов

41



Фото взято из открытых источников 42
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Запись в файл через FileIO
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Запись в файл через FileIO
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Диспетчеры в akka.net



Тестирование - это хорошо. 
Тестирование - это надежно
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Реализуемая задача. Схема данных
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Реализуемая задача. Схема данных



Граф прохождения данных
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Проблемные места
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Построение через balance и merge
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Rx.NET:

Orleans Streams:

-

TPL.DataFlow:

- Позволяет реализовать реактивную модель обработки
- Синхронны
- Требует написания большого количества кода
- Нет большого количества встроенных интеграций и промежуточных 

блоков 

- Реализует api reactive streams
- Похожи на Rx.NET
- Часть Orleans 
- Позволяют динамически менять поток
- Асинхронны

- Позволяют строить конвейеры для обработки
- Асинхронны
- Предлагают меньше вариантов управления потоком 55



Akka.net streams:
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Пример модели прохождения данных
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Пример модели прохождения данных
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1) Документация akka.net:

- https://getakka.net/articles/streams/introduction.html

2) Расшифровка доклада:

- https://habr.com/ru/company/jugru/blog/418639/

3) Исходники akka.net streams:

- https://github.com/akkadotnet/akka.net/tree/dev/src/core/Akka.Streams

Полезные ссылки
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