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Xamarin не только вреден,
но и полезен
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• Отдельные интерфейсы
• Отдельная реализация фич

2 разные платформы — почему больно?
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• Отдельные интерфейсы
• Отдельная реализация фич
• Отдельные баги и фиксы
• Отдельное тестирование
• …отдельное ВСЁ

2 разные платформы — почему больно?
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60+ таких вот экранов
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Владелец Xamarin: Microsoft
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Xamarin — что это?

Xamarin (Mono)

Нативные API (iOS/Android)
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JAVA
Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_SEND);
Intent chooser = Intent.createChooser(intent, "Почта");
startActivity(chooser);

C#
var intent = new Intent(Intent.ActionSendto);
var chooser = Intent.CreateChooser(intent, "Почта");
StartActivity(chooser);

Знакомый код
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• Portable Class Libraries (PCL)
• .NET Standard

 
• Shared project

Кроссплатформенный код
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• Portable Class Libraries (PCL)
• .NET Standard

 
• Shared project

Кроссплатформенный код
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Shared project
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Shared project
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• Сеть

Что идёт в общий код?
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• Сеть
• БД
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• Сеть
• БД
• Бизнес-логика

(модели, валидация и т.п.)

Что идёт в общий код?



21

• Push-уведомления
• Фоновая работа
• Взаимодействие с системой

(распознавание отпечатков, 
счётчики на иконках и т.п.)

Что НЕ идёт в общий код?
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• Общая реализация фич
• Общие баги и фиксы
• Общие тесты

2 приложения — как теперь?
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• Общая реализация фич
• Общие баги и фиксы
• Общие тесты
• Отдельные интерфейсы
• Отдельные UI-баги и фичи

2 приложения — как теперь?



24

Впечатления в процессе использования
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Скорость старта
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AOT на Android

Пишем в csproj
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Скорость работы
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Скорость работы (сериализация JSON)

Источник:
https://www.altexsoft.com/blog/engineering/performance-comparison-xamarin-forms-xamarin-ios-xamarin-android-vs-android-and-ios-native-applications/

Android.Xamarin (Newtonsoft)

Android (Jackson)

Android (GSON)

iOS.Xamarin (Newtonsoft)
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Скорость работы (обработка фото)

Источник:
https://www.altexsoft.com/blog/engineering/performance-comparison-xamarin-forms-xamarin-ios-xamarin-android-vs-android-and-ios-native-applications/
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(Не)Ограниченный UI
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• Xamarin.Forms
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Что такое Xamarin.Forms

Entry



37

Что такое Xamarin.Forms

Entry

EntryRenderer
(iOS)

EntryRenderer
(Android)
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Что такое Xamarin.Forms

Entry

EntryRenderer
(iOS)

EntryRenderer
(Android)

UITextField EditText
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• iOS — Xamarin.Forms
• Android — нативная вёрстка

Контур.Эльба
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• Ограниченность готовых UI-компонентов

Минусы Xamarin.Forms



4141
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Расширение компонентов

public class XLabel: Label

public class XLabelRenderer: LabelRenderer

[assembly: ExportRenderer(typeof(XLabel),
 typeof(XLabelRenderer))]
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• Ограниченность готовых UI-компонентов
• Производительность на Android

Минусы Xamarin.Forms
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Производительность на Android
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Производительность на Android
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• Ограниченность готовых UI-компонентов
• Производительность на Android
• Глюки (иногда)

Минусы Xamarin.Forms
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• Меньше глюков (рабочий IsVisible!)
• Margin у всех компонентов
• Появилось превью XAML-вёрстки
• Местами отломали поддержку iOS 7

Изменения за лето с 2015 года
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• Ещё меньше глюков
• Ещё выше скорость
• Проще смешивать с нативом
• CSS
• Xamarin Live Player
• Поддержка Windows, Linux и macOS

Обещания на 2018 год
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• Xamarin.Forms
• MVVM-архитектура
• Сторонние библиотеки

(Не)Ограниченный UI
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MVVM специфика

Bind(() => isPriceWithNdsSwitch.IsVisible, 
 () => Model.IsBillWithNds);

BindAction(formOfMoneyButton.OnClick(), 
  ()=> Model.ChangeFormOfMoney());
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Решение для анимаций

binder.Bind(() => State, () => Model.State);

private PushLoginViewModel.Phaze State
{

set
{

if (value == PushLoginViewModel.Phaze.Complete)
{

progressBarBlock.FadeOut();
successBlock.FadeIn();

}
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• Xamarin.Forms
• MVVM-архитектура
• Сторонние библиотеки

(Не)Ограниченный UI
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Подключение сторонних библиотек

53
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Подключение сторонних библиотек
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Готовые сторонние библиотеки
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Инструменты
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• Xamarin Studio

Инструменты - IDE
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Инструменты - IDE
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• Xamarin Studio
• Visual Studio (Windows) (1000$ бесплатно)
• JetBrains Rider (Windows / macOS / Linux)
• Visual Studio (macOS) (=Xamarin Studio)
• MonoDevelop (Linux)

Инструменты - IDE
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Удалённая сборка и отладка



64

Удалённая сборка и отладка
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Удалённая сборка и отладка
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Инструменты — удалённый iOS симулятор
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Профайлер (только в Enterprise)
67
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Нерешённые нюансы
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Размер приложения: рецепт
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Размер приложения 

Android iOS 2-3 фото в 13 Мп
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• Требует понимания принципов всех 
использованных платформ

Нерешённые нюансы
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• Требует понимания принципов всех 
использованных платформ

• Не избавляет от чтения Java/Objective-C/Swift

Нерешённые нюансы
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• Требует понимания принципов всех 
использованных платформ

• Не избавляет от чтения Java/Objective-C/Swift
• Медленные релизный билд

(3 минуты на платформу)

Нерешённые нюансы



75

Ускоряем отладочный старт
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• Экономит время на бизнес-логике
• Экономит время на багфиксах
• Экономит время на тестировании

Плюсы Xamarin
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• Экономит время на бизнес-логике
• Экономит время на багфиксах
• Экономит время на тестировании
• .NET
• Остаётся доступ ко всем фичам платформы 

(нативная вёрстка и т.п)

Плюсы Xamarin



dima.am@kontur.ru
https://twitter.com/newbilius
http://dima-moiseev.ru

Ссылки по теме

https://e-kontur.ru
https://habrahabr.ru/company/skbkontur
https://blog.xamarin.com
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