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Elmish.Uno
Building cross-device experiences with 
Uno Platform and Elmish in F#



Ты .NET-чик, любишь XAML и 
хочешь писать под mobile?



И чтобы

• Без изучения новых платформ
• Без странных концепций
• Так чтобы переиспользовать знания
• И чтобы минимум багов



Ещё не полюбил Blend?



Повестка
• Uno Platform
• Elmish.Uno
• С чего начать – лучший TTFHW
• Архитектурные приёмы

из реальных проектов
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Мечта, 
часть 1
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Blend

9

















Uno 
Platform

platform.uno/discord
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Мечта, 
часть 2
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F#
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Elm
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Model-View-Update
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Model View Update
Render Message

New state



Пример кода на Elm

type alias Model = Int

init : Model
init = 0

type Msg
= Increment
| Decrement

update : Msg -> Model -> Model
update msg model =

case msg of
Increment -> model + 1
Decrement -> model - 1

view : Model -> Html
view model =

div []
[ button [ onClick Decrement ] [ text "-" ]
, div [] [ text (String.fromInt model) ]
, button [ onClick Increment ] [ text "+" ]
]

main =
Browser.sandbox { init = init, update = update, view = view }

http://research.microsoft.com/en-us/um/cambridge/projects/fsharp/manual/namespaces.html


MAUI

readonly State<int> count = 0;

[Body]
View body() => new StackLayout
{

new Button(() => "-", () => count.Value --)
new Label($"{count.Value}"),
new Button(() => "+", () => count.Value ++)

};

http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com


MVVM
vs.
MVU
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Model View Update
Render Message

New state

View
DataBinding

Commands

View
Model Model

Notifications



Elm – это, как бы, не .NET…



Elmish
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Но Elmish – это, как бы, Web…



Таки есть Fabulous (Xamarin/MAUI)
module App =

/// The messages dispatched by the view
type Msg =

| Increment
| Decrement

/// The model from which the view is generated
type Model =

{ Count: int }

/// Returns the initial state
let init() = { Count = 0 }

/// The function to update the view
let update (msg: Msg) (model: Model) =
match msg with
| Increment -> { model with Count = model.Count + 1 }
| Decrement -> { model with Count = model.Count - 1 }

/// The view function giving updated content for the page
let view (model: Model) dispatch =

View.ContentPage(
View.StackLayout([

if model.Count < 0 then
View.Label("Count is negative")

View.Button(text = "-",
command = fun () -> dispatch Decrement

View.Label($"{mode.Count}")

View.Button(text = "+",
command = fun () -> dispatch Increment

)
])

)

type App () as app =
inherit Application ()

let runner =
// use Program.mkProgram if your app contains commands
Program.mkSimple App.init App.update App.view
|> Program.withConsoleTrace
|> XamarinFormsProgram.run app



Почему не Fabulous?

• Сложно интегрировать 
сторонние компоненты
• Мудрёный способ достичь 

виртуализации интерфейса
• Лично мне писать 

интерфейс кодом не 
заходит
• Xamarin.Forms –

отвратительная поделка из 
«говна и палок»









Elmish.WPF
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Elmish + Uno = Elmish.Uno🐱💻



Разберёмся как это работает
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Примеры это 
хорошо…
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Чего не хватает многим 
OSS проектам?
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• dotnet new 
-i "Elmish.Uno.ProjectTemplates.Dotnet::1.0.0-ci-*"
--nuget-source "https://www.myget.org/F/elmish_uno/api/v3/index.json"

• dotnet new elmish-unoapp
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Шаблон

• Полноценный проект с .editorconfig, анализаторами и базовой 
архитектурой
• Контейнер внедрения зависимостей как в ASP.NET Core/MAUI
• Конфигурация
• Настроенный работающий Linker
• Вывод оповещений
• Чистый logout
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Опыт 
реальных 
проектов
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Классический функциональный подход

UI

Component

Page

Window Frame

LoginPage MainPage

UserControl1 UserControl2

Code

Component

Page

Window AppProgram

LoginProgram MainProgram

UC1Program UC2Program
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Классический функциональный подход

UI

Component

Page

Window Frame

DataContext=
{Binding 
Login}

DataContext=
{Binding 

Main}

DataContext=
{Binding UC1}

DataContext=
{Binding UC2}

Code

Component

Page

Window AppProgram

“Login” |> 
Binding.subModel

“Main” |> 
Binding.subModel

“UC1” |> 
Binding.subModel

“UC2” |> 
Binding.subModel
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Смешанный вариант

LoginView RegistrationView

RegistrationPage1 RegistrationPage2

ShellView

MainPage
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Смешанный вариант

LoginRegistrationView

LoginPage RegistrationPage1 RegistrationPage2

ShellView

MainPage
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Рендеринг любого компонента

UserControl
(XAML per 

each platform)

Native control

ContentControl

NativeControl
(platform-

specific XAML)
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Проблема невалидных состояний
<VisualStateGroup x:Name="RIdInputStatesGroup">
<VisualState x:Name="RId">
<VisualState.Setters>
<Setter
Value="Collapsed"
Target="vinTextBox.(UIElement.Visibility)"/>

</VisualState.Setters>
</VisualState>
<VisualState x:Name="ExistingCarInfo">
<VisualState.Setters>
<Setter
Value="True"
Target="vinTextBox.(TextBox.IsReadOnly)“ />

</VisualState.Setters>
</VisualState>
<VisualState x:Name="NewCarInfo" />
<VisualState x:Name="ConfirmedCarInfo">
<VisualState.Setters>
<Setter
Value="True"
Target="vinTextBox.(TextBox.IsReadOnly)"/>

</VisualState.Setters>
</VisualState>
</VisualStateGroup>

type Model =
| RId of

RId: string
* IsLoading: bool

| ExistingCarInfo of
Id: string

* Vin: string
* RId: string
* Make: string
* Model: string
* Year: string

| NewCarInfo of
Vin: string

* RId: string
* Make: string
* Model: string
* Year: string

| ConfirmedCarInfo of
Id: string

* Vin: string
* RId: string
* Make: string
* Model: string
* Year: string
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Связь

<i:Interaction.Behaviors>

<ic:DataTriggerBehavior
Binding="{Binding StateName, ElementName=GoToCarState}"
ComparisonCondition="NotEqual">

<ic:GoToStateAction
x:Name="GoToCarState"
StateName="{Binding State}"
TargetObject="{x:Bind Path=page}" />

</ic:DataTriggerBehavior>

</i:Interaction.Behaviors>

[<AutoOpen>]
module State =
open Microsoft.FSharp.Reflection

let getUnionCaseName (x: 'a) =
match FSharpValue.GetUnionFields(x, typeof<'a>) with
| case, _ -> case.Name

"State" |> Binding.oneWay getUnionCaseName
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Как из кода Elmish вызвать код в UI?
type PickPrinterEventArgs(selectedPrinter : string) =
inherit EventArgs()
member _.SelectedPrinter = selectedPrinter

type PickPrinterEventHandler =
EventHandler<PickPrinterEventArgs>

type PickPrinterEvent =
Event<PickPrinterEventHandler, PickPrinterEventArgs>

type EventHolder (event : PickPrinterEvent) =

[<CLIEvent>]
member val PickPrinterEvent = event.Publish

type Model = {
PickPrinterEvent : PickPrinterEvent
Events : EventHolder }

"Events" |> Binding.oneWay (fun m -> m.Events)

m.PickPrinterEvent.Trigger(p, PickPrinterEventArgs("test"))

public async void ShowPrinterSelectorWindow(
object holder,
PickPrinterEventArgs args)

{
#if __IOS__
var SelectedPrinterUrl = args.SelectedPrinter;
var uiPrinterPickerController =

UIPrinterPickerController.FromPrinter(null);
var result =
await uiPrinterPickerController

.PresentFromRectAsync(
new CGRect(0, 0, 100, 100),
this.PrinterPickerButton, true);

if (result.UserDidSelect)
{
var uiPrinter =

result.PrinterPickerController?.SelectedPrinter;
var printerUrl =

uiPrinter.Url.AbsoluteUrl.ToString();
PrinterChangeCommand?.Execute(printerUrl);

}
#else

PrinterPickerButton.Label = "TEST";
#endif
}

<i:Interaction.Behaviors>

<ic:EventTriggerBehavior
EventName="PickPrinterEvent"
SourceObject="{Binding Events}">

<ic:CallMethodAction
MethodName="ShowPrinterSelectorWindow"
TargetObject="{Binding ElementName=page}" />

</ic:EventTriggerBehavior>

</i:Interaction.Behaviors>
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XAML + F# + MVU = 
🐱🏍🐱💻

• Вся мощь XAML дизайнера и Blend
• Знакомая модель программирования UWP
• Краткость и защита от ошибок F#
• Односторонний цикл Model-View-Update
• Состояние в модели + visual state в XAML
• Все мыслимые платформы
• Лучший шаблоны промышленного уровня
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Попробуй!

• dotnet new 
-i "Elmish.Uno.ProjectTemplates.Dotnet::1.0.0-ci-*"
--nuget-source "https://www.myget.org/F/elmish_uno/api/v3/index.json"

• dotnet new elmish-unoapp
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Спасибо за внимание
The Secret Circle Solutions
secretcircle.solutions
www.fb.com/scrtcrcl/
GitHub
github.com/xperiandri/
Social
www.fb.com/xperiandri
www.vk.com/xperiandri
www.twitter.com/xperiandri
YouTube
www.youtube.com/user/
andriicsharp
Uno Platform
platform.uno/discord
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Требуется помощь

• FSharp.Collections.Immutable
• Логотип
• Страница с документацией
• Миграция на Elmish.WPF 4


