Pytania: Wybieranie i tworzenie 1/2
Lud Bozy przekazywat swoje do$wiadczenia obecno$ci Zywego Pana Boga z pokolenia na pokolenie. Pomaz Kubie i Lilce dowiedzieC sie, ktore stwierdzenia o Panu Bogu sg prawdziwe, a ktére nie.

Krok 1: Wydrukuj te strone (na standardowym formacie A4). Krok 2: Przeczytaj wszystkie teksty i zastanéw sig, ktére stwierdzenia o Panu Bogu sg poprawne, a ktore nie.
Krok 3: Wytnij wszystkie prawidtowe stwierdzenia o PanuBogu.  Krok &: Przyklej wyciete dymki z prawidtowymi stwierdzeniami o Panu Bogu na zatgczonym pustym arkuszu (nr 2).

Pan Bog chce nawigzaé z namirelacje
i znalezé sobie miejsce w naszych sercach.

Pan Bog
caty czas nas obserwuje,
aby odkry¢ nasze wady
i vkarac nas.

Pan Bog
jest potezny.

A=

Jest Stworcy
catego Swiata.

Pan Bog nie moze zy¢é bez naszych braw i pochwat.

5 Pan Bog jest wierny.

] ] e . L Nigdy nie zostawia nas samych
Pan Bog jest wiekszy niz jakiekolwiek obrazy lub mysli o Nim. i pomaga nam w kazdej sytuacji.

Pan Bog jest daleko. Nie interesuje Go to,

_ PanaBoga co dzieje sie w naszym Swiecie.
interesvja sprawy Pan Bog kocha
tylko wielkich wszystkich ludzi
i wptywowych ludzi. = jednakowo,
Pan Bog obraza sie, bez wyjatku.
\r jesli nie robimy tego, czego On chce.
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Rozwigzanie

Pan Bog jest wiekszy niz jakiekolwiek obrazy lub mysli o Nim.

Pan Bog
jest potezny.

Jest Stworcy
catego Swiata.

% Pan Bdg jest wierny.

Nigdy nie zostawia nas samych

i pomaga nam w kazdej sytvacii.
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bez wy jatku.
Pan Bog chce nawigzac z nami relac je

i znalez¢ sobie miejsce w naszych sercach.

nm

Propozycja zabawy: Je$li chcesz, mozesz na koniec takze zabawiC sie w gtuchy telefon, wykorzystujgc zdania z powyzszych dymkéw. Bedziesz potrzebowat co najmniej czterech graczy.
UsigdZcie w kregu. Jeden gracz wybiera zdanie i szepcze je do ucha sgsiadowi. Ten z kolei przekazuje swojemu sgsiadowi to, co ustyszat. Wreszcie ostatni gracz w kregu mawi gto$no to, co zrozumiat.
Nastepnie pierwszy gracz gtoSno méwi oryginalne zdanie, ktore przekazat na poczgtku. Potem kolejny gracz moze zaczg¢ od nowego zdania...
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