Pytania:

Graplanszowa

%Dziesigc Przykazai{

10 zasad gry wedtug Pana Boga

Pan Bég chce, Zeby$ byt szcze$liwy. On tez bardzo chce, Zeby inni ludzie byli szcze$liwi.
Wiasnie dlatego dat nam Dziesie¢ Przykazan. Maja nam poméc w drodze — tak jak zasady gry.
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Zasady gry:
Potrzebujecie jednej kostki do gry i jednego pionka dla kazdego gracza. Stawiacie swoje pionki na polu START. Pierwszy rzut kostka stuzy tylko ustaleniv
kolejnosci: pierwszy rusza ten, kto wyrzuci najmniej oczek, a ostatni — najwiecej. W kolejnych rzutach kostka jej oczka wskazuja, ile pél kazdy z was
przesuwa sie do przodu; jesli rzucisz sze§é oczek, mozesz ponownie rzucic kostka. Jesli wyladujesz na polu akeji, przeczytaj na glos ponizsza instrukeje
i postepuj zgodnie z nig. Na pole METY mozesz sie dostac tylko z doktadna liczbg oczek, jaka jest potrzebna od pola, na ktorym stoisz; w przeciwnym
razie musisz poczekac i sprébowac rzuci¢ ponownie w nastepnej rundzie. Wygrywa ten z was, kto pierwszy osiggnie METE. Bawcie sie dobrze!

Instruke je dotyczace pol akc ji:

START: Odkry;j dziesie¢ zasad, ktore Pan Bog ma dla twojego zycia.
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Y UCA dla dzieci

Jeste$ na najlepszej drodze!

Jest wiele rzeczy, ktore lubisz robi€. Zawsze jednak stawiasz
Pana Boga na pierwszym miejscu w swoim sercu. Nikt nie jest
wazniejszy od Niego. Super! Rzu¢ kostkg ponownie.

Znalaztes portfel na szkolnym boisku. Oddajesz go w sekretariacie
szkoty. Postapites bardzo dobrze! Tak trzymaj! Przesuii sie
o trzy pola do przodu.

Zapomniate$ ponownie wytaczy¢ Swiatto w swoim pokoju.
To duza strata energii i pieniedzy! Za kare cofnij sie o liczbe pél,
Jjaka wyrzuci nastepny gracz.

Twdj starszy brat wyjasnit ci, Ze narad izraelski nie wypowiadat
imienia Bozego, bo byto tak Swiete. Dobrze to zapamietaj!

Rzu€ kostka dwa razy, dodaj punkty, podziel je przez dwa
(zaokraglij w gére do petnej liczby) i o tyle pél idZ naprzad.

Przykazanie niedzielnego odpoczynku nie dotyczy niektérych
zawodow, ktére sg niezbedne dla wszystkich. Ale ty nie jeste$
ratownikiem medycznym ani policjantem! Za to, Ze odtozyte$
zadanie domowe na niedziele, cofnij si¢ o cztery pola.

Od kilku tygodni ktadziesz sig spac z telefonem. Do p6Zna
przegladasz obrazki i nie masz czasu na modlitwe.
Zaplanuj swoj dzien lepiej! Stoisz dwie kolejki.

Pan Bag dat Mojzeszowi Dziesie¢ Przykazah dla ludu lzraela.
Uwazasz, Ze nie 53 to tylko zakazy stuzace temu, aby pozbawic
ludzi zabawy, ale raczej jako dobry fundament wspélnego,
pieknego Zycia. Rusz do przodu o takg samg liczbe oczek,
ziloma przyszedte$ na to miejsce.

Twoi rodzice bardzo dbajg o twoich dziadkéw, a swoich rodzicow.
Chcesz tak samo zatroszczy€ sie o swoich rodzicow na staros¢.
Wybierz dowolnych dwéch graczy i przesun ich pionki o dwa pola
do przodu.

Aby 2dazy¢ na niedzielng Msze Swieta, wstajesz sam.
Rzu¢ kostka ponownie.

Nie masz ochoty rozmawiaC z babcig, dlatego nie odbierasz
telefonu, gdy widzisz jej numer na wyswietlaczu.
Cofnij sie o cztery pola.

Twdj tato nie ma wystarczajgco duzo czasu dla rodziny.
Zamiast obwinia€ go, dziekujesz mu, Ze zawsze si€ o ciebie
troszczy. Zamien sie polami z graczem, ktéry jest najdalej
z przodu.

Pan Bég powiedziat Mojzeszowi swoje imi¢ w ptongcym krzaku:
,Jestem tym, kim jestem” (co oznacza: ,Jestem z tobg!”).

Z powodu tej radosnej wiesci wszyscy gracze idg o trzy pola
do przodu.

Pogniewates sie i uderzytes$ kolege z klasy. Nie mozesz tego robic!
Wro¢ na pole START.
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Katecheta wyjasnit wam, Ze Pan Bag stworzyt nas jako wolnych
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ludzi. Wolno$¢ jednak potrzebuje zasad: stad Dziesie¢ Przykazan.

Dobrze to zrozumiates$! IdZ trzy pola do przodu.

Razem z kolegami rzucate$ z balkonu kamieniami w psa sgsiada.
Biedny pies! Wybrany gracz moze przesungc cig tak daleko
do tytu, jak tylko chce.

Poktacites sie z kolega. Teraz nie chcesz mie€ z nim wigcej nic
wspolnego. Opuszczasz kolejke, aby pomysle o nastepujace;
prawdzie: Trzeba ¢wiczy¢ cierpliwos¢.

Pozyczyte$ dtugopis siostry. Zepsutes$ go przypadkiem, ale nie
chcesz sie do tego przyznac. Rzu¢ ponownie kostkg i cofnij sie
o tyle pél, ile wypadnie oczek.

Nie odrobite$ pracy domowej. Chciate$ wméwi¢ swojemu
nauczycielowi, Ze nic nie byto zadane. Opuszczasz dwie kolejki,
aby wykona¢ prace domowa.

Grate$ w chowanego i z zazdro$ci podpowiadate$, gdzie sie
schowat twdj kolega. Tak nie wolno! Przepro$ i opusc kolejke.

Obgadujesz kierowce auvtobusu szkolnego, bo spaznia sie

prawie codziennie. Naucz si€ nie osgdzac innych, ale postaraj sie
postawi€ w ich sytuacji. Zamien si swojq pozycjq z graczem,
ktory jest najdalej w tyle.

Jeste$ zazdrosny o swojq siostre. Ty tez chcesz nowy zegarek!
Wybrany gracz moze cofnac cie tak daleko, jak tylko zechce.

Podzielite$ sie czekoladq z rodzenstwem. Poczutes$, Ze czekolada
smakowata ci wtedy lepiej! Przesuf wybranego gracza
o trzy pola do przodu.

Otrzymates od rodzicow pienigzki na ofiare podczas
Mszy Swietej. Potajemnie zatrzymates je na swoje wydatki.

Za kare wracasz na pole START.

. Otrzymate$ dobrg ocene w szkole. W klasie gtosno sie chwalisz,

ze tatwy byt ten test. Nie popisuj sie tak! Za kare cofnij sie

o piec pal.

Namalowate$ obraz dla starej i chorej sgsiadki. Zrobites$ jej mitg
niespodzianke! Rzu¢ kostka ponownie.

Zagraniczny kolega z klasy nie mawi jeszcze dobrze po polsku.
Choc cie to denerwuje, to jednak zawsze cierpliwie go stuchasz.
Brawo! Rzu¢ kostkq trzy razy iidZ do przodu o najwigksza liczbe
wyrzuconych oczek.

Podczas wieczornej modlitwy modlisz sie za ludzi, ktorzy maja
ktopoty. Rzu¢ kostka ponownie iidZ o tyle oczek do tytu,
a nastepnie rzu¢ drugi raz i idZ o tyle oczek do przodu.

Radzisz rodzicom, abyscie pielgrzymowali do Czestochowy caty
rodzing. Co za Swietny pomyst Skocz do przodu o dwa pola.

W twoim rowerze pekta opona, ale nikt z przejezdzajgcych
nie chce ci pomoc. Jesli jeste$ pierwszy, to poczekaj, az kolejny
gracz znajdzie si€ co najmniej cztery pola od ciebie.

Bronisz kolezanke w klasie, ktarej inni ciggle dokuczaja. META: Jedlijeste$ TUTAD pierwszy, wygrates! Gratulacje!
Za twdj odwazny postepek, ponownie rzu¢ kostkg. Kolejne wyzwania z pewnoscig wkrétce nadejda!
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