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Caracteristicas Vantagens

Importar nuvem de pontos criados com fotogrametria, scanners laser, LIDAR ou outra
ferramenta de terceiros em formato .las ou.laz.

Nuvem de pontos [

Importagdo sem costura de projectos PIX4Dmapper processados (.p4d). Iniciar a vectorizagdo
Projecto Pix4Dmapper J  utilizando imagens originais e nuvem de pontos. Possivel saltar a criagdo de las para acelerar
0 processamento.

Importagdo sem costura de projectos Pix4Dmatic processados (.p4m). Iniciar a vectorizag&o
Projecto Pix4Dmatic L utilizando imagens originais e nuvem de pontos original. Profundidade e nuvem de pontos
fundidos importados, caso o projecto PIX4Dcatch seja processado em PIX4Dmatic.

Importagdo sem problemas de projectos Pix4Dcloud processados e descarregados (.p4d).

Projecto Pix4Dcloud T N o . L
Iniciar a vetorizagdo utilizando imagens originais e gerar nuvens de pontos.

ENTRADAS Importe camadas 2D ou 3D de CAD ou GIS para acrescentar contexto, trazer o trabalho

Ficheiro DXF h -
existente e compreender melhor o seu projecto.

Importagdo de projectos de PIX4Dmapper ou PIX4Dmatic em sistemas de coordenadas
arbitrdrias.

Apoio ao sistema de coordenadas
arbitrarias

Importe camadas 2D ou 3D GeoJSON ou Shapefile de CAD ou GIS para adicionar contexto,

(PR R SO ES trazer o trabalho existente, e compreender melhor o seu projecto.

Converta o sistema de coordenadas de qualquer importagdo para o sistema de referéncia de

CeLEi el Eetaces coordenadas do projecto.

o000 0|0

Importar arquivos de texto com ou sem cabegalhos, converter o sistema de coordenadas na
importagdo, e definir o conteldo correto das colunas.

Importar arquivos de texto como
marcadores
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FERRAMENTAS
E FUNGCOES

Uma interface intuitiva com uma curva de aprendizagem curta para uma répida integragéo

lntenfaceidcilldelu=an & nos fluxos de trabalho existentes.
Gerir os dados vectorizados em camadas. Movimentar facilimente objectos entre camadas. As
Camadas 4 camadas podem ser classificadas por data de criagdo, por ordem alfabética, ou por nimero
de objectos.
Propriedades L4 Ver propriedades e medidas de qualquer objecto.
Atalhos Ld  Atalhos integrados para uma navegagdo mais rapida e vectorizag&o.
Visualizagdo do projecto d  Mostrar geometria vectorizada e nuvens de pontos no mesmo contexto.
Vit chiE o V?JO 0 seu projecto de multiplos éngulos ao mesmo tempo, vectorize sem problemas entre as
vistas.
. . Veja o seu projecto sem distor¢do - as fachadas sdo verticais, os fios s@o rectos, e tem uma
Vista ortografica (] o :
experiéncia semelhante a olhar para um orthomosaico.
Visualizagdo da nuvem de pontos d  Visualizagéo rapida e leve de nuvem de pontos optimizada para grandes projectos.
Visualizagéo da cadmara LJ  Mostrar a posigdo calibrada das imagens originais na vista 3D.
Os ObJeCtPs \./ect.or|q'|s T d  Defina a visibilidade dos objectos de acordo com as necessidades da sua equipa.
transparéncia ajustavel
!EXPOSIQQO qe e R ) J  Osobjectos vectoriais aparecem tanto em 3D como nas imagens originais.
imagens orignal
N . Desenhe uma linha de se¢do e veja-a em uma janela separada em perfil. Trabalhe
Secdo e perfil (=] . .
perfeitamente entre as duas vistas.
Perfil perpendicular =) Ver um perﬁl‘perpendmulor!ooseodo em uma polilinha, e caminhar ao longo dela para
vetorizar ou limpar seus projetos.
L Um conjunto de ferramentas para separar, dentro da nuvem de pontos, os pontos de terreno
Terreno bindrio (=] -
dos pontos de ndo-terreno, e mostrar o resultado.
Grade de pontos ) Uma grelha uniformemente espagada de pontos, que sdo representativos de elevagdo e
podem ser exportados.
Um conjunto de pontos representando locais de mudanca de elevagdo no projecto,
Grelha inteligente de pontos J  semelhante ao que seria recolhido no campo, incluindo uma opg&o de passagem baixa para
melhor registar valores de terreno em dreas com vegetagdo densa e baixa.
. Um conjunto de pontos numa grelha de células onde o utilizador pode definir verticalmente
Passe baixo (] X -
onde na célula deve estar o ponto seleccionado.
Rede Triangular Irregular (TIN) o CHOr uma RTI(TIN) usando camadas de terreno e grelha de pontos, passe baixo ou grelha
inteligente.
TIN com bordas inteligentes o Criar uma RTI (TIN) usongjo goquqs de terreno e Sre]ho de pontos, passagem baixa ou
grelha inteligente, e restringir os limites da RTI aos limites da nuvem de pontos.
Criar linhas de contorno a partir do RTI (TIN), com a opgdo de remover pequenos loops. As
Contornos [ ; . e :
linhas maiores e menores sdo criadas e exibidas por defeito.
Remocao de outlier 4 Remove pontos distantes e isolados do projeto.
Apoio e recuperagéo do projecto =) Seo seu projecto ou computador folhqr, PIX4Dsurvey ird guardar uma cépia de seguranga e
permitir-lhe-d restaurar quando reabrir.
Volte a marcar o sistema de coordenadas de um projecto sem alterar os valores. Isto permite-
Alterar o sistema de coordenadas (- Ihe atribuir um sistema de coordenadas a um projecto que pode ter sido atribuido a um
do projecto sistema de coordenadas arbitrdrio no PIX4Dmapper quando o gedide correcto ndo estava
disponivel.
O PIX4Durvey ird ler as suas classes a partir do PIX4Dmapper ou projectos de scan. A partir
Classes ASPRS LJ  dai, pode editar a adesdo s classes, exportar por classe, apagar, ou mostrar/ocultar cada
classe.
Seleccdo de cor =) Escolha um ponto na nuvem de pontos, e procure num raio definido & sua volta por pontos de
cor semelhante.
Cologue um ponto em duas ou mais imagens, e ird criar um marcador que é projectado em 3D
Vectorizar a partir de imagens J  gragas ao RayCloud. Perfeito para pequenos objectos que ndo aparecem bem na nuvem de
pontos.
Classes personalizadas o Crie cIo;;es de pontos personalizadas para descrever o seu projecto com a precisdo
necessdria.
q a Reuna vdrios projetos PIX4Dmatic e/ou PIX4Dmapper dentro do PIX4Dsurvey, mesmo que
Combinar projectos de ) . -
fotogrametria d  emdiferentes sistemas de coordenadas. Trabalhar perfeitamente entre todas as nuvens de
pontos e conjuntos de imagens nos projetos.
I - Use um histograma e uma selegdo de espectros para exibir interativamente suas nuvens de
Exibi¢do por elevagdo - <
pontos por valor de elevagéo.
Marcadores d  Volte a partes importantes de seu projeto para referéncia ou para continuar trabalhando.
. s Selecione uma referéncia e um arquivo para ajustar e registrar automaticamente (encaixar) os
Reglstro automatico (=] . N 5 3
dois juntos. Podem ser projetos de fotogrametria ou nuvens de pontos independentes.
Classificagdo de nuvens de pontos =) Classificar rapidamente os pontos de nuvem de pontos de estrada em um projeto, adaptar-se
de estrada usando o limiar de cor.
Registro automatico =) Em projetos de fotogrametria, extrair das imagens as curvas com base em um ponto de
partida e diregéo.
Drapear polilinha para nuvem de o Ajuste uma linha & nuvem de pontos e, em seguida, simplifique automaticamente para obter o

pontos

nivel certo de detalhes.
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Rdpida vectorizagdo de objectos individuais, por exemplo, cdmaras de visita, postes ou drvores

Sl e O - para marcar e inspeccionar.
Criar polilinhas =) Lc‘jj;:ltl’%cxro vectorizar objectos lineares, por exemplo, estradas, calgadas, vedagdes e linhas de
Criar poligonos J  Ideal para vectorizar poligonos, por exemplo, construir pegadas e telhados.
Criar curvas de catendria 4 Para uma vectorizagdo dptima das linhas eléctricas suspensas livremente.
Criar circulos d  Vetorizar rapidamente objetos circulares em um plano horizontal.
Marcar camadas como camadas de =) Os conteudos em camadas podem ser utilizados como linhas de quebra para a criagéo de NIF.
terreno Linhas e poligonos = linhas de quebra, marcadores = intersecgdes no TIN.
Marca da estrada seauinte =) Seguir automaticamente a marcagdo de estradas num projecto, basta definir o ponto de
& partida e a direc¢do para seguir a pintura sélida ou tracejada numa estrada.

Ju.ntor AR ESlES 4 Uselinhas que tem de mostrar com mais precis@o o contetido do seu projecto.
existentes

A frg Ao vectorizar ou editar perto de outros objectos, encaixe para reutilizar um vértice que ja
Edjpiz e el i - tenha colocado e refinado.

VECTORIZAGAO - - !
¢ Criar um volume d  Crie e mega o volume de qualquer coisa, mesmo contra uma parede ou num canto.
- Exportar um relatério grafico em HTML ou PDF para cada projecto, por camada e volume,

R COTE RIS - com screenshots e etiquetas.

- . Clique para selecionar automaticamente a base de seu estoque, ajustando o raio e a
Deteccdoldelpilha & inclinagdo conforme necessdrio.

Deteccgdo de objectos LJ  Encontre cavidades de visita, drenos e postes com base em imagens ao longo de seu projeto.
Estabelecer um valor de elevagéo =) Para linhas, poligonos ou volumes, defina a elevagdo do objeto inteiro para a elevagéo
comum maxima, minima ou média, ou para qualquer valor Z.
Valor da inclinagdo da tela em =) As propriedades polilinhas apresentam inclinagdo em graus ou percentagens nas
propriedades polilinicas propriedades.

Compensar uma polilinha ou poligono horizontalmente e/ou verticalmente, especialmente
Deslocamento - para projetos lineares.

- Ferramenta guiada para detectar todas as faces de um telhado, com atributos de inclinagdo e
Deteccdoldejtelnados = azimute pc:rc:g cada fzce €
Deteccdo de parede J  Ferramenta guiada para detectar paredes a partir de qualquer nuvem de pontos.

Edigdo em 3D 4 Edite a posi¢do do ponto, arrastando-o simplesmente para a posi¢do desejada em 3D.
Edigdo em 2D L  Tirar partido das imagens originais para colocar pontos precisos.
Editor de vértices =) Lr;t;ﬁ(igizc?omonuolmente as coordenadas dos pontos desejados ou copie - cole uma posigdo
Editar a grelha de pontos =) _?ﬁ\llecaonqr os membros de uma grelha de pontos e apagar. Permite o refinamento rdpido do
. Seleccione exactamente o que precisa via poligono, recténgulo ou seleccdo Unica no projecto e
i Multiselect o actue sobre ele.
EDICAO
Averfeicoamento da seleccdo =) Edite o seu conjunto de selecg¢do intactivamente com atalhos de teclado ou no ecrg,
P s s adicionando e removendo para obter exactamente o conteudo correcto.
. - Escolha apenas as entradas certas para o filtro do terreno, grelha de pontos, ou grelha
AnEEes GRS o inteligente para obter sempre os resultados certos.
Gerenciar projetos ) cog:ér%g:jes\éoce pode combinar projetos, mostre apenas a nuvem de pontos e as imagens que
Mostrar Unidades o Meca e veja as coordenadas nas unidades a que vocé estd acostumado, mesmo que o

sistema de coordenadas utilize um sistema de unidades diferente.
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Camadas vectoriais e grelha de =) Exportar tudo ou uma Unica camada para um arquivo .dfx, .shp, GeoJSON ou um arquivo .shp
pontos zipado. Exportar marcadores ou grades para .csv.

Exportagdo em formato LandXML, software CAD reconhecerd como superficie, ou exportagdo
TIN (- L
para GeoTIF para GIS ou visualizagdo.

Nuvens de pontos de exportacdo, classes de terreno, classes ASPRS ou grelha de pontos para

. LAS/LAZ J LASouLAZ versdo 1.4. Também permite a fusGo de todas as nuvens de pontos do projecto na
SAIDA 3D exportagdo.
Exportar o volume em si como LandXML, exportar a base nos mesmos formatos que os
Volume =i

arquivos vetoriais.

o Os nomes dos arquivos podem ter um sufixo ou data e hora anexados para um melhor

Nomes de arquivos ] )
gerenciamento de arquivos.

Compartilhar para a nuvem 4 Envie os resultados de PIX4Dsurvey para PIX4Dcloud para compartilhamento e colaboragdo.

=) inglés, japonés, espanhol, francés, chinés simplificado, chinés tradicional, coreano, alemao,

IDIOMA Opcgdo de idioma Portugués

=) Se vocé estiver em uma organizagdo Pix4D, poderd acessar essas licengas organizacionais e

Suporte a licengas organizacionais R o
ver quantas estdo disponiveis.

OPGOES DE
LICENCIAMENTO Suporte a SSO LJ  Asorganizagoes com sistemas SSO podem usar seu provedor definido para fazer login.

Licenca off-line 4 Licenciamento totalmente off-line disponivel.

. D CPU: Intel i7/ 19/ Xeon, Threadripper AMD HD: SSD recomendado FE RAM minima
ESPECIFICACOES =¥ de nucleo quddruplo ou hexa-core % recomendada: 16GB
DE HARDWARE

‘Eg GPU: GeForce GTX compativel com pelo i_| SO compatible: Windows 10 or i_l SO no compatible:
menos OpenGL 4.1 =% 11, macOS Ventura or Monterey =% macOS catalina
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