¥ PIX4Dsurvey 1541 Liste der

Produktfunktionen

Features Vorteile

Importieren Sie Punktwolken, die mit Photogrammetrie, Laserscannern, LIDAR oder anderen
Werkzeugen von Drittanbietern im .las oder.laz Format erstellt wurden.

Punktwolken (-

Nahtloser Import von vearbeiteten PIX4Dmapper-Projekten (p4d). Starten Sie die
Pix4Dmapper-Projekt LJ  Vektorisierung mit Originalbildern und Punktwolken. Es ist moglich, die las-Erstellung zu
Uberspringen, um die Verarbeitung zu beschleunigen.

Nahtloser Import von vearbeiteten Pix4dDmatic-Projekten (p4m). Starten Sie die
Vektorisierung mit den Originalbildern und der generierten las/.laz Punktwolke. Import von

Pix4Dmatic-Projekt & Tiefen- und fusionierten Punktwolken im Falle eines in PIX4Dmatic verarbeiteten PIX4Dcatch-

Projekts.
. (o Nahtloser Import von verarbeiteten und heruntergeladenen Pix4Dcloud-Projekten (.p4d).
EINGABEN Pix4Dcloud-Projekt & Starten Sie die Vektorisierung mit den Originalbildern und den generierten Punktwolken.

DXF-Datei o Importieren Sie 2D- oder 3D-CAD-Layer oder GIS-Layer, um lhrem Projekt weitere
Informationen hinzuzuflgen.

Unterstlitzung beliebiger : ) . - o )

Koordinatensysteme LJ  Importieren Sie Projekte aus PIX4Dmapper oder PIX4Dmatic in beliebige Koordinatensysteme.

GIS-Dateien importieren o Importieren Sie 2D- oder 3D-GeoJSON- oder Shapefile-Layer aus CAD oder GIS, um lhrem

P Projekt weitere Informationen hinzuzufagen.
L [ T | S— =) Konvertieren Sie das Koordinatensystem beliebiger Eingangsdaten in das
P Koordinatenreferenzsystem des Projekts.
Textdateien als Marker importieren o Importieren Sie Textdateien mit oder ohne Kopfzeilen, konvertieren Sie das Koordinatensystem

beim Import und definieren Sie korrekte Spalteninhalte.
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WERKZEUGE UND
FUNKTIONEN

Einfach zu bedienende

Eine intuitive Programmoberfldche mit steiler Lernkurve erméglicht die schnelle Einbindung in

Programmoberfléche ~ Ihre bestehende Arbeitsabl&ufe.
Verwalten Sie die vektorisierten Daten in Ebenen. Einfaches Verschieben von Objekten
Ebenen J  zwischen den einzelnen Ebenen. Die Ebenen kénnen nach Erstellungsdatum, alphabetisch oder
nach der Anzahl der Objekte sortiert werden.
Eigenschaften J  Eigenschaften und Messungen jedes Objekts anzeigen.
Tastaturkirzel L Integrierte Shortcuts fir eine schnellere Navigation und Vektorisierung.
Projekt-Visualisierung [ Anzeige der vektorisierter Geometrie und Punktwolken in einer Ansicht.
" . Betrachten Sie Ihr Projekt aus mehreren Blickwinkeln auf einmal, vektorisieren Sie nahtlos
Geteilte Ansicht (=] . .
zwischen den Ansichten.
q q Darstellung Ihrer Projekte ohne Verzerrung - Fassaden sind vertikal, Leitungen sind gerade,
e - sowie eine dhnliche Ansicht wie beim Betrachten eines Orthomosaiks.
Punktwolken-Anzeige Ld  Schnelle und tbersichtliche Ansicht der Punktwolken, optimiert fir groBe Projekte.
Kamera-Anzeige Ld  Anzeige der kalibrierten Position der Originalbilder in der 3D-Ansicht.
Vektorobjekte haben einstellbare ) Passen Sie die Sichtbarkeit von Objekten so ein, dass sie den Anforderungen lhres Teams
Transparenz entspricht.
g".z‘?'ge von Vektorobjekten in 2 Vektorisierte Objekte erscheinen sowohl in 3D als auch in den 2D Originalbildern.
riginalbildern
. " Zeichnen Sie eine Schnittlinie und sehen Sie sie in einem separaten Fenster im Profil. Arbeiten
Abschnitt und Profil = Sie nahtlos zwischen den beiden Ansichten.
. Eine auf einer Polylinie basierende senkrechtes Profilansicht. Gehen Sie entlang dieses Profils,
Senkrechtes Profil (=] N o >
um lhre Projekte zu vektorisieren oder zu bereinigen.
q - Eine Reihe von Werkzeugen zur Trennung von Gel&nde- und Nicht-Gelénde-
Klare Unterscheidung des Geléndes & Punktwolkenpunkten und zur Anzeige des Ergebnisses.
Héhenraster LJ  Berechnung und Exportieren eines gleichmdBigen Hohenraster.
Eine Reihe von Punkten, die die Hohenverdnderung des Geldndes reprdésentieren, Ghnlich
Intelligentes Héhenraster LJ  denen, die Vorort gesammelt wiirden. EinschlieBlich einer Tiefpass-Option, um Punkte auf dem
Boden, in Gebieten mit dichter, niedriger Vegetation optimal zu erfassen.
. Eine Gruppe von Punkten in einem Gitternetz, fUr die der Benutzer die relative Hohe definieren
Tiefpass (=] ann
" Erstellen Sie ein TIN Vermaschung mit Geldndeebenen und einem Punktraster und
TIN-Oberfladche (=] . A X
beschrdnken Sie die Kanten der TIN Vermaschung auf die Kanten der Punktwolke.
TIN mit intelligenten Kanten =) Erstellen Sie ein TIN mit Gelédndeebenen und einem Punktraster, Tiefpass, Regular oder Smart
8 Grid, und beschrdnken Sie die Kanten des TIN auf die Kanten der Punktwolke.
Erstellen Sie Hohenlinien aus dem TIN. Haupt- und Nebenlinien werden standardmd&Big erstellt
Konturen (=] -
und angezeigt.
Entfernung von AusreiBern (=] Entfernte, isolierte Punkte aus dem Projekt entfernen.
Sicherung und Wiederherstellung ) Wenn Ihr Projekt oder Ihr Computer abstlrzt, speichert Pix4Dsurvey eine Sicherungskopie und
von Projekten ermaoglicht Ihnen die Wiederherstellung, wenn Sie das Programm erneut &ffnen.
B Neuzuweisung des Koordinatensystems eines Projekts, ohne die Werte zu dndern.
Anderung des =) Damit kénnen Sie einem Projekt ein Koordinatensystem zuweisen, das mdéglicherweise in
Projektkoordinatensystems PIX4Dmapper einem beliebigen Koordinatensystem zugewiesen wurde, als das richtige Geoid
noch nicht verfigbar war.
PIX4Dsurvey liest Ihre Klassen aus PIX4Dmapper oder Scan-Projekten ein. Von dort aus
ASPRS-Klassen Ld  kénnen Sie die Klassenzugehtrigkeit bearbeiten, per Klasse exportieren, Iéschen oder jede
Klasse ein-/ausblenden.
.. Wadhlen Sie einen Punkt aus und suchen Sie in einem definierten Umkreis nach Punkten mit
Farbe auswdhlen [
dahnlicher Farbe.
Platzieren Sie einen Punkt in zwei oder mehr Bildern, und Sie erstellen einen Marker, der dank
Vektorisieren basierend auf Bildern J  derrayCloud in 3D projiziert wird. Perfekt flr kleine Objekte, die in der Punktwolke nicht gut zu
erkennen sind.
Benutzerdefinierte Klassen =) Erstellen Sie benutzerdefinierte Punktklassen, um Ihr Projekt so genau wie nétig zu
beschreiben.
4= q Fuhren Sie mehrere PIX4Dmatic- und/oder PIX4Dmapper-Projekte in PIX4Dsurvey zusammen,
Kombinieren Sie h - - hiedlichen K A i Arbei - hl ;
Photogrammetrieprojekte 0  auchwenndiesein untersc !ed ichen oordlpoltensystemen vorliegen. Arbeiten Sie nahtlos mit
allen Punktwolken und Bilds&tzen in den Projekten.
Anzeige nach Héhenlage ) Verwenden Sie ein Historgramm und eine Auswahl von Spektren, um Ihre Punktwolken
interaktiv nach Hohenwerten anzuzeigen.
Videos & Ansichten ) Erstellen Sie einen Videopfad, um ein Video |lhres Datensatzes zu exportieren, oder erstellen Sie
Ansichten, um schnell auf bestimmte Ansichten lhrer Projekte zuzugreifen.
Wahlen Sie eine Referenz und eine Datei aus, die Sie einfligen méchten, und schweiBen Sie
Automatische Registrierung J  beide automatisch zusammen. Es kénnen Photogrammetrieprojekte oder unabhdngige
Punktwolken sein.
Klassifizierung von StraBenpunkten =) Echnelle Klassifizierung von StraBenwolkenpunkten in einem Projekt, Anpassung mit
arbschwellenwert.
szndsteme ha]bautomatlsch Qus (=] Kehren Sie zu wichtigen Teilen Ihres Projekts zurtick, um zu verifizieren oder weiterzuarbeiten.
Bildern extrahieren
R . Passen Sie eine Linie an die Punktwolke an und vereinfachen Sie dann automatisch, um den
Polylinie zur Punktwolke ziehen (=]

richtigen Detailgrad zu erhalten.

Ebenenvorlagen

=) Importieren Sie vordefinierte Ebenen schnell und sparen Sie sich die Mihe, sie jedes Mal neu zu

erstellen:
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Vektorisieren Sie schnell einzelne Objekte, zum Beispiel Schdchte, Masten oder Baume, um sie

Markierungen erstellen = zu markieren und zu inspizieren.
Polylinien erstellen LJ  Ideal fur die Vektorisierung linearer Objekte, z. B. StraBen, Bordsteine, Z&une und Bruchkanten.
Polygone erstellen LJ  Ideal fur die Vektorisierung von Polygonen, z.B. Geb&udegrundrisse und Décher.
Oberleitungen vektorisieren LJ  Firdie optimale Vektorisierung von frei héingenden Oberleitungen.
Kreise erstellen LJ  Schnelles Vektorisieren kreisformiger Objekte auf einer horizontalen Ebene.
Leverels CEEmP-EEr GEEEs - Layerinhalte kénnen als Bruchkanten fur die TIN-Erstellung verwendet werden. Linien und
Y Y Polygone = Bruchkanten, Marker = Schnittpunkte im TIN.
Automatisches Verfolgen von StraBenmarkierungen in einem Projekt; definieren Sie
StraBenmarkierungen folgen d  einfach den Startpunkt und die Richtung, um einer durchgezogenen oder gestrichelten
Fahrbahnmarkierung automatisch zu folgen.
¥orhqndene Linienjerbindeniode LJ  Verwenden Sie vorhandene Linien, um den Inhalt Ihres Projekts genauer darzustellen.
ortsetzen
fanaen ) Beim Vektorisieren oder Bearbeiten in der Ndhe von anderen Objekten kénnen Sie einen
S bereits platzierten und verfeinerten Scheitelpunkt wiederverwenden.
VEKTORISIERUNG q Erstellen und messen Sie das Volumen eines beliebigen Objekts, auch an einer Wand oder in
Ein Volumen erstellen - ciner Ecke
Volumenbericht o Exportieren Sie fir jedes Projekt einen Bericht im HTML- oder PDF-Format, aufgeschlisselt
nach Ebenen und gemessenen Volumen, mit Bildschirmfotos und Beschriftungen.
. Klicken Sie auf , um automatisch die Basis lhrer Halde auszuwdéhlen und den Radius und die
Erkennung von Lagerbesténden (=] Nei
eigung nach Bedarf anzupassen.
Erkennung von Objekten LJ  Finden Sie Schéchte, Abflisse und Masten anhand von Bildern in Ihrem Projekt.
Einen gemeinsamen Héhenwert ) FUr Linien, Polygone oder Volumen: setzen Sie die Hohe des gesamten Objekts auf die
festlegen Maximal-, Minimal- oder Durchschnittshéhe oder auf einen beliebigen Hohenwert.
Neigungswert in den AR : . ; . . ;
Polylinieneigenschaften anzeigen LJ  Polylinieneigenschaften zeigen die Neigung in Grad oder Prozenten in den Eigenschaften an.
. Horizontale und/oder vertikale Verschiebung einer Polylinie oder eines Polygons, vor allem fur
Al o linear Projekte geeignet.
Dacherkennung o azséi‘fnz zur Erkennung aller Dachfldchen, mit Neigungs- und Azimut-Attributen fUr jede
Wanddetektion LJ  Gefuhrtes Werkzeug zur Erkennung von Wénden aus beliebigen Punktwolken.
e F Bearbeiten Sie die Position des Punkts, indem Sie ihn einfach an die gewlnschte Stelle in 3D
Bearbeiten in 3D (=] .
ziehen.
Bearbeiten in 2D &J  Nutzen Sie die Vorteile von Originalbildern, um Punkte prézise zu platzieren.
Vs Tar o Geben Sie die gewlnschten Koordinaten der Punkte manuell ein oder fligen Sie eine bekannte
Position per Kopieren-Einfligen ein.
Bt o \\//\(/ec:‘lfw;ienneil‘len;egzse_lrr;ﬁz Hoéhenrasters aus und I&schen Sie diese. Ermdglicht eine schnelle
Wahlen Sie Uber Polygon-, Rechteck- oder Einzelselektionen im Projekt genau das aus, was Sie
BEARBEITEN Mehrfachauswahl = bendtigen, und agieren Sie damit.
VEr T G AVEeET o Bearbeiten Sie lhren Auswahlsatz intakt mit Tastaturktrzeln oder am Bildschirm durch
8 Hinzufigen und Entfernen, um genau den richtigen Inhalt zu erhalten.
8] q Wdhlen Sie genau die richtigen Eingaben fur den Geldndefilter, das Héhenraster oder das
Konfigurierbare Eingaben & intelligente Raster, um immer die richtigen Ergebnisse zu erhalten.
q A Da Sie nun Projekte kombinieren kénnen, zeigen Sie nur die Punktwolken und Bilder an, die Sie
Projekte leiten - bendti
endtigen.
Ay Messen und Anzeigen von Koordinaten in tblichen Einheiten, auch wenn das
Anzeigeeinheiten (-

Koordinatensystem ein anderes Einheitensystem verwendet.
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Exportieren Sie alle oder eine einzelne Ebene in eine .dfx-, .shp-, GeoJSON- oder eine gezippte

WAL SR ke R RIRE - .shp-Datei. Exportieren Sie Markierungen oder Raster in eine .csv-Datei.
TIN o Export im LandXML-Format, das von CAD-Software als Oberfldche erkannt wird, oder Export
in GeoTIF flr GIS oder Visualisierung.
Exportieren Sie Punktwolken, Geldndeklassen, ASPRS-Klassen oder Punktraster nach LAS (1.2
.LAZ und .LAS (1.2 und 1.4) (-] und 1.4) oder LAZ. Erméglicht auch das Zusammenfiihren aller Punktwolken im Projekt beim
AUSGANGE Export.
Exportieren Sie das Volumen selbst als LandXML, exportieren Sie die Basis in denselben
Volumen (- ; h
Formaten wie Vektordateien.
q Dateinamen kénnen zur besseren Dateiverwaltung mit einem Suffix oder Zeitstempel versehen
Dateinamen (-]
werden.
Auf der Cloud teilen o ?ochladen von Ergebnissen aus PIX4Dsurvey in PIX4Dcloud zur gemeinsamen Nutzung und
usammenarbeit.
Video (webm) (-] Exportieren Sie ein Video Ihres Projekts, um es in sozialen Medien oder anderweitig zu teilen.
5 Englisch, Japanisch, Spanisch, Franzésisch, Chinesisch (vereinfacht), Chinesisch (traditionell),
SPRACHE el & Koreanisch, Deutsch, Portugiesisch - Portuguese, Turkisch
Organisatorische o Wenn Sie zu einer Pix4D-Organisation gehdren, kénnen Sie auf diese Organisationslizenzen
Lizenzunterstiitzung zugreifen und sehen, wie viele davon verfugbar sind.
OPTIONEN
FURDIE SSO-Unterstiitzung L SSO-enrolled companies can use their defined SSO provider to log in.
LIZENZIERUNG
Offline-Lizenz & Volisténdige Offline-Lizenzierung verfugbar.

HARDWARE
ANFORDERUNGEN

: CPU: Quad-core oder hexa-core Intel i7/ Q HD: SSD empfohlen P Empfohlener Mindest-
: 9/ Xeon, AMD Threadripper % RAM: 16GB
1@ GPU: GeForce GTX GPU kompatibel mit i_\l OS unterstiitzt: Windows 10 oder 11, i OS nicht unterstiitzt:
mindestens OpenGL 4.1 =" macOS Ventura oder Monterey =% macOS catalina
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