g PIX4D ic 1.72 Lista de func¢o
W matic 1 ista de funcoes
"y
Funcionalidades Vantagens
Imagens aéreas e terrestres (JPG, o Processe imagens RGB nos formatos JPG, JPEG, TIF e TIFF para imagens aéreas e terrestres
JPEG, TIF e TIFF) que suportam tags EXIF/XMP padrdo
Imagens LiDAR e RGB do o Importe e processe dados do PIX4Dcatch, mapas de profundidade (LIDAR) e imagens RGB
PIX4Dcatch para um fluxo de trabalho terrestre completo
S para 2 S RS LJ  Importe imagens de diferentes cémeras e processe-as juntas no mesmo projeto
mesmo projeto
Geolocalizagdo e orientagdo de ) - R ) N .
imagens (CSV e TXT) L Importe informagdes de geolocalizagdo e orientagdo de imagens nos formatos CSV ou TXT
Pontos de controle terrestre (GCPs) =) Selecionar um sistema de referéncia de coordenadas padrdo para configuragdo facil, com
(CSV e TXT) codigos EPSG ou ESRI de bibliotecas de sistemas de coordenadas conhecidas
Sistema de referéncia de ) Selecionar um geoide de uma lista dos modelos de geoide mais utilizados ou definir uma altura
coordenadas conhecido (CRS) de geoide
ENTRADAS Suporte para geoides o l(gig:’referenmor o projeto com GCPs em sistemas de coordenadas locais ou especificos do
Sistema de referéncia de ) Importar um arquivo de localizagdo do site para usar um sistema de referéncia de
coordenadas arbitrdrio (CRS) coordenadas personalizado em PRJ ou WKT gerado com PIX4Dcatch
Importar ou desenhar uma regido de interesse para delimitar uma drea e reduzir a extensdo
Localizagdo do site (WKT e PRJ) LJ  dos resultados gerados para um projeto, acelerar o processamento ou criar resultados mais
precisos
Regido de interesse (ROI) (KML) o :igllzzz:c;?:o?;gs conhecidas como restrigdes de escala e indicar sua preciséo para
Restrigdo de escala L4 Adicionar distancias com eixo e dire¢do conhecidos para orientar o projeto
Restrigdo de orientagdo LJ  Importar um projeto no formato Open Photogrammetry Format (OPF)
Formato de Fotogrametria Aberto o Ajustar com precisdo os pardmetros internos e externos da cémera para um melhor controle
(OPF) da calibragdo e da preciséo do projeto
Editar par@metros internos e . .
N g apit v 4 Importar um projeto criado com PIX4Dmapper
Arquivos vetoriais (DXF, SHP, ZIP, o Importar archivos de geometria en formatos DXF, SHP, SHP comprimido o GeoJSON para
SHZ, GeoJSON, JSON) visualizarlos en el proyecto
Suporte para CPU multinicleo + GPU o é;rgeg;;rgo\ﬁ?;gggiﬁg processamento aproveitando o poder dos nucleos e threads da
Mecanismo de backu o Um mecanismo de backup automatico garante que vocé ndo perca seu trabalho, mesmo que
P o PIX4Dmatic pare inesperadamente
Salvar cépia o A fungdo "Salvar copia" permite criar facilmente uma cépia do projeto para continuar
P trabalhando enquanto mantém uma versdo anterior segura
Modelos de processamento L Selecionar o modelo de processamento Nadir, Obliquo, PIX4Dcatch ou Personalizado
Definir os parémetros de Modelo, Pipeline, Escala de Imagem, Pontos-chave e Confianga
Calibracdo o Interna para otimizar os parémetros internos da cémera (por exemplo, disténcia focal, ponto
s principal, distor¢des da lente) e os paré@metros externos (posicdo, orientagdo) durante a
calibragdo
Reotimizar o Reotimizar os paré@metros internos e externos da cémera com base em GCPs, MTPs, VTPs ou
mITPs para melhorar a reconstrugéo
A marcagdo automdtica identificard automaticamente mais marcas nas imagens para pontos
PROCESSAMENTO  Marcagdo automatica LJ  deamarragdo ou vértices de geometria, desde que pelo menos duas imagens tenham sido
marcadas
AutoGCP L  Deteccdo automdtica de alvos com forma e textura conhecidas sem intervengdo manual
Pontos de amarragdo de intersegdo o Melhorar a calibragdo gerando automaticamente pontos de interse¢do calculados com as
(ITPs) geometrias da cena, por exemplo, para cenas internas
Mesclar projetos L4 Mesclar vdrios projetos do PIX4Dmatic
Nuvem de pontos de profundidade L4 Criar uma nuvem de pontos de profundidade com base nos dados LIDAR do PIX4Dcatch
R . =) Reajustar a nuvem de pontos apds a reotimizagdo do projeto. N&o é necessdrio densificar
J novamente apos a reotimizagdo.
. . Calcular os dados necessdrios para as ferramentas de selegdo de objetos e mdscara de
Pré-processamento de imagens (=] imagem
Definir os parémetros de Escala de Imagem, Densidade, Numero minimo de correspondéncias,
Nuvem de pontos densa 4 Filtro de ruido, Filtro de céu e Sensibilidade & mdscara para criar uma nuvem de pontos densa

baseada na nuvem de pontos esparsa gerada durante a calibragéo
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Criar uma unica nuvem de pontos baseada na nuvem de pontos de profundidade e na nuvem

Fusdo de profundidade e densidade (- de pontos densa
Definir os pardmetros de Pipeline, Modelo, Tamanho da textura, Remogdo de fantasmas,
Malha LJ  Decimagdo, Sensibilidade a poligonos, Mascara de céu, Suavizagdo, Aprimoramento interno e
Sensibilidade & mascara para criar uma malha 3D texturizada com a nuvem de pontos
A=Al o Definir os paré@metros de Entrada, Resolucdo, Suavizagdo de superficie, Interpolagdo e
PROCESAMIENTO rizelzelgislcberRrie - Sensibilidade & mascara para criar um modelo de superficie digital com a nuvem de pontos
e Definir os paré@metros de Remogéo de fantasmas, Obliquidade e Sensibilidade a mdéscara
Ortorretificado (] ) A L .
para criar uma ortomosaico com o modelo de superficie digital e as imagens
Relatério de qualidade o AvoI!or a calibragdo e os resultados de outras etapas de processamento com um relatério de
qualidade detalhado
Auvalie visualmente a precisGo das posicoes iniciais e otimizadas das imagens e pontos de
. controle (GCPs, MTPs, etc.) e visualize os pontos de controle automaticos, a nuvem de pontos
fetc=e R BRIV ek = densa, a malha, o modelo digital de superficie e a ortomosaico. Em vistas 2D ou 3D, e em
modo perspectiva ou ortografico
Pontos de controle terrestre (GCPs) o Anote osPCPs com a maxima precisdo, utilizando simultaneamente as imagens originais e as
informacdes 3D
e~ Anote os pontos de controle com a maxima precisdo, utilizando imagens originais e
Pontos de verificagdo -] . ! . g N
informagodes 3D para verificar a precisdo absoluta do projeto
Pontos de amarragdo manuais 4 Crie e marque pontos de controle manuais para melhorar a calibragéo do seu projeto
Pontos de amarragdo de intersegéo =) Crie e marque ITPs manuais ou edite e exclua ITPs automaticos para melhorar a calibragdo do
(ITPs) seu projeto
o el Um vértice de geometria pode ser convertido em um ponto de controle de vértice (VTP), para
Pontos de amarragdo de vértice 4 ; ; : - - I
(VTPs) & queas marcagdes de imagem das geometrias sejam consideradas durante a calibragdo ou
reotimizagdo
Desfazer/Refazer =] Desfazer/Refazer alteracdes
. Todas as agdes de uma sessdo estdo disponiveis no painel de histoérico. Retorne ao projeto em
Histérico -] e N . N
qualquer estdagio, mantendo as outras etapas realizadas como itens no histérico
O centro de status exibe notificacdes de rastreamento e relatérios de progresso das
Centro de status -] .
diferentes etapas do processamento
Medicdo de distancia o Meca uma dlstongla nas vistas ED ou_3D e refine-a nas imagens para maior precisdo. Opgdo
para considerar distor¢ées de projegdo
Medig¢do de volume 2 Mega um volume na vista 3D e refine-o nas imagens para maior precisdo
Marcador d  Crie um marcador para medir ou destacar a posigdo de um ponto especifico
Polilinha J  Crie uma polilinha para vetorizar objetos
Crie um poligono para vetorizar uma superficie com a opgdo de adicionar uma restricdo
Poligono 4 de planicidade, adicionar furos poligonais, editar poligonos ou conectar poligonos em uma
superficie de malha poligonal
FERRAMENTAS Camadas vetoriais e modelos de =) Melhore os ﬂux?s de' t'robctlho com camadas vetoriais personalizaveis e modelos de camadas
camadas para uma gestdo eficiente dos dados
Classes ASPRS 3 Clossifique nuvens de pontos e edite, exporte, exclua ou exiba/oculte cada classe
Vista de secdo o Crlg segbes verticais ou horizontais ou ao longo de uma polilinha para vetorizar um perfil ou
verificar a qualidade dos resultados
Obtenha contexto sobre sua cena exibindo dados de mapa ou satélite no fundo do
Mapas base (m] f h
visualizador 2D
Desativar pontos da nuvem de =) Desative pontos na sua nuvem de pontos para obter malhas, MDSs e ortomosaicos de maior
pontos qualidade
Caixa de recorte J  Isole uma drea especifica da sua nuvem de pontos para facilitar a edi¢do
Vistas o Crie visualizagbes do seu projeto para acessar faciimente o mesmo ponto de vista novamente
e documentar uma cena em um relatério personalizado
Videos 4 Crie uma animagdo de video com suas visualizagdes salvas
Inverter selegGo 4 Inverta a selecéo da nuvem de pontos
Cor por elevagdo =) Use um histograma e uma sele¢do de espectros para exibir sua nuvem de pontos por valor de
elevagdo
. A Use um histograma e uma selecdo de espectros para exibir interativamente sua nuvem de
Cor por confianga relativa (] ) .
pontos por valor de confianga relativa
Exiba pontos nos pontos de amarragdo automdticos (ATPs), na nuvem de pontos densa ou na
NUumero minimo de correspondéncias d nuvem de pontos fundida com base no nimero de correspondéncias para avaliar a qualidade
da nuvem de pontos
S aTEie =) Fou_htct a selecdo Qe pontos ao criar uma geometria na visualizagéo 3D, proporcionando uma
nogdo de profundidade
Uma ferramenta de selegdo inteligente que seleciona automaticamente um grupo de pontos
Ferramenta de selecdo de objetos J identificados como pertencentes ao mesmo objeto com um clique para a classificacéo da
nuvem de pontos
0 . Crie madscaras nas imagens para melhorar a nuvem de pontos, a malha, o MDS e a
Mdscaras de imagem =]

ortomosaico ocultando objetos obstrutivos e para medir objetos
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Exportar GCPs

Exporte GCPs para maior flexibilidade no fluxo de trabalho

Exportar MTPs, mITPs, ITPs (TXT,
Csv)

Exporte marcas de pontos de amarragdo

Nuvem de pontos (LAZ, LAS 1.4,
LAS 1.2, XYZ)

Exporte nuvens de pontos geradas nos formatos LAZ, LAS (1.2 e 1.4 para melhor
compatibilidade) e XYZ

Malha (OBJ, PLY, Cesium 3D Tiles,
SLPK)

Exporte uma malha texturizada 3D nos formatos OBJ, PLY, Cesium 3D Tiles (B3DM, JSON) e
SLPK

Nuvem de pontos a partir da malha
(LAZ)

0|0 0 00

Exporte uma nuvem de pontos da sua malha para um melhor modelamento no Revit

Modelo Digital de Superficie (TIFF,

Exporte um modelo digital de superficie gerado em um unico arquivo GEOTIFF otimizado

d  paraanuvem ou em blocos. Opcionalmente com arquivos TFW e PRJ. Selecione a taxa de
TFW, PRJ) - ] - A X
compressdo do arquivo. Compressdo LZW disponivel
Exporte uma ortomosaico gerado em um unico arquivo GEOTIFF otimizado para a nuvem
Ortorretificado (TIFF, TFW, PRJ, ) ou em blocos, com arquivos TFW e PRJ opcionais, ou como JPG com um arquivo JGW para
EXPORTA(;AO JPG, IJGW) geolocalizacdo. Selecione a taxa de compressdo do arquivo. Compressdo LZW ou JPEG
disponivel
Relatério de qualidade (PDF) d  Exporte o relatério de qualidade para avaliar a precisdo e a qualidade dos projetos
Relatério personalizado (PDF) =) Expgrte re’Iq.tor|os personalizados com seu logotipo, contendo um plano geral, visualizagdes e
um inventdrio que descreve seu projeto
Geometrias (DXF, SHP compactado, =) Exporte geometrias criadas (marcadores, polilinhas, poligonos) e camadas em DXF, SHP
SHP ou GeoJSON) compactado, SHP ou GeoJSON
Exportagdo direta para - . . .
PIX4Dsurvey J  Exportagdo continua de projetos processados no PIX4Dmatic (P4M) para PIX4Dsurvey
Compartilhar no PIX4Dcloud =) Carregue os resultados do PIX4Dmatic no PIX4Dcloud para compartilhamento, inspegdo e
colaboragdo
Fgg:)q f %de e d  Exporte um projeto no formato Open Photogrammetry Format (OPF) 1.0
Video (WEBM) d  Exporte um video do seu projeto para compartilhar nas redes sociais ou com stakeholders
IDIOMAS Opcdo de idioma = [Egﬁsc,ig;grgrisr,cﬁlemdo, Japonés, Coreano, Portugués, Chinés Simplificado, Espanhol, Chinés
Suporte para licengas =) Se vocé faz parte de uma organizagéo Pix4D, pode acessar essas licengas organizacionais e
organizacionais ver quantas estdo disponiveis
OPGOES DE (Ssuspg;‘te [PeTE CREEEEED Wl d  Empresas registradas no SSO podem usar seu provedor SSO definido para fazer login
LICENCA
Licencga offline d  Licenciamento totalmente offline disponivel
Configuragdo de proxy 3 Ousode proxies € suportado para configuragdes de proxy do sistema ou manuais

ESPECIFICAGOES

MiNIMAS DE
HARDWARE

PI1X4D

CPU: Intel iS Quad-core
ou Hexa-core

l@ GPU: Qualquer GPU NVIDIA que

suporte OpenGL 4.1 ou superior

Q Espago em disco: 150 GB de espago
d livre (2000-5000 imagens a 20MP).

350 GB de espacgo livre (5000-
10000 imagens a 20MP)

i | OS: Windows 10, 11 (84 bits) ou
=" macOS Sonoma (14.x) + Ventura (13.x)
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RAM: 32GB de RAM (2000-5000
imagens a 20MP). 84GB de RAM
(5000-10000 imagens a 20MP)



