iPrograma de educacion financiera orientado a escuelas
secundarias, para alumnos que cursan algunos de los
dos ultimos anos!

BASES Y CONDICIONES DEL CONCURSO

1. éDe qué se trata el concurso?

El Concurso "SABER GARPA" es organizado por Nuevo Banco de Entre Rios S.A., CUIT
N°33-70799551-9, con domicilio en Monte Caseros N°128, Parana, Entre Rios; su
propdsito es potenciar y evaluar los aprendizajes adquiridos en educacién financiera de
los alumnos que cursan los uUltimos afios del nivel secundario, a través de una trivia
interactiva de preguntas y respuestas (la Trivia). La participacidn en este concurso, es
gratuita y no implica obligacion de compra para ninguno de los participantes.

2. ¢Cual es nuestro objetivo?

Nuestro objetivo es que las escuelas secundarias y los docentes, cuenten con
herramientas para difundir y fomentar la educacion financiera, a fin de promover en
los alumnos:

® La comprension de productos y conceptos financieros,
e FEl desarrollo de habilidades personales y la confianza en la toma de decisiones,

y
e Lavaloracion de prdcticas éticas y sostenibles vinculadas al uso del dinero.

3. éCuando comienza?

El concurso se va a desarrollar desde el 22/ 08 / 2025 hasta el 31/10/ 2025 inclusive.
Las escuelas se podran inscribir para participar, hasta el 15/09/2025.

4. {Quiénes pueden participar?
iEste es un desafio para las escuelas y para los alumnos!

e Escuelas: jTodas las escuelas de nivel secundario de la Provincia de Entre Rios
pueden participar! Una vez inscriptos, les asignaremos un cédigo uUnico de
escuela. Todos los alumnos que participen (de los dos ultimos afios de la
secundaria) lo hardn como un equipo, representando a su escuela, sin importar
el ano o division al que pertenezcan.

® Alumnos: Si estds en alguno de los dos ultimos afos de la secundaria en una
escuela inscripta, jya podés participar! Solo tenés que registrarte con el cédigo
de tu escuela para jugar en la Trivia de preguntas y respuestas.



Importante: Cada alumno participa de forma individual, pero a la vez, es parte del
equipo que representa a su escuela.

5. ¢COmo es la inscripcion?
Para las Escuelas:

Si tu escuela secundaria quiere participar, un representante (ipuede ser un profesor o
un directivo!) tiene que inscribir a la escuela a través de este formulario
https://www.surveymonkey.com/r/KVSYPC2 . Debera completar los siguientes datos:
CUE, datos institucionales y matricula correspondiente a los cursos que participaran. Y
aceptar estas bases y condiciones.

Para los Alumnos:

Una vez que la escuela esté inscripta, para participar, tenés que inscribirte
directamente en la plataforma Eterfy. Es ahi donde vas a responder la Trivia.

Para conseguir tu usuario y acceder a la plataforma y crear una cuenta, se te van a
solicitar estos datos: DNI y EMAIL Ademas, deberdas aceptar los términos y condiciones
de uso de la plataforma, dispuestos por Etermax
https://eterfy.s3.amazonaws.com/terminosycondiciones.pdf que son los
propietarios de la misma.

Los Alumnos, de manera individual y como equipo, seran representados por un adulto
responsable mayor de 18 afios que sea docente o directivo de la escuela, quien tomara
el rol de Tutor/a del equipo y de los alumnos como participantes. Sera responsabilidad
de la escuela, comunicar a los padres/tutores de los alumnos las condiciones del
concurso, por lo que entenderemos que, si los alumnos participan, cuentan con las
autorizaciones necesarias para hacerlo.

La inscripcidn tendras que realizarla junto al Tutor, quien te guiara en la inscripcién e
informara el cédigo de escuela.

6. Etapas del Concurso — definicion del ganador.
El concurso tiene dos etapas claves para que se preparen al maximo:
Primera Etapa: Educacion Financiera — jAprender para ganar!

Antes de la trivia, la escuela tendrda acceso a material educativo, pensado
especialmente para los alumnos de secundario que cursan los ultimos dos niveles.

Las escuelas inscriptas, podran acceder a través de
www.bancoentrerios.com.ar/personas/educacion-financiera al siguiente material:



https://www.surveymonkey.com/r/KVSYPC2
https://eterfy.s3.amazonaws.com/terminosycondiciones.pdf

e 5 Videos Educativos: iPara ver en clase y trabajar los siguientes temas!

1. é¢Addonde se va tu plata? Inversidon sin vueltas: jEntendé ddénde se
puede ir tu plata!

2. ¢éBanco y/o billetera virtual?: ¢ Qué es y que hace cada uno?

3. Inversiones para empezar tranqui (y sin humo): jDescubri cémo hacer
que tu plata crezca!

4. Crédito y tarjetas: éamigas o enemigas?: Aprendé a usarlas a tu favor.

5. Plata, redes sociales y ciberseguridad: jCuida tu informacion y tu dinero
en el mundo digital!

e Se les enviara por mail
1. Un Manual instructivo de Actividades: Los docentes, van a tener
herramientas para trabajar estos temas en clase, con ejercicios practicos
y propuestas para debatir.
2. Una breve encuesta para que sus estudiantes realicen virtualmente
antes vy al finalizar el programa con el fin de conocer los conocimientos
alcanzados

Luego de trabajar estos materiales, van a estar listos para el desafio.
Segunda Etapa: jLa Trivia - A Jugar y Concursar!

Después de aprender con los videos y en las clases, illega el momento de concursar y
probar cuanto aprendieron!

El Desafio de la Trivia: Este concurso de preguntas y respuestas se divide en dos
rondas. En cada una, y después de trabajar los videos y el material en clase, deberan
responder preguntas relacionadas con esos contenidos.

e Primera ronda: Cada alumno deberd responder un total de 8 preguntas. Se
juega desde el 01/09/2025 al 15/10/2025.

e Segunda Liga: Cada alumno debera responder un total de 8 preguntas. Se juega
desde el 16/10/2025 al 31/10/2025.

Importante: Cada respuesta, correcta o incorrecta, sumara (o restard) puntos.

7. Ganadores y Premios

iHabra TRES ALUMNOS GANADORES y una ESCUELA GANADORA!

¢Como se define a los ganadores?

Para saber quiénes son los alumnos y la escuela ganadora, vamos a tener en cuenta:
e La mayor cantidad de respuestas correctas.

e El menor tiempo que tardaron en responder todas las preguntas.



e El puntaje final que obtengan, que se calcula combinando las respuestas
correctas y el tiempo.

Alumno Ganador:

iSeran los tres alumnos que respondan la mayor cantidad de preguntas correctas en
el menor tiempo posible! Es decir, los que logren los tres puntajes mas altos.

El puntaje se asigna de la siguiente manera: las respuestas correctas de la primera
ronda otorgan hasta 100 puntos y las de la segunda ronda hasta 300 puntos, calculados
en funcion del tiempo de respuesta del usuario. El jugador dispone de un maximo de
30 segundos para contestar, aplicdndose una reduccidon proporcional al tiempo
transcurrido: a mayor demora, menor puntaje. Por ejemplo, si la respuesta se realiza al
segundo 3 (10% del tiempo disponible), el puntaje de una respuesta de segunda ronda
sera de 270 puntos. El tiempo se computa en milisegundos a partir de la visualizacién
de la pregunta en pantalla hasta la seleccién de la respuesta por parte del usuario.

En conclusion, el porcentaje de tiempo que el usuario demore en responder, es el
porcentaje de puntos que se reducirdn del valor total de una pregunta correctamente
respondida.

Escuela Ganadora:

La escuela que obtenga la tasa mayor de participacién, la misma serd calculada
teniendo la participacién efectiva en el juego de las rondas, sobre la cantidad de
alumnos de 5to y 6to 6 4to y 5to segln corresponda, que declararon en el formulario
de inscripcion inicial.

En el caso de que mas de una escuela tenga la misma tasa mayor de participacién, se
considerara ganadora aquella que tenga el mayor puntaje promedio. Tal como se
detalla en la definicion de alumno ganador.

¢Qué podés ganar?
Los ganadores obtendran los siguientes premios:

e Para la Escuela Ganadora: Un voucher de compra por $2.000.000 (DOS
millones de Pesos) que podra usar en Electrénica Megatone SA CUIT
N°30-54365973-4.

e Para los Alumnos Ganadores: Cada alumno ganador recibira una Tablet
Samsung Galaxy A9 Wifi 4G/64GB o similar. Si por alguna razén ajena al Banco
no fuera posible entregar los Premios ofrecidos, podremos remplazarlos por
otro de igual valor.

Importante: Los premios se entregaran a los ganadores dentro del plazo de 60 dias. Los
gastos de envio del premio serdn a cargo de cada banco segun corresponda. Los
premios son los detallados; no se pueden cambiar por dinero ni por otros bienes o
servicios, y el derecho a recibirlos es intransferible. Si por alguna razén ajena al Banco



no fuera posible entregar los Premios ofrecidos, podremos remplazarlos por otro de
igual valor.

¢Como te enteras si ganaste y qué tenés que hacer?

Si resultas ganador, el Banco se contactara con la Escuela y con el Alumno a los datos
de contacto declarados. Quien resulte ganador, tendrd que responder al contacto y
confirmar que acepta el premio dentro del plazo que te indiguemos. Ademas, el Banco
publicara a el/los ganador/es en sus redes sociales, pagina web y/o sucursales.

8.

Cuestiones importantes a tener en cuenta al momento de
participar:

Es gratis: Participar en este Concurso es totalmente gratis y no implica
obligacién de compra.

Tus datos personales: al participar, nos autorizas a: (i) usar los datos personales
gue nos des para el concurso, (ii) guardarlos en una base de datos, (iii) enviarte
e-mails con promociones, informacidén y/o novedades relacionadas con los
productos del Banco que puedan interesarte, y (iv) dar a conocer la base de
datos y autorizar su uso a terceros, siempre que sea necesario para llevar
adelante el concurso.

Cuidado de tus datos: Los datos que recibamos, los utilizaremos de acuerdo a
nuestra politica de privacidad vy tratamlento de datos, dlsponlble en

0s- Qersonale . También es |mportante gue conozcas la policita de privacidad y
tratamientos de datos de la plataforma eterfy disponibles en

https://eterfy.s3.amazonaws.com/terminosycondiciones.pdf

Agencia de informacidon publica: Si tenés alguna duda sobre el manejo de tus
datos, te informamos que la Agencia de Acceso a la Informacién Publica es el
organismo encargado de atender las denuncias y reclamos sobre el
incumplimiento de las normas de proteccion de datos personales.

Imagenes y difusion: Participar implica que cedés al Banco el derecho de
difundir tu nombre, datos personales, voz e imdagenes, por los medios y en la
forma que considere adecuados, con fines publicitarios y/o promocionales del
Concurso y/o del Banco, sin derecho a compensacién alguna y hasta por un (1)
afio después de que finalice el mismo.

Responsabilidades: El Banco, no sera responsable por los dafios y/o perjuicios
de cualquier tipo que puedan sufrir los Participantes, o terceros en sus
personas o bienes, ni por errores o fallas de terceros que puedan interrumpir o
alterar el desarrollo del Concurso. Como participante, no podras reclamar al
Banco suma o indemnizacién alguna en relacién a estos conceptos. El Banco
tampoco serd responsable por pérdidas de informacion, interrupciones o
incapacidades de la red, internet y/o cualquier servidor, fallas en las


https://www.bancosantafe.com.ar/politica-de-privacidad-y-tratamiento-de-datos-personales
https://www.bancosantafe.com.ar/politica-de-privacidad-y-tratamiento-de-datos-personales
https://eterfy.s3.amazonaws.com/terminosycondiciones.pdf

transmisiones de lineas telefénicas o fallas técnicas a la hora de participar, ya
sean por errores humanos, mecanicos o electrénicos.

e Solicitud de informaciéon: El Banco nunca solicitard a quien quiera participar
-por ningun otro medio distinto al aqui indicado-, que brinde informacién
telefénica, por redes sociales, correo electrénico o cualquier otro medio,
relativa a sus usuarios y/o claves para operar Home Banking / Mobile Banking,
datos de tarjeta de débito o crédito, claves de correo electrdnico, ni ninguna
otra informacién confidencial y personal. Solo se le requerird la informacidn
detallada en estas Bases. En tales casos no brindes ningun tipo de informacién y
contactate de inmediato a nuestro tel 0800 555 4652 (contact center).

9. Posibles modificaciones

El Banco podra ampliar la cantidad de Premios ofrecidos o el plazo de vigencia del
Concurso. Si surgen circunstancias no imputables al Banco o no previstas en estas
Bases que constituyan caso fortuito o fuerza mayor, podremos suspender, cancelar o
modificar el concurso. En ese caso, lo comunicaremos por los mismos medios por los
que se dan a conocer estas Bases.

10. Dudas y Solucion de potenciales conflictos

Si surge cualquier duda o diferencia relacionada con este Concurso y sus efectos,
podras conctactarnos al 0800 555 4652, no obstante, tanto los Participantes como el
Banco en caso de conflicto, se someten a la jurisdiccion y competencia de los
Tribunales Ordinarios que corresponden al domicilio del Banco o del participante, o
aquel que aplique conforme a la legislacion vigente.
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