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Agenda

• Class of 2030 

• Hoe helpt technologie?

• Wat betekent dit voor passend onderwijs?

• Het raamwerk voor onderwijsvernieuwing



Kinderen van 

vandaag, 

creëren

de wereld van 

morgen



We leiden kinderen op om te werken in 
jobs die nog niet bestaan, gebruikmakend van 
technologie die nog niet is uitgevonden om 
problemen op te lossen die we nog niet kennen.



CLASS OF 2030

Hoe bereiden we hen 

voor?

70 experts Review van 150 

wetenschappelijke

studies

2000 

leerkrachten/docenten
2000

leerlingen



Leerlingen willen leren leren

CLASS OF 2030

KIND CENTRAAL



WAT HEBBEN ZE NODIG?

SOCIAAL-EMOTIONELE 

ONTWIKKELING

De grootste verandering op gebied van leren, werken

en leven is de sociale ontwikkeling



zo voorspellend voor 

schoolloopbaan succes

als de thuisomgeving of 

demografische factoren

2X
van de leerlingen zet

een van beide

vaardigheden in hun

top 5 van prioriteiten

voor hun eigen 

onderwijs

50%
van de toekomstige

banen vraagt expliciet

om sociaal-emotionele

vaardigheden

40%

Sociaal-emotionele
ontwikkeling zijn 



We hebben allemaal dezelfde passie en doelen, maar 

we zijn niet altijd goed op elkaar afgestemd

SOCIAAL-EMOTIONELE ONTWIKKELING

DE MENINGEN VERSCHILLEN



van de leerlingen zet

sociaal-emotionele

ontwikkeling in de top 5

50%

van de onderwijzers zet

sociaal-emotionele

ontwikkeling in de top 5

30%

van de leerlingen zegt

feedback te krijgen op hun

sociaal-emotionele

ontwikkeling

30%

van de onderwijzers zegt

leerlingen feedback te 

geven op sociaal-

emotionele vaardigheden

60%

V
V



GEPERSONALISEERD
LEERLINGEN WILLEN

NIET GEAUTOMATISEERD



beter leren door 

gepersonaliseerd leren

70%
verkeerde tempo

70%
tijd als beperkende

factor

70%

veel vraag,

weinig aanbod



HOE HELPT 

TECHNOLOGIE DAN?



Virtual/Mixed 

Reality
AI & Analytics

Collaboratieve

leerplatformen



VIRTUAL OR MIXED 

REALITY





COLLABORATIEVE 

LEERPLATFORMEN





Wat betekent dit voor
passend onderwijs?

Growth mindset Gebruik technologie als
ondersteuning voor je lespraktijk

Meer tijd voor je leerlingen+ =



Inclusieve klas

Lezen Wiskunde CommunicatieSchrijven



Promoten van zelfstandig leren
Accessible technologies help students with disabilities unlock full 

potential by addressing a diversity of needs: 

Visueel Horen Geestelijke

gezondheid

NeurodiversiteitMobiliteitLeren

See Microsoft Accessibility features for every classroom: http://aka.ms/AccessibilitySway

• Visuele

beperking/slec

htziend

• Blind

• Kleurenblind

• Doof

• Slechthorend

• Dyslexie

• Dyscalculie
• Autisme

• ADD/ADHD

• Epilepsie

• Lichamelijke

beperking

• Spierziekte

• Amputatie

• Angst

• Depressie

• OCD

http://aka.ms/AccessibilitySway


#MicrosoftEDU

Demo learning tools





Dyslexia Awareness 
Curriculum
http://aka.ms/MECMad
ebyDyslexia

http://aka.ms/MECMadebyDyslexia






Q&A

Klaar om je leerlingen voor te bereiden op de wereld van morgen?

.
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