f Oruga a mariposa \
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O 10 min 1 participante ™=

Manipulacion PRE-BRAILLE

Juguemos
1. Explore la placa base para encontrar las 4 orugas.

2 2. Ayudeles a convertirse en mariposas al afadir 2 alas del tazén: una a cada lado de su cuerpo.
3. Imagine y cuente la historia de estas orugas. ;Qué sucedié? ;Qué esta pasando ahora?
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Cémo prepararse

1 placa base

« 12 ladrillos aleatorios
«1tazén

entre ellos para afiadir las alas.

Conecte 4 ladrillos verticales a la placa base en ubicaciones aleatorias, dejando suficiente espacio
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onsejos de facilitacion

«El nifio podria encontrar varias maneras de colocar las alas: jeso es genial! Hay que fomentar la

C
4_ creatividad.
«Pidale al niflo que imite a una mariposa y mueva sus alas.
«Aliente al nino a expresar sentimientos y emociones con preguntas abiertas.
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Posibles variaciones
5 «Cambia el niUmero de ladrillos.
«Afiade alas mas grandes para hacer mariposas mas grandes.

os ninos desarrollaran estas habilidades holisticas
« FISICA - Desarrollar habilidades motoras y construir el lenguaje corporal

especulacion, hipotetizar, imaginar y explorar ideas
6 +«COGNITIVA - Reconocer las relaciones espaciales

+CREATIVA - Utilice el lenguaje hablado para desarrollar la comprension a través de la

+EMOCIONAL - Expresar muchos sentimientos y emociones de una manera apropiada respecto a |

causa, establecimiento y severidad de la situacidn
» SOCIAL - Participar en el juego, fingir actividades de juego, juego verbal con companeros
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¢Sabias que?
estimular la exploracién tactil de una pagina.

donde sienten un tipo de control y dirigen sus propias actividades.

«La lectura tactil requiere buenas habilidades de exploracion, por lo que se debe fomentar y

Las experiencias de juego ofrecen un espacio seguro para que los nifios intenten y tomen riesgos,
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