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1 Johdanto

Fuksipassi on kaikille teekkarifukseille alkusyksysté jaettava passi, joka sisaltad eri-
laisia tehtavié, pisteitd. Hyvaksytysti suoritettu fuksipassi on vaatimus teekkarila-
kin ja teekkarin arvon saamiselle vappuaattona. Fuksipassi sisidltad sekd pakollisia
pisteité, joista on suoritettava kaikki, ettd valinnaisia harrastepisteité, joista luku-
vuonna 21-22 on suoritettava vahintddn kolme viidestéd. Lisdksi on mahdollisuus
ansaita yliméaraisia lisdpisteité, joilla voi mahdollisesti korvata puuttuvia pisteité.
Yksi pakollisista pisteista Digit ry:n fuksipassissa on jdaynd-/keksintopiste. Sen suo-
rittamiseksi fuksin pitdéd yksin tai yhdessd muiden fuksien kanssa luoda, toteuttaa
ja dokumentoida joko jayna tai keksinto. [1]

Beer pong on juomapeli, jossa tavoitteena on heittdd pingispalloja poydan ta-
kaa poydéan toisessa padssid oleviin kuppeihin, jotka on téytetty jollain nesteella,
useimmiten oluella [2|. Pelid pelataan yleensd kahden hengen joukkueissa, ja kum-
mallakin joukkuella on 10 kuppia pdydan paassé kolmion muotoisessa asetelmassa.
Turun teekkaripiireissé beer pongia pelataan useimmiten World Series of Beer Pong
-sdannoillé, tuttavallisemmin WSOBP-saannailla [3].

Teekkarikeksinnon nimi on Card Pong. Pelid voisi ajatella lisdosana perinteisel-
le beer pongille: ennen jokaista joukkueen heittovuoroa Card Pong -pakasta kian-
netdadan yksi kortti. Jokainen kortti sisdltda jonkin lisdsaédnnon, jota joukkueen tulee
noudattaa heittovuoronsa aikana. Lisdsddnnot toivon mukaan tuovat lisdd hauskuut-

ta ja uusia juonenkainteitd tuttuun, rakastettuun peliin.



2 Pelin kulku

2.1 Yleiset saannot
Pelin kulku noudattaa alla kuvattuja sdantoja.

e Pelitarvikkeet:

— kaksi kahden pelaajan tiimia

— beer pong -poyta

— 20 kuppia ja kaksi palloa

— jokin muistiinpanovéline (esim. puhelimen muistio)
— jokin musiikintoistovéline (esim. puhelin ja YouTube)

— sopiva tietdimys WSOBP-sddnnoista [3].

Saannot ovat yksinkertaiset: beer pong -peli pelataan muuten tavanomaisia
WSOBP-sédéntojéa noudattaen, mutta aina ennen tiimien heittovuoroja, tiimi

kidantad itselleen yhden kortin Card Pong-pakasta.

WSOBP-séénnoisté 3] voidaan poiketa, jos kidnnetty kortti kiskee tehdé niin.

Kumpikin tiimin jdsen noudattaa tiimin heittovuoron aikana kortissa kerrot-

tuja ohjeita. Sdanto koskee myos mahdollista paavia.

Esimerkki pelin kulusta:
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1. Tiimi A kéantéaa kortin pakasta. Kortti kiiskee heittaméadn pompun kaut-

ta.
2. Tiimin A jésen 1 heittdd pallon pompun kautta.
3. Tiimin A jésen 2 heittdd pallon pompun kautta. Tiimin A vuoro paattyy.
4. Tiimi B ka&ntaa kortin pakasta. Kortti kdskee heittamaén silmét kiinni.
5. Tiimin B jasen 1 heittda pallon silmét kiinni.
6. Tiimin B jasen 2 heittdd pallon silmat kiinni. Tiimin B vuori paattyy.

7. Tiimi A kééntad kortin pakasta, ja peli jatkuu kuten edell.

2.2 Korttien saannot

Kuten ylla on todettu, ennen jokaista heittovuoroaan joukkueet kddntavit Card
Pong -pakasta yhden kortin. Alla on kuvattu jokaisen kortin sédénnot. Sdénnot luke-

vat myos pelisivustolla.

e Back to Basics. Molemmat pelaajat heittédvat normaaliin tapaan, ilman mi-

taan erikoisuuksia.

e Uno Skip. Vain yksi (1) pelaajista heittéé pallon, ja toinen pelaajista skippaa

heittovuoron. Palloja heitetdén siis yhteensd yksi (1).

e Uno Skip Ultra. Molemmat pelaajat skippaavat heittovuoron. Palloja hei-

tetadn siis yhteensa nolla (0).

e Righty Tighty, Lefty Loosey. Toinen pelaajista heittda vasemmalla kidella,

ja toinen pelaajista heittdéd oikealla kadella.

e Miten kiadet toimii? Kumpikin pelaajista heittdéd pallon "vaaralla kadelld”.
Oikeakitiset siis heittavit vasemmalla kidelld, ja vasenkétiset oikealla kidella.

Molempikétiset heittavit silla kadelld, jonka kokee heikommaksi.
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e pew pew pew. Kumpikin pelaaja heittda "pistol”-otteella: pallo asetetaan
peukalon ja etusormen véliseen kulmaan, ja pallo "ammutaan” painamalla peu-

kalolla palloa vasten etusormea.

e Amogus. Kumpikin pelaaja heittda pallon toinen kési taskussa ja toinen silma

kiinni.

e Explosion. Pallot heitetdan pelaajan valitsemalla tavalla. Jos molemmat tii-
min pelaajat osuvat samaan kuppiin, poistetaan kyseisen kupin lisdksi myos
jokainen sitd koskettava kuppi. WSOBP-poikkeus! Jos ensimmdinen heittdji
osuu kuppuin, kyseista kuppia ei poisteta poyddltd ennen toisen heittdjan vuo-

roa.

e Miinakentta. Vastustajatiimi valitsee hiljaisesti yhden kupeista "miinakupik-
si”, ja kirjoittavat tdmaéan tiedon ylos esim. paperille, puhelimen muistiinpanoi-
hin tai muuhun sopivaan paikkaan. Jos jompikumpi heittévan tiimin pelaajis-
ta osuu miinakuppiin, kyseinen kuppi jaa poytaan, ja heittava tiimi poistaa

yhden vastustajan kupeista (siis niisté joita vastustajat heittavt).

e Pompun kautta. Kumpikin pelaaja heittdd pompun kautta. WSOBP-poikkeus!

Vastustajatiimi ei saa torjua heittoja. Jos pallo osuu kuppiin, poistetaan vain

yksi (1) kupps.

e Trick Shot. Kumpikin pelaaja heittda vapaavalintaisen “trick shotin”, temp-

puheiton.

¢ Double Trouble. Kumpikin pelaaja heittdd kaksi kertaa. Palloja heitetdan

siis yhteensé nelja (4).
e Backhand. Kumpikin pelaaja heittda pallon kimmenselka edellé.

e Raisionkaari. Kumpikin pelaaja heittaéa pallon yksi polvi maassa.
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e Pesi pong. Toinen pelaajista heittda pallon lukkarin tapaan ilmaan, ja toinen
pelaajista lyo sen kidellaéin/kisivarrellaan. Rooleja vaihdetaan tiimin toista

heittoa varten.

e Yrittikid edes. Jos vastustajat ovat heittdneet enemmén kuppeja tédhan
mennessé, saatte kolmannen heittoyrityksen. Jos tiimeilld on saman verran
kuppeja jaljelld, tai kortin nostanut tiimi on heittdnyt enemman kuppeja, suo-

ritetaan tavanomainen heittovuoro.
e Valot pois. Kumpikin pelaaja heittdéd pallon silmét kiinni.
e Valot paalle. Kumpikin pelaaja heittdd pallon rapayttamattéa silmiaén.

e Dealer’s Choice. Vastustajatiimi valitsee kortin kddnténeen tiimin heitto-

tyylin (siis esim. pompun kautta, vasemmalla kiadell4).

e Si pystyt siihen!! Tiimin pelaajat kehuvat ja tsemppaavat toisiaan heitto-

vuoron ajan mahdollisimman vuolaasti heittovuoron ajan.

e Backstage. Tiimi laittaa kappaleen "Rebel Yell” (esittdja Billy Idol) soimaan

niin kovaa kuin mahdollista heittovuoron ajaksi.

e Lucky Reformation. Kortin nostanut tiimi valitsee kupeilleen (siis niille ku-

peille, joita tiimi heittdd) uuden, haluamansa muodostelman.

¢ Evil Reformation. Vastustajatiimi valitsee kortin kidantédneen tiimin kupeille
(siis niille kupeille, joita kortin kidantéjat heittdéd) uuden, haluamansa muodos-

telman.

e Taivaan lahja. Kortin nostanut tiimi poistaa yhden omista kupeistaan (siis
niistd kupeista, joita tiimi heittdd). Jos kuppeja on jéljella vain yksi, kortilla

el ole vaikutusta.
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e Antitaivaan antilahja. Kortin nostanut tiimi lisda yhden jo heitetyn kupin
(siis niistd kupeista, jotka tiimi on heittdnyt) takaisin poytddn. Jos kuppeja

on jaljella tdydet kymmenen, kortilla ei ole vaikutusta.

2.3 Korttien kategoriat

Jokainen pelin 25 uniikista kortista kuuluu johonkin kategoriaan. Kategorioita on
yhteensé nelja (4).

Kategorian 1 kortteja on pakassa seitsemén (7) kappaletta. Kategoriaan 1 kuuluu
kortti Back to Basics.

Kategorian 2 kortteja on pakassa jokaista viisi (5) kappaletta. Kategoriaan 2 kuu-
luu kortit Uno Skip, Righty Tighty Lefty Loosey, Miinakenttd, Trick Shot, Backhand,
Sd pystyt sithen!! ja Pompun kautta.

Kategorian 3 kortteja on jokaista kolme (3) kappaletta. Kategoriaan 3 kuuluu
kortit Uno Skip Ultra, Miten kddet toimii?, pew pew pew, Amogus, Explosion, Double
Trouble, Raisionkaari, Pesd pong, Yrittikdd edes, Backstage, Dealer’s Choice, Valot
pddlle ja Valot pois.

Kategorian 4 kortteja on jokaista yksi (1) kappale. Kategoriaan 4 kuuluu kortit

Lucky Reformation, Evil Reformation, Taivaan lahja ja Antitaivaan antilahja.



3 Tekninen toteutus

Ohjelman ldhdekoodi on saatavilla taslta.

Ohjelma on toteutettu kiyttdyen moderneja web-kehityksen teknologioita, kuten

Node.js ja React. Pelin kehityksen térked ominaisuus oli, etta sitd voisi pelata puheli-

men avulla. Tata varten peli on tuotannon lopuksi julkaistu Heroku-pilvipalvelualustalle.
Ohjelman tuottamisen kanssa otettiin muutama oikoreitti tiiviin tydskentelyajan

takia, miké on johtanut siihen, etté jatkokehittdmisen suurimpia tehtévia olisi ohjel-

man toiminnan dynamisointi. Ohjelman kehittdjit eivit ole vastuussa pahoinvoin-

nista, jota lahdekoodin lukeminen voi aiheuttaa.


https://github.com/Juoksuorava/cardpong

4 Graafinen suunnittelu

Pelin grafiikat toteutettiin Krita-kuvankasittelyohjelmalla. Kiredn aikataulun vuok-
si kortit piirrettiin yksinkertaisella pikseligrafiikalla. Lopullinen korttien dimensio
on 84 x 128 pikselid, miké takasi seké selkeéisti luettavat tekstit ettd nopean ja ta-

salaatuisen tuotannon.

1 2 3
 S—  S—  S—
(a) Back to (b) Amogus (¢) Uno Skip (d) Taivaan
Basics Ultra Lahja

Kuva 4.1: Esimerkkeja jokaisesta korttikategoriasta

Kuvassa 4.1 on esitelty kortti jokaisesta kategoriasta. Koska kortteja piirsivét
useat henkil6t, korttien vireissd, varjostuksissa ja pikselitarkkuuksissa on pienié
eroavaisuuksia. Yleisilme pyrittiin kuitenkin pitdméadn samanlaisena kayttamaélla
projektin alkuvaiheessa tehtyja valmiita pohjia korteille sekd suullisesti kommuni-
koitua muotoiluopasta. Kuvakorttien symboleiksi valittiin selkeitd ja helposti ym-
mérrettiavid kuvia, esim. kortin 4.1(c) Uno-pelistd tutut nuolet.

Korttien kiddntopuoli (perinteinen Solo@®) Cup —kuppi Deep Champagne —sivyisella

pohjalla) ja pelin taustaviri (Navy blue —sévyinen tasavéri) valittiin silmééd miel-
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lyttaviksi ja edustavat kehittédjien alkuperdisté véarivisiota. Pelin jatkokehitykses-
sd huomiota kiinnitetdankin vérien yleisilmeeseen ja yhteensopivuuteen, esimerkiksi
korttien alkuperaistiedostot on rakennettu niin ettd pohjavirien muuttaminen ta-
kakanteen sopiviksi onnistuu helposti. Lisdksi "Nosta kortti”, "Sekoita uusi pakka”
ja "Kaanné pakka” —nédppéinten toteuttamista pikseligrafiikoin selvitetdan jatkoke-

hityksen aikana.



5 Paasiaismuna

Pelin kehityksen aikana syntyi idea "easter eggistd”’, pédasidismunasta, jonka voisi
siséllyttaa peliin. Idea syntyi pahamaineisen Sata Ferraa -haasteen innoittamana.
Tiukan aikataulun vuoksi tdmé ominaisuus ei ennédttanyt prototyyppiin.

Fernet-Branca on italialainen, katkeroiden ryhméan kuuluva alkoholijuoma. Sen
vari on voimakkaan tummanruskea ja tuoksu aromaattinen. Fernet-Brancan valmis-
tamiseen kaytetdan 27 eri yrttid ja maustetta, muun muassa mirhaa, raparperia,
kamomillaa, kardemummaa, aloeta ja sahramia. Fernet-Brancaa valmistaa milano-
lainen Fratelli Branca -yhtio. [4]

Card Pong -sivustolle olisi tarkoitus piilottaa painike, jossa lukisi esimerkiksi
"Jano?”, jota klikkaamalla pelaaja padseekin pelaamaan Card Pongin sijaan Sata
Ferraa -korttipelid. Korttipelin pakkaan kuuluu 100 korttia, joista jokainen kiskee
juomaan tavanomaisen shotin verran eli nelja (4) senttilitraa Fernet Brancaa. Evés-
tekikkailuilla Sata Ferraa -pelista voisi tehda sellaisen, ettéd pelaaja ei pédse takaisin

Card Pong -peliin, ennen kuin koko Sata Ferraa -pakka on kiyty lapi.
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