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Kuvaus
Pelin nimi: (nimi tdhan)

Juomatahti: Nopea

Suotuisa pelaajamaara: 2-10

Pelivdlineet: Tavallinen 52-kortin korttipakka, pyoritettava esine ja nautittavaa virvoketta.

Pelin tavoitteet

Pelin padamaarana voittaa muut pelaajat vastaamalla mahdollisimman monta korttia oikein.

Pelin ohessa nautitaan virvokkeita saantojen mukaisesti. Henkilon nostaessa pelipdydalta A-

kortin juo tama shottilasillisen sovittua virvoketta.

Pelipoyta

Pelipdytaan muodostetaan
ympyra, jonka koko
suhteutetaan korttien
maaraan. Pelin vetdjan
viereen sijoitetaan
ympyran kokoamisen
jalkeen seuraava pakasta
nostettava kortti, joka
toimii pelattavana korttina

ensimmaiselle kierrokselle.

Keskelle ympyraa
sijoitetaan jokin valine, jota
voidaan pyorittaa ja joka
kykenee osoittamaan
pelipoydalle sijoitettuja
kortteja. (ESIM pullo)

Kuva 1: Esimerkki pelipéyddstd



Pelin kulku

Peli aloitetaan sopimalla korttienmaara. Mita suurempi korttienmaara, niin sita
pitempikestoinen peli. (HUOM. On hyva huomioida korttien maara pelaajaa kohtaa, jotta

kortteja riittaa tasaisesti kaikille.)

Pelin aloittaa seuraava pelaaja myotapdivaan katsottuna. Pelaaja pyorayttaa ympyran
keskella sijaitsevaa esinettd, ja kiinnittda huomionsa korttiin, jota lahimmas esine osoittaa.
Pelaajan tulee arvata, onko piilotettu kortti numeroltaan suurempi vai pienempi, kuin
pelattava kortti, joka sijaitsee jakajan vieressa. Ympyrassa oleva piilotettu kortti avataan ja

noudatetaan seuraavien vaihtoehtojen mukaisia ohjeita:

Pelaaja vastaa oikein:

Jos pelaaja vastaa oikein ansaitsee pelaaja jakajan vieressa olevan kortin itselleen. Pelaaja
myo0s jakaa ansaitsemansa kortin numeron mukaisen maaran juotavaa valitsemalleen

kanssapelaajalle.

Pelaaja vastaa vaarin:

Jos pelaaja vastaa vaarin, siirretdaan avattu kortti jakajan vieressa olevaan pelattavan kortin
paalle. Pelaaja my0s juo itse ensimmaisen kierroksen pelattavan kortin numeron mukaisen

madadran juotavaa.

Pelaaja avaa kortin, jonka arvo on A:

Jos pelaaja avaa kortin, jonka arvo on A, tulee pelaajan juoda shottilasillinen valitsemaansa
juotavaa. Pelaaja saa taman kaantamansa kortin itselleen ja seuraava pelaaja jatkaa pelia

samalla jakajan vieressa sijaitsevalla kortilla.

Pelaaja avaa kortin, jonka arvo on sama kuin pelattava kortti:
Jos pelaaja avaa kortin, joka vastaa numeroltaan samaa kuin pelattava kortti, niin koko

poytaseurue juo kortin numeron mukaisen maaran juomaa.



Pelin lopetus
Peli lopetetaan, kun jokainen ympyran kortti on pelattu lapi. Taman jalkeen jokainen
tarkistaa kuinka monta korttia on ansainnut pelin aikana. Vahiten kortteja omaava(t)

pelaaja/pelaajat nauttivat oman avatun juomansa mahdollisimman nopeasti pois.

Peli paattyy!



Pelaa omalla vastuulla @)



