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JOHDANTO 
 

Tuntuuko bileet junnaavan paikoillaan ja kello käy jo yhtätoista?  Vegasiin 

otetaan jo sisään! Tuntuvatko vanhat juomapelit tylsiltä ja nähdyiltä? Entä onko 

joukossanne uusia ihmisiä ja tutustuminen kiinnostaisi? Tämä juomapeli sopii 

tilanteeseen kuin tilanteeseen, eikä säännöistä tule kinaa: kukaan tuskin 

muistaa kaikkia. Tämän tehokkaan juomapelin ansiosta jokainen pääsee 

oikeaan mielentilaan illan bileitä varten eikä kukaan osallistuja jää vieraaksi. 

Tämä peli voi myös muuttua nopeasti ja uudet käänteet odottavat joka 

kierroksella. 

Entä jos aamulla on tentti ja tänään täytyy ottaa iisimmin? Ei hätää, tätä peliä voi 

pelata myös täysin alkoholittomana Wellness-versiona, mikä palvelee myös 

moderneja teekkariperinteitä. 

 

PELIN TARKOITUS 
Pelin tarkoituksena on valmistautua illan bileisiin, tutustua uusiin ihmisiin sekä 

ennen kaikkea kunnioittaa teekkareiden juomaperinteitä - sekä uusia että 

vanhoja. Peli yhdistää kaikki osallistujat eikä edellytä osallistujilta juomista. 

 

TARVIKKEET JA VALMISTELU 
Tämän pelin pelaamiseen tarvitset vain kaksi tavallista noppaa, 3+ pelaajaa, 

sekä mielikuvitusta. Hyvä muisti ei haittaa ja se voikin koitua eduksesi pelissä. 

Pelaaminen edellyttää myös yksinkertaista matematiikkaa, mutta senhän ei 

teekkarille pitäisi olla liian vaikeaa? 

 

 

 



PELIN SÄÄNNÖT 
• Vähiten noppia suorittanut aloittaa (kouluakin täytyisi joskus suorittaa 

   ) 

• Peliä pelataan myötäpäivään 

• Jokainen pelaaja vuorotellen heittää noppaa ja laskee noppien 

silmäluvut yhteen (ole tarkkana, matematiikka on tärkeää teekkarille ja 

väärästä laskutoimituksesta voi seurata vaikeuksia) 

• Noppien silmäluvun mukaan pelaaja suorittaa tehtävän, joka on ennalta 

määrätty yhdistetylle luvulle (2–12) 

• Jos pelaaja ei halua tehdä tehtäväänsä, hänen täytyy ottaa kaksi hörppyä 

• Peliä voi pelata, joko perusversiona tai Wellness-versiona, ainoastaan 

tehtävät vaihtuvat 

• Peli sisältää erikoissääntöjä erilaisten silmälukujen sattuessa kohdalle 

 

HEITTOTULOKSET JA TEHTÄVÄT 
  

2 Heitit huonoimman tuloksen, juo juomasi loppuun 

3 Totuus vai tehtävä 

4 Vesiputous 

5 Juo kolme 

6 Tauko – kaikki muut juovat 

7 Muuta minkä tahansa luvun sääntö 

8 Keksi erikoissääntö 

9 Bitch – valitsemasi henkilö juo aina kun sinä juot (vaihtuu, 

kun joku muu heittää 9) 

10 Määrää shotti valitsemallesi pelaajalle 

11 Kategoria 

12 Määrää 12 huikkaa valitsemallesi pelaajalle 



ERIKOISSÄNNÖT 
 

Tuplat 

Heittäessäsi tuplat eli minkä tahansa saman silmäluvun kahdella 

nopalla saat valita kohtalosi. Voit joko suorittaa silmäluvun 

osoittaman tehtävän tai hörppää kaksi hörppyä juomastasi tuplan 

kunniaksi. 

 

Väärä laskutoimitus 

Väärä laskutoimitus voi koitua teekkarin kohtaloksi. Tämä on pelin 

vaarallisin virhe. Jos siis lasket noppien summan väärin ja joku 

siitä huomauttaa, valmistaudu juomaan juomasi loppuun. 

 

Kymppiparit 

Tämä erikoissääntö vaatii tarkkaa huomiota sekä laskupäätä. Jos 

huomaat heittäneesi mitkä tahansa kaksi lukua, jotka 

yhteenlaskettuna tuottavat luvun kymmenen, olet kierroksen 

kuningas ja saat jakaa jokaiselle valitsemasi määrän hörppyjä. Jos 

kuitenkin toinen pelaaja huomaa sinun heittäneen kymppiparin 

ennen sinua, saa hän määrätä sinulle haluamansa määrän 

hörppyjä. Ole siis tarkkana! 

 

 

 

 

 

 

 



 

WELLNESS-VERSIO 
 

Myöhästyitkö aamupäivän yoga-tunnilta? Painaako eilisen juomat vielä 

elimistössä? Ei hätää, sillä peliä voi pelata myös ilman alkoholia! Voit vaihtaa 

alkoholin haluamaasi juomaan, tai kokeilla superhauskaa Wellness-versiota 

pelistä. 

 

HEITTOTULOKSET JA TEHTÄVÄT WELLNESS EDITION 
  

2 Minuutin meditaatiohetki 

3 Esittele lempi jooga-asentosi 

4 Totuus vai tehtävä 

5 Lankuta 8 minuuttia! 

6 Kategoria 

7 Ota kolme vesihörppyä 

8 Tee neljä hengitysharjoitusta 

9 Ota inkiväärishotti 

10 Kiitollisuusrinki! 

11 Ota viisi vesihörppyä 

12 Ojenna energiakivi valitsemallesi pelaajalle 

 

 

 

 



 

YHTEENVETO 
 

Nauttikaa, juokaa vastuullisesti ja pitäkää hauskaa! Eikun vaan nopat 
heilumaan! 

HUOM! Juomapelit sopivat ainoastaan täysi-ikäisille. Muistakaa juoda 
kohtuudella ja pitää huolta toisistanne <3 

 

 

TL; DR 
Nappaa pari noppaa ja kaveria, mene heittotulokset ja tehtävät- sivulle ja pistä 
peli pystyyn! 
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