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Juomapeli - Taalta tulee DIGIT!
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Kuvaus

- Pelaajia: 2-10 (tai enemman)

- Kesto: 20-45 minuuttia (riippuen ryhman koosta ja pelin nopeudesta)
- lkdraja: 18+

- Taitotaso: Vaativa juomapeli kokeneille pelaajille

Pelivalineet
- Yksi juomalasi per pelaaja
- Yksitai useampi olut jokaista pelaaja kohden.
o (mieluusti vaaleaa olutta, jotta alkoholia ei tule nautittua liikaa)
- Paljon vodkaa

Korttipakka

Pelin valmistelu

1. Jaajokaiselle pelaajalle lasi ja tayta se oluella

2. Pelaajatistuvat poydan ymparille edessaan omat olutlasinsa

3. Sovitaan pelin paattymisehdot (kts. ”Pelin paattyminen / Voittaja”)

4. Valitaan pelin aloittaja nostamalla korttia. Suurimman kortin nostanut aloittaa pelin
5. Aloitetaan peli



Kristian Frilander, Onni Cihangir ja Leevi Hallalahti | 2025

Peli kulku

Ensimmainen pelaaja saa valita, huutaako han ”Taalta tulee DIGIT!” vai nostaako pakasta
kortin. Jos pelaaja paattaa huutaa ” Taalta tulee DIGIT!”, toimitaan seuraavalla tavalla:

Kaikki ottavat nopeasti kulauksen juomastaan
Kaikki siirtyvat poéydan alle, kunnes huutanut pelaaja sanoo ”Vaara ohi”
Palaa pdydan aareen ja tayta tyhjaksi jadnyt osuus lasista vodkalla

PoOoDbd=

Vuoro siirtyy seuraavalle

Jos pelaaja taas paattaa nostaa kortin, toimitaan kortin mukaan. Korttisdantoja voidaan
soveltaa ja muuttaa haluttaessa.

Vuoron paatyttya laseihin kaadetaan vodkaa, kunnes ne ovat taas taynna. Vuoro siirtyy
seuraavalle pelaajalle myotapaivaan.

Korttien saannot
Assa:
Saat paattaa ketka juovat yhden kulauksen.
Kuningas:
Vain miehet ottavat kulauksen.
Kuningatar:
Vain naiset ottavat kulauksen.
Jatka:
Poydan nuorin ottaa kulauksen
10:

Kieltaydy juomasta. Voit saastaa kortin ja kayttad myohemmin. Huom: korttia ei voi
kayttaa vuorolla, jonka aikana on itse huutanut ”Taalta tulee DIGIT!”

Pelaaja, joka nostaa kortin, saa paattaa uuden sadnndn. Sadntd on voimassa niin
kauan, kunnes uusi sadntokortti nostetaan. Rangaistus saannon rikkomisesta on
luonnollisesti yksi kulaus.
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Kortin nostaja laittaa katensa pdydalle. Muut, jotka huomaavat sen, seuraavat
perassa. Viimeinen juo.

Kortin nostaja saa keksia haasteen. Haviaja juo

Kortin nostaja sanoo kategorian (esim. “automerkit”), ja kaikki sanovat vuorollaan
jotain siihen sopivaa. Ensimmainen, joka jda sanattomaksi, juo.

Kortin nostaja valitsee juomakaverin. He juovat

Ryhmakippis

Muut pelaajat keksivat nostajalle tehtavan. Jos nostaja kieltaytyy tehtavasta, tulee
hanen ottaa yksi kulaus.

Kortin nostaja valitsee yhden henkildn, jonka on juotava kaksi kulausta.

Kulauksien jalkeen lasit taytetaan.

Pelin paattyminen / Voittaja

Peli paattyy, kun:

Ensimmaisen pelaaja saavuttaa taysin kirkkaan lasin — hanet kruunataan DIGIT-
mestariksi

Muut pelaajat eivat nouse enad pdydan alta takaisin — voit kruunata itsesi DIGIT-
mestariksi (vaikka muut eivat olekaan sita enaa todistamassa)

Muunnelmia:
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- Josjoukossanne on kovia juojia, voidaan lasia taas alkaa tayttamaan oluella sen
muututtua kirkkaaksi, ja vastaavasti, kun lasissa on pelkkaa olutta, niin vodkalla.
Sopikaa etukateen kierrosmaara.



