— SPIELEN

M tonies’

Ich packe meine

Schatzluste ...

Der mutige Pirat Kapt'n Sharky hat ordentlich Platz in seiner groRen Schatzkiste
und wir haben jede Menge Ideen, was er da so alles reinpacken konnte. Das
Problem: Wir konnen uns einfach nicht merken, was wir schon alles in die Kiste
gepackt haben. Sicherlich gibt es in eurer Piraten-Crew zu Hause ein paar
Schlitzohren, die sich alle 12 Gegenstande in der richtigen Rethenfolge merken
konnen. Probiert es doch gleich mal aus.

Karten basteln

Klebt die Vorlage mit den verschiedenen Karten auf eine Pappe oder festes
Papier. Malt die einzelnen Motive nach Lust und Laune aus und schneidet sie
dann als einzelne Karten aus.

Spielanleitung

Alle Mitspieler sitzen im Kreis. Die 12 Karten mit den Gegenstanden liegen
zugedeckt nebeneinander in der Mitte und werden anschlieRend nacheinander
relhum angesehen. Ziel des Spiels ist es, sich alle Gegenstande in der richtigen
Rethenfolge zu merken. Wenn sich jemand verhaspelt oder die Rethenfolge
durcheinanderbringt, scheidet sie/er fur diese Runde aus. Gewonnen hat, wer
als Erste oder Erster alle 12 Gegenstande in der richtigen Reithenfolge nennt.

Spielvariante fiir die Jungeren \

Die oder der Erste deckt eine Karte auf, z. B. die Brille, und sagt dazu den Satz:
.Ich packe meine Schatzkiste und lege eine Brille hinein.” Die Karte bleibt
aufgedeckt liegen und der oder die Nachste deckt die zweilte Karte in der Reihe
auf, z. B. den Ball, wiederholt den Satz des Vorgangers und erganzt den weiteren
Gegenstand: ,Ich packe meine Schatzkiste und lege eine Brille und einen
Ball hinein.” So geht das im Wechsel immer weiter, bis alle Karten der Reihe
nach aufgedeckt wurden. Alle passen gut mit auf, ob die Gegenstande richtig
aufgezahlt wurden.

Spielvariante fur die GroBeren

Q Die Grolieren spielen das Ganze mit verdeckten Karten. Hierbei wird nur kurz
die Karte aufgedeckt, die es als nachste zu merken gilt, und dann auch gleich
O wieder umgedreht. Startklar zum Kistepacken? Dann Ohren spitzen und los!
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