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Elmars Wetsfelspiel! %ﬁ

Dieses Spiel kann man zu zweit spielen. Jeder sucht sich

ein Bild aus. Dann wird abwechselnd gewurfelt. Die ge-

wurfelte Zahl zeigt unter den Bildern eine Farbe an. Male

alle Felder mit dieser Zahl in dieser Farbe aus. Wer Elmar
zuerst ausgemalt hat, hat gewonnen.

M tonies’

QO

lhr braucht:

Wurfel

Buntstifte in den Farben:
blau, rot, pink, orange,
grun und gelb
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