
WER SCHAFFT ES ZUERST

AN DIE SPITZE? 



ANLEITUNG

Bei unserem abenteuerlichen Leiterspiel geht es darum, wer zuerst 
ganz oben auf dem Vulkan tanzt. Jedes blaue Quellgeister-Feld bringt 
euch dabei schneller ans Ziel. Doch genauso schnell könnt ihr auch 
wieder zurückfallen, wenn ihr auf eins der roten Pyros-Felder kommt. 

Damit es auf dem Weg nach oben nicht langweilig wird, gibt es noch 
die Activity-Felder. Das müsst ihr hier tun:

Brülle wie ein Dino!

Viel Spaß!

Tausche mit einem anderen 
Spieler auf dem Feld den Platz!

Rutsche runter auf die 15.

Klettere die Leiter nach 
oben auf das rote Feld.

Klettere die Leiter nach 
unten auf das blaue Feld.

Laufe einmal um den Tisch!


