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Description automatically generated]Academia:
	
	Trayectoria profesional: 
	



Plantilla de experiencias de aprendizaje por proyectos auténticos
	Programa de estudio 3.1.b: Los estudiantes demuestran el logro de competencias de preparación profesional a través de experiencias de aprendizaje de proyectos auténticos.


	Metas:
· Implementar experiencias de aprendizaje de proyectos auténticos y de larga duración que brinden soluciones innovadoras a los desafíos del mundo real. 
(Ejemplos: Expediciones de NAF, retos KnoPro, participación en un proyecto del calendario mensual como la Semana del Ingeniero, Semana de la Educación en Ciencias de la Computación o un proyecto centrado en la academia que requiere que los estudiantes trabajen conjuntamente para resolver un desafío/problema)
· Involucrar a profesionales de la industria para completar proyectos auténticos.
· Utilizar medios de presentación dinámicos o aplicaciones tecnológicas para mostrar resultados originales, relevantes y relacionados con la carrera/comunidad.

	Descripción del proyecto final (incluya la duración del proyecto)
	Involucra a profesionales de la industria
	Descripción de los entregables de los estudiantes
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