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TERMINOS DE REFERENCIA

CONVOCATORIA JOVENES EN CIENCIA PARA LA PAZ CAPITULO CIUDAD BOLIVAR
1. PRESENTACION

La Ley 2162 de 2021, en su articulo 3, establece la creacion del Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion -
Minciencias, como “(...) un organismo del sector central de la rama ejecutiva en el orden nacional, rector del sector y del
Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion (SNCTI), encargado de formular, orientar, dirigir, coordinar,
ejecutar, implementar y controlar la politica del Estado en esta materia, en concordancia con los planes y programas de
desarrollo”. En el articulo 6 de la misma Ley, se definen los objetivos especificos del Ministerio, dentro de los cuales
destacan:

4. Fortalecer el SNCTI, liderando y articulando organizaciones publicas y privadas, regionales, nacionales e
internacionales, que contribuyan al desarrollo de una sociedad del conocimiento.

10. Orientar el fomento de actividades de ciencia, tecnologia e innovacion hacia el avance del conocimiento cientifico, el
desarrollo sostenible ambiental, social y cultural, asi como el mejoramiento de la competitividad, estableciendo vinculos
con otros Sistemas Nacionales.

De manera complementaria, el Decreto 1449 de 2022, en su articulo 3, asigna a Minciencias la funcién de “fortalecer las
capacidades regionales en ciencia, desarrollo tecnoldgico e innovacion, en concordancia con los objetivos y la Politica
Publica del Ministerio”; mientras que el articulo 7 dispone funciones como: “Impulsar la formacion e insercién de
capacidades humanas, la cooperacién internacional, la apropiacion social de la CTel y la infraestructura, para el desarrollo
cientifico, tecnolégico y de innovacion del pais” y “Fomentar acciones y condiciones que relacionen los desarrollos
cientificos, tecnoldgicos e innovadores con los sectores productivo y social, en beneficio de la equidad, la productividad,
la competitividad, el emprendimiento, el empleo y la mejora en las condiciones de vida de los ciudadanos”.

Alineado con este marco legal, el CONPES 4069 de 2021, que define la Politica Nacional de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion 2022-2031, tiene como objetivo general: “Incrementar la contribuciéon de la CTel al desarrollo social,
economico, ambiental y sostenible del pais, con un enfoque diferencial, territorial y participativo, que promueva los
cambios culturales necesarios para consolidar una sociedad del conocimiento”.

Entre sus siete ejes estratégicos, destaca la estrategia para mejorar las capacidades y condiciones para innovar y
emprender, asi como para la transferencia de conocimiento y tecnologia hacia el sector productivo y la sociedad en
general, fortaleciendo la adopcién tecnoldgica y elevando los niveles de innovacion y productividad nacional.

Por su parte, el Plan Nacional de Desarrollo (PND) 2022-2026: Colombia, Potencia Mundial de la Vida, propone
transformar el modelo de desarrollo nacional bajo un enfoque de justicia social, sostenibilidad ambiental y transformacion
productiva basada en el conocimiento. Sus cinco transformaciones estructurales son: Ordenamiento del territorio
alrededor del agua y justicia ambiental; Seguridad humana y justicia social; Derecho humano a la alimentacion;
Transformacion productiva, internacionalizacion y accion climatica; y Convergencia regional.

Este enfoque se articula directamente con el capitulo “Jévenes con derechos que lideran las transformaciones para la
vida”, que plantea ampliar las oportunidades para que las juventudes construyan sus proyectos de vida. En territorios
como Ciudad Bolivar, priorizado por sus elevados indices de pobreza, desempleo, informalidad y violencia armada, las
transformaciones mencionadas cobran especial relevancia.
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Ademas, el articulo 226 del PND reglamenta las Politicas de Investigacion e Innovacién Orientadas por Misiones (PIIOM),
orientadas a resolver desafios estructurales del pais como, la construccién de paz mediante la articulaciéon de saberes
diversos y el despliegue de politicas con enfoque interinstitucional.

Estas politicas, centradas en la experimentacién, la innovacion social y el conocimiento aplicado, representan una hoja
de ruta estratégica para alinear esfuerzos de CTel con los objetivos nacionales de sostenibilidad, equidad y competitividad.
De este modo, se busca construir una sociedad del conocimiento que impulse el desarrollo territorial desde una
perspectiva inclusiva y transformadora.

En este marco de referencia, las Politicas de Investigacion e Innovacion Orientadas por Misiones (PIIOM) se consolidan
como una estrategia clave para dirigir la innovacién hacia la solucién de retos publicos de alto impacto, mediante enfoques
experimentales y colaborativos. Estas politicas, impulsadas por el Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, buscan
reconfigurar el modelo de desarrollo del pais, orientandolo hacia una sociedad del conocimiento, mediante la articulacion
interinstitucional, la participacion ciudadana y la integracion del conocimiento cientifico, tecnolégico y cultural. Las PIIOM
representan una hoja de ruta estratégica que permite enfocar los esfuerzos del Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia
e Innovacién (SNCTI) hacia el logro de los objetivos nacionales, mediante una agenda compartida que articula actores
publicos, privados, sociales y comunitarios.

El Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion reconoce la importancia de implementar programas y proyectos que
apoyen a los jovenes en areas de Ciencia, Tecnologia e Innovacién (CTel) para mejorar sus perspectivas y contribuir al
desarrollo de la comunidad. Es asi como, dentro de las estrategias territoriales para la democratizacion de la ciencia
Minciencias, desde agosto de 2023, cuenta con el programa Jovenes en Ciencia para la Paz el cual se articula con la
Mision de Ciencia para la Paz, que es una de las cinco Politicas de Innovacion e Investigacion orientadas por Misiones
del Ministerio, que permitira proponer e implementar estrategias que fomenten y fortalezcan la convivencia pacifica en
condiciones de equidad y justicia social, a través de la generacién y uso de Ciencia, Tecnologia e Innovacion.

Al establecer un vinculo claro entre estas politicas y una vision de futuro sostenible, se potencia el papel transformador
de la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion (CTel) como herramientas para la equidad, la competitividad y el bienestar
colectivo.

El programa ha logrado vincular a mas de 260 jovenes a nivel nacional, en los que se ha promovido la generacion,
apropiacion y aplicacion del conocimiento, asi como el impulso de procesos de innovacion y experimentacion en contextos
territoriales. Actualmente, se desarrolla en alianza con las Camaras de Comercio en cinco territorios Tumaco, Quibdé,
Buenaventura, San Andrés, Providencia y Santa Catalina. Recientemente, se sumé la localidad de Ciudad Bolivar en
Bogota D.C., en el marco de la cual se abre la presente convocatoria.

Ciudad Bolivar, con una topografia montafiosa en un 80% y un 72% de su territorio clasificado como rural, enfrenta
multiples desafios sociales y econdémicos que demandan intervenciones diferenciadas. La promocion de procesos de
innovacion liderados por jovenes en este territorio busca no solo cerrar brechas histéricas de acceso al conocimiento y la
tecnologia, sino también fortalecer capacidades locales para la transformacion productiva y social.

En el marco de los compromisos asumidos por el Ministerio en la estrategia "Gobierno con los Barrios Populares", se
llevé a cabo la tercera Asamblea Cientifico-Popular, el pasado 24 de mayo de 2024, en la Casa de la Cultura de Ciudad
Bolivar. El evento contd con la participacion de lideres comunitarios, jévenes, representantes del sector académico,
entidades nacionales y distritales y actores del sector productivo.
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Este espacio deliberativo tuvo como propdsito fortalecer el didlogo entre ciudadania e instituciones para la cocreacion de
soluciones a problematicas territoriales, a partir del enfoque misional de las PIIOM. Durante la jornada, se abordaron
temas estratégicos como Ciencia para la Paz, Inteligencia Artificial, innovacion y productividad, asi como experiencias de
CTel aplicadas al sector agropecuario. Estas discusiones permitieron identificar prioridades locales, oportunidades de
colaboracion intersectorial y rutas para integrar la voz de las comunidades en el disefio e implementacion de politicas
publicas orientadas al desarrollo territorial sostenible.

La Camara de Comercio de Bogota (CCB), en su rol de articuladora del fortalecimiento de la competitividad regional,
desempefia una funcion estratégica en la consolidacion del ecosistema empresarial de Bogota-Region. Durante la tercera
Asamblea Cientifico-Popular realizada en Ciudad Bolivar, se evidencié una deuda histérica con esta localidad, donde solo
4 de las 721 iniciativas ciudadanas formuladas en periodos anteriores lograron integrarse efectivamente a los planes de
gobierno, revelando una brecha critica en materia de gobernanza territorial y atencién institucional.

En este contexto, las condiciones socioecondmicas de la juventud de Ciudad Bolivar demandan una intervencion urgente.
Segun la Secretaria de Integracion Social, el 26,9% de la poblacion de la localidad corresponde a jovenes entre los 14y
28 afios, es decir, aproximadamente 175.680 personas. De este grupo, 1.270 son victimas de violencia intrafamiliar. La
tasa de cobertura bruta en educacion alcanza el 89,7%, lo que refleja la necesidad de mejorar la calidad educativa y
asegurar trayectorias completas y pertinentes. En materia laboral, la tasa de desempleo es del 16,3% y la informalidad
asciende al 53,6%, afectando de manera directa las oportunidades de inclusién productiva juvenil.

Adicionalmente, se reportan indicadores preocupantes de pobreza monetaria y multidimensional que afectan al 27% de
los jévenes. Destacan, entre otros datos relevantes: 14.467 jovenes con discapacidad, 19.249 en condicién de pobreza
multidimensional, 15.581 victimas del conflicto armado, 1.270 victimas de violencia intrafamiliar y 13.481 migrantes. Este
panorama reafirma la urgencia de disefiar e implementar estrategias que articulen la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion
(CTel) con politicas publicas que promuevan la equidad y la transformacién social'.

La CCB, entidad sin animo de lucro creada en 1891, tiene como mision contribuir al aumento de la prosperidad de los
habitantes de Bogota y su region mediante el fortalecimiento de capacidades empresariales y la creacién de un entorno
propicio para el desarrollo econdmico, con una vision de largo plazo y gobernanza sélida. En cumplimiento de sus
funciones legales, establecidas en el articulo 86 del Codigo de Comercio y reglamentadas por el Decreto 1074 de 2015,
la CCB promueve la formalizacion, el fortalecimiento y la innovacién empresarial; el desarrollo regional; la competitividad;
la cultura y la educacion, asi como la participacion en programas de desarrollo econémico y social a nivel nacional e
internacional.

A lo largo de sus 145 afios de existencia, la CCB ha consolidado una trayectoria ejemplar en la promocion del desarrollo
econdmico y social. Entre sus logros més destacados se encuentra la creacién del Campus de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion de Bogota - Regién (CTIB), cuyo piloto es el Centro de Innovacién de Bogota. un espacio que impulsa la
investigacion, la innovacion y el emprendimiento. Igualmente, ha desarrollado el Centro de Disefio e Innovacién —
INNOVALAB, que apoya a emprendedores y empresarios en tres ejes estratégicos: prospectiva e inspiracion, aceleracion,
conexion, y certificacion de sistemas de innovacién. Estas iniciativas reflejan el compromiso de la entidad con el avance
tecnoldgico y la transformacién productiva.

Asimismo, cabe resaltar que como consecuencia de la firma del Convenio Marco 3054210 y el derivado acuerdo de
cooperacion 01- 3054339 entre ECOPETROL y la CCB, se cre6 el CENTRO DE INNOVACION BOGOTA, el cual se
encuentra operando para fortalecer, dinamizar e interconectar los ecosistemas CT+l, siendo un espacio piloto de

" Datos informe estudio del Sector Secretaria de Integracion Social 2021-2022.
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evaluacion y prueba de los servicios que prestara el Campus de Ciencia, Tecnologia e Innovacion de Bogota — Region
(CTIB).

De manera que, gracias a su experiencia en el disefio e implementacién de proyectos de impacto regional, su
reconocimiento institucional, su capacidad técnica y su amplia red de aliados, la CCB se constituye en un socio estratégico
idéneo para la ejecucion del Convenio Especial de Cooperacién N.° 112721-285-2024, suscrito con el Ministerio de
Ciencia, Tecnologia e Innovacion. Este convenio tiene como proposito aunar esfuerzos técnicos, administrativos y
financieros para disefiar e implementar una estrategia de innovacion empresarial basada en CTel, orientada a fortalecer
las capacidades de jovenes entre los 18 y 28 afios de la localidad de Ciudad Bolivar, en el marco de la Misién de Ciencia
para la Paz.

El Convenio se enmarca en una politica nacional que prioriza la intervencion en territorios con altos indices de violencia,
pobreza, desempleo y brechas en productividad. En ese sentido, busca generar condiciones habilitantes para la
construccién de paz territorial, mediante la inclusién de al menos 50 jévenes en procesos de formacidn, innovacion,
apropiacion social del conocimiento y desarrollo de prototipos o ideas de negocio innovadores con enfoque en Ciencia y
Tecnologia.

Este esfuerzo interinstitucional también responde al Plan de Accion Institucional 2024 y al Plan Estratégico Institucional
2023-2026 del Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, especificamente al objetivo estratégico de fortalecer la
gobernanza del Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacién (SNCTI) mediante el incremento de vocaciones
cientificas, la formacion de alto nivel, y la vinculacion efectiva del talento humano joven al sistema.

El programa Jévenes en Ciencia para la Paz capitulo Ciudad Bolivar contempla seis etapas fundamentales para su
implementacion: i) Diagndstico y alistamiento, ii) Convocatoria para la seleccién de beneficiarios, iii) Entrenamiento en
|+D+i, iv) Acompafiamiento a la estructuracion de proyectos de innovacién, v) Implementacién y financiacién de los
proyectos, y vi) Realizacion de eventos cientificos y tecnolégicos. A la fecha, se ha ejecutado la primera etapa,
correspondiente al diagnéstico y alistamiento, la cual se desarroll6 a través de un amplio despliegue territorial. Esta etapa
permitio llegar a cerca de aproximadamente 1.000 personas mediante la realizacion de 34 socializaciones las cuales se
llevaron a cabo en lugares de la localidad como: las casas de la juventud, casa de la cultura, universidades, Alcaldia Local
y zona Rural, lo que permitié el diligenciamiento de 313 diagndsticos de necesidades productivas y comerciales.

Con base en lo anterior, se abre la convocatoria publica en el marco del Convenio Especial de Cooperacion N.° 112721-
285-2024, con el fin de garantizar su implementacion efectiva. Esta iniciativa pretende fomentar la creatividad, el
pensamiento critico y la capacidad de resolver problemas mediante proyectos productivos y tecnoldgicos sostenibles, que
impulsen la generacidn de empleo, fortalezcan el tejido empresarial local y contribuyan a la transformacion de realidades
sociales, consolidando asi una paz territorial construida desde la ciencia y el conocimiento.

2. OBJETIVO

La presente convocatoria tiene como objeto seleccionar a cincuenta (50) ideas de negocio y/o prototipos innovadores con
enfoque en CTel (Ciencia, Tecnologia e Innovacién) lideradas por jovenes entre los 18 y 28 afios, que, a la fecha de
apertura a esta convocatoria se encuentren residiendo en la localidad de Ciudad Bolivar en Bogota D.C.

El propdsito es que los(as) jovenes seleccionados(as) desarrollen 0 mejoren de manera significativa productos, servicios
0 procesos basados en Ciencia, Tecnologia e Innovacién (CTel), mediante la formulacién e implementacién de un
proyecto de innovacién que podra ser financiado en el marco de esta convocatoria. Dicho proyecto debera incorporar
procesos de apropiacion social del conocimiento y actividades orientadas a la innovacion, con un enfoque territorial en la
localidad de Ciudad Bolivar, Bogota D.C.
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3. DIRIGIDA A

Jévenes, o equipos conformados por jévenes entre los 18 y 28 afios de edad, que, a la fecha de apertura de la presente
convocatoria, se encuentren residiendo en la localidad de Ciudad Bolivar en Bogota D.C., y que cuenten con interés y
disponibilidad para fortalecer sus capacidades y habilidades en Ciencia, Tecnologia e Innovacion (CTel).

Se espera que los(as) postulantes

- Cuenten con una idea de negocio, emprendimiento o prototipo innovador con algun componente cientifico -
tecnoldgico y potencial para impactar positivamente sus proyectos de vida, contribuyendo de esta manera a la
construccion de paz en su territorio.

- Principalmente sean jovenes que a la fecha de postulacion a la presente convocatoria no se encuentren
adelantando ningun tipo de estudios en instituciones de educacidn basica o media, o instituciones de educacion
superior ni laboralmente activos en entidades publicas o privadas bajo ningun tipo de modalidad. Esto sin excluir
a otros jovenes entre 18 y 28 afios que actualmente estén estudiando y/o laborando.

Notas:

i.  Cada postulacién debera ser realizada por al menos un (1) joven y maximo tres (3) jovenes, entre 18 y 28 afios
cumplidos al momento de postulacion de la presente convocatoria. Las postulaciones podran presentarse de
manera individual, en duo o en trio. En el caso de las postulaciones en equipo, todos los integrantes deberan
cumplir con los requisitos minimos establecidos y comprometerse a trabajar de manera conjunta en el desarrollo
de todas las actividades del programa.

ii.  Los equipos deben estar conformados por jovenes que ostenten en la apertura de la convocatoria, la calidad de
residentes en la localidad de Ciudad Bolivar.

4. LINEAS TEMATICAS

A continuacion, se presentan las lineas tematicas y sus respectivas sublineas, en las cuales deberan enmarcarse las
ideas de negocio, emprendimientos o prototipos innovadores con enfoque en Ciencia y Tecnologia que los jévenes
deseen postular en el marco de la presente convocatoria.

En caso de que la propuesta no se ajuste a ninguna de las sublineas tematicas establecidas, debera dar respuesta en el
numeral 3 en el Anexo No. 2 Propuesta de Innovacién, dispuesto para esta convocatoria y, posteriormente, incluir una
descripcion detallada de la sublinea temética correspondiente al proyecto.

Lineas Tematicas Sublineas

Moda, disefio y confeccién con enfoque sostenible:
formulacion de propuestas orientadas al desarrollo de
prendas, accesorios u objetos de disefio, que integren
criterios de sostenibilidad ambiental y responsabilidad
social. Estas iniciativas deben contemplar el uso de
materiales reciclados, reutilizables o biodegradables, asi
como la implementacion de procesos creativos,
innovadores y de bajo impacto ambiental en la cadena de
produccion. Se busca fomentar una cultura de consumo
consciente y posicionar la moda sostenible como motor de
emprendimiento juvenil dentro de las industrias creativas.

Industrias Creativas y Culturales: desarrollo de
propuestas orientadas a potenciar la creatividad de los
jovenes en areas como el arte, la musica, la moda, el
disefio y la comunicacién visual, transformando estas
expresiones en iniciativas productivas y sostenibles.
Estas propuestas deberan incorporar el uso estratégico de
herramientas tecnologicas para fortalecer procesos de
creacion, difusion, comercializacién y posicionamiento,
promoviendo asi el surgimiento de modelos de negocio
innovadores dentro de las industrias creativas y culturales.
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Sostenibilidad en la produccion artesanal: formulacion
de propuestas orientadas al desarrollo de productos y/o
servicios que integren principios de sostenibilidad en los
procesos artesanales. Estas iniciativas pueden incluir el
uso de materiales reciclados o biodegradables, la
implementacién de practicas de comercio justo, y el
disefio de sistemas de gestion eficiente de residuos en
talleres o unidades productivas artesanales. El enfoque
busca promover modelos de produccion responsables
con el ambiente y socialmente equitativos, articulados con
los principios de economia circular y consumo consciente.

Artes plasticas, artes visuales, artes escénicas y
musica aplicadas a productos comerciales:
formulacion de propuestas que integren expresiones
artisticas y manifestaciones culturales locales, como las
artes plasticas, la musica, la danza o las tradiciones
populares, en el disefio y desarrollo de productos con
valor comercial. Estas iniciativas deben promover la
apropiaciéon del patrimonio cultural, la generaciéon de
bienes y servicios con identidad territorial, y el
fortalecimiento de las economias creativas juveniles,
mediante el uso de herramientas tecnolégicas, canales
digitales y estrategias de comercializacion culturalmente
diferenciadas.

Innovaciéon Digital y Tecnologias Emergentes:
desarrollo de propuestas orientadas a fortalecer las
competencias digitales de los jévenes mediante procesos
de aprendizaje, creacion y aplicacion de tecnologias para
resolver problematicas del entorno, mejorar modelos de
negocio y generar nuevas oportunidades de empleo y
emprendimiento. Esta linea fomenta el uso estratégico de
herramientas digitales, asi como la exploracion de
tecnologias emergentes (como inteligencia artificial,
internet de las cosas, realidad aumentada, entre otras)
para disefiar soluciones tecnolégicas con impacto social,
pertinentes para las comunidades y sostenibles en el
tiempo.

Desarrollo de aplicaciones, software y soluciones
digitales: formulacion de propuestas de disefio y creacion
de plataformas tecnoldgicas, aplicaciones moviles y
soluciones digitales orientadas a facilitar procesos,
optimizar tareas, mejorar la comunicacion entre usuarios,
promover la comercializacion de productos o servicios.
Estas propuestas deben incorporar principios de
usabilidad, accesibilidad y escalabilidad.

Emprendimientos con tecnologias emergentes (IA,
loT, realidad aumentada): formulacion de propuestas
que incorporen el uso de tecnologias emergentes como:
la inteligencia artificial (IA), el internet de las cosas (loT),
la realidad aumentada (RA), entre otras; con el fin de
atender necesidades reales del entorno, mejorar procesos
productivos o brindar soluciones innovadoras en distintos
sectores. Estas iniciativas deben enfocarse en la
aplicacion  practica y contextualizada de dichas
tecnologias, promoviendo la creaciéon de valor, la
generacion de conocimiento y el fortalecimiento de
capacidades digitales en los jovenes emprendedores.

Transformacién Digital Comunitaria: formulaciéon de
propuestas orientadas a la formacion y fortalecimiento de
competencias digitales en comunidades, con el propdsito
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de que mas personas puedan acceder, comprender y
utilizar herramientas tecnolégicas de manera segura,
pertinente y creativa en su vida cotidiana, procesos
educativos o actividades productivas. Esta sublinea busca
impulsar la inclusion digital, reducir brechas de acceso al
conocimiento, y fomentar el uso estratégico de la
tecnologia como medio para el desarrollo econdémico y
social, especialmente en contextos vulnerables o con baja
conectividad.

Servicios Inteligentes y Emprendimientos Urbanos:
desarrollo de propuestas que promuevan el
fortalecimiento de emprendimientos y unidades de
servicio lideradas por jovenes en contextos urbanos,
mediante la incorporacion de tecnologia, innovacion,
creatividad y practicas de gestion eficiente. Su objetivo es
mejorar la calidad, visibilidad y sostenibilidad de los
servicios ofrecidos en los barrios, incentivando modelos
de negocio mas competitivos, adaptables y alineados con
las dinamicas del entorno digital. Se busca, ademas,
fomentar el uso estratégico de herramientas tecnoldgicas,
canales de comercializacion y procesos de atencidn
centrados en el cliente, que respondan a las demandas
del mercado local.

Servicios personales y técnicos con enfoque digital:
formulacion de propuestas orientadas a la optimizacién y
modernizacion de  servicios tradicionales como:
peluqueria, mecanica, costura, limpieza, entre otros;
mediante la incorporacion de herramientas digitales que
mejoren la gestion, la atencion al cliente y la visibilidad
comercial. Estas iniciativas pueden incluir el uso de
plataformas de agendamiento en linea, implementacién y
uso de CRMS, herramientas digitales de comunicacion y
atencion al cliente (Chatbots), plataformas de comercio
digital, sistemas de pago electrénico y estrategias de
promocion digital, con el fin de fortalecer la competitividad
y sostenibilidad de los negocios a nivel local.

Modelos logisticos sostenibles y atencién a domicilio:
formulacion de propuestas orientadas a la
implementacién de sistemas logisticos eficientes,
accesibles y ambientalmente responsables, que faciliten
el transporte de productos o la prestacion de servicios
directamente en el domicilio del cliente. Estas iniciativas
deben integrar practicas de optimizacion de rutas, uso de
medios de transporte sostenibles (bicicletas, vehiculos
eléctricos, etc.) y herramientas tecnoldgicas para la
gestién de pedidos, seguimiento en tiempo real y mejora
de la experiencia del usuario.

Bioeconomia y Gastronomia Sostenible: desarrollo de
propuestas que promuevan el desarrollo de
emprendimientos basados en el aprovechamiento
sostenible de los recursos biologicos, integrando saberes
tradicionales, innovacion tecnolégica y préacticas
agroalimentarias responsables. Se busca transformar
productos agricolas, pecuarios y alimenticios en
soluciones de valor agregado, que sean ambientalmente
sostenibles, culturalmente pertinentes y econémicamente
viables. Las propuestas deben incorporar principios de
economia circular, produccion limpia y gastronomia
consciente, orientadas a fortalecer la seguridad
alimentaria, dinamizar economias locales y preservar la
biodiversidad del territorio.

Procesos de transformacion y conservacion de
alimentos: formulacion de propuestas que incorporen
técnicas innovadoras y sostenibles para la preparacion,
conservacion y presentacion de productos alimenticios,
con el objetivo de prolongar su vida util, garantizar su
inocuidad, mejorar su valor nutricional y facilitar su
comercializacion. Estas iniciativas deben promover el uso
de métodos adecuados para el manejo postcosecha,
procesamiento artesanal o0 semiindustrial, empaques
funcionales y practicas de higiene alimentaria, orientadas
al fortalecimiento de emprendimientos gastronémicos y
agroindustriales con enfoque local y sostenible.

Innovacién en recetas, empaques y distribucion
gastronémica: formulacién de propuestas orientadas a la
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creacion de productos alimenticios innovadores, que
integren nuevas combinaciones de ingredientes, técnicas
culinarias y preparaciones adaptadas a las tendencias del
mercado y las necesidades nutricionales. Las iniciativas
deben incorporar disefios de empaque funcionales,
sostenibles y visualmente atractivos, asi como estrategias
logisticas eficientes y ambientalmente responsables para
la distribucion de los productos.

Emprendimientos rurales y urbanos agropecuarios
sostenibles: formulacién de propuestas orientadas al
desarrollo de iniciativas productivas agropecuarias en
contextos tanto rurales como urbanos, que promuevan el
cultivo, procesamiento y comercializacién de alimentos
bajo criterios de sostenibilidad ambiental, equidad social y
viabilidad economica. Estas iniciativas deben incorporar
practicas agroecoldgicas, uso eficiente de recursos
naturales, tecnologias apropiadas y modelos de
produccion resilientes, con el propésito de fortalecer la
seguridad alimentaria, dinamizar economias locales y
reducir la huella ecolégica del sistema alimentario.

Turismo Sostenible e Innovador: desarrollo de
propuestas que impulsen el disefio y desarrollo de
iniciativas turisticas lideradas por jovenes, orientadas al
fortalecimiento del turismo como motor de desarrollo local.
Las propuestas deben integrar estrategias sostenibles,
inclusivas e innovadoras, que promuevan la valoracion del
patrimonio cultural, natural y comunitario del territorio, al
tiempo que contribuyan a la dinamizacién de economias
locales.

Se espera que estas iniciativas incorporen componentes
de Ciencia, Tecnologia e Innovacién (CTel) para mejorar
la experiencia del visitante, optimizar procesos logisticos,
diversificar productos turisticos y fomentar la apropiacion
tecnologica por parte de las comunidades anfitrionas,
generando asi un impacto positivo y sostenible en el tejido
social y econémico del territorio.

Turismo Cultural y Comunitario: formulacion de
propuestas orientadas a la promocién de la identidad
territorial mediante la creacién de rutas turisticas,
actividades artisticas, gastrondmicas y manifestaciones
culturales tradicionales, lideradas por jévenes dentro de
sus comunidades. Esta sublinea busca fortalecer la
apropiacion del patrimonio material € inmaterial, visibilizar
los saberes locales y fomentar la construccion de
experiencias turisticas auténticas e inclusivas, articuladas
con procesos de participacion comunitaria, desarrollo
economico local y sostenibilidad cultural.

Ecoturismo y Turismo de Naturaleza: formulaciéon de
iniciativas orientadas a la valoracion, conservacion y uso
responsable de la biodiversidad local, a través del disefio
de experiencias turisticas centradas en la naturaleza.
Estas propuestas pueden incluir recorridos interpretativos,
senderos ecologicos, avistamiento de flora y fauna,
practicas agroecolégicas y actividades de inmersién en
entornos rurales o naturales.

Se promueve la integracion de principios de
sostenibilidad, educacion ambiental y participacion
comunitaria, con el fin de generar impacto positivo en las
comunidades anfitrionas, incentivar la proteccion del
entorno y consolidar modelos de turismo responsable y
resiliente.
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Turismo Digital e Inteligente: formulacion de propuestas
que integren herramientas tecnol6gicas avanzadas para
mejorar, personalizar y dinamizar la experiencia turistica,
tanto en la fase de promocién como durante la visita.
Estas iniciativas pueden incluir el uso de realidad
aumentada, plataformas de reservas en linea, sistemas
de geolocalizacion, rutas interactivas, cddigos QR y
estrategias de marketing digital, orientadas al
posicionamiento de destinos y a la optimizacién del
acceso a la informacion para los visitantes.

Esta sublinea fomenta la transformacion digital del sector
turistico local, facilitando la innovacion en servicios, la
interaccion con el patrimonio y la competitividad de los
emprendimientos liderados por jévenes en el territorio.

5. REQUISITOS MINIMOS

Los jovenes o equipos conformados por joévenes deberan inscribirse a través del formulario de postulacién
https://forms.office.com/r/{0rnJv8FRb?origin=IprLink y presentar la totalidad de la documentacién requerida en los
Términos de Referencia de la convocatoria, asi como el Anexo No. 1, Anexo No. 2 y Anexo No. 3, al correo electrénico
JovenesencienciaparalapazcapituloCiudadBolivarBogota@cch.org.co .Esta documentacion sera utilizada para validar el
cumplimiento de los siguientes requisitos y determinar la viabilidad de avanzar a la etapa de evaluacién:

5.1 Lugar de residencia

Los postulantes deberan acreditar residencia y domicilio en la localidad de Ciudad Bolivar, Bogotd D.C., ya sea en su
zona urbana o rural, al momento de presentar su postulacion.

Documentos requeridos para acreditar este requisito:

e Certificado de residencia expedido por la Secretaria Distrital de Gobierno de Bogota
(https://historico.gobiernobogota.gov.co/sites/gobiernobogota.gov.coffiles/imagenes/infografia_rsdc draft 170723
compressed_1.pdf ), en formato PDF.

e Copia en formato PDF del recibo de servicio publico de energia eléctrica con una vigencia no mayor a un (1) mes
a partir de la fecha de postulacién en la presente convocatoria.

Nota: En caso de los jovenes que residan en la zona rural perteneciente a la localidad de Ciudad Bolivar y que el
certificado al momento de ser expedido registre que la vereda en donde se reside esta adscrita a una localidad diferente,
el requisito se validara verificando el domicilio que se encuentra registrado en el recibo de servicio publico de energia
eléctrica.

5.2 Grupo etario

Los postulantes deben tener entre 18 y 28 afios cumplidos al momento de la postulacion a la presente convocatoria.
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Documento requerido para acreditar este requisito: Fotocopia legible de la cédula de ciudadania, contrasefia o cédula
de extranjeria (ambas caras), en formato PDF.

5.3 Conformacion del equipo

Las postulaciones podran presentarse de forma individual, en ddo o en trio. Todos los integrantes deben cumplir con los
requisitos y estar dispuestos a trabajar conjuntamente en el desarrollo de las actividades y compromisos del programa.

Documento requerido para acreditar este requisito: Carta de compromiso (Anexo 1), diligenciada en su totalidad y
firmada por todos los integrantes del equipo, en formato PDF. En caso de postulacion individual, la carta debera ser
diligenciada y firmada Unicamente por el postulante.

5.4 Propuesta de innovacion: idea de negocio, emprendimiento o prototipo innovador

Los postulantes deberan presentar una propuesta basada en alguna de las lineas y sublineas tematicas definidas en el
item No. 4 de los presentes términos de referencia, la cual podra corresponder a una idea de negocio, un emprendimiento,
0 un prototipo innovador de productos, servicios o procesos; con un alto grado de novedad, creatividad y aplicabilidad,
que responda a necesidades, oportunidades o problematicas identificadas por los propios jévenes en su territorio.

Estas propuestas deben integrar un enfoque de Ciencia, Tecnologia e Innovacién (CTel), orientado al desarrollo de
soluciones simplificadas, de bajo costo, adaptables, inclusivas, sostenibles y escalables, que puedan evolucionar hacia
proyectos innovadores con impacto local y sostenibilidad en el tiempo.

¢ Qué es ciencia?

La ciencia es un proceso social de construccién de conocimiento confiable sobre el mundo natural, que se basa en la
observacion, la experimentacion y el razonamiento ldgico, y que puede ser corregido y ampliado con nuevas evidencias
(Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion de Colombia, 2020, Politica Nacional de Ciencia Abierta).

¢ Qué es tecnologia?

La tecnologia es la aplicacién de conocimientos cientificos y empiricos a la resolucion de problemas concretos mediante
el disefio, creacion y uso de bienes o procesos que mejoren la calidad de vida de las personas.
(UNESCO, 2010. Educacion cientifica y tecnolégica para el desarrollo sostenible). En el marco de esta convocatoria,
algunas tecnologias aplicables incluyen:

e Analitica de datos: Procesamiento de datos para generar informacion util mediante analisis descriptivos y
predictivos.

e Big Data: Gestion de grandes volumenes de datos no estructurados mediante herramientas especializadas.

e Internet de las Cosas (loT): Interconexion de dispositivos a través de redes que permiten la comunicacién entre
ellos y la nube.

e Inteligencia Artificial: Tecnologias que emulan procesos de la inteligencia humana como el aprendizaje,
razonamiento o autocorreccion.

e Realidad Virtual: Entornos digitales inmersivos que simulan la realidad mediante audio y video.
e Realidad Aumentada: Integracion de informacion virtual sobre el entorno fisico del usuario.
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e Fabricacion Aditiva (Impresién 3D): Producciéon de objetos tridimensionales mediante capas sucesivas de
material.

e Tecnologias en la nube: Plataformas en linea que permiten ejecutar aplicaciones, acceder a archivos y utilizar
software sin necesidad de instalacién local.

¢ Qué es innovacion?

La innovacién es la implementacion de un producto (bien o servicio), un proceso, un nuevo método de comercializacién
0 una nueva forma de organizacion en las practicas internas, las relaciones externas o la estructura de una organizacion,
con el fin de generar valor (OCDE & Eurostat, 2018. Manual de Oslo: Guia para la recogida e interpretacion de datos
sobre innovacion, 4.2 edicion).

Es decir, se puede entender la innovacion como la creacidén o mejora de ideas, productos, servicios o formas de hacer
las cosas que generan valor y solucionan problemas reales en la vida cotidiana. Innovar no siempre significa inventar algo
totalmente nuevo; muchas veces es adaptar o mejorar algo que ya existe para que sea mas Util, accesible o eficiente. La
innovacion puede darse en cualquier &mbito: en la educacion, la salud, los negocios, la tecnologia o las comunidades.

Documento requerido para acreditar este requisito: propuesta de innovacién diligenciada en su totalidad utilizando el
formato establecido (Anexo 2. Propuesta de Innovacion), en formato PDF.

5.5 Video explicativo de la propuesta de innovacion postulada

Los postulantes deberan presentar un video donde se explique claramente el componente innovador con enfoque en
ciencia y tecnologia de la propuesta presentada en el Anexo 2. Propuesta de Innovacion.

Duracion:
o El video debe tener una duracion maxima de 3 minutos.

Formato y presentacion:

¢ Inicia el video diciendo tu nombre, el nombre de tu equipo (si aplica) y el titulo de tu propuesta.

e Puedes grabarlo con tu celular en horizontal y con buena iluminacién (luz natural o blanca).

e Procura un fondo tranquilo y sin distracciones.

e Habla claro y con entusiasmo; si es mas de una persona, pueden turnarse para hablar.

o Sideseas, puedes incluirimagenes, dibujos, prototipos u objetos que ayuden a ilustrar tu idea.
Entrega:

o Elarchivo debe enviarse en formato .mp4 con buena calidad de imagen y sonido.
o Elnombre del archivo debe ser: VideoNombreApellido_TituloPropuesta

Preguntas orientadoras para el contenido del video
Responde estas preguntas para estructurar tu mensaje de forma clara y completa:

1. ¢Cual es el problema o necesidad que buscan resolver? (Describe brevemente el contexto de la comunidad o
del sector al que va dirigida la propuesta.)
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2. ¢Cuales laidea o propuesta que presentan? (Explica en qué consiste el producto, servicio, proceso o solucién.)
3. ¢Qué hace que su propuesta sea innovadora? (Menciona qué tiene de nuevo, distinto o creativo frente a otras
opciones similares.)
4, ;Cbémo tu propuesta implementa la ciencia o la tecnologia? (Explica si usas herramientas tecnoldgicas,
conocimientos cientificos o desarrollos técnicos.)
5. ¢Qué transformacion quieres lograr en tu comunidad con tu idea, prototipo 0 emprendimiento?
Consejos adicionales

e Ensaya antes de grabar para mantenerte dentro del tiempo.
e  Sé natural, auténtico y claro. No necesitas un lenguaje técnico.
o Recuerda que el objetivo es convencer y emocionar a quien vea tu video sobre el valor de tu propuesta.

Documento requerido para acreditar este requisito: Video en formato .mp4
5.6 Lineamientos de propiedad intelectual

Los postulantes deberan presentar el Anexo No. 3 Lineamientos de Propiedad Intelectual (Pl), debidamente diligenciado
y firmado por todos los integrantes del equipo, en formato PDF. En caso de postulacion individual, el Anexo No. 3 debera
ser diligenciado y firmado Unicamente por el postulante.

Documento requerido para acreditar este requisito: lineamientos de propiedad intelectual diligenciado y firmado,
utilizando el formato establecido (Anexo No. 3. Lineamientos de Propiedad Intelectual), en formato PDF.

6. CONDICIONES INHABILITANTES

Son circunstancias que impiden la participacion o permanencia de un postulante o equipo en la presente convocatoria.
Se considerara inhabilitado aquel participante o equipo de participantes que:

i. Se postule con mas de una propuesta.
ii. Presente una propuesta actualmente financiada por otra convocatoria del Ministerio o por ofra entidad del
Estado.
i, Altere o se compruebe falsedad en alguno de los documentos exigidos en la seccion de requisitos.

iv. No cumpla con los requisitos ni lineamientos establecidos en los presentes términos de referencia.
V. Presente una propuesta que no se enmarque en las lineas teméticas definidas.

Vi No evidencie en su propuesta un enfoque claro en Ciencia, Tecnologia e Innovacién.

Vil Se evidencie duplicidad y/o plagio en una iniciativa que sea postulada por diferentes personas.

7. ALCANCE DEL PROGRAMA

A continuacion, se describe el alcance, la metodologia y etapas de implementacion del programa, el cual esta sujeto a
cambios y modificaciones de acuerdo con el disefio y perfeccionamiento que pueda realizar la Camara de Comercio de
Bogota en articulacién con el Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién, buscando adaptar el programa a las
necesidades especificas de los jovenes participantes y sus proyectos, a sus territorios y contextos socioculturales.

Los equipos de trabajo se deben comprometer a participar activamente y cumplir con los productos de cada una de las
etapas del programa que se describen a continuacion.
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Alcance etapas del programa:
ETAPAS Descripcién M1es Mzes M;s M:s M5es Mgs M7es M8es Mgs IV1I%s N:(:s N:;s
Talleres de Mentalidad y Cultura:
Espacios de formacion dirigidos a
sensibilizar, desarrollar capacidades en
Convocatoria los jovenes interesados en postularse a

la convocatoria y brindar herramientas
conceptuales y practicas necesarias
para estructurar de manera solida sus

Entrenamiento en
investigacion, desarrollo e
innovacion (I+D+i)

propuestas.
Espacios de formacion para fortalecer
las  competencias  técnicas y

metodolégicas de los jovenes en
investigacion, desarrollo tecnoldgico e
innovacion, con el fin de prepararlos
para el acompafiamiento de |la
estructuracion de  propuestas e
implementacién y financiacién de los
proyectos de innovacion.

Acompafiamiento a la
estructuracion de los
proyectos de innovacién

Acompafiar la formulacién de los
proyectos de innovacién incluyendo los
aspectos financieros, presupuestales y
administrativos que permitan la correcta
implementacion de los mismos.

Implementacion y
financiacion de los
proyectos de innovacion

Implementar el plan de ejecucion de los
presupuestos de los proyectos de
innovacion a cargo de la CCB, dado que
los recursos de financiamiento no
podran ser entregados en efectivo a los
beneficiarios del programa, y serén
administrados y ejecutados por parte de
la CCB.

Eventos cientificos y
tecnol6gicos

Realizar diferentes eventos
tecnologicos que incentiven las
vocaciones  cientificas de  los

beneficiarios del programa.

Nota: Durante la ejecucion de la Etapa Acompafiamiento a la estructuracion de los proyectos de innovacion, se definiran
las condiciones para la inversién de los recursos financieros de apoyo econdmico, destinados a la implementacion de
ideas de negocio, emprendimientos y/o prototipos innovadores, por un valor de hasta $17.000.000.

7.1. Respecto a los procesos de innovacion

De acuerdo con la OCDE (2018), la innovacion debe entenderse como un proceso continto sustentado en metodologias
que generen conocimiento. En ese sentido, Castells y Pasola (1997), citados por Suérez (2018), definen la innovacién
como: "El proceso en el cual, a partir de una idea, invencion o reconocimiento de una necesidad, se desarrolla un producto,
técnica o servicio util hasta que sea comercialmente aceptado.”
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Esta definicién implica que toda innovacion parte del reconocimiento profundo de una necesidad u oportunidad, y de su
posterior satisfaccion a través de una solucion que sea valorada y aceptada por quienes la experimentan.

Para que una propuesta sea considerada como una innovacion, el producto o proceso desarrollado debe contar con una
0 mas caracteristicas que lo diferencien de manera significativa respecto a los productos o procesos anteriormente
ofrecidos o utilizados.

e Innovacion en producto: Implica el desarrollo de bienes o servicios nuevos o significativamente mejorados,
con un enfoque orientado a su introduccion en el mercado. Se espera que los productos fisicos culminen en un
primer lote de produccion que demuestre su viabilidad de replicacion, mientras que los servicios deberan
evidenciar procesos de estandarizacion e implementacion.

Las mejoras deben reflejar un mejor desempefio en una o mas de las siguientes dimensiones: calidad,
especificaciones técnicas, confiabilidad, durabilidad, eficiencia, efectividad, asequibilidad, conveniencia,
usabilidad y funcionalidad. Esto puede incluir nuevas funciones o mejoras sustanciales a funciones existentes,
siempre que generen un valor agregado para el usuario final.

¢ Innovacién en proceso: Se refiere a la implementacion de procesos nuevos o sustancialmente mejorados que
generen impactos medibles en el corto plazo. Estos proyectos deben partir de un diagnéstico claro de la situacion
inicial y contar con indicadores e informacion de linea base que permitan evidenciar mejoras en términos de
valor agregado.
Para ser clasificado como un proyecto de innovacién en procesos, se deben incorporar componentes de
investigacion, desarrollo e ingenieria, asi como generar impactos en al menos uno de los siguientes aspectos:
competitividad, productividad y sofisticacién de la organizacion.

7.2. Apoyo econémico para la financiacion de los proyectos de innovacién

Para la ejecucion de los proyectos de innovacion (con una duracion méaxima de 4 meses) definidos en la etapa de
Acompafiamiento a la estructuracién de los proyectos de innovacion, y debidamente aprobados por el comité técnico del
convenio No. 285-2024, el cual se encuentra integrado por representantes del Ministerio de Ciencia, Tecnologia e
Innovacién y la Camara de Comercio de Bogota, se destinara un valor de hasta $17.000.000 como apoyo econdmico, los
cuales deben destinarse exclusivamente a gastos relacionados con la ejecucion técnica del proyecto de innovacion, de
acuerdo con los principios de eficiencia, pertinencia y transparencia. Estos recursos econémicos seran administrados por
la Camara de Comercio de Bogota, quienes realizaran acompafiamiento a los beneficiarios en la definicion y ejecucion
del plan de inversién del proyecto de innovacion.

A continuacion, se describen los rubros que podran ser financiados, asi como aquellos que estaran expresamente
excluidos del apoyo economico.

Rubros financiables

Los recursos otorgados a los proyectos de innovacidn podran destinarse a cubrir los siguientes conceptos, siempre que
guarden relacion directa con el objeto del proyecto de innovacién propuesto y estén debidamente justificados en el plan
de inversion:

1. Recurso Humano: Hace referencia a la contratacion directa de personal cuya labor esté dedicada exclusivamente al
desarrollo de actividades inherentes al proyecto de innovacién priorizado. Este rubro es aplicable, por ejemplo, si el
proyecto requiere incorporar perfiles especializados como ingenieros, quimicos, desarrolladores o técnicos con
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conocimientos especificos. No obstante, no puede ser utilizado para cubrir salarios de personal vinculado previamente a
la iniciativa con funciones rutinarias, como vendedores, domiciliarios u operarios ya existentes.

2. Materiales e Insumos: Corresponde a la adquisicién de materiales y consumibles necesarios para la construccion o
validacion del prototipo. Este rubro incluye elementos como reactivos para pruebas de laboratorio, componentes
electrénicos, insumos mecanicos o cualquier otro material indispensable para experimentar, iterar o ensamblar el prototipo
que da soporte al proyecto.

3. Consultorias y Asesorias Especializadas: Permite la contratacién de servicios profesionales altamente
especializados, provenientes de universidades, centros de investigacién o expertos del sector. Estos servicios deben
estar enfocados exclusivamente en el desarrollo técnico o cientifico de la iniciativa. Por ejemplo, puede financiarse la
asesoria de un laboratorio para definir la formulacion de un producto o de un experto que apoye en la estructuracion
técnica de la solucién innovadora.

4. Maquinariay Equipos: Incluye la adquisicién o alquiler de maquinaria o equipamiento técnico necesario para el disefio,
desarrollo, validacion o produccion de bienes, servicios o procesos significativamente mejorados o completamente
nuevos. No esta permitido financiar equipos para el funcionamiento diario de la iniciativa, a menos que se justifique
técnicamente como parte fundamental del desarrollo innovador. Ejemplos validos incluyen el alquiler de maquinaria para
pruebas especializadas o la compra de un dispositivo de medicién que aumente la eficiencia del prototipo, siempre que
esté debidamente sustentado.

5. Tecnologias de Informacion y Comunicaciones (TIC): Este rubro cubre la compra o alquiler de hardware, software
y servicios tecnologicos requeridos exclusivamente para el disefio o validacion del prototipo o solucidn tecnologica
propuesta. Se incluyen licencias especializadas, plataformas de prueba, sensores o microcontroladores que tengan una
funcion directa en el cumplimiento del objetivo del proyecto. No se permite la financiacion de licencias comunes como
Office, almacenamiento en la nube, Canva, lllustrator, Photoshop, entre otros, salvo que estén técnica y exclusivamente
vinculados al desarrollo del prototipo.

6. Transferencia de Tecnologia: Hace referencia a la adquisicion de derechos de uso o licencias sobre tecnologias,
patentes, registros de propiedad intelectual o conocimientos técnicos que sean imprescindibles para el desarrollo del
proyecto. También se contempla la transferencia de know-how no patentado por parte de universidades, centros de
investigacion u otros actores del Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion. Este rubro sera aprobado siempre
que la transferencia esté directamente asociada a la innovacion planteada, sea indispensable y se cuente con justificacién
técnica y validacion del comité.

7. Servicios Externos: Comprende la contratacidn de servicios que apoyen directamente la validacion técnica o funcional
del prototipo, cuando la iniciativa no cuente con las capacidades internas. Ejemplos incluyen pruebas de laboratorio,
simulaciones, modelados 3D, alquiler de espacios técnicos para ensayos especializados, 0 servicios tecnolégicos
requeridos para iterar o escalar la solucién. Este rubro es clave para etapas de experimentacion y mejora continua del
producto o servicio.

Rubros no financiables

A continuacion, se detallan los conceptos que no seran financiables en el marco del presente programa, por no estar
alineados con los objetivos de fomento a la innovacion o por corresponder a gastos de naturaleza personal, administrativa
o no directamente relacionados con el desarrollo técnico del proyecto:

1. Honorarios o pagos por mano de obra del equipo beneficiario: No se financiara el pago de salarios, honorarios,
estipendios ni ningun tipo de beneficio econdmico directo a los jévenes participantes o a sus colaboradores, en tanto
que estos son considerados beneficiarios del programa.
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2. Pago de deudas o pasivos preexistentes: Queda excluido el uso de recursos para cubrir obligaciones financieras
adquiridas con anterioridad a la convocatoria, incluyendo pagos pendientes a proveedores, acreedores o cualquier
tipo de deuda.

3. Alquiler o arrendamiento de espacios fisicos: No se permitira la financiacion de canones de arrendamiento, alquiler
de oficinas, bodegas u otras infraestructuras fisicas que no estén estrictamente justificadas como espacios técnicos
indispensables para la validacién del prototipo.

4. Adquisicion de vehiculos o activos no esenciales: Se excluye la compra de automéviles, motocicletas, bicicletas,
scooters u otros medios de transporte, asi como bienes que no estén directamente vinculados a las fases técnicas del
proyecto de innovacién.

5. Gastos personales: No serdn financiables gastos asociados al bienestar individual, tales como vestuario,
alimentacién, transporte personal, recreacién, viajes no relacionados con la ejecucion técnica del proyecto o cualquier
otro de caracter personal.

6. Papeleria general o de oficina: No se financiaran insumos de uso administrativo como hojas, carpetas, sobres,
boligrafos, cuadernos, clips, notas adhesivas, etiquetas, archivadores, sellos, ni materiales similares.

7. Multas, sanciones o tributos personales: Queda excluido el pago de multas, sanciones, intereses por mora,
comparendos, sanciones fiscales o cualquier cargo derivado del incumplimiento de obligaciones legales, cuando estas
recaigan sobre personas naturales.

8. Eventos o celebraciones: No se podran cubrir actividades protocolarias, conmemorativas, recreativas, celebraciones
institucionales ni eventos que no estén directamente asociados al desarrollo técnico o validacion del proyecto.

9. Adquisicion de bienes para uso doméstico o familiar: No sera permitido el uso de recursos para la compra de
mobiliario, electrodomésticos u otros bienes que no estén destinados al desarrollo productivo y tecnolégicamente
innovador de la propuesta.

10. Servicios publicos: No se financiaran gastos recurrentes por servicios publicos como energia eléctrica, agua, gas,
internet o telefonia.

11. Adecuacion infraestructura u obras civiles.

12. Inversiones en otras empresas.

13. Inversiones en plantas de produccién a escala industrial.

14. Compra de acciones, derechos de empresas, bonos y otros valores mobiliarios.

15. Instalaciones o proyecto llave en mano (contratista o tercero se encarga del disefio, compra de materiales y la
ejecucion).

16. Importaciones de los siguientes bienes: Bebidas alcohdlicas; Tabaco, tabaco en bruto; residuos de tabaco; Tabaco
manufacturado; ya sea que contenga o no substitutos de tabaco; Materiales radioactivos y materiales afines; Perlas,
piedras preciosas 0 semipreciosas; en bruto o trabajadas; Reactores nucleares y sus partes; elementos de
combustibles(cartuchos) sin irradiacién para reactores nucleares; Joyas de oro, plata 0 metales del grupo de platino
con excepcion de relojes y cajas de relojes; articulos de orfebreria y plateria incluyendo gemas montadas; Oro no
monetario (excepto minerales y concentrados).

17. Importaciones de bienes que cuenten con financiamiento, en divisas, a mediano o largo plazo.

18. Importaciones de bienes suntuarios o de lujo.

19. Importaciones de armas.

20. Importaciones de bienes para uso de las fuerzas armadas.

21. Consultores individuales o firmas juridicas que presenten conflicto de intereses (intereses personales que podrian
influir indebidamente sobre el desarrollo de la o las actividades del proyecto).

22. Empresas gubernamentales (Excepto los procesos de registro sanitario, de registro de marca y en general los registros
de proteccion de la propiedad intelectual).

23. Firmas declaradas inelegibles por fraude o corrupcion.

24.Compra de muebles o elementos decorativos (Se acepta solo si y solamente si es necesario y debidamente
justificado).

HSomos

Llaves




CD Chnar \3“ J Jovenes e

de Comercio Ciencias cch.org.co
co de BOQOtG ' _l para la Paz NIT. 860.007.322-9

25. Pagos de primas, comisiones, recompensas, regalos o gratificaciones.

Nota: Asimismo, no seran financiables todos aquellos rubros que sean diferentes al objeto de la presente convocatoria y
que no tengan relacion directa con el desarrollo de la innovacion a implementar por cada una de las iniciativas.

8. PROCEDIMIENTO DE INSCRIPCION
¢ Como postularte al programa Jévenes en Ciencia para la Paz?
Sigue estos pasos con atencion:
1. Ingresa al sitio web oficial de la Camara de Comercio de Bogota:

Visita www.ccb.org.co y completa el formulario de postulacion que encontrards en el siguiente enlace:
https://forms..office.com/r/tOrnJv8FRb?origin=IprLink

2. Lee toda la informacién con detenimiento:
Asegurate de leer completamente los requisitos y condiciones de la convocatoria. Luego, descarga los siguientes
documentos:
- Términos de referencia
- Anexo No. 1 Carta de compromiso
- Anexo No. 2 Propuesta de innovacion
- Anexo No. 3 Lineamientos de Propiedad Intelectual

3. Diligencia y firma los anexos:
Llena digitalmente el Anexo No. 1, el Anexo No. 2 y el Anexo No. 3 y no olvides firmarlos.

4. Prepara tu carpeta de postulacion:

Relne todos los documentos requeridos en una sola carpeta y comprimela (formato .zip o .rar). Esta carpeta
debe contener:

- Anexo No. 1 diligenciado y firmado

- Anexo No. 2 diligenciado y firmado

- Anexo No. 3 diligenciado y firmado

- Certificado de residencia

- Recibo de energia eléctrica con una vigencia no mayor a un mes

- Fotocopia de la cédula de ciudadania

- Video de presentacion

Importante: Solo una persona por equipo debe enviar el correo con todos los documentos. Si se recibe mas de
un correo por equipo, la postulacion podria quedar anulada.

5. Envia tu postulacion por correo electrénico:
Envia la carpeta comprimida al siguiente correo:
JovenesencienciaparalapazcapituloCiudadBolivarBogota@cch.org.co

6. iNo olvides completar el formulario!
El envio de documentos por correo no sustituye el formulario. Ambos pasos son obligatorios. Completa el
formulario en el siguiente enlace https:/forms.office.com/r/tOrnJv8FRb?origin=IprLink
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Nota 1: La inscripcion es gratuita.

e Nota 2: La inscripcion la debe realizar un solo miembro del equipo de jévenes, quien se encargara de cargar los
documentos requeridos de todo el equipo y de la propuesta.

e Nota 3: La inscripcion se debe realizar antes de las 11:59 p.m. del 12 de septiembre de 2025, hora y fecha en
la que se dara cierre a la presente convocatoria.

e Nota 4: Para que tu postulacién sea valida, debes cumplir con todos los pasos descritos anteriormente.
Las postulaciones incompletas no seran tenidas en cuenta y quedaran automaticamente por fuera del proceso
de verificacidn de requisitos minimos.

9. CRITERIOS DE EVALUACION

No

Criterio

Puntaje maximo

Factor innovador. debe considerarse como una Idea de negocio,
emprendimiento y/o prototipo innovador nuevo o significativamente mejorado,
con enfoque en ciencia y tecnologia y un componente innovador claro,
novedoso y alcanzable, con alta diferenciacién, estableciendo el tipo de
innovacion (producto, servicio o proceso) en el que se clasifica y acciones que
generen valor agregado en sus entornos.

35

Equipo de trabajo: cada equipo debera contar con un minimo de 1 joven y
un méximo de 3 jovenes, donde cada integrante desempefie una funcion clara
y especifica que aporte valor al proyecto.

10

Video explicativo de la propuesta de innovacion postulada: cada joven o
equipo de jovenes debera presentar un video de maximo 3 minutos donde
explique claramente el componente innovador con enfoque en ciencia y
tecnologia de la propuesta presentada.

10

Impacto social, econémico y ambiental en el territorio: Se evaluara como
la idea de negocio, emprendimiento o prototipo innovador espera generar
impactos positivos sociales, econdmicos y ambientales en su comunidad o
territorio. Incluyendo beneficios, potencialidades e incidencias de su Idea de
negocio, emprendimiento y/o prototipo innovador, a lo largo del tiempo en la
comunidad, encadenamientos productivos, vinculacién en su proceso
productivo y comercial, procesos de inclusion laboral, actividades para la
proteccidn de recursos naturales, no generar impactos negativos
(contaminacién, generacién de residuos, etc).

20
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Sustentacion de la propuesta: Los jévenes proponentes deberan realizar la
sustentacién de su propuesta ante los evaluadores de acuerdo con el
cronograma establecido en la presente convocatoria. Cada joven o equipo de
jovenes debera realizar una sustentaciéon presencial de la propuesta
presentada, previa citacion de la Camara de Comercio. Se tendrén en cuenta o5
criterios como: claridad de la presentacion que permita evidenciar el
componente innovador con enfoque en ciencia y tecnologia, asi como la
calidad de la sustentacién y respuestas dadas al comité evaluador.

Durante la sesion de sustentacion los evaluadores podran realizar
observaciones o recomendaciones.

Nota 1: Para que una propuesta sea considerada como elegible tendra que tener un puntaje igual o superior de 65 puntos.
Nota 2: En caso de empate, se tendra en cuenta la propuesta que tenga mayor calificacion en el criterio 1. Factor
innovador, en caso de que continle el empate se tendra en cuenta la propuesta que tenga mayor calificacién en el criterio
4. Impacto Social, Econdmico y ambiental en el territorio, y si el empate ain persiste, se tendra en cuenta la propuesta
que tenga mayor calificacion en el criterio 5. Sustentacién de la propuesta.

Puntaje adicional: Se otorgaran 5 puntos adicionales en el caso en el que dentro de la conformacion del equipo de
jévenes al menos un integrante no se encuentre adelantando ningun tipo de estudios en instituciones de educacion basica
0 media, o instituciones de educacion superior, ni laboralmente activo en entidades publicas o privadas bajo ningun tipo
de modalidad, a la fecha de postulacion a la convocatoria. Lo anterior con el objetivo de promover la participacién de
jovenes que no se encuentren realizando actividades académicas o laborales, incentivando la asociatividad entre ellos.

Ninguna propuesta podra superar 100 puntos incluyendo el puntaje adicional, el puntaje final se vera reflejado en la
publicacion del banco de elegibles de la presente convocatoria.

10. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Se realizard una verificaciéon de requisitos de postulacion por parte de la Camara de Comercio de Bogota. Aquella
propuesta que no cumpla con los requisitos minimos no se evaluara y quedara inhabilitada.

La Camara de Comercio de Bogota notificara mediante correo electronico al equipo de jovenes postulantes en el caso
que se requiera subsanar algun documento; si no se subsana en el plazo establecido, la postulacién no se evaluara y
quedara inhabilitada por incumplimiento en los requisitos.

Las propuestas inscritas dentro de los plazos establecidos para la presente convocatoria y que cumplan con los requisitos
minimos, seran evaluadas por un par evaluador de la Camara de Comercio de Bogota, teniendo en cuenta los criterios
de evaluacién descritos en el numeral 9 criterios de evaluacion. Una vez surtido el proceso de evaluacion por parte de
la Camara de Comercio de Bogota estos resultados seran presentados para revision y aprobacion ante el comité técnico
del convenio No.112721-285-2024, el cual se encuentra conformado por representantes del Ministerio de Ciencia
Tecnologia e Innovacion y la Camara de Comercio de Bogota.

Las iniciativas presentadas por jévenes entre los 18 y 28 afios, que correspondan a ideas de negocio, emprendimientos
o prototipos innovadores y que resulten elegibles de acuerdo con los criterios de evaluacion establecidos (obteniendo un
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puntaje igual o superior a 65 puntos), avanzaran a la etapa de entrenamiento especializado en [+D+i, orientada al
fortalecimiento de capacidades en innovacion. De estas, Unicamente las primeras cincuenta (50) iniciativas, segun el
orden de ubicacion en el banco de elegibles, y que completen satisfactoriamente la totalidad del proceso de entrenamiento
en [+D+i, y aprueben dicha etapa, continuaran en las fases siguientes del programa.

Toda informacién proporcionada es de caracter confidencial y no sera utilizada para ningun fin diferente a la realizacién
de la evaluacion.

11. CRONOGRAMA

Para la presente convocatoria se tiene el siguiente cronograma:

ACTIVIDAD

FECHA LIMITE

Apertura de las postulaciones

28 de julio de 2025

Cierre de las postulaciones

12 de septiembre de 2025 (11:59 p.m.)

Periodo de revisién de requisitos

Del 15 al 18 de septiembre de 2025

Publicacién de subsanacion de requisitos

19 de septiembre de 2025

Periodo de subsanacién por parte de postulantes

Del 22 al 24 de septiembre de 2025
(11:59 p.m.)

Revision de subsanaciones

Del 25 al 26 de septiembre de 2025

Publicacion de cronograma e indicaciones para la sustentacion
de propuestas de proponentes que cumplen requisitos minimos

29 de septiembre de 2025

Periodo de evaluacion

Del 30 de septiembre al 27 de octubre de
2025

Publicacion de banco preliminar de elegibles

30 de octubre de 2025

Periodo de solicitud de aclaraciones

Del 31 de octubre al 5 de noviembre de
2025 (11:59 p.m.)

Respuesta a aclaraciones

Del 6 al 7 de noviembre de 2025

Publicacion de banco definitivo de elegibles

10 de noviembre de 2025

Notas:

Las solicitudes de subsanacion de documentos seran notificadas por parte de la Camara de Comercio de Bogota
alos correos electronicos consignados en los formularios de inscripcion. Asegurese de que el correo electrénico

quede escrito y enviado de manera correcta.
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e los documentos para la subsanacion de requisitos deberdn ser remitidos al correo electronico
JovenesencienciaparalapazcapituloCiudadBolivarBogota@cch.org.co, sélo se recibirdn documentos en
este correo electrénico y no se aceptaran documentos que sean enviados por medios diferentes al establecido.

e Las inscripciones que se presenten por fuera de las fechas y horas estipuladas se entenderan como
extemporaneas y por lo tanto no seran tenidas en cuenta para continuar el proceso.

12. MODIFICACIONES

El Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion y la Camara de Comercio de Bogota podrén modificar el contenido de
los términos de referencia, asi como su cronograma, por las causas que incluyen, entre otras: fuerza mayor o caso fortuito,
eventos imprevisibles no atribuibles al Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion y a la Camara de Comercio de
Bogot4, ajustes a condiciones o cronograma generados por necesidades de los grupos de valor o de interés, garantizando
que con la modificacién no se vulnerara la expectativa prevista de los posibles participantes ni los principios de mérito,
calidad, equidad y transparencia. Cualquier modificacion sera publicada por la Camara de Comercio de Bogota a través
de los canales dispuestos para la difusion de la presente convocatoria.

13. PROPIEDAD INTELECTUAL

En el evento en que se llegase a generar derechos de propiedad intelectual sobre los resultados que se obtengan o se
pudieran obtener en el marco del desarrollo de la presente convocatoria/invitacion, el Ministerio de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion y la Camara de Comercio de Bogota acuerdan que la titularidad sobre estos derechos se regira por lo
establecido en el articulo 169 de la Ley 1955 de 2019, modificado por el 170 de la Ley 2294 de 2023, que determina lo
siguiente:

“En los casos de proyectos de investigacion y desarrollo tecnolégico de ciencia, tecnologia e innovacion, adelantados con
recursos publicos, el Estado como titular de los derechos de propiedad intelectual derivados de estos proyectos podra
ceder dichos derechos a través de la entidad financiadora, sin que ello le constituya dafio patrimonial. Las condiciones de
esta cesion seran fijadas en el respectivo contrato, convenio o demas instrumentos generados en el marco de las
competencias de cada entidad financiadora. En todo caso, por declaratoria de interés publico, el Estado, a través de la
entidad financiadora, se reserva el derecho de obtener una licencia no exclusiva y gratuita de estos derechos de propiedad
intelectual derivados de los proyectos financiados con recursos publicos. Asi mismo, en caso de presentarse motivos de
sequridad y defensa nacional, el titular de los derechos de propiedad intelectual derivados de los proyectos financiados
con recursos publicos debera ceder a titulo gratuito y sin limitacién alguna al Estado, los derechos de propiedad intelectual
que le correspondan. Los derechos de propiedad intelectual a ceder, asi como sus condiciones de uso, seran fijados en
el respectivo contrato o convenio o demas instrumentos generados en el marco de las competencias de cada entidad
financiadora.

PARAGRAFO: Cuando en el respectivo contrato, convenio o demas instrumentos generados en el marco de las
competencias de cada entidad financiadora, se defina que el titular de derechos de propiedad intelectual es quien adelante
y ejecute el proyecto, y este realice la explotacion de dichos derechos, obteniendo ganancias econémicas, debera: i)
acordar con la entidad financiadora un porcentaje de las ganancias obtenidas en la explotacion de la Propiedad Intelectual
de la cual es titular, caso en el cual deberé ser acordado con la Entidad Financiadora; o ii) donar el porcentaje a favor del
Estado, con la posibilidad de acceder al mismo descuento que se causa para inversiones realizadas en investigacion,
desarrollo tecnoldgico o innovacion conforme a la normativa vigente aplicable. En cualquiera de las opciones, cuando se
realice la explotacion de dichos derechos, sera obligacion de quien adelante y ejecute el proyecto, informar a la entidad
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financiadora dicha situacion, para los efectos pertinentes. En todo caso, el Estado debera invertir los dineros obtenidos
en actividades de ciencia, tecnologia e innovacion.”

PARAGRAFO PRIMERO: Teniendo en cuenta el objetivo de la convocatoria, en el evento en que se llegare a generar
derechos de propiedad intelectual sobre los resultados que se obtengan o se pudieran obtener en proyectos de ciencia
tecnologia e innovacién, la titularidad sobre los mismos estara en cabeza del joven o equipos de jévenes que adelante(n)
0 ejecute(n) el proyecto.

PARAGRAFO SEGUNDO: En el caso de que se realice la explotacion y se obtengan ganancias econdmicas de los
derechos de propiedad intelectual mencionados, las partes que adelanten y ejecuten el proyecto en el marco de la
presente convocatoria/invitacion deberan: i) acordar con el MINISTERIO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION
como entidad financiadora, un porcentaje de las ganancias obtenidas en la explotacion de la Propiedad Intelectual de la
cual es titular; o i) donar el porcentaje a favor del Estado, con la posibilidad de acceder al mismo descuento que se causa
para inversiones realizadas en investigacion, desarrollo tecnolégico o innovacién conforme a la normativa vigente
aplicable. En cualquiera de las opciones, cuando se realice la explotacion de dichos derechos, seré obligacion de quien
adelante y ejecute el proyecto, informar a la entidad financiadora dicha situacién, para los efectos pertinentes.

PARAGRAFO TERCERO: El Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién y la Camara de Comercio de Bogota se
reservan el derecho de obtener una licencia no exclusiva y gratuita sobre los derechos de propiedad intelectual derivados
del desarrollo de la presente convocatoria.

PARAGRAFO CUARTO: En caso de presentarse motivos de seguridad y defensa nacional, el titular de los derechos de
propiedad intelectual derivados de la presente convocatoria debera ceder a titulo gratuito y sin limitacion alguna al Estado,
los derechos de propiedad intelectual que le correspondan.

PARAGRAFO QUINTO: En cualquier evento o medio de divulgacion utilizado para difundir los resultados del proyecto y/o
programa ejecutado, se debera dar el respectivo crédito al Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién y la Camara
de Comercio de Bogota, incluyendo su imagen institucional de acuerdo con la guia de uso de la marca oficial.

PARAGRAFO SEXTO: En todo caso, el Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion y la Camara de Comercio de
Bogotd, respetaran los derechos morales de las personas que participen en los proyectos derivados de la presente
convocatoria.

14. VEEDURIAS CIUDADANAS

Las veedurias ciudadanas establecidas de conformidad con la Ley 850 de 2003, podran desarrollar su actividad durante
la presente convocatoria, conforme a lo estipulado en dicha normativa.

15. ANEXOS
e Formato: Anexo 1 - Carta de Compromiso

e Formato: Anexo 2 - Propuesta de Innovacion

e Formato: Anexo 3 — Lineamientos Propiedad Intelectual
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16. ACEPTACION DE TERMINOS Y VERACIDAD

Con la inscripcién, los interesados aceptan las caracteristicas, requisitos y condiciones de la presente convocatoria, asi
como lo dispuesto en los presentes términos de referencia para el desarrollo de esta y la entrega del recurso o beneficio
objeto de esta. Una vez presentada la propuesta no sera posible alegar desconocimiento de los requisitos y condiciones
de los términos de referencia y sus anexos. Cualquier aclaracion, solicitud de subsanacién de requisitos o solicitud de
revision de resultados preliminares debe realizarse de acuerdo con lo definido en el cronograma.

De igual forma, al realizar la postulacién de la propuesta, el responsable de esta o su representante legal declara que la
informacién suministrada es veraz y se hace responsable de la misma. En caso de encontrarse alguna incoherencia y/o
inconsistencia en la informacién o documentacién suministrada, el Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién y la
Céamara de Comercio de Bogota podré en cualquier momento rechazar la propuesta o si es del caso declarar la pérdida
del beneficio, sin perjuicio de las acciones legales correspondientes.

Cuando el proponente, postulante o beneficiario directo renuncie al beneficio, incentivo, apoyo financiero,
acompafiamiento o asesoria, debe presentar antes del inicio del programa su declinacion de manifestacion voluntaria
para renunciar al beneficio, en el que se incluya como minimo la siguiente informacién: Identificacién, convocatoria en la
que participo, beneficio al que esta renunciando; motivos por los cuales renuncia (opcional), teléfono de contacto, correo
electrénico, direccion de correspondencia. Este documento debera estar firmado por el representante legal o beneficiario
directo. El documento de declinacién voluntaria debera ser enviado al correo electrénico habilitado por la Camara de
Comercio de Bogota: JovenesencienciaparalapazcapituloCiudadBolivarBogota@cch.org.co

17. MAS INFORMACION

En caso de inquietudes o comentarios sobre la presente convocatoria, dirigir un correo electrénico al correo:
JovenesencienciaparalapazcapituloCiudadBolivarBogota@cch.org.co con el asunto “Convocatoria Jovenes en Ciencia
para la Paz”.

18. GLOSARIO

A continuacion, se presentan las definiciones de los principales términos utilizados en los presentes términos de referencia
de la convocatoria, con el fin de facilitar su comprension y brindar mayor claridad sobre el contenido y alcance de cada
concepto.

o Ciencia: Conjunto sistematico de conocimientos organizados que explican fendmenos naturales o sociales
mediante métodos empiricos y l6gicos, orientados a la generacion de teorias verificables. (Popper, K. R. (1980).
The logic of scientific discovery. Routledge).

o Desarrollo tecnoldgico: El desarrollo tecnoldgico comprende la aplicacién de conocimientos cientificos para
crear 0 mejorar productos, procesos 0 servicios, con fines practicos y de resolucion de necesidades concretas.
(Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos [OCDE]. (2002). Manual de Frascati: Propuesta
de norma préctica para encuestas de investigacion y desarrollo experimental. OCDE)

¢ Innovacion: Implementacion de ideas nuevas o significativamente mejoradas en productos, procesos,
organizacion o comercializacion que aportan valor y convierten conocimiento en riqueza o bienestar
(Schumpeter, J. A. (1942). Capitalism, socialism and democracy. Harper).

¢ Innovacion en comercializacion: Incorporacién de nuevos métodos de marketing, que implican cambios
significativos en disefio, presentacién, posicionamiento, promocion o fijacién de precios, disefiados para

HSomos

Llaves



mailto:JovenesencienciaparalapazcapituloCiudadBolivarBogota@ccb.org.co
mailto:JovenesencienciaparalapazcapituloCiudadBolivarBogota@ccb.org.co

CD C&mara \“’ J Jovenes e“fé%’

de Comercio Ciencias cch.org.co
CD de BOQOtG ' _l para (o Paz NIT. 860.007.322-9

aumentar la visibilidad y competitividad del producto. (OECD & Eurostat. (2005). Oslo Manual: Guidelines for
collecting and interpreting innovation data (3? ed.). OECD Publishing.
TurnOsearchOoecd.orginvestiga.upo.es+12bik.eus+12o0ecd.org+12evalueconsultores.com).

o Innovacion en proceso: Implementacion de un método de produccién o entrega nuevo o sustancialmente
mejorado, mediante cambios tecnoldgicos, organizativos o de software, con el fin de reducir costos o mejorar la
calidad o rapidez. (OECD & Eurostat. (2005). Oslo Manual: Guidelines for collecting and interpreting innovation
data (3% ed.). OECD Publishing).

¢ Innovacion en producto: Introduccion de un bien o servicio nuevo o significativamente mejorado, que modifica
sus caracteristicas funcionales, componentes o utilidad, y ofrece valor adicional al usuario. (OECD & Eurostat.
(2005). Oslo Manual: Guidelines for collecting and interpreting innovation data (32 ed.). OECD Publishing).

¢ Innovacion organizativa: Introduccién de nuevos métodos organizativos en las practicas empresariales, la
estructura del lugar de trabajo o las relaciones externas, con el objetivo de mejorar la eficacia, flexibilidad o
bienestar laboral. (OECD & Eurostat. (2005). Oslo Manual: Guidelines for collecting and interpreting innovation
data (3% ed.). OECD Publishing).

e Innovacion social: Desarrollo e implementacién de nuevas ideas, productos, servicios, modelos u
organizaciones que satisfacen necesidades sociales de forma mas efectiva, eficiente, sostenible o justa,
promoviendo la inclusién y el bienestar comunitario. (Mulgan, G., Tucker, S., Ali, R., & Sanders, B. (2007). Social
innovation: What it is, why it matters and how it can be accelerated. Skoll Centre for Social Entrepreneurship).

¢ Introduccion de un bien o servicio nuevo: Implementacién en el mercado de un bien o servicio que es nuevo
o0 significativamente mejorado en cuanto a sus caracteristicas, uso previsto, componentes o funcionalidad.
(OCDE & Eurostat. (2005). Manual de Oslo: Guia para la recogida e interpretacién de datos sobre innovacion
(3.2ed.). OCDE).

¢ Inteligencia Atrtificial (IA): Sistemas informaticos capaces de percibir su entorno, razonar, aprender y tomar
decisiones auténomas con base en objetivos definidos. (Inter-American Development Bank. (2022). Inteligencia
artificial: qué aporta y qué cambia en el mundo del trabajo. https://blogs.iadb.org/trabajo/es/inteligencia-artificial-
que-aporta-y-que-cambia-en-el-mundo-del-trabajo Wikipedia+1arXiv+1arXiv+1Wikipedia+1BID Blog)

¢ Internet de las Cosas (loT): Red de objetos fisicos con sensores, software y conectividad que les permite
interconectarse, recopilar, intercambiar datos y automatizar procesos inteligentes. (Li, K., Cui, Y., Li, W., &
Dressler, F. (2022). When Internet of Things meets Metaverse: Convergence of Physical and Cyber Worlds.
arXiv. arxiv)

¢ Investigacion: es un proceso sistematico orientado a generar o validar conocimientos mediante el analisis
riguroso de datos, con el fin de comprender fendmenos y resolver problemas especificos. (Popper, K. R. (1980).
La légica de la investigacion cientifica. Editorial Tecnos).

o Machine Learning (Aprendizaje Automatico): Rama de la IA que permite a los sistemas aprender patrones de
datos para tomar decisiones o hacer predicciones sin ser explicitamente programados para ello. (Redalyc.
(2023). Técnicas y aplicaciones del Machine Learning e Inteligencia).

o Mejora significativa: Cambio sustancial que incrementa el valor, funcionalidad o desempefio de un producto,
servicio o proceso mas alla de ajustes menores. (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos
[OCDE] & Eurostat. (2005). Manual de Oslo: Guia para la recogida e interpretacién de datos sobre innovacién
(3.2 ed.). OCDE. https://www.oecd.org/science/inno/2367580.pdf)
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Proceso nuevo: Método de produccion, distribucidn o entrega que incorpora una innovacion significativa, ya
sea en técnicas, materiales, software o logistica, mejorando la eficiencia, calidad o costos. (OECD & Eurostat.
(2005). Oslo Manual: Guidelines for collecting and interpreting innovation data (3% ed.). OECD Publishing).
Producto o servicio totalmente novedoso o significativamente mejorado: en términos de caracteristicas,
tecnologias, usos o componentes, respecto a lo previamente disponible en el contexto de la empresa. (OECD &
Eurostat. (2005). Oslo Manual: Guidelines for collecting and interpreting innovation data (3% ed.). OECD
Publishing).

Propuesta: Documento técnico que presenta una iniciativa con objetivos, justificacion, metodologia, cronograma
y recursos definidos, con el fin de ser evaluada o aprobada dentro de un proceso institucional o convocatoria.
(Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién. (2024). Términos de referencia para convocatorias de
innovacion social. (documento interno)).

Proyecto de vida: Es un plan personal que define metas, valores, y acciones a corto, mediano y largo plazo,
orientado a la realizacion personal, profesional y social de una persona. (Universidad Tecnoldgica del Perd.
(2021). ¢Qué es un proyecto de vida y por qué es importante? htips://www.utp.edu.pe/blog/vida-
universitaria/que-es-un-proyecto-de-vida-y-por-que-es-importante)

Realidad Aumentada (RA): Tecnologia que superpone elementos digitales (imagenes, texto, sonido) sobre el
entorno real en tiempo real, enriqueciendo la percepcién del usuario. (Lifewire. (2016). What is augmented
reality? https://www_lifewire.com/augmented-reality-ar-definition-4 155104
institutoserra.orgLifewire+2Lifewire+2Lifewire+2)

Realidad Virtual (RV): Entorno totalmente simulado por computadora que sumerge al usuario en una
experiencia inmersiva, generalmente mediante el uso de cascos o gafas VR. (Hu, M., Luo, X., Chen, J., Lee, Y.
C., & Zhou, Y. (2021). Virtual Reality: A Survey of Enabling Technologies and its Applications in loT. arXiv.
time.com+2institutoserra.org+2Lifewire+2arXiv).

Tecnologia: Aplicacion del conocimiento cientifico, técnicas y herramientas para desarrollar productos, procesos
0 servicios que solucionan problemas o mejoran capacidades humanas (Zuboff, S. (1988). In the age of the smart
machine: The future of work and power. Basic Books).

Tecnologias emergentes: Conjunto de tecnologias caracterizadas por alta novedad, crecimiento rapido,
coherencia creciente y gran potencial de impacto, aunque con alto grado de incertidumbre. (Rotolo, D., Hicks,
D., & Martin, B. R. (2015). What is an emerging technology? Research Policy, 44(10), 1827-1843).
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