Spelregler

1. Spelreglerna som finns pa var hemsida ar lankade och ar en del av vara generella regler &
villkor. Du accepterar dessa spelregler och vara generella regler & villkor nar du skapar
konto hos oss.

2. Minsta insats ar 0.10 £/€ = 1 kr per bet. Maxbet skiljer sig mellan sport, ligor och speltyp.
Du kommer se en exakt summa specificerat dar du fyller i summan for din insats. Vi kan inte
ge garantier for att ett bet som nar maxsumman kommer bli accepterad.

3. Bethard reserverar sig for att neka ett bet for en del av insatsen eller hela insatsen
oavsett anledning eller anledning som vi inte behdver uppge. Individuella begdrda bets som
begars kan komma att undersdkas och ett annat pris eller insats kan komma att erbjudas.

4. Bethard erbjuder endast spel online, spel placerade pa nagot annat satt (email, telefon,
fax etc) om dem mottas kommer bli void oavsett forlust eller vinst.

5. Bethard reserverar sig ratten att vagra/avbryta nagot spel eller del av ett spel fére en
match dar det ar oklar utgang, utan att ange anledning.

6. Kunder kan inte avbryta elller andra ett bet sa snart det blivit placerat och accepterats av
systemet.

7. Bets kommer accepterats tom den utsatta tiden. Om ett bet ar accepterat efter tiden den
startat, galler inte livebetting, sa kommer matchen/spelet att hanteras som non-runner.

8. Oavsett vilket oddsformat som visas pa ett kundkonto sa kommre rattningen att ske som
Amerikanskt odds.

9. Om det framkommer att ett spel ar placerat efter att eventet ar avslutat eller att en
deltagare har forandrat matchbilden/eventet (Mal, rott kort medmera) sa reserverar vi
ratten att voida spelet, oavsett om spelet dr vunnet eller forlorat.

10. Bethard reserverar sig ratten att avbryta ett spel fran kunder som placerar pengar pa ett
event dar dem sjdlva pa nagot satt ar inblandade. Till exempel domare, tranare etc.

11. Bethard reserverar sig ratten att avbryta en utbetalning och invanta huruvida ett spel ar
void eller inte vid féljande handelser: (i) integriteten av ett event har ifragasatts (ii) det ar en
fraga om matchfixning. Bevis kan baseras pa storlek pa placerade spel, volymer eller olika
monster placerade hos Bethard eller pa ndgon av vara andra bettingplattformar.

12. Nar ett event ar avbrutet sa ar alla relaterade spel automatiskt void och ev spel pa
eventet blir aterbetalat till ditt spelkonto.

13. Om nagon match ar avbruten pga skada, daligt vader, laktarincidenter etc sa kommer
alla spel som redan blivit rattade att kvarsta.



14. Bethard tar inget ansvar for ev manskliga felskrivningar eller uppenbara felskrivningar
som leder till att fel odds visas. | sddana fall sa ar alla spel avbrutna.

15. Flertalet spel som kombinerar olika val i samma event &r inte tilldtet dar utgangen eller
nagot gar ihop av varandra. Om ett spel placear vid nagot fel pa sidan, sa avbryts spelet.

16. Bethard erbjuder mojligheten att placera spel pa en massa spel och vi forséker alltid
uppratthalla sa korrekt information som majligt. Det kan uppsta situationer dar det blir fel,
dels pa grund av forseningar eller olika tekniska problem. Nar man kollar starttid och dven
sjalva liveuppdateringen sa ar den enbart en guide och den férséker vara sa korrekt som
mojligt, men det kan férekomma avvikelser. Bethard kan inte ta ansvar fér eventuella
misstag i den rapporteringen.

17. Det officiella resultatet i en tavling ar det slutgiltliga i en rattning om ingen annat anges.
Formel 1 och vilka som star pa podiet eller en officiell ceremoni till exempel friidrot kommer
anses vara ett officiellt resultat.

18. Vinster fran ett spel kommer krediteras till spelkontot sa snart slutresultatet har
bekraftats.

19. Bethard forbehaller sig ratten att voida nagot eller flera spel om nagon/flera forstker att
utfora ett bedrageri.

20. Bethard forbehaller sig ratten att voida nagot spel placerat med pengar som kunden inte
har for att tacka sitt spel. Om det ar sa att det beror pa nagot fran en insattnings som voidas
i efterhand sa kan Bethard avbryta spelet retroaktivt.

21. Maxvinst for en kund pa en dag ar 1,000,000 kr eller motsvarande i den valutan man har
pa sitt konto.

22. Bedrageri och Maskopi:

a. Ett antal spel kan komma att behandlas som ett om det &r sa att en kund placerar en
exakt kopia av ett spel. Nar det eventuellt hander sa kan de andra spelen ev att voidas.

b. Nar det finns bevis av en serie spel som innehaller exakt samma eller valdigt lika val, som
placerats individuellt eller systematiskt Bethard forbehaller sig ratten att voida dessa spel
och stdnga av konton.

c. Om du spelar i en profession kapacitet, eller med hjalp av andra kunder (flera kunder) i en
del av en grupp etc, eller placerar spel tillsammans med andra kunder dar man ser ett
monster av liknande spel sa forbehaller vi oss ratten att begransa maxutbetalningen for en
kund. Att spela hos oss gor man pa individuell basis och for ndjets skull.

d. Bethard tillater enbart ett spelkonto per kund. Nagot konto som 6ppnas med liknande
postkod, personliga detaljer / IP adresser som lankas till andra konton kan kommas att
stangas direkt och permanent. Ev spel kommer bli void. Bethard forbehaller sig ratten att
aterfa dessa medel fran ditt konto.



Fotboll

Generella regler

Alla matchmarknader baseras pa resultatet vid slutet av den vanliga speltiden. Detta
inkluderar tillagd skade- eller stopptid men inkluderar inte dvertid, tid for straffar eller
gyllene mal. Vissa fotbollsmatcher har andra spelscheman. | dessa fall géller foljande:

90 minuters schemalagd tid (3 x 30 minuter) Spel pa Fulltid géller fortfarande. Spel pa
Halvtid ogiltigforklaras.

80 minuters schemalagd tid (2 x 40 minuter) Alla spel galler fortfarande.
Om spelschemat skiljer sig fran det som ar angivet ovan, sa ar alla spel placerade void.

Om en match spelas fore det datum eller tid for avspark som anges blir spelen staende
forutsatt att spelet placerats fére den nya tiden for avspark.

Alla spel pa en match som avbryts innan den vanliga speltiden ar 6ver ogiltigférklaras om
inte matchen arrangeras om och spelas pa samma datum (lokal tid) eller om annat ndmns i
reglerna. Detta géller ej spel pa marknader som redan har avgjorts.

Om matchen inte spelas enligt schemat och inte spelas pa samma datum (lokal tid)
ogiltigforklaras alla spel. Undantag gors om tiden for avspark ar felaktig pa webbplatsen.

Om spelplatsen for en match andras kommer redan placerade spel att vara giltiga om
hemmalaget fortfarande ar samma. Om hemma- och bortalaget foér en match byts
ogiltigforklaras spel som baseras pa den ursprungliga informationen.

Spelen blir stdende om vi listar ett lagnamn utan att specificera termen "XI" i namnet.

Om en officiell kalla saknas eller om bevisen dr motstridiga rattas spelen baserat pa var egen
statistik.

Ett undantag till dessa regler géller relaterat till vinskapsmatcher. | sddana matcher sa ar
alla mkarnader baserat pa det aktuella resultatet i slutet av matchen (Exkluderat eventuell
overtid) oavsett hur manga minuter som spelat sa lange som oddsen speglar matchens
bestamda tid.

Det gdller enbart matcher med ordinarie speltid dvs 2 x 45 minuter.
Overtid
Alla spel rattas endast med den officiella statistiken for 6vertiden. Mal, hornor etc. som

gjordes under vanlig speltid ridknas inte. Overtid inkluderar inte tid for straffsparkar.

Om matchen inte gar till 6vertid sa ar alla spel lagda void:
Marknader dar det galler:



3-vags Money Line

1:a halvlek 3-vags money line
Pengarna tillbaka vid oavgjort
Att vinna emot noll

3-vags handikapp

Totalt antal mal

Antal gjorda mal per lag
Totalt antal gjorda mal per lag
Udda/lamnt lagvis

"Goal Crazy" (Vissa specifika matcher)
Bada Lagen Gor Mal

1X2 resten av matchen

Lag att halla nollan

Hoérnor

Hornor 1:a halvlek
Dubbelchans

Exakt resultat

Udda/Jamnt

1:a laget som gor mal

Sista att gora mal

Nasta gjorda mal (Till ex 10:e malet)

Straffsparkar

Alla lagda spel rattas efter officiellt resultat for strafflaiggningen enbart.

Om matchen inte gar till straffar sa ar alla spel void

Marknader som erbjuds:

Straffar (Handikapp och Over/Under) - géller pé alla straffar som laggs i straffliggningen.
Att vinna strafflaggningen

Totalt antal straffar tagna - alla straffar som laggs i strafflaggningen

Totalt antal straffar som gar i mal - enbart straffar som gar i mal raknas emot rattningen.
Straffar dvertid - valj om det blir mer an 10 straffar i strafflaggningen eller inte.

Straffar exakt resultat

Forsta malvakten att radda en straff - Vilken av malvakterna som raddar forsta straffen i
strafflaggningen

Lag att ta forsta straffen

Lag att ta den sista straffen

Lag att missa forsta straffen

Lag att missa sista straffen

Forsta straffen t.o.m sista straffen - valj per lag om forsta, andra, tredje straffen antingen
gar i mal eller missas.

Nar det galler handikappspel sa réknas alla straffar som gors, dven om det slutar lika efter
ordinarie strafflagganing (Efter 10 straffar).

| speltypen Over/Under inkluderar resultatet bara de férsta tio straffarna och inte ndgon
sudden death. Om matchen inte slutar med straffsparkar ogiltigférklaras alla spel.



1X2/HC/OU foér 5/10/15 minuters marknader
Forutse podngen inom definierade perioder av 5, 10 eller 15 minuters live-fotbollsspel.

Du kan lagga spel pd antingen 1X2 FT Money Line, Handicap eller Over/Under.

Nasta minut-marknader

Varje marknad refererar till en specifik period pa 1 eller 5 minuter i matchen. Den delas upp
i minuter och sekunder och visas som en del av marknadens titel. 00:59 sekunder raknas
som 1:a minuten, 01:59 raknas som 2:a minuten, och sa vidare.

Skadetid raknas inte. Till exempel:

5-minutersperioden 40:00—44:59 refererar endast till 1:a halvlek och inkluderar inte
skadetid i 1:a halvlek.

5-minutersperioden 45:00-49:59 refererar endast till 2:a halvlek och inkluderar inte skadetid
i 1:a halvlek.

5-minutersperioden 85:00-89:59 refererar endast till 2:a halvlek och inkluderar inte skadetid
i 2:a halvlek.

Spelet rattas baserat pa: 1. Officiell webbsida for eventet ifraga. 2. Data som inkommer fran
vara dataleverantoérer. 3. Datan som tillhandahalls fran det TV-bolag som sander matchen.

Om en match avbryts under nagon av dessa minutmarknader ogiltigforklaras alla spel om
tiden for spelperioden inte genomforts. Spel dar tiden for spelperioden genomfordes
kommer att rattas och ogiltigférklaras inte.

Om en specifik minutperiod inte avslutas ogiltigférklaras alla spel om inte en vinnande
marknad har kommit fram innan matchen slutade spelas. Alla otillatna eller avbrutna mal,
hornor, kort, straffar, frisparkar, insparkar och inkast raknas inte.

Malen rattas enligt den tid som de gjordes.

Hornor anses ha skett nar de GES UT (och inte nar de sker).

Kort — bade gult och rott kort rdknas. Endast kort som visas for spelare pa planen rdknas. Ett
kort anses ha skett nar det visas.

Straffar anses ha skett nar de GES UT (och inte nar de sker).

Frisparkar anses ha skett ndr de GES UT (och inte nar de sker).

Insparkar anses ha skett ndr de GES UT (och inte néar de sker).

Inkast anses ha skett nar de GES UT (och inte nar de sker).

En offside anses ej bedommas som frispark och kommer inte rattas som ev vinst om det
sker inom den tisdramen ditt spel placerades pa.

1X2
Spelen placeras genom att valja en Hemmaplanseger, Oavgjort eller Bortaplanseger: Om

matchen avbryts ogiltigforklaras spelet.

1 - Hemmaplanseger



X - Oavgjort
2 - Bortaplanseger

Asian handicap

Asian handicap ar en speciell typ av handikapp som anvands foér fotbollsmatcher. Beroende
pa hur bra varje lag ar ges ett handikapp ut for matchen. Detta gor att oddsen for varje sida
blir mer lika, sa att man kan fa fler spelmojligheter. Alla spel pa Asian handicap (inklusive
spel pa 1:a och 2:a halvlek) rattas enligt antal mal. Mal som intraffat innan spelet kom in
ignoreras vid rattningen. Om matchen avbryts ogiltigforklaras spelet.

Asian handicap

Vad det betyder

0 Du vinner om ditt lag vinner matchen. Om det blir oavgjort (0 mals skillnad) betalas
insatsen tillbaka.

0.25 Du vinner om ditt lag vinner matchen. Om det blir oavgjort delas ditt spel pa halften:
ena halvan anses vara vinst, andra halvan anses vara oavgjort och insatserna betalas
tillbaka.

0.5 Du vinner om ditt lag far oavgjort eller vinner matchen.

0.75 Duvinner om ditt lag vinner eller far oavgjort i matchen. Om det forlorar med ett
mals skillnad forlorar du halften av insatsen.

1 Du vinner om ditt lag vinner eller far oavgjort i matchen. Om det forlorar med ett
mals skillnad betalas din insats tillbaka.

-0.25 Du vinner om ditt lag vinner matchen. Om det blir oavgjort forlorar du halften av
insatsen.

-0.5 Duvinner om ditt lag vinner matchen.

-0.75 Du vinner om ditt lag vinner matchen med en malskillnad pa tva eller fler. Om det
vinner med ett mal delas ditt spel pa halften: ena halvan anses vara vinst, andra halvan
anses vara oavgjort och insatserna betalas tillbaka.

-1 Du vinner om ditt lag vinner matchen med en malskillnad pa tva eller fler. Om det
vinner med ett mals skillnad betalas din insats tillbaka.

Exempel fran livespel:

Juventus vs Man United - Stallning live: 1:0

Lag

Asian handicap

Odds

Juventus -0.75 1.80

Manchester +0.75 2.15

Slutstéllning 3:0

Om du satsar €100 pa Juventus blir din nettovinst €80

Slutstallning 2:0, 3:1
Om du satsar €100 pa Juventus blir din nettovinst €40



Slutstéllning 1:0, 1:1, 1:2, 1:3,2:1, 2:2, 3:2, 3:3
Om du satsar €100 pa Man. United blir din nettovinst €115

Over/Under
Tippa hur manga mal som gors i matchen. Malen riaknas oavsett om de gors innan eller efter
vaden placerats (till skillnad fran asiatiska marknader dar resultatet innan spelet lagts

ignoreras). Om en match avbryts annulleras alla spel om inte underlag for rattning utan
forbehall redan faststallts.

Over/Under
Vad det betyder
Under 2 Spelet vinner om antingen 0 eller 1 mal gors under en match. Om det gors
exakt tva mal betalas insatsen tillbaka. Spelet forlorar om antingen tre eller fler mal gors
under en match.

Under 2.25  Spelet vinner om antingen 0 eller 1 mal gors under en match. Om det gors
exakt tva mal vinner hélften av insatsen och andra hélften betalas tillbaka. Spelet férlorar
om antingen tre eller fler mal gérs under en match.

Under 2.5 Spelet vinner om antingen 0, 1 eller 2 mal gérs under en match. Spelet
forlorar om antingen tre eller fler mal gérs under en match.

Under 2.75  Spelet vinner om antingen 0, 1 eller 2 mal gérs under en match. Om det gors
exakt tre mal vinner hélften av insatsen och andra hélften forloras. Spelet forlorar om
antingen fyra eller fler mal gors under en match.

Over 2 Spelet vinner om antingen tre eller fler mal gérs under en match. Om det gors exakt
tva mal betalas insatsen tillbaka. Spelet forlorar om antingen 0 eller 1 mal gérs under en
match.

Over 2.25 Spelet vinner om antingen tre eller fler mal goérs under en match. Om det
gors exakt tva mal vil halften betalas tillbaka och andra hélften forloras. Spelet férlorar om
antingen 0 eller 1 mal gors under en match.

Over 2.5 Spelet vinner om antingen tre eller fler mal goérs under en match. Spelet
forlorar om antingen 0, 1 eller 2 mal gors under en match.
Over 2.75 Spelet vinner om antingen fyra eller fler mal gérs under en match. Om det

gors exakt tre mal vinner halften av insatsen och andra halften betalas tillbaka. Spelet
forlorar om antingen 0, 1 eller 2 mal gors under en match.

Totalt antal mal/Totalt antal mal i 1:a halvlek
Forutsag det totala antalet mal i matchen/1:a halvlek av bada lagen. Om en match avbryts
ogiltigforklaras alla spel om inte resultatet for spelet redan har avgjorts.

Over 2,5 — Spelet blir vinnande om det sker 3 eller fler m&l under matchen/1:a halvlek

Under 2.5 — Spelet blir vinnande om det sker 2 mal eller farre under matchen/1:a halvlek

Totalt antal mal for ett lag/Totalt antal mal for ett lag i 1:a halvlek



Forutsdg det totala antalet mal i matchen/1:a halvlek. Sjalvmal raknas till det lag som
krediteras med malet. Om en match avbryts ogiltigforklaras alla spel om inte resultatet for
spelet redan har avgjorts.

Till exempel:
Over 2,5 — Spelet blir vinnande om laget gor 3 eller fler mal i matchen/1:a halvlek

Under 2,5 — Spelet blir vinnande om laget gér 2 mal eller farre i matchen/1:a halvlek

1:a halvlek: 1X2, Asian handicap och Over/Under

Spelen rattas med resultatet fran 1:a halvlek. Om en match avbryts innan 1:a halvlek ar 6ver
ogiltigforklaras spelen, om inte marknaderna redan har avgjorts. Om en match avbryts
under 2:a halvlek ar spelen pa 1:a halvlek fortfarande giltiga.

2:a halvlek: 1X2, Asian handicap och Over/Under
Spelen rattas med resultatet fran 2:a halvlek. Om en match avbryts ogiltigférklaras spelen,
om inte marknaderna redan har avgjorts.

1X2 Upp till 30:e minuten, Asian handicap och Over/Under upp till 30:e minuten

Alla spel rattas enligt stallningen vid slutet av 30:e minuten (29:59). Om en match avbryts
innan 30:e minuten ogiltigférklaras spelen, férutom spel p& Over/Under som redan har
avgjorts. Om en match avbryts efter 30:e minuten blir alla spelen staende.

1X2 Upp till 70:e minuten, Asian handicap och Over/Under upp till 70:e minuten

Alla spel rattas enligt stallningen vid slutet av 70:e minuten (69:59). Om en match avbryts
innan 70:e minuten ogiltigférklaras spelen, férutom spel pd Over/Under som redan har
avgjorts. Om en match avbryts efter 70:e minuten blir alla spelen staende.

Oavgjort
Spela pa vilket lag som blir vinnare. Om matchen slutar i oavgjort ogiltigforklaras spelen. Om
matchen avbryts ogiltigforklaras spelet.

Dubbelchans
Ett Dubbelchans-spel later dig tacka upp tva eller tre olika resultat med ett spel. Det finns
ocksa marknaden Dubbelchans i 1:a halvlek, som rattas enligt resultatet i 1:a halvlek.

Foljande valmojligheter finns:

1 eller X — om resultatet ar antingen hemmaplanseger eller oavgjort vinner spel pa denna
valmdjlighet.



X eller 2 — om resultatet ar antingen oavgjort eller bortaplanseger vinner spel pa denna
valmojlighet.

1 eller 2 — om resultatet ar antingen hemmaplanseger eller bortaplanseger vinner spel pa
denna valmojlighet.

Exakt resultat

Forutsdg vad som blir det exakta resultatet for matchen enligt de givna resultaten. Det finns
en annan variation av denna marknad: Exakt resultat i 1:a halvlek — du forutsager vad
resultatet blir i 1:a halvlek.

Exakt resultat for flera spel

Forutsdg vad som blir slutresultatet fér matchen enligt de givna resultaten. Varje
valmojlighet inkluderar flera resultat. Du vinner om slutresultatet 4r samma som nagot av
de resultat som finns i valmajligheten som du spelade pa.

Annars forlorar du. Till exempel:

Du har spelat pa: 1:0, 2:0, 3:0.
Om slutresultatet blir antingen 1:0, 2:0 eller 3:0 vinner du. Om det blir ett annat resultat
forlorar du spelet.

Flera mal FT/ 1: a halvlek/ 2: a halvlek/ lag
Forutse om ett specifikt antal mal kommer att géras inom de fulla 90 minuter av varje
fotbollsmatch.

Val har fordefinierade antal mal och valet “annat an” hanvisar till ett av de andra valen.

Exempel: om du spelar pa "1-4 mal"-valet och matchen slutar som oavgjort 0-0 eller med 5
eller fler poang, kommer ditt spel att forlora. Ett vinnande spel pa denna marknad kommer
att vara den som lagts pa valet "Annat dn 1-4".

Halvtid/Fulltid
Forutsag resultatet av matchen vid halvtid eller fulltid vid slutet av den vanliga speltiden.
Om matchen avbryts ogiltigforklaras spelet.

Exempel: Om du véljer 1/X spelar du pa att hemmalaget ska leda under halvtid och att
matchen slutar oavgjort. Overtid och straffsparkar riknas inte.

Bada lagen gor mal

Forutsag om huruvida bada lagen goér minst ett mal i matchen. Sjalvmal raknas till det lag
som krediteras med malet. Om en match avbryts ogiltigforklaras alla spel, om inte matchen
redan ar avgjord.



"Ja" — betyder att bada lagen gor mal.

"Nej" — betyder att inget av lagen goér mal.

Bada gor mal - inte oavgjort

Valet ”Ja" vinner om:

Bada lagen gor mal och slutresultatet slutar med en vinnare (exempelvis: 2-1).
Valet “Nej" vinner om:

Endera om endast ett lag gor mal eller om bada lagen gér mal, men slutresultatet blir
oavgjort (exempelvis: 1-01-1/2-2 ...).

Bada lagen gor mal i bada halvlekarna
Valet ”Ja" vinner om:

Bada lagen gor mal i bada halvlekarna.
Valet “Nej" vinner om:

Om bada lagen gér mal, men inte i bada halvlekarna och om bada lagen inte gér nagot mal
alls.

Lag som gor mal forst och vinner/ spelar oavgjort/ forlorar

Vinnande val ar den som fullbordar kombinationen av vilket lag som gor mal férst i matchen
och vinner, spelar oavgjort eller forlorar efterat.

3-vagshandikapp

| 3-vagshandikapp far du dven mojlighet till resultatet oavgjort, vilket ger dig 3 potentialla
spelmajligheter. Spelen rattas enligt den slutgiltiga placeringen. Det finns en annan variation
av denna marknad: Det finns ocksa marknaden 3-vagshandikapp i 1:a halvlek, som rattas
enligt resultatet i 1:a halvlek.

Till exempel:
Handikapp (-2) — Du vinner om ditt lag vinner matchen med en malskillnad pa tre eller fler.
Oavgjort (-2) — Du vinner om laget med (-2) i handikapp vinner matchen med exakt 2 mals

skillnad.
Handikapp (+2) — Du vinner om ditt lag forlorar/far oavgjort/vinner med 1 mal.

Forst att gora mal/Sist att gora mal/Mal i 2:a halvlek/3:e malet/4:e malet...



Forutsag vilket lag som gor 1:a/2:a/3:e/4:e/.../sista malet i matchen. Sjalvmal raknas till det
lag som krediteras med malet. Om en match avbryts ogiltigforklaras alla spel, om inte
matchen redan ar avgjord.

Vinstmarginal

Forutsag vilket lag som vinner matchen och vinstmarginalen. Till exempel i en match med
Lag A mot Lag B:

Spela pa att Lag A vinner med 2 mal eller fler om resultatet ar 2:0, 3:0, 3:1, 4:0, 4:1, 4:2 etc.
Spela pa att Lag A vinner med 1 mal om resultatet ar 1:0, 2:1, 3:2 etc.

Spela pa Oavgjort vinner vid resultatet oavgjort, férutom 0:0, t.ex. 1:1, 2:2, 3:3 etc.

Spela pa att inget lag gér mal, oavgjort vinner endast om resultatet blir 0-0.

Spela pa att Lag B vinner med 2 eller fler mal om resultatet ar 0:2, 0:3, 1:3, 0:4, 1:4, 2:4 etc.
Spela pa att Lag B vinner med 1 mal om resultatet ar 0:1, 1:2, 2:3 etc.

Udda/Jamnt

En forutsagelse av huruvida det totala antalet mal av bada lagen blir udda eller jamnt. Nar
inga mal gors anses det vara Jamnt vid rattningen. Om en match avbryts ogiltigférklaras alla
spel, om inte matchen redan ar avgjord. Det finns flera variationer av denna marknad:
Udda/Jamnt — spel pa detta rattas enligt stallningen vid Fulltid

Udda/lamnt vid 1:a halvlek — spel pa detta rattas enligt stallningen vid 1:a halvlek
Udda/Jamnt vid 2:a halvlek — spel pa detta rattas enligt stallningen vid 2:a halvlek
Udda/lamnt for ett lag

En forutsagelse av huruvida det totala antalet mal av ett visst lag blir udda eller jamnt. Nar
inga mal gors av laget anses det vara Jamnt vid rattningen. Om en match avbryts
ogiltigforklaras alla spel, om inte matchen redan ar avgjord. Det finns flera variationer av
denna marknad:

Udda/lamnt for ett lag — spel pa detta rattas enligt stallningen vid Fulltid for laget

Udda/lamnt for ett lag vid 1:a halvlek — spel pa detta rattas enligt stallningen vid 1:a halvlek
for laget

Udda/lamnt for ett lag vid 2:a halvlek — spel pa detta rattas enligt stallningen vid 2:a halvlek
for laget



Malgorare

Forutsag om en spelare gor 1:a/sista av malen eller nagot mal i matchen. Sjalvmal ignoreras
vid rattningen. Om ett sjalvmal gors raknas foregaende eller nasta pafoljande mal (om det
skett ndgot). Om endast sjalvmal gors i matchen ses detta som resultatet Ingen malgorare
vid rattningen.

For livespel: Om ett sjalvmal gors sa kommer ndastkommande vanliga mal att raknas emot
rattningen av spelet

Spel pa spelare som inte medverkar i matchen ogiltigforklaras. For spel pa 1:a malgorare,
ogiltigforklaras spel pa spelare som erséatter efter att 1:a malet redan har gjorts.

For Live-spel, om ett sjalvmal gors sa kommer nésta vanliga mal att avgora.

Om en match avbryts efter att 1:a malet redan har gjorts blir alla spel pa 1:a malgoérare och
pa Malgorare nagon gang (spel pa spelare som redan har gjort mal) staende, och alla 2:a
spel pa marknaden Malgorare ogiltigforklaras.

Om en match avbryts innan 1:a malet gors ogiltigforklaras alla spel.

Malgorare Premier

Spelmojligheter som finns for denna marknad ar:

1:a eller sista malgorare — Spela pa om en viss spelare gor antingen 1:a eller sista malet i
matchen

2 eller fler — Forutsag om en viss spelare gor antingen 2 eller fler mal i matchen

3 eller fler — Forutsag om en viss spelare gor antingen 3 eller fler mal i matchen

Sjalvmal ignoreras vid rattningen. Om ett sjalvmal gors raknas foregaende eller nasta
pafdljande mal (om det skett nagot). Spel pa spelare som inte medverkar i matchen
ogiltigforklaras.

Om en match avbryts ogiltigforklaras spel pa denna marknad, forutom de spel dér resultatet
redan dr avgjort.

Malgorare for ett lag

Forutsag vilken spelare av ett visst lag som gor flest mal i en liga/turnering.

Mal raknas bade nar de gors under vanlig speltid och under 6vertid. Mal vid straffar raknas

inte. Om tva eller fler spelare har samma antal mal géller dott lopp-regler. Om inga mal gors
av laget ogiltigforklaras alla spel.



B&sta malgorare

Spelare som valts ut att spela for sina lag ses som GILTIGA spel vare sig de sitter pa
avbytarbanken eller om de ar skadade under turneringen. Om en spelare 6verfors till en
annan klubb inom samma liga raknas de mal som gors innan flytten. Om en spelare 6verfors
till en klubb i en annan liga kan inte mal som gjorts innan 6verféringen overforas till
hans/hennes nya liga. Alla spel blir stdende vid samtliga ovan namnda scenarier, om
ingenting annat namns:

Sjalvmal ignoreras.

Endast mal som gjorts i ligan raknas.

Mal som gors i slutspelsmatcher rdknas inte.

Om tva eller fler spelare har samma antal mal géller dott lopp-regler.

Mal for lag i 1:a halvlek/2:a halvlek/Bada halvlekar

Forutsag om ett lag far minst ett lag i 1:a halvlek/2:a halvlek/Bada halvlekar. Sjalvmal raknas
till det lag som krediteras med malet.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel om inte resultatet for spelet redan har

avgjorts.

Lag att halla nollan

Det engelska uttrycket “Clean sheet” betyder att ett lag spelar av en match utan att sldappa
in mal. Sjalvmal gills vad betraffar rattning av denna marknad. Om en match avbryts
annulleras alla spel, om inte underlag for rattning utan forbehall redan faststallts.

Till exempel:

Lag A att halla nollan “Ja” — for att spelet ska rattas som vinst maste lag A halla nollan
(inklusive sjalvmal) i matchen. Spelet forloras om laget istallet slapper in ett mal.

Lag A att halla nollan “Nej” — for att spelet ska rdttas som vinst maste lag A slappa in ett mal
(aven sjalvmal raknas) i matchen. Spelet forloras om laget istallet haller nollan.

Head-to-head
Om bada lagen hamnar lika sa ar alla bets void

Totalt antal malminuter

Total Goals Min ar summan av minuterna for alla mal som gjorts under matchens vanliga
speltid. Tiderna for malen raknas som hel minut enligt den officiella kallan. Alla mal som
gors under 6vertid for 1:a halvlek raknas som 45:e minuten. Alla mal som gors under 6vertid



for 2:a halvlek raknas som 90:e minuten. Sa fort som avsparken sker anses varai 1:a
minuten. S3 om ett mal till exempel gors efter 24 minuter och 16 sekunder rattas det som
att det gjordes under 25 minuten.

Vinst/Forlust bestams genom att jamféra det totala antalet mal med en forbestamd siffra.
Om matchen avbryts ogiltigforklaras spel pa denna marknad.

Over/Under och Goal Grazy/Goal Crazy/Goal Crazy i 1:a halvlek

Spelen rattas med totalt antal mal som gors av bada lagen i matchen — Goal Crazy, eller for
1:a halvlek — Goal Crazy i 1:a halvlek. Om en match avbryts under 1:a halvlek ogiltigférklaras
alla spel pa denna marknad. Om en match avbryts efter att 1:a halvlek ar slut blir spel pa
Goal Crazy i 1:a halvlek stdaende och spel pa Goal Crazy ogiltigforklaras. Exempel:

Om du viljer 2-3 vinner du om 2 eller 3 mal gors i matchen/1:a halvlek. Annars forlorar ditt
spel.

Om du viljer 3+ vinner du om 3 eller fler mal gors i matchen/1:a halvlek. Annars forlorar ditt
spel.

Halvlek med flest mal
Forutsag vilken halvlek som far flest gjorda mal. Om matchen avbryts sa galler: Alla spel ar
void savida marknaden inte redan avgjorts.

Antal mal/Antal mal i 1:a halvlek

Forutsdg det exakta antalet mal i matchen/1:a halvlek av bada lagen. Om en match avbryts
under 1:a halvlek ogiltigférklaras alla spel pa denna marknad. Om en match avbryts efter att
1:a halvlek ar slut blir spel pa Antal mal i 1:a halvlek stdende och spel pa Antal mal
ogiltigforklaras.

Antal mal for ett lag/Antal mal i 1:a halvlek for ett lag

Forutsdg det totala antalet mal i matchen/1:a halvlek. Sjalvmal raknas till det lag som
krediteras med malet. Om en match avbryts efter att 1:a halvlek ar slut blir spel pa Antal
mal i 1:a halvlek stdende och spel pa Antal mal ogiltigforklaras.

1:a halvlek/2:a halvlek
Forutsag resultatet for 1:a och 2:a halvlek separat. Om matchen avbryts ogiltigforklaras
spelet.

Exempel: For att vinna ett spel pa 1/X maste hemmalaget vinna 1:a havlek och resultatet for
2:a halvlek mé&ste vara oavgjort. Overtid och straffsparkar riknas inte.

1X2 resten av matchen



Alla spel bestdams utan att ta i ansprak resultatet nar spelet placeras — som om matchen
borjade om fran 0:0 efter att spelet placerades. Om en match avbryts ogiltigforklaras
spelen.

Exempel: Nuvarande resultat ar 1-0, och slutresultatet ar 1-1. Resultatet for rattningen av
spelet ar 0-1:

1 - Spel pa hemmalaget forlorar
X - Spel pa oavgjort forlorar
2 - Spel pa bortalaget vinner.

Straffar
Straffar liknar spelsittet Over/Under. Vinst/forlust bestams av antalet straffar av bada
lagen. Om en match avbryts ogiltigforklaras alla spel, om inte matchen redan ar avgjord.

Om en straff ar forst domd varpa domaren andrar sitt beslut eller att matchen avbryts innan
straffen laggs sa ignoreras detta vid rattningen.

Vinna & Halla nollan
Forutsag om ett lag vinner matchen, utan att slappa in nagra mal.

Vinn en halvek
Forutsdag om ett lag vinner minst en halvlek — det spelar ingen roll om det ar 1:a eller 2:a.

Sjalvmal
Forutsag om det gors ett sjalvmal i matchen.

Att vinna fran underlage
Forutsag om ett visst lag kommer ligga under med ett eller fler mal under matchen, men
sedan vinner matchen.

Att goéra mal/Missa en straffspark
Forutsag om ett visst lag gor mal eller missar en straffspark under matchen. Straffar som
avbryts av domaren ignoreras.

Overtid i 1:a halvlek/2:a halvlek
Overtid liknar spelsittet Over/Under. Vinst/Férlust bestdms av dvertid som har ropats ut av
domaren, inte av egentlig speltid. Om matchen avbryts i 1:a halvlek ogiltigforklaras spelen.



Om en match avbryts i 2:a halvlek rittas spel pd Overtid i 1:a halvlek, och spel pd Overtid i
2:a halvlek ogiltigforklaras.

Till exempel: Om domaren visar 1 minuts overtid och 2 minuter spelas, kommer spelen att
rattas som 1 minuts overtid.

Period for 1:a malet
Forutsag nar matchens 1:a mal gors genom att valja mellan givna perioder. Sjalvmal raknas
vid rattningen.

Det har inkluderar eventuell vertid given av 4:e domaren. Overtid riaknas inte.

Om en match avbryts efter 1:a malet gors blir alla spel staende. Om en match avbryts innan

1:a malet gors, eller om en match slutar innan nagra mal har gjorts, ogiltigforklaras alla spel.
Sa fort som avsparken sker anses vara i 1:a minuten. Sa om ett mal till exempel gors efter 24
minuter och 16 sekunder rattas det som att det gjordes under 25 minuten.

Mal upp till 30:e minuten

Forutsag om det kommer géras mal innan 30:e minuten (29:59) av matchen. Om en match
avbryts innan 30:e minuten ogiltigforklaras spelen, om inte ett mal redan har gjorts i
matchen.

Mal under 1-15:e minuten, 16—30:e minuten, 31:a minuten—halvtidsvilan, Borjan pa 2:a
halvlek—60:e minuten, 61-75:e minuten, 76—Fulltid

Spela pa om ett mal gors under dessa perioder. Om matchen avbryts star spel pa perioderna
innan matchens avbrott fortfarande, och spel pa perioder efter denna tid ogiltigférklaras.
Spel pa perioden som inkluderar nar matchen stoppades kommer rattas om det redan hade
gjorts ett mal under denna period. Annars ogiltigforklaras spelen.

Exempel: Om matchen avbryts i 38:e minuten:

Spel pa minuter: 1 till 15 och 16 till 30 rattas.

Spel pa minuter: borjan pa 2:a halvlek-60, 61-75, 76-fulltid ogiltigforklaras.

Spel pa minuter: 31-halvtidsvilan rattas om det gjordes ett mal mellan 31:a och 38:e
minuten

Spel pa minuter: 31-halvtidsvilan rattas om det gjordes ett mal mellan 31:a och 38:e
minuten

Bada lagen gor mal och over 2,5
Ja = Bada lagen gor ett mal och det kommer vara minst 3 mal gjorda i matchen totalt.

Nej = Bada lagen gor inte ett mal eller bada lagen gor ett mal men det ar mindre an 3 mal
totalt i matchen.



Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte matchen redan ar avgjord.

Matchvinnare och Bada lagen gér mal

Forutsag vem som vinner matchen och om bada lagen gér mal/inte gér mal fran de givna
valmojligheterna.

Om matchen avbryts ogiltigforklaras spelen.

Scorecast

Detta ar ett spel dar man ska férutsdaga bade ”Forst att géra mal” och “Exakt resultat” for en
viss match. Bada maste vara ratt for att spelet ska ge vinst. Sjalvmal raknas inte for
alternativet "Forst att gora mal”. Istdllet anvands nasta mal som gors och inte ar ett sjalvmal
for att avgora vilka spel som vinner.

Om det endast gors sjalvmal i matchen kommer spelet att regleras med marknadsoddset for
”Exakt resultat” vid tiden for avspark. Om en match slutar 0-0 kommer alla spel att
ogiltigforklaras.

Om en spelare kommer in pa planen efter att det forsta malet har gjorts, eller inte deltog i
matchen 6verhuvudtaget, kommer spel pa honom eller henne att regleras med
marknadsoddset for ”Exakt resultat” vid tiden for avspark.

Om en match avbryts efter att det forsta malet har gjorts kommer spelen att regleras med
oddset for "Forst att gora mal” for speltypen ”"Malgorare” vid tiden for avspark.

Scorecast 1:a halvlek

Detta ar ett spel dar man ska férutsaga bade ”Forst att géra mal” och “Exakt resultat” under
forsta halvlek av en viss match. Bada maste vara ratt for att spelet ska ge vinst. Sjalvmal
raknas inte for alternativet "Forst att géra mal”. Istallet anvands ndsta mal som gors och inte
ar ett sjalvmal for att avgora vilka spel som vinner.

Om det endast gors sjalvmal under forsta halvlek kommer spelet att regleras med
marknadsoddset for ”Exakt resultat 1:a halvlek” vid tiden for avspark. Om den forsta
halvleken slutar 0:0 kommer alla spel att ogiltigforklaras.

Om en spelare kommer in pa planen efter att det forsta malet har gjorts, eller inte deltog
overhuvudtaget under matchens forsta halvlek, kommer spel pa honom eller henne att

regleras med marknadsoddset for “Exakt resultat 1:a halvlek” vid tiden for avspark.

Om en match avbryts under den forsta halvleken kommer alla spel att ogiltigforklaras.

Anytime Scorecast



Detta ar ett spel dar man ska férutsaga bade "Malgérare nar som helst” och ”Exakt resultat”
for en viss match. Bada maste vara ratt for att spelet ska ge vinst. Sjalvmal rdknas inte for
alternativet "Malgorare nar som helst”.

Sjalvmal kommer inte rdknas som forsta eller mal som sker sneare. Om ett mal ar officiellt
annonserat som ett sjalvmal pa en officiell webbsida for eventet sa kommer nasta mal att
raknas emot rattning, om forsta malet ar ett ett sjalvmal sa blir det nastkommande mal.
Malskytten for det andra malet kommer att rdknas bade som foérsta och andra malskytten i
matchen. Om det bara blir 1 mal i matchen totalt och det ar det enda malet sa kommer
bada forsta och andra malskytte-marknaden att rattas som "Ingen malskytt" i matchen.

Om en spelare inte deltog i matchen 6verhuvudtaget, kommer spel pa honom eller henne
som "Malgorare nar som helst” att regleras med marknadsoddset for ”Exakt resultat” vid
tiden for avspark.

Om en match avbryts efter att ett eller flera mal har gjorts kommer spel som inkluderar
spelare som redan har gjort mal att regleras med oddset for “Malgorare nar som helst” for
speltypen "Malgorare” vid tiden for avspark. Alla andra spel kommer att ogiltigférklaras.

Wincast

Detta ar ett spel dar man ska férutsaga bade ”Forst att géra mal” och ”Slutresultat”
(hemmavinst, bortavinst eller oavgjort) for en viss match. Bada maste vara ratt for att spelet
ska ge vinst. Sjalvmal rdknas inte for alternativet "Forst att gora mal”. Istadllet anvands nasta
mal som gors och inte ar ett sjalvmal for att avgora vilka spel som vinner.

Om det endast gors sjalvmal i matchen kommer spelet att regleras med marknadsoddset for
”1X2" vid tiden for avspark.

Om en spelare kommer in pa planen efter att det forsta malet har gjorts, eller inte deltog i
matchen 6verhuvudtaget, kommer spel pa honom eller henne att regleras med
marknadsoddset for ”1X2” vid tiden for avspark.

Om en match avbryts efter att det férsta malet har gjorts kommer spelen att regleras med
oddset for “Forst att gora mal” for speltypen "Malgorare” vid tiden for avspark.

Halvtid/Fulltid och Over/Under 2,5

Forutsag matchresultatet vid halvtidsvilan och vid fulltid, och om minst 3 mal gérs under
matchen.

Exempel: For att spel pd '1/X och Over 2,5' ska lyckas maste hemmalaget vinna 1:a halvlek,
och slutresultatet ska vara oavgjort samt 3 eller fler mal ska géras under matchen. Overtid
och straffsparkar raknas inte.

Matchvinnare och Over/Under 2,5/3,5



Forutsag vinnaren i matchen och om det sker dver eller under 2,5/3,5 mal i matchen fran de
givna valmojligheterna.

Om matchen avbryts ogiltigforklaras spelen.

Matchvinnare och Over/Under 1,5 i 1:a halvlek

Forutsag vinnaren i matchen och om det sker over eller under 1,5 mal i 1:a halvlek fran de
givna valmojligheterna.

Om matchen avbryts ogiltigforklaras spelen.

1X2 hoérnor i Fulltid/1:a halvlek/2:a halvlek

Forutsag vilket lag som far fler hornor. Tillgéngliga valmajligheter ar:

1 — Hemmalaget far fler hérnor

X — Bada lagen far lika manga hérnor

2 — Bortalaget far fler hornor

1X2 Hornor i Fulltid rattas enligt de hérnor som fas under hela matchen.

1X2 Hoérnor i 1:a halvlek rattas enligt de hornor som fas under 1:a halvlek.

1X2 Hornor i 2:a halvlek rattas enligt de hornor som fas under 2:a halvlek.

Hornor som tilldelas men inte tas (det ar hérna, men innan den tas blaser domaren att det
ar slut pa 1:a halvlek eller pa matchen) réknas inte vid rattningen. Om en hérna behoéver tas
om av nagon anledning riaknas det som 1 horna.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.
Asians Handicap och Over/Under Hérnor i Fulltid/1:a halvlek/2:a halvlek

Denna marknad liknar spelsitten Handikapp och Over/Under. Vinst/Férlust fér handikapp-
delen bestdams genom att jamfora antalet hornor for varje lag, med givet handikapp.
Vinst/Forlust for 6ver/under-delen bestams av antalet hornor som intraffat for bada lagen.
Push-regler galler.

Asians och Over/Under Hérnor i Fulltid rattas enligt de hérnor som f&s under hela matchen.

Asians och Over/Under Hérnor i 1:a halvlek rittas enligt de hérnor som fas under 1:a
halvlek.

Asians och Over/Under Hoérnor i 2:a halvlek rittas enligt de hérnor som f&s under 2:a
halvlek.



Hornor som tilldelas men inte tas (det ar hérna, men innan den tas blaser domaren att det
ar slut pa 1:a halvlek eller pa matchen) réknas inte vid rattningen. Om en hérna behoéver tas
om av nagon anledning rdknas det som 1 hérna.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Totalt antal hornor for ett lag

Totalt antal hérnor for ett lag liknar spelsattet Over/Under. Vinst/forlust bestdms av antalet
hornor av det valda laget. Push-regler galler. Hérnor som tilldelas men inte tas (det ar
hérna, men innan den tas blaser domaren att det ar slut pa 1:a halvlek eller pa matchen)
raknas inte vid rattningen. Om en horna behdver tas om av nagon anledning raknas det som
1 horna.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Totalt antal hornor (2-vags)
Forutsag om de hérnor som gors av bada lagen i matchen blir 6ver eller under en given
siffra. Push-regler galler.

Hornor som tilldelas men inte tas (det ar hérna, men innan den tas blaser domaren att det
ar slut pa 1:a halvlek eller pa matchen) rdknas inte vid rattningen. Om en hérna behéver tas
om av nagon anledning raknas det som 1 horna.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Udda/Jamnt antal hérnor

Forutsag om de hérnor som gors av bada lagen i matchen blir en udda eller en jamn siffra.
Hornor som tilldelas men inte tas (det ar hérna, men innan den tas blaser domaren att det
ar slut pa 1:a halvlek eller pa matchen) rdknas inte vid rattningen. Om en hérna behoéver tas
om av nagon anledning raknas det som 1 horna.

Om en match avbryts ogiltigforklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Hornor (3-vags), Handikapp

| 3-vagshandikapp far du dven majlighet till resultatet oavgjort, vilket ger dig 3 potentialla
spelmadjligheter. Spelen rattas genom att jamfora antalet hornor for varje lag, inklusive givet
handikapp.

Till exempel:
Handikapp (-1) — Du vinner om ditt lag far tva eller fler hérnor mer an motstandaren.

Oavgjort (-1) — Du vinner om laget med (-1) i handikapp far exakt en hérna mer an
motstandaren.



Handikapp (+1) — Du vinner om ditt lag far fler eller lika manga hornor jamfort med
motstandaren.

Hornor som tilldelas men inte tas (det &r horna, men innan den tas blaser domaren att det
ar slut pa 1:a halvlek eller pa matchen) raknas inte vid rattningen. Om en hérna behoéver tas
om av nagon anledning réknas det som 1 hérna.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Hornor (3-vags), Over/Under
Forutsag om hornor som fas av bada lagen under matchen blir 6ver, under eller exakt en
viss siffra.

Hornor som tilldelas men inte tas (det &r horna, men innan den tas blaser domaren att det
ar slut pa 1:a halvlek eller pa matchen) raknas inte vid rattningen. Om en hérna behoéver tas
om av nagon anledning réknas det som 1 hoérna.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Hornor Over/Under, Hornor Over/Under i 1:a halvlek, Hornor Over/Under i 2:a halvlek
Forutsag om de hornor som gors av bada lagen i matchen blir 6ver eller under en given
siffra. Push-regler géller.

Hornor som tilldelas men inte tas (det &r horna, men innan den tas blaser domaren att det
ar slut pa 1:a halvlek eller pa matchen) raknas inte vid rattningen. Om en hérna behdver tas
om av nagon anledning réknas det som 1 hoérna.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Forsta/Sista hérnan
Forutsag vilket lag som blir forst/sist med att fa hérna i matchen.

Hornor som tilldelas men inte tas (det ar horna, men innan den tas blaser domaren att det
ar slut pa 1:a halvlek eller pa matchen) réknas inte vid rattningen. Om en hérna behover tas
om av nagon anledning raknas det som 1 horna.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

2:a/3:e/4:e/... hdrnan

Forutsag vilket lag som far en viss hérna i matchen. Om denna horna inte tas i matchen
ogiltigforklaras spelen. Om till exempel matchen avslutas eller avbryts med 8 hérnor, da
kommer alla spel pa hoérnor efter den 8:e att ogiltigférklaras (9:e, 10:e, etc.).



Avspark

Forutsag vilket lag som gor 1:a sparken i matchen. Spel som accepteras efter
myntkastningen som bestammer laget ogiltigforklaras. Alla spel blir staende om en avspark
har gjorts i matchen, dven om matchen senare stalls in.

Rott kort
Rott kort liknar spelsattet Over/Under. Vinst/férlust bestdms av antalet réda kort av bada
lagen.

Kort som visas till icke-spelare (chefer, tranare osv) eller reserver pa banken rédknas e;j.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Totalt antal kort i matchen

Denna marknad liknar spelsattet Over/Under. Vinst/férlust bestdms av antalet podng som
bada lagen far for visade kort. Ett gult kort rdknas som en poang och ett rott kort raknas
som tva poang. Det maximala antalet poang som en spelare kan fa under en match ar tre
(om en spelare far tva gula kort och ett rott kort ignoreras poangen for det 2:a gula kortet).
Kort som visas till icke-spelare (chefer, tranare osv) eller reserver pa banken raknas e;.

Om en match avbryts ogiltigforklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Forsta/Sista kort

Forutsag vilket lag som far 1:a/sista av ett kort (gult eller rott) i matchen. Om spelare fran
bada lagen far gult/rott kort for samma incident som dar 1:a eller sista kortet gavs
ogiltigforklaras spelen.

Om en match avbryts ogiltigforklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Avbytare

Avbytare liknar spelsatten Handikapp och Over/Under. Vinst/Férlust fér handikapp-delen
bestams genom att jamfora avbytarna som anvands av varje lag, med givet handikapp.
Vinst/Forlust for 6ver/under-delen bestams av de avbytare som anvands av bada lagen.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Forsta/Sista avbytare

Forutsag vilket lag som blir forst/sist med att fa byta ut spelare i matchen. Om bada lagen
gor ett byte pa samma gang, som ocksa ar forst/sist i matchen, ogiltigforklaras spel pa
marknaden.



Om en match avbryts ogiltigforklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Offside

Offside liknar spelsatten Handikapp och Over/Under. Vinst/Férlust fér handikapp-delen
bestams genom att jamfora offsides for varje lag, med givet handikapp. Vinst/Forlust for
over/under-delen bestams av offsides for bada lagen.

Om en match avbryts ogiltigforklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Forsta/Sista Offside
Forutsag vilket lag som blir forst/sist med att fa offside i matchen.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Ojust spel

Ojust spel liknar spelsidtten Handikapp och Over/Under. Vinst/Forlust for handikapp-delen
bestams genom att jamfdra ojust spel av varje lag, med givet handikapp. Vinst/Forlust for
over/under-delen bestams av det ojusta spel som intraffat for bada lagen.

Om en match avbryts ogiltigférklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Bollinnehav

Bollinnehav liknar spelsattet Handikapp. Vinst/Forlust bestams av bollinnehavet for bada
lagen, och sedan genom att jamfdra bollinnehavet med handikapp som getts innan matchen
startade, For rattningens skull, bollinnehav procent avrundas till ndstkommande number
genom foljande satt: 50.4% > 50% 50.6% > 51%

Om matchen avbryts ogiltigforklaras spelen.

Passningar:

Nar bollen spelas mellan tva spelare medvetet: Ett forsok till passning kommer att raknas
emot rattningen. Om en match avbryts sa ar alla spel pa marknaden void bortsett fran om
dem inte redan avgjorts

Skott pa mal

"Skott pa mal" liknar marknaderna handikapp och Over/under. Vinst/Forlust for
handikappsdelen faststalls genom att jamfora antalet skott pa mal fran de bada lagen, och
sedan applicera angivet handikapp.

Vinst/Férlust fér Over/Under baseras p& antalet skott p& mal fér bada lagen.

Om en match avbryts annulleras alla spel, om inte underlag for rattning utan forbehall
redan faststallts.



Totalt antal inkast

Totalt antal inkast liknar marknaderna handikapp och Over/under. Vinst/Férlust for
handikappsdelen faststalls genom att jamfora antalet inkast for de bada lagen, och sedan
applicera angivet handikapp. Vinst/Forlust fér Over/Under baseras pa antalet inkast for
bada lagen.

Om en match avbryts annulleras alla spel, om inte underlag for rattning utan forbehall
redan faststallts.

1:a/Sista inkast
Forutsag vilket lag som blir forst/sist med att gora inkast i matchen. Om en match avbryts
ogiltigforklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

1:a/Sista frispark
Forutsag vilket lag som blir forst/sist med att fa frispark i matchen. Om en match avbryts
ogiltigforklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

1:a/Sista inspark
Forutsag vilket lag som blir forst/sist med att fa inspark i matchen. Om en match avbryts
ogiltigforklaras alla spel, om inte marknaden redan har avgjorts.

Outright/Vinnare
Forutsdag vem du tror kommer vinna matchen. Spel rattas med slutplaceringen i ligan, efter
slutspelet (om detta spelas), om ingenting annat ndmns.

Kvalificering/Vinst av cupen

Vinnaren ar det lag som gar vidare till ndsta omgang eller som vinner cupen. Om ett lag
diskvalificerar sig fran turneringen innan matchen och ett bye ges ut ogiltigférklaras alla spel
pa kvalificering.

Oppen serie

Spel rattas med slutplaceringen i ligan, efter slutspelet (om detta spelas), om ingenting
annat namns. Om ett lag avlagsnas fran ligan innan sdsongen har startat ogiltigforklaras alla
spel pa denna marknad, och nya valmajligheter erbjuds.

Gruppvinnare/Kvalificering/Prognos/Poang
Spelen rattas enligt de slutgiltiga stallningarna i gruppen.



Gruppvinnare — Spela pa vilket lag som vinner gruppen.

Kvalificering — Spela pa om ett lag kvalificerar sig for nasta runda i turneringen utan slutspel.
Prognos — Spela pa exakt plats som laget eller lagen slutar pa.

Podng — Spela pa hur manga poang som ett lag far ihop.

Utslagning
Forutsag nar i turneringen som ett visst lag blir utslaget.

Spelare och spelarspecialer-marknader.
Rattningen kommer baseras pa officiell statistik och officell information som ges.

Spelarspecialer.

Forutspa vad enskilda spelare fran varje lag och dess insatser pa planen kommer att leda till.
Spelhandelser.

Forutspa vad som utgangen av en match och vad som hander under matchens gang.

Vid rattningen av marknaden traffa malramen spelarspecialer sa kommer det rattas om en
spelare traffar malramen. Om bollen gar imal vid stolp eller ribbtraffen sa raknas det inte.

Spelarkopsspecialer

Spelare ska skriva pa innan.. - Klubben foér spelaren som ska skriva pa inkluderar lan vid
rattningen. Om spelaren aterkallas till sin klubb eller om denne saljs till en annan senare
spelar ingen roll. Det spelar bara nagon roll var spelaren spelar under det valda datumet.

Néasta ordinarie tranare/manager — Spelen rattas med nasta ordinarie manager som
utannonserats av klubben. Tillflliga tranare/managers réknas inte for denna marknad, om
de inte leder laget under minst 10 tavlingsmatcher. Om de gor detta raknas de som vinnare
vid rattningen.

Mytiska Matcher

Matcher ar vanligtvis head 2 head matcher emellan 2 lag som inte spelar emot varandra i en
aktuell match men emot olika motstandare i 2 olika matcher, utgangen av de bada
matcherna kombinerat producerar resultatet och utgangen av de "Mystika matcherna"

Mytiska matcher kommer anvianda huvudmarknader sdsom: 1X2, Handicap & Over/Under
linorna fran 2 olika events och kombinera dessa linor.



Mytiska matcher och spel pa dessa innehaller en virituell sammanslagning och innefattar tva
olika lag. Mytiska matchernas resultat bestams utav antalet mal gjorda for de bada lagen
kombinerat i deras respektive matcher.

Hemmalag eller Bortalag har ingen paverkan i sammanslagningen utav de tva olika lagen.

Om nagon av lagen i de Mytiska matcherna far sin match avbruten, uppskjuten eller att
matcherna spelas pa en annan tidpunkt sa ar alla spel void.

Fouls

Endast fouls som givna kommer rdknas vid rattning. Detta innebar: Nagon aktion av en
spelare som ar menad att forstora/paverka spelet negativt som ges av en dommare,
exluderat offsides. Nagra fouls som sker nar bollen ar utanfor spel kommer ej raknas som
foul vid rattning. Straffar raknas in i den generella delen av fouls och raknas vid rattning.

VAR

VAR ar ett verktyg som gor att domarna maste stoppa matchen for att konsultera med VAR.
En VAR-review kommer anses ha dgt rum nar det meddeleas pa stadion for eventet (Via
scoreboard eller speaker som klargor)

Basketboll

Generella regler
Alla matcher maste starta pa schemalagt datum (lokal tid) for att spelen ska vara giltiga.
Undantag gors om starttiden ar felaktig pa webbplatsen.

Om spelplatsen for en match andras kommer redan placerade spel att vara giltiga om
hemmalaget fortfarande ar samma. Om hemma- och bortalaget fér en match byts
ogiltigforklaras spel som baseras pa den ursprungliga informationen.

Alla spel pa matchen inkluderar 6vertid om inget annat namns.

| 2-vagsmarknader galler push-regler om inget annat ndmns nedan. Insatserna pa enstaka
spel betalas tillbaka och i multipla spel/kombospel ses urvalet som installt.

48 minuter langa matcher maste paga under minst 43 minuter och 40-minutersmatcher
maste paga minst 35 minuter for att spel for fulltid ska vara giltiga.

Om en match avbryts efter att minimumtiden har spelats och om den inte fortsatter samma
dag bestammer podngen nar matchen avbrots spelresultatet, oavsett om huruvida matchen
avslutas vid ett senare tillfalle.

Moneyline
Forutsag vilket lag som blir vinnare.



Spridning
Forutsag vilket lag som blir vinnaren, med given spridning pa poangsumman.

Over/Under
Forutsdag om de podang som gors av bada lagen blir 6ver eller under en given siffra.

1:a halvlek

Alla marknader fér 1:a halvlek (Moneyline, Spridning, Over/Under, Total poing for ett lag,
Total Udda/Jamn och Total Udda/Jamn for ett lag) rattas enligt resultatet for 1:a halvlek.
Om spelet avbryts innan 1:a halvlek ar 6ver ogiltigforklaras alla spel pa 1:a halvlek.

2:a halvlek

Alla marknader fér 2:a halvlek (Moneyline, Spridning, Over/Under, Total poidng for ett lag,
Total Udda/Jamn och Total Udda/Jamn for ett lag) rattas enligt resultatet for 2:a halvlek
inklusive overtid om detta spelas. Om matchen avbryts ogiltigforklaras spelet. Undantag
gors om det ar 5 minuter eller farre kvar av den schemalagda speltiden. | sddana fall rattas
spelen enligt resultatet fran den tidpunkt da matchen avbrots.

1:a/2:a/3:e/4:e period

Alla marknader fér perioder (Moneyline, Spridning, Over/Under, Total podng for ett lag,
Total Udda/Jamn, Total Udda/Jamn for ett lag samt Vinstmarginal) rattas enligt resultatet
for den relevanta perioden. Resultatet for den 4:e perioden inkluderar 6vertid om detta
spelas. Perioderna maste avslutas for att spel pa dem ska kunna rattas. Om matchen avbryts
under schemalagd speltid ogiltigforklaras spel pa pagaende och pafdljande perioder.
Exempel:

Om matchen avbryts under 2:a perioden rattas spel pa 1:a perioden, och spel pa 3:e och 4:e
period ogiltigforklaras.

Om matchen avbryts under 4:e perioden (dven om det dr mindre dn 5 minuter av
schemalagd speltid kvar) kommer spel pa denna period att ogiltigforklaras. Spel pa 1:a, 2:a
och 3:e period kommer att rattas.

Om matchen avbryts under overtid rattas alla spel pa perioder. Spel pa 4:e perioden rattas

enligt resultatet for den 4:e perioden, med adderade poang fran overtid fram till avbrottet.

Total podng for ett lag
Forutsag om ett lag far fler eller farre poang an ett visst nummer.

Udda/Jdmnt
En forutsagelse av huruvida det totala antalet podng av bada lagen blir udda eller jamnt.



Udda/Jamnt for ett lag
En forutsagelse av huruvida det totala antalet podng av ett visst lag blir udda eller jamnt.

Vinstmarginal
Forutsag vilket lag som vinner och med exakt hur manga poang som laget vinner med
genom att valja fran givna val.

Overtid

Forutsdag om matchen gar in i 6vertid eller inte. Om en match avbryts ogiltigforklaras alla
spel, om inte 6vertiden redan har borjat. Om o6vertid spelas dven om resultatet inte var
oavgjort efter vanlig matchlangd ogiltigforklaras alla spel.

Halvtid/Fulltid

Forutsag resultatet av en match vid halvtid och vid slutet av matchen, inklusive évertid om
detta spelas. Om en match avbryts eller av nagon anledning slutar upp i oavgjort och ingen
overtid spelas ogiltigforklaras alla spel.

Flest poang under halvlek/period
Forutsag vilken halvlek som far flest gjorda podang. Denna speltyp inkluderar 6vertid om
detta spelas. D6tt lopp-regler gdller. Om matchen avbryts ogiltigférklaras spelet.

Forst till 12/25/45 poang
Forutsag vilket lag som blir forst med att fa 12/25/45 poang. Om matchen avbryts innan ett
lag far dessa poangantal ogiltigforklaras spelen.

Vinnare/Outright
Spelen rattas enligt slutresultaten for ligan, inklusive slutspel, och detta enligt
evenemangets officiella hemsida.

Kvalificering
Om ett lag diskvalificerar sig fran turneringen innan matchen och ett bye ges ut
ogiltigforklaras alla spel pa kvalificering.

Spelare
Det finns flera olika marknader som finns tillgangliga for spelare: poang, returer, malgivande
passningar, steals etc.



Om den relevanta spelaren inte far nagon speltid under matchen ogiltigforklaras alla spel pa
honom. Det som sker under 6vertid (om detta spelas) tas i ansprak for att ratta spelen.
Vinst/Forlust bestams av en jamférelse mellan den statistik som uppnatts av den
namngedda spelaren och férutbestamd statistik.

Spelet rattas enligt statistik fran turneringen for matchens officiella webbplats.

Teasers
Teasers/Super Teasers/Monster Teasers tillater justering av podangspridning och
matchpodngen hos tva eller fler lag.

Ett fast antal poang kops i alla urval | teasern. Antalet valda lag och antalet valda podng
bestdmmer oddsen for utbetalning:

Teasers med 4 poang:
Tva lag=-110/1,9
Tre lag = +170/2,7
Fyra lag = +290/3,9
Fem lag = +450/5,5
Sex lag = +650/7,5

Teasers med 4,5 poang:
Tva lag =-120/1,83

Tre lag = +150/2,5

Fyra lag = +240/3,4
Fem lag = +400/5

Sex lag = +550/6,5

Teasers med 5 poéang:
Tva lag =-130/1,76
Tre lag = +130/2,3
Fyra lag =+190/2,9
Fem lag = +350/4,5
Sex lag = +450/5,5

Teasers med 8 poang (Super)
Tre lag = -120/1,83 (forlust vid push)

Teasers med 10 poang (Monster)
Fyra lag =-120/1,83 (forlust vid push)

Alla urval maste lyckas for att nasta spel ska vinna.

Om ett urval i teasern ar push gar teasern ner till nastféljande lagre niva, om en lagre niva
finns for denna teaser.



En push i en teaser med tva lag utan en forlust gor att hela spelet forloras.

Nar du spelar pa en super-/monsterteaser och det sker ett push-resultat kommer teasern
att forloras.

Teaserspel tillats endast pa spel innan matchen och for utvalda ligor, inklusive:

1. Vanliga teasers for NBA, NCAAB eller en annan liga dar teaser-spel tillats: 4, 4,5 och 5
poang

2. SUPER TEASERS: 3-lags teaser - kop 8 poang, forlust vid oavgjort, odds -120/1,83

3. MONSTER TEASER: 4-lags teaser - kop 10 poang, forlust vid oavgjort, odds -120/1,83

Tennis

Generella regler
Vid en av féljande omstandigheter ar alla spel staende:

- Byte av schema och/eller matchdag

- Byte av spelplats

- Byte fran inomhus- till utomhusbana eller vice versa

- Byte av underlag (antingen innan eller under en match)

- En forsening av matchstarten paverkar inte spelen, inte heller en tillfallig avstangning, bara
spelet fortsatter och matchen avslutas. - Alla outright spel kommer inte paverkas om
underlag eller turneringen flyttas. - Alla turnerings resultat/statistik kommer rattas utifran
turneringens officiella sida.

Vinnare i Fulltid inklusive Livespel
Om det hela antalet set inte har avslutats ogiltigférklaras alla spel.

Asian handicap och Over/Under i Fulltid inklusive Livespel

Refererar till antalet set som spelas i matchen. Vinst/forlust bestams av antalet set som
vunnits av bada spelarna. Om det hela antalet set inte har avslutats ogiltigforklaras alla spel.
Ett supertiebreak ses som ett set fér spel p& Over/Under.

Vinnare av poang/Vinnare av forsta poangen

Forutsag vilken spelare som vinner ett visst poang. Den nominerade poangen finns med i
speltypens namn, till exempel: 1:a set - 5:e gemet — Vinnare av forsta podangen. Om ett
podng av nagon anledning inte spelas — om den ges av domaren som straffpodng, gemet
eller matchen ar 6ver innan poangen har spelats, en spelare drar sig ur, etc. — kommer spel
pa denna att ogiltigforklaras. Poang i tiebreak raknas inte for denna speltyp.

Vinnare av gem



Forutsag vilken spelare som vinner ett visst gem. Det nominerade gemet finns med i
speltypens namn, till exempel: 2:a set — 7:e gemet — Vinnare. Om gemet inte avslutas av
nagon anledning ogiltigforklaras spel pa det. Podng i tiebreak rdaknas inte for denna speltyp.

Exakt stallning for gemet

Forutsag antalet podng for vinnaren och dennes motstandare i gemet genom att vilja
mellan de givna valmojligheterna. Det nominerade gemet finns med i speltypens namn, till
exempel: 1:a set — 8:e gemet — Exakt stdllning. Om gemet inte avslutas av nagon anledning
ogiltigforklaras spel pa det.

Gem till Deuce

Forutsag om en stallning pa 40-40 sker vid nagot tillfalle i matchen. Det nominerade gemet
finns med i speltypens namn, till exempel: 1:a set —4:e gemet — Gem till Deuce. "Ja" betyder
att stallningen 40-40 kommer att intraffa under matchen. "Nej" betyder att stéllningen 40-
40 inte kommer att intréffa under matchen. Om en match inte spelas av nagon anledning
eller om den avbryts innan stallningen 40-40 har natts kommer spelen pa den att
ogiltigforklaras. Nar en stallning pa 40-40 nas rattas spelen pa detta gem, dven om gemet
avbryts av nagon anledning senare i matchen.

Total podng i ett gem

En 3-vigs speltyp diar man kan spela pd Over, Under eller det exakta antalet poidng som
spelas i matchen. Det nominerade gemet finns med i speltypens namn, till exempel: 1:a set
— 2:a gemet — Total poang. Om gemet inte spelas av nagon anledning ogiltigforklaras spel pa
det. Om ett gem avbryts pa grund av skada eller att en spelare drar sig ur ogiltigforklaras alla
spel, om inte gemet redan ar avgjort. Poang i tiebreak rdknas inte for denna speltyp.

Gem inklusive Livespel

Gem refererar till de gem som spelas i matchen. Vinst/forlust bestams av antalet gem som
vunnits av bada spelarna. Spelen ogiltigforklaras om det regelratta antalet set inte avslutas,
eller om detta andras. Ett tiebreak ses som ett gem. Ett supertiebreak ses som ett gem for
alla spel pa gem.

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e setet (Moneyline/Handikapp eller Over/Under) inklusive Livespel
Om setet inte slutfors ogiltigforklaras spelen.

Exakt poang (spel pa set) inklusive Livespel
Forutsag stallningen i set vid slutet av matchen. Spelen ogiltigforklaras om det regelratta
antalet set inte avslutas, eller om detta dndras.

Totalt antal gem for spelare inklusive Livespel



Forutsag hur manga gem som en spelare i en match far. Spelen ogiltigférklaras om det
regelratta antalet set inte avslutas, eller om detta dndras. Ett tiebreak ses som ett gem. Ett
supertiebreak ses som ett gem for alla spel pa gem.

Forst till gemes
Forutspa vilket av spelaren/spelarna som kommer na forst till utvald marknad

Total tiebreak/Tiebreak i en match inklusive Livespel

Total tiebreak liknar spelsittet Over/Under. Vinst/férlust bestdms av antalet tiebreaks i
matchen. Ett supertiebreak ses inte som ett tiebreak for spel pa total tie break. Om det
fanns ett tiebreak i en match som inte spelades fardigt ar spelen giltiga. Om det inte fanns
ett tiebreak i en match som inte spelades fardigt ogiltigforklaras spelen.

Spelare att vinna minst ett set / Spelare att vinna minst tva sets.

Forutspa om nagon av det tva spelarna kommer vinna minst 1 set under matchen. Férutspa
om nagon av det tva spelarna kommer vinna minst 2 sets under matchen. Om ett eller tva
sets redan ar spelade sa kommer det vara tillgangligt for rattning.

Antal tiebreaks i en match / Tiebreak vinnare i X antal Set.

Forutspa exakt hur manga tiebreaks det blir i en match. 1, 2 eller 3. Om alla sets inte
genomférs som dem ska sa anses alla spel vara void.

Money Line vinnare for varje enskilt set om det blir tiebreak. Om det redan finns ett eller
flera registrerade set med tiebreak-vinnare sa blir alla spel for den marknaden rattade.
Nagot set att sluta emot noll:

Forutspa om det blir ndgot set som slutar emot noll i matchen. Om det ar ett eller mer sets
med ett registrerat tiebreak som vunnit sa rattas alla spel gentemot den marknaden.
Totalt antal gems Udda/Jamnt:

Forutspa totalt antal nummer av gems i en match - kommer dem sluta pa ett jamnt nummer
eller ett ojamnt nummer. Om det ar ett eller mer sets med ett registrerat tiebreak som
vunnit sa rattas alla spel gentemot den marknaden. Spelare att vinna mest gems: Spelaren
eller spelarna maste vinna flest gems i matchen gentemot den har marknaden.
Spelare/Spelarna att vinna mest games:

Marknaden 1X2 dar marknaden ar kryss och man kan vilja till "Lika" sa ar det antalet gems
emellan spelarna som menas. Spelaren/Spelarna ska vara lika manga pa banan. Om det ar
ett eller mer sets med ett registrerat tiebreak som vunnit sa rattas alla spel gentemot den
marknaden

Dubbelresultat
Forutsag om en spelare vinner eller forlorar 1:a setet och sedan vinner eller forlorar
matchen. Spelen ogiltigforklaras om det regelratta antalet set inte avslutas.

Antal ess

Antal ess liknar spelsatten Asian och Over/Under. Vinst/férlust bestdms av antalet ess som
fatts av bada spelarna. Spelen ogiltigférklaras om det regelratta antalet set inte avslutas,
eller om detta dndras. Om en match inte avslutas for att en spelare ger upp eller
diskvalificeras ogiltigforklaras alla spelen



Forsta ess
Forutsag vilken spelare som gor forsta serveesset i matchen. Alla spel som placeras efter att
slantsingling ar gjord kommer voidas.

Vinnare av 1:a poangen
Forutsag vilken spelare som vinner forsta poangen. Alla spel som placeras efter
myntkastningen ogiltigforklaras.

Vinnare av 1:a gemet
Forutsag vilken spelare som vinner forsta gemet. Alla spel som placeras efter
myntkastningen ogiltigférklaras.

Forst till 3 gem
Forutsag vilken spelare som forst vinner tre gem. Alla spel som placeras efter
myntkastningen ogiltigforklaras.

Forst till break
Forutsag vilken spelare som bryter motstandarens serve forst. Alla spel ogiltigforklaras om
en break inte sker. Alla spel som placeras efter myntkastningen ogiltigférklaras.

Dubbelfel

Refererar till antalet dubbelfel som spelas i matchen. Vinst/forlust bestams av antalet
dubbelfel som fatts av bada spelarna. Spelen ogiltigforklaras om det regelratta antalet set
inte avslutas, eller om detta dndras.

Forsta dubbelfelet
Forutsag vilken spelare som gor forsta dubbelfelet i matchen. Alla spel som placeras efter
myntkastningen ogiltigférklaras.

Snabbaste serven
Forutsag vilken spelare som servar den snabbaste serven i matchen i km/h eller mph enligt
speltypens namn

Outright
Forutsdag vem du tror kommer vinna turneringen. Om matchen inte blir av ogiltigforklaras
alla spelen.

Vinnare



Forutsag vem du tror kommer vinna turneringen. Spelaren maste starta runda 1.

Vinnare av kvartsdel/Vinnare av halva

Forutsag vilken kvartsdel/halva som vinnaren av turneringen kommer fran. Alla spelare som
tar del i turneringen delas upp i 4 grupper (kvartsdelar), med en av de 4 basta seedade i
varje kvartsdel.

Vinnare av kvartsdel: valj vilken kvartsdel som den vinnande spelaren kommer ifran (t.ex.
1:3, 2:a, 3:e, 4:e). Vinnare av halva: valj vilken halva som den vinnande spelaren kommer
ifran (t.ex. toppen eller botten).

Att vinna en kvartsdel
Forutsag vem du tror kommer vinna kvartsdelen. Spelaren maste starta turneringen.

Finalister/Att na finalen
Forutsag de spelare som nar finalen av turneringen. Bada spelarna maste starta turneringen.

Head-to-head

Forutsag vilken spelare som nar en hogre runda (eller vinner) turneringen. Om matchen inte
blir av ogiltigforklaras alla spelen. Push-regler galler. Bada spelarna maste starta
turneringen.

Utslagning
Spelaren maste starta 1:a matchen i turneringen for att spelen ska vara giltiga.

Matchdubblar

Matchresultat med flest / minst ess och flest / minst dubbla fel i matchen Kunderna satsar
pa: vilken spelare som vinner de tva namnda marknaderna e Lika antal ess eller lika antal
dubbla fel kommer att betraktas som en forlorad insats ¢ | hdandelse av diskvalificering eller
att spelare drar sig tillbaka kommer alla spel att upphéra att galla om inte spelets avveckling
redan har faststallts.

Matchtripplar

Matchresultat med flest / minst ess och flest / minst dubbla fel i matchen Kunderna satsar
pa: vilken spelare som vinner de tre namnda marknaderna e Lika antal ess eller lika antal
dubbla fel kommer att betraktas som en férlorad insats e | handelse av diskvalificering eller
att spelare drar sig tillbaka kommer alla spel att upphora att gélla om inte spelets avveckling
redan har faststallts.

Totala break i turnering



Ett break nar en spelare forlorar sitt service-spel. Den totala mangden breaks som spelas i
varje match 6ver den ndmnda turneringen.

Totala tie-break i turnering
Det totala antalet Tie-break som spelas i varje match éver den namnda turneringen.

Hogsta 1:a serve procenthalt
Forutse vilken spelare som far den hogsta procenthalten pa sin forsta serve under hela
matchen. Om den forsta serven slutar lika sa forloras insatsen

Totala breaks av forsta serve

Forutsager hur manga ganger varje spelare kommer att forlora sitt service-spel i matchen.
Insatser ogiltiga om dantalet uppsattningar inte har slutforts eller andrats. Om en match
inte avslutas pa grund av en spelares avbryter eller skadas kommer alla spel att upphora att
gélla.

Tie-break king

Forutsager att matchen kommer att vinnas i straight-uppsattningar, med varje set slutar och
vins 7-6. Kunderna satsar pa: en spelare som vinner i raka uppséattningar 2-0 eller 3-0 och att
vinna varje uppsattning 7-6.

1:a set att fa flest ace

Forutsager vilken spelare som kommer att traffa de flesta ess i forsta setet. Insatser ogiltiga
om det antalet sets inte har slutforts eller andrats. Om en match inte avslutas pa grund av
en spelares avbryter eller skadas kommer alla spel att upphdra att gdlla Om det inte finns
nagra pauser / serveringar / ess / dubbelfel (om tillampligt) kommer spelet inte att galla

Vinna och totala games

Kombinerat matchresultat och totalt spel. Insatser ogiltiga om det korrekta antalet sets inte
har slutforts eller andrats. Om en match inte avslutas pa grund av en spelares avbryter eller
skadas kommer alla spel att upphora att galla.

Spelare X att inte fa break-podang mot sig i matchen

Insatser ogiltiga om det korrekta antalet sets inte har slutforts eller andrats. Om en match
inte avslutas pa grund av en spelares skada eller avbryts kommer alla spel att upphora att
galla

Spelare X att inte forlora serve mot sig i matchen

Tie-break raknas inte som ett servicespel. Spelaren far inte brytas ndgon gang under
matchen. Insatser ogiltiga om det korrekta antalet sets inte har slutforts eller andrats. Om
en match inte avslutas pa grund av en spelare avbryter eller skadas kommer alla spel att
upphora att galla

Spelare X att vinna poang i varje returnering i matchen.

Insatser ogiltiga om det korrekta antalet sets inte har slutforts eller andrats. Om en match
inte avslutas pa grund av en spelare avbryter eller skadas kommer alla spel att upphora att
galla



Forsta spelare att forlora ett service-game

Forutsag vilken spelare som kommer att forlora ett servicespel forst. Tie-break raknas inte
som ett servicespel. For att detta ska bli en vinnare maste den angivna spelaren forlora ett
servicespel.

Volleyboll

Generella regler
Om en match startar men inte slutférs kommer alla vad att betraktas som ogiltiga om inget
annat anges i reglerna.

Om det skett ett byte av matcharena, kommer de vad som redan inlamnats att kvarsta
forutsatt att hemmalaget fortfarande betraktas som sadant. Om bortalaget istallet ar att
betrakta som hemmalag, kommer de ursprungliga vaden att ogiltigférklaras.

Spel pa en match som avbryts innan ordinarie tids slut betraktas som ogiltigt savida inte
matchen aterupptas och slutférs samma dag (lokal tid) — eller att ndgon annan information
utgar. Enda undantaget ar om vi utannonserat en felaktig starttid.

Livebetting
Om en match inte slutférs betraktas alla spel som ogiltiga.

Setsiffror beaktas oavsett om de ar avgjorda fore eller efter det att ett spel ar placerat.

Vinnare
Forutsag vem du tror kommer vinna matchen. Ett format pa bast av fem sets anvands.
Gyllene set rdaknas inte vid rattningen.

Handikapp

Forutsag vem du tror kommer vinna matchen. Spelen bestams efter antal set som samlats
ihop av bada lagen, med givet handikapp. Spelen ogiltigforklaras om det regelratta antalet
set inte avslutas, eller om detta dndras.

Over/Under
Forutse det totala antalet set i en match.

Exakt resultat
Forutse setsiffrorna efter slutford match.



Spel forklaras ogiltigt om det ursprungliga antalet set inte genomfors eller dndras av nagon
anledning.

Total poang
Total poing (Total Points) ar snarlikt Asian och spel pa Over/Under.

Vinst/Forlust avgors av det totala antalet poang som samlas ihop av de tva lagen. Detta
stalls sedan i relation till det pa forhand givna handikappet.

Vinnaren av 1:a/2:a/3:e/4:e/5:e set
Forutse vinnaren av angivet set.

1:a/2:a/3:e/4:e/5:e set - Handikapp
Forutse vinnaren av angivet set, med hansyn till angivet handikapp.

1:a/2:a/3:a/4:e/5:e set OU
Forutse summan av de totala podngen fran bada lagen i angivet set att bli under eller 6ver
angivet antal.

Udda/lamnt - Fulltid per set
Forutse summan av totalt antal poang fran bada lagen i angivet match/set att bli udda eller
jamnt. Galler antal gjorda poang, inte set-podng

Vinstmarginal per set
Forutse hur manga podng ett av lagen vinner angivet set med.

Exakt poang per set
Forutse den slutgiltiga summan av poang pa ett relevant set.

Totalt antal lagpoang
Forutse om totalt antal podng av angivet lag blir 6ver eller under angivet antal.

Outright
Forutsdag vem du tror kommer vinna matchen. Spel rattas med slutplaceringen i ligan, efter
slutspelet (om detta spelas), om ingenting annat namns.

Gruppvinnare



Spelen rattas enligt den slutgiltiga grupplaceringen.

Amerikansk Fotboll

Generella regler
Alla matcher maste borja vid utannonserad tid (lokal arenatid) for att vaden ska trada i kraft.

Uppskjutna eller installda matcher ogiltigforklaras savida de inte aterinsatts vid samma
datum (lokalarenatid) eller nagot annat anges i reglerna. Undantaget om vi utannonserat en
felaktig starttid.

All vadslagning pa match omfattar mal pa 6vertid om inget annat anges.

Ordinarie sdasong - Moneyline 3-vags fulltidsspel avgors antingen pa FT eller efter 6vertid har
spelats. Overtid kan leda till oavgjort i ordinarie sdsongsspel. Alla matcher som &r
schemalagda maste spelas for att wagers ska galla. NFL ord sdasongsmarknader inkluderar
inte playoffs eller slutspelsmatcher. NCAAF ord sdasong marknader inkluderar inte playoffs,
conference, bowl games eller slutspelsmatcher.

Playoffs - Moneyline 3-vags fulltidspel spelas pa FT, med undantag av overtid.

| 2-vagsmarknader tillkommer sa kallade “push rules” om inget annat anges nedan. Insatser
pa singelspel returneras och nar det galler multiplar/parlays behandlas valet som en icke-
deltagare.

Om det skett ett byte av matcharena, kommer de vad som redan inlamnats att kvarsta
forutsatt att hemmalaget fortfarande betraktas som sadant. Om bortalaget istallet ar att
betrakta som hemmalag, kommer de ursprungliga vaden att ogiltigférklaras.

Dott lopp-regeln: Denna regel anvands vid [angtidsspel for vinnare. Ett dott lopp intraffar da
tva eller flera hamnar pa samma position i ett lopp. | exempelvis Cykling kan tva cyklister
rulla 6ver mallinjen exakt samtidigt och i Golf kan tva spelare hamna pa exakt samma
poang. Nar ett sddant event intraffar tilltar vi den sa kallade Do6tt lopp-regeln som innebar
att vi delar insatsen pa spelet med antalet av vinnare som man i sin tur multiplicerar med
det fulla vinnaroddset. Exempel: Du satsar 100 kr pa att Golfspelare X skall vinna for odds
5.0. Han lyckas vinna men delar forstaplatsen med en annan golfspelare. Du far da 250 kr
utbetalt tillbaka for detta spel (50 kr x 5.0).

Livebetting
Livebetting inkluderar overtid.

Podng rdaknas oavsett om de gjorda fore eller efter det att ett spel ar placerat.

Teasers



Teasers/Super Teasers/Monster Teasers tillater justering av podangspridning och
matchpodngen hos tva eller fler lag.

Ett fast antal poang kops i alla urval | teasern. Antalet valda lag och antalet valda poang
bestdmmer oddsen for utbetalning:

Teasers med 6 poang:
Tva lag =-110/1.9
Tre lag = +170/2.7
Fyra lag =+290/3.9
Fem lag = +450/5.5
Sex lag = +650/7.5

Teasers med 6,5 poang:
Tva lag =-120/1.83

Tre lag = +150/2.5

Fyra lag = +240/3.4
Fem lag = +400/5

Sex lag = +550/6.5

Teasers med 7 poang:
Tva lag =-130/1.76
Tre lag = +130/2.3
Fyra lag =+190/2.9
Fem lag = +350/4.5
Sex lag = +450/5.5

Teasers med 10 poang (Super)
Tre lag =-120/1.83 (push loses)

Teasers med 13 poang (Monster)
Fyra lag =-120/1.83 (forlust vid push)

Alla urval maste lyckas for att nasta spel ska vinna.

Om ett urval i teasern ar push gar teasern ner till nastféljande lagre niva, om en lagre niva
finns for denna teaser.

En push i en teaser med tva lag utan en forlust gor att hela spelet forloras.
Nar ett spel placeras pa en super-/monster-teaser resulterar en push i ett forlorat spel.
Teaserspel tillats endast pa spel innan matchen och foér utvalda ligor, inklusive:

i. Vanliga teasers for NFL och NCAAF: 6, 6,5 och 7 podng
ii. SUPER TEASERS: 3-lags teaser - koper 8 poang, forlust vid oavgjort, odds -120/1,8



iii. MONSTER TEASER: 4-lags teaser - kop 10 poang, forlust vid oavgjort, odds -120/1,83

Kopa poang

Vid kdp av poang kan du dndra poangspridningen eller matchens resultat i en amerikansk
fotbollsmatch. Du kan flytta podngspridningen for att fa fler poang nar du spelar pa
underdog, och farre poang nar du spelar pa favoriten. Du kan flytta den totala
poangsumman for att fa en hogre totalsumma nar du spelar pa under eller en lagre
totalsumma om du spelar pa over.

Vinnare

Forutsdag vem du tror kommer vinna matchen. Spel inkluderar 6vertid om detta spelas. Om
matchen slutar oavgjort ogiltigforklaras 2-vagsspel pa vinnaren.

Spread

Forutsag vem du tror kommer vinna matchen med given spridning (handikapp).

Over/Under/Total poang
Forutsag om de poang som gors av bada lagen blir 6ver eller under en given siffra.

Total podng for ett lag

"Total poang for ett lag" liknar spelsittet Over/Under.

Vinst/forlust bestams av antalet podang som ett visst lag har fatt ihop.
Flest poang under halvlek/period

Spel pa Flest mal under halvlek/period inkluderar 6vertid.
Push-regler géller.

Upp till 10

Forutsag vilket lag som blir forst med att fa 10 poang i matchen. Om matchen ej fardigstalls
sa ar alla spel void sa lange inte spelen redan avgjorts..

Forsta halvlek

Endast vad placerade pa forsta halvleken.

Vad ogiltigforklaras om matchen avbryts innan foérsta halvlek ar slut.
Om en matchavbryts under andra halvleken ar de spel som placerats pa forsta halvleken

fortfarande giltiga.

Andra halvlek
Vad placerade pa resultat i andra halvlek, inklusive overtid. Spel blir ogiltiga om andra
halvlek inte nar 25 minuter.

Forsta/andra/tredje quartern



Endast vad placerade pa vad i respektive quarter.

Om hela matchen inte dr komplett kommer vad pa de olika delarna gélla om aktuell quarter
ar slutford.

Fjarde quarten
Vad placerade pa resultat i fjarde quartern inkluderar dven overtid. Spel blir ogiltiga om
fjarde quartern inte nar 10 minuter.

Halvtid/fulltid
Forutse matchresultatet i halvtid och efter fulltid.

Exempel: Om du véljer 1/2, spelar du pa att hemmalaget leder i halvtid och att bortalaget
vinner efter full tid.

Spel pa Halvtid/fulltid exkluderar 6vertid.

Udda/Jamn
Forutse huruvida det totala antal poang i matchen kommer att bli ett udda eller jamnt tal.

Forsta mal/Sista mal
Forsta respektive sista lag att géra mal betyder att man satsar pa vilket lag som ska gora
forsta respektive sista malet i en quarter/halvlek/match.

Om en match avbryts efter det att det gjorts ett mal, kvarstar alla spel pa Forsta lag att gora
mal medan insatser pa Sista lag att gora mal ogiltigforklaras, savida matchen inte avbrutits
efter 55 minuter. Om en match avbryts utan att det gjorts nagot mal, ogiltigforklaras alla
spel pa Forsta respektive Sista lag att gora mal.

Totala lagpoang

"Total team points" ar snarlikt spel p& Over/Under. Vinst/Férlust avgérs utifran antalet
poang for namngivet lag. Vinst/forlust bestams av de podang som ackumulerats av bestamt
lag for den aktuella perioden for spelet, oavsett om det ar en quarter, halvlek eller hela
matchen.

Totala poang

Forutspa total antalet podng av bada lagen. Exempel - om du viéljer 30-40 , vinner ditt spel
om det totala antalet podang av bada lagen ar mellan 30 och 40. Om det ar mindre an 30
eller mer an 40, har du forlorat ditt spel.



Att kvala in

Om ett lag diskvalificeras fran turneringen innan match ogiltigforklaras alla spel.
Vinst/forlust bestams av de podang som ackumulerats av bestamt lag for den aktuella
perioden for spelet, oavsett om det &r en quarter, halvlek eller hela matchen.

Overtid
Forutse om matchen kommer att avgoras pa overtid eller inte.

Hogsta halvlek
Spel pa hogsta halvlek inklusive overtid. Push rules tillkommer.

Hogsta quarter
Spel pa hogsta halvlek inklusive overtid. Push rules tillkommer.

Lag med flest mal i quarter
Forutspa vilket lag som gor flest mal i en quarter av alla i en match, exklusive dvertid.

Touchdowns
"Touchdowns" ir snarlikt Over/Under-spel.

Vinst/Forlust avgors av antalet Touchdowns de bada lagen gor tillsammans.

Touchdown-malgorare

En touchdown-malskytt kommer var en spelare som nar och gor en touchdown i
motstandarens "End zone". Om en touchdown redan gjorts, sa ar alla spel for forsta
touchdown malskytt giltliga och kommer sta kvar. Spel pa "Anytime touchdown scorerer"
dvs nagon gang under matchens gang kommer vara void sa lange inte resultatet redan ar
fardigstallt, alla spel pa sista touchdown malskytt kommer vara void.

Vinnarmarginal innan matchstart
Forutse vilket lag som vinner och vinstmarginalen. Overtid inkluderas.

Metod av ndsta malmetod:

Forutse nasta malmetod i en match. Poang efter touchdowns rdknas inte som metod. Om
en match bryts, sa ar alla spel void om spelets utgang redan inte blivit avgjort. Om det inte
finns ett resultat sa ar alla spel void.

Nasta malmetod:

2 vags val dar man forutspar vem som gor nasta podng i matchen. Poang efter touchdowns
raknas inte som metod/poang. Om en match bryts, sa ar alla spel void om spelets utgang
redan inte blivit avgjort. Om det inte finns ett resultat sa ar alla spel void.



Totalt antal field goalds:

Forutspa antalet Field Goals som gors i 1:a halvek. Om 1:a halvlek ej ar fardistalld, sa ar alla
spel void sa lange inte det spelet som lagts redan avgjorts. 2:a halvlek: Férutspa antalet Field
Goals som gors i 2:a halvek. Om 1:a halvlek ej ar fardistalld, sa ar alla spel void sa lange inte
det spelet som lagts redan avgjorts. 2:a halvlek inkluderar 6vertid, om inte annat uppges pa
var webbsida.

1:a metod av poang i 2:a halvlek:

Foérutspa den foérsta poing-metoden i 2:a halvlek, 2:a halvlek inkl OT s& linge inget annat
anges pa var webbsida. Méjliga val ar: Touchdown, Field Goald, Safety, Ingen podang-metod.
Om matchen ej ar fardistalld, sa ar alla spel void sa lange inte det spelet som lagts redan
avgjorts.

Lag med hogst podng i halvlek:

Forutspa laget med hogst antal podng i halvlek: Forutspa vilket lag som gér mest poang i
halvlek. Oavgjort ar mojligt och gar att valja till. Om matchen ej fardigstalls sa ar alla spel
void.

Lag att gora poang i 1:a och vinna:
Forutspa om ett lag gor poang forst och vinner matchen. Om matchen ej fardigstalls sa ar
alla spel void.

Hogsta poanggorande Halvlek/Quarter:

Hogsta podanggorande Halvlek/Quarter 3 vags: Forutspa hogsta podng i halvlek. 4: e
quartern inkluderar 6vertid, sa lange inget annat anges pa webbsidan. Oavgjort dar mojligt
som val. Om matchen ej fardigstalls sa ar alla spel void savida inte marknaden redan blivit
fardigstalld.

Hogsta podanggorande Halvlek/Quarter 5 vags: Forutspa hogsta poang i halvlek. 4: e
qguartern inkluderar 6vertid, sa lange inget annat anges pa webbsidan. Oavgjort ar mojligt
som val. Om matchen ej fardigstalls sa ar alla spel void savida inte marknaden redan blivit
fardigstalld.

Lag som gor forsta touchdown:
Forutspa vilket lag som gor forsta touchdownen i matchen. Om matchen ej fardigstalls sa ar
alla spel void savida inte marknaden redan blivit fardigstalld.



Lag som gor sista touchdown:
Forutspa vilket lag som gor sista touchdownen i matchen. Om matchen ej fardigstalls sa ar
alla spel void savida inte marknaden redan blivit fardigstalld.

2:a halvlek Race till 5/10/15/20 poéang:

Forutspa vilket lag som blir férst med att nd 5/10/15/20 poang i 2:a halvlek, 2:a halvlek
inkluderar 6vertid sa lange inget annat anges pa var webbsida. Om matchen ej fardigstalls sa
ar alla spel void savida inte marknaden redan blivit fardigstalld.

Aussie Rules

Generella regler
Alla spel ska endast avgoras efter Officiell AFL-resultat
Alla Australienska spelregler ska avgoras i slutet av ordinarie speltid, om inget annat anges.

I handelse av att extratid spelas kommer alla Head to Head spel att avgoras, inklusive
Extratid.

Om en match 6verges fore slutet av ordinarie speltid ar alla spel pa matchen ogiltiga, med
undantag for de marknader som har faststallts ovillkorligt.

Om en match skjuts upp och blir omplanerad for att ske inom 48 timmar efter den
ursprungliga starttiden, kommer alla spel pa matchen att galla.

Om en match inte langre spelas pa den annonserade platsen kommer alla spel att gilla om
inte platsen har andrats till motstandarens hemmaarena, i det fallet kommer alla spel att
vara ogiltiga.

AFL-spelregler

Alla omsattningar ska |6sas pa det officiellt deklarerade resultatet fran AFL. Detta inkluderar
matchvinster och malstatistik.

Regelbundna sasongsarrangemang och Grand Final inkluderar inte extra tid. Alla dragningar
som intraffar dar en dragningsmarknad inte erbjuds ska vara ogiltiga. For faststalld dag for
tavling i forsasong som NAB-cupen och final serien (med undantag fér Grand Final) déar
extratid erbjuds, ska spel avgoras pa ordinarietid resultat. Extratid kommer inte att
inkluderas.



For att faststdlla framtidsmarknader som till exempel Grand Final/ Mindre Premiership/
Premiership / Top 4/ Top 8, ska alla avdrag av poang fran AFL pa grund av 6vertradelser av
bestammelser galla.

Brownlow Medal betting kommer att betalas pa officiella resultat som presenteras vid
prisutdelning. | handelse av att tva eller flera spelare har samma poéang, géller Dead Heat-
regeln.

Coleman Medal bet-spel ska bara ta in reguljarsasong — NAB-cupen och alla andra
foregaende sdasongsanordningar kommer inte att galla. Finalserier géller inte.

For forsta podanggorare marknader ska spel pa spelare som inte deltar i matchen vara
ogiltiga. Om din spelare ar en oanvand ersattare, eller gar in som en bestamd ersattare efter
att ett mal har gjorts, sa kommer spel som lagts pa att din spelare ska gora forsta malet vara
ogiltigt.

Wire-to-Wire-marknaden ar baserad pa ett urval som leder matchen i slutet av varje
quarter.

Tidpunkten for de forsta malmarknaderna ar baserad pa en officiell AFL-klocka.

For alla framtidsmarknader som bestams av en outright-vinnare, kommer Dead Heat-regeln
att gélla.

Spel detaljer

Mal a Poang = Mal (ger 6 podng) + Behind (ger 1 poang)

Precis som manga andra fotbollskoder ar sattet att fa podng ar att géra mal. | australiensisk
fotboll finns tva typer av poang: ett mal och en behind.

En maldomare bedémer om ett mal eller behind gors.

Spelldangd

Langden pa ett spel i australiensisk fotboll kan variera fran liga till liga, men ar i regel cirka
15 till 25 minuter per quarter. | AFL ar varje quarter 20 minuter plus time on- vilket innebar
att man tar igen stopptiden, till exempel nar bollen gar utanfér, skador, mal (eller behinds)
sparkas eller ndar domaren staller in vinkeln pa en frispark pa mal. Tidréakning skots av tva
off-field-tjansteman, som gar under namnet "timekeepers", som startar sirenen i borjan och
i slutet av varje quarter. Ett typiskt AFL-quarter kan vara fran 27 till 33 minuter, men kan
vara annu langre om till exempel skador orsakar forseningar. AFL bryter efter forsta och
tredje quarter ar sex minuter, med en 20-minuters paus vid halvtid. [5] Sdledes kommer en
match med ett quarter pa genomsnitt 30 minuter, att vara cirka tva och en halv timme.

1: a kvartalet/ 2: a kvartalet/ tredje kvartalet/ 4: e kvartalet
Spel som avgors i 1/2/3/4: e quarter-resultat endast final resultat.

Om en match 6verges nar som helst kommer de kvartalsmarknader som redan ar bestamda
att gélla.

1: a halvlek / 2: a halvlek



Spel avgjordes endast for férsta/andra halvans resultat.
Spel kommer att vara ogiltiga om matchen 6verges fére halvtid.
Om en match 6verges under den andra halvan ar alla spel i forsta halvan fortfarande giltiga.

Direkt
Enligt AFL-reglerna ovan och Outright-uppgorelse i allmanhet sa deklareras spel giltiga for
uppgorelse enligt den officiella Slutgiltiga liga positionen.

Forsta/sista till podang
- Podng - forst/sista for att géra nagon form av poang - mal eller behind;
- Mal - forst/sista att gbra mal;

- Behind — forst/sista att gora behin.

Total Podng/ Mal/ Behind
Forutse hur manga poang (kombinerat mellan mal och behinds), mal eller behinds(raknas
som separat podng) - kommer att géras under matchen.

Vinnande marginal
Forutse laget som kommer att vinna matchen och vinstmarginalen.

Race till (Poang/ Mal/ Behind)
Forutse laget som forst nar ett visst antal Poang, Mal eller Behinds under matchen.

Baseball

Generella regler

Alla matcher maste borja vid utsatt tid (lokal arenatid) for att vadet ska gélla. Om en match
inte startar enligt den tid som angivits ogiltigforklaras alla spel. Enda undantag ar om vi
utannonserat en felaktig starttid.

Om en match avbryts och slutférs en annan dag, kommer alla spel att betraktas som ogiltiga
(om inget annat anges | dessa regler).

Alla spel inkluderar extra innings om inget annat anges.

Det maste finnas minst 5 kompletta innings spel om inte hemmalaget leder efter 4% innings
for spel pa Money Line att ha handling. Om ett spel blir kallad eller ogiltigférklarad, bestams
vinnaren utefter stallningen, om inte hemmalaget har gjort mal, eller tar ledning i senare
halvan av inningen, i vilket fall vinnaren kommer att bestammas utefter podangen vid den
tidpunkt da spelet kallades. Pengar kommer att aterbetalas om hemmalaget kvitterar
spelet, da det avbryts. Ogiltigforklarade spel kommer inte att kunna foras over till foljande
dag.



Matchen maste ga till minst 9 kompletta innings (eller 8% innings om hemmalaget leder) for
att vaden ska galla — om inget annat anges.

For 7 innings spel maste spelet ga minst 7 fulla innings (eller 6% innings om hemmalaget
leder) for spel pa 6ver / under eller Kér linje har atgarder med undantag for nar ett resultat
redan har faststallts.

| 2-vagsmarknader tillkommer sa kallade “push rules” om inget annat anges nedan. Vad pa
singelspel returneras medan det i multiplar/parlays betraktas som en icke deltagare.

Om matcharena andras kommer spel som redan ar placerade att kvarstd om hemmalaget
fortfarande betraktas som sadant. Om det ursprungliga bortalaget istallet betraktas som
hemmalag kommer alla spel baserat pa de ursprungliga forutsattningarna att férklaras
ogiltiga.

Nar ett dott lopp intraffar for forsta plats sa innebar det att vi delar insatsen pa antalet
spelare som lagt det vinnande valet, med fullstédndiga Odds betald vid en reducerad insats.
Resten av insatsen gar forlorad. Om en varje-vagsspel innebér ett dott-lopp vinnare,
kommer den vinnande delen av spelet avgoras enligt ovan och plats delen kommer att
avgoras i sin helhet, enligt relevanta platsvillkor. Om ett dott lopp involverar placerade val
och resulterar i mer an den tilldelade antalet platser, d@ kommer insatserna att delas som
tidigare och avgjord enligt fullstandiga platsvillkor.

Livebetting
Alla spel gdller oavsett forandringar av kastare. Extra innings raknas.

MLB insatser
Om bada startkastarna inte ar exakt de som specificerats vid tiden da vadet placerades,
kommer vadet att bedémas som inget spel, "no action".

Moneyline
Forutse vilket lag som vinner matchen.

Run line/2-vags antal Runs

Vinst/Forlust avgors av antalet I6pningar (runs) som samlas ihop av bada lagen, | en
jamforelse med den “run line” som givits fére matchen startade.

Run line -1.5

Du vinner om ditt lag vinner matchen med en I6pskillnad pa tva eller flera.

Run line+1.5



Du vinner om ditt lag vinner eller férlorar med exakt en 16pnings skillnad.
0O/U /Totalt/ 2-véags Totalt antal runs

Forutse det totala antalet I6pningar som uppnas i en match.

Over 9.5

Ditt spel ar vinst om det blir fler an 9 I6pningar i matchen. Vid annan utgang ar ditt spel
forlorat.

Under 9.5

Ditt spel ar vinst om det blir farre &n 10 I6pningar i matchen. Vid annan utgang ar ditt spel
forlorat.

Under 9
Ditt spel vinner om det blir farre an 9 I6pningar i matchen.

Om det blir nio I6pningar exakt betalas insatsen tillbaka. | alla andra fall ar spelet att
betrakta som forlorat.

Over 9

Ditt spel vinner om det blir fler an 9 I6pningar i matchen.

Om det blir exakt 9 I6pningar betalas insatsen tillbaka. | alla andra fall betraktas spelet som
forlorat.

Forsta halvan (5 innings)

Allt spel pa forsta halvlek i baseboll baseras pa stéllningen efter fem kompletta innings.
Matchen maste ga till minst 5 kompletta innings for att spelet ska galla.

Udda/lamn

Forutse huruvida det sammanlagda antalet |6pningar kommer att sluta pa en udda eller
jamn siffra.

Matchen maste paga i minst 9 fulla innings (eller 8% innings om hemmalaget leder) for att

spelet ska galla.

Spel pa en serie (Series betting)



Spel ar ogiltiga om inte det statuerade antalet matcher (utfardat av respektive forbund eller
organisation) ar komplett — eller har andrats.

Forst till 3 [6pningar (Runs)

Forutse vilket lag som kommer forst till 3 I16pningar/Runs.

Om inget av lagen kommer upp | tre l6pningar betraktas spelet som ogiltigt.
Forsta/Sista homerun

Forsta/Sista homerun betyder spel pa vilket lag som kommer att géra matchens forsta

respektive sista home run (varvning).

Om en match slutar utan att det gjorts ndagon home run betraktas alla spel pa Forsta/Sista
home run som ogiltiga.

Om en match avbryts efter det att en home run ar gjord kvarstar allt spel pa Férsta home
run medan spel pa Sista home run kommer att ogiltigférklaras. Om en match avbryts utan

att det gjorts ndgon home run kommer allt spel pa Forsta/Sista home run att betraktas som
ogiltiga.

Laglopningar totalt
Lagldpningar totalt dr snarlikt spel pa Over/Under. Vinst/Férlust avgérs av totala antalet
I6pningar av ett namngivet lag.

Matchen maste paga i minst 9 fulla innings (eller 8% innings om hemmalaget leder) for att
spelet ska galla.

Vinnare 1a Inning (fére matchstart) och 1-9 inning moneyline 3-vags (live)

Forutspa vinnaren i slutet av den forsta inningen. Spel kan laggas genom att antingen vélja
vinst Hemma, Oavgjort eller vinst Borta.

Run Line 1a Inning (fére matchstart) och 1-9e inning handikapp (live)

Speltypen dar du ska forutspa vinnaren i slutet av den forsta inningen som inkluderar
forinstalld fordel.

1a inning O/U (foére matchstart) och 1-9 inning totalt antal Runs (live)
Forutspa totala antalet runs som uppnas av bada lagen | slutet av den forsta inningen.

la inning Udda/Jamn



Forutspa om det totala antalet runs som uppnas av bada lagen kommer att vara Udda eller
Jamn.

Laget med hogsta inning

Vilket lag kommer att ha flest runs i en inning. Har tillkommer sa kallade “Push rules”.

Totalt 3/5/7 Inningar

Forutspa totalt antal runs som uppnas av bada lagen efter 3/5/7 Inningar. Spel som placerat
efter 3/5/7 innings som blivit fardigstallda, forutom om resultatet redan blivit faststallt (eller
efter) av mitten av 3/5/7 inningen. Exakt resultat: Spel placerade kommer rattas efter 3/5/7
inningarna. Om dem inte ar fullstandigt genomforda, sa ar alla spel void. Bada lagen gér mal
forsta 3/5/7 innings: Spel kommer rattas klart efter 3/5/7 innings av matchen nar den ar
komplett, savida inte resultatet redan blivit faststallt.

3-vags Run Line och 3-vagshandikapp

Forutspa vinnaren med forinstallda fordelar. Det finns 3 maojliga utfall som alla inkluderar
forinstallda fordelar — vinst Hemma , Oavgjort, vinst Borta.

3-vags Totalt antal Runs

Férutspd om totala antalet runs som uppnas av bada lagen kommer att vara Over, Under
eller Exakt som det forinstallda talet.

Vinstmarginal
Forutspa vilket lag och med exakt hur manga runs som kommer att vinna fran alternativen.
Totalt Lag Udda/Jamn

Forutspa om antalet runs som uppnas av det aktuella laget kommer att vara Udda eller
Jamnt.

Dubbelt resultat / halvtid-heltid

Forutspa resultatet av en match efter de forsta 5 inningarna och i slutet av matchen. (Extra
innings raknas vid rattning) Om matchen avbryts, sa ar alla spel void. Om resultatet efter
extra innings ar oavgjort, sa ar det void.

Vinnare

Spelet baseras pa slutposition inklusive slutspel eller play off.

Att kvala in



Skulle ett lag bli diskvalificerat fran en turnering innan en match kommer allt spel pa kvala
in/vinna turneringen forklaras ogiltiga.

Boxning/MMA

Generella Regler

Spel kommer réttas utefter officiellt resultat | slutet av fighten. Overklaganden/Till4gg
kommer ej paverka rattningen (Savida overklagande/tillaggandet beror pa ett uppenbart
manskligt misstag nar offentliggérandet av vinnaren deklareras.)

En fight som slutar med “No Contest” kommer leda till att alla spel placerade blir
ogiltigforklarade och insatsen aterbetalas.

Om en fighter drar sig tillbaka eller om domaren stoppar fighten mellan rundorna sa
kommer fighten att tolkas som att den tagit slut i rundan som féregick den dar den blev
stoppad.

Om ett event ar uppskjutet, instéllet eller om en fighter ar ersatt, nummer rundor dndras sa
ar alla spel ogiltigférklarade (VOID) och insatsen aterbetalas.

Om fighten int esker som den ar schemalagd och inte spelas pa samma datum (Lokal tid) alla
spel ar ogiltigférklarade (VOID). Undantag ar: 1; Om vi visar fel starttid, 2; Om vi satter upp
en fight med en tid som dnnu ej 4r annonserad och om datumet ej ar annonserat. Sa snart
ett officiellt datum och tid satts och offentliggjorts sa galler eventet mot de normala
reglerna.

Vinnare
Om matchen slutar oavgjort sa ar alla spel pa MoneyLine ogiltigférklarade och insatsen
aterbetalas savida inte oavgjort erbjods nar man valde sitt spel pa den aktuella marknaden.

Vinstmetod och exakt vinstmetod:

Om matchen stoppas pa grund av skada eller diskvalificering sa rattas matchen och anses
vara en Technical Knockout (TKO) Notera att sjadlva beslutet att stoppa matchen behoéver ske
av domare eller ldkare. Om det blir ett tekniskt domslut som gor att en match tar slut sa
rattas alla marknader som beslut eller av marginal av podng. Om det ar tekniskt oavgjort sa
rattas alla marknader som oavgjort. En teknisk submission kommer rdaknas som submission.

Fight att ga till distans
“Ja” kommer enbart rdattas som vinnare om det korrekta antalet schemalagda rundor har
genomforts.



Rundor Betting
Om ett tekniskt beslut sker sa kommer alla marknader att rattas genom beslut eller
poangvinst. Om det blir tekniskt oavgjort sa rattas alla marknader som oavgjort.

Totala Rundor

For rattningens skull dar en halv runda ar offentliggjort sa ar 2 minuter och 30 sekunder av
ronden som det kommer rittas efter. Ett exempel: Over 2 min och 30 sekunder i den 2:a
rundan kommer vara likstéllt med Over 1.5 rundor, om det blir ett tekniskt beslut eller
tekniskt oavgjort sa rattas marknaden efter podangen som var nar fighten blev stoppad.

Fighter att vinna genom finish

Att vinna genom finish betyder att man vinner via KO/TKO/Diskvalificering, submission eller
annan form av stopp i matchen. Nagot beslut av domare kommer ej raknas som att vinna
genom finish for rattningens skull.

Boxning Generella Regler

Om fighten ej sker nar datumet for fighten ar satt och inte spelas samma tid sa ar alla spel
VOID. Undantaget ar om vi aviserar felaktig starttid pa var sida. Om fighten inte sker nar
utsatt tid ar sa ar alla spel VOID savida inte: 1: Vi aviserar felaktig starttid, 2: Om vi satter
upp en fight dar vi pavisar en tillfallig starttid och tillfalligt datum nar det ej ar bekraftat av
officiella kdllor. Nar en officiell kdlla bekraftar datum + tid sa kommer detta korrigeras och
bli korrekt och da géller vara generella regler for spelet.

Boxning Vinstmetod

Om av nagon anledning antalet rundor i en fight dndras sa ar spel som redan placerats void
och insatsen kommer aterbetalas. Resultat i spelen ocksa kommer bli void. Om det sker att
det blir ett tekniskt beslut fore slutet pa fighten sa rattas alla marknader som beslut eller
kommer rattas som beslut.

Totala Rundor Betting

Om av nagon anledning antalet rundor i en fight dndras sa ar spel som redan placerats void
och insatsen kommer aterbetalas. | Damernas boxning och 2 minuters sa kommer det efter
1.00 att avgora halva rundan.

Boxning Vilken runda slutar fighten / Kommer matchen slutas?

Denna regel galler dven pa totala rundor

Cricket



Generella Regler
Alla matcher maste starta pa schemalagt datum (lokal tid) for att spelen ska vara giltiga.

Installda eller framflyttade matcher ar ogiltiga om de inte flyttas och spelas samma dag
(lokal tid) eller om reglerna sager annat. Undantag gors om tiden for avspark ar felaktig pa
webbplatsen.

Alla 6ppna spel pa totals i en Twenty 20-match kommer att vara ogiltiga om minskningen ar
med 3 eller mer overs och ogiltiga i andra begransade overs-matcher om minskningen ar
med 5 eller fler overs.

Om spelplatsen for en match andras kommer redan placerade spel att vara giltiga om
hemmalaget fortfarande ar samma. Om hemma- och bortalaget for en match byts
ogiltigforklaras spel som baseras pa den ursprungliga informationen.

Alla insatser rattas med hjalp av det officiella resultatet enligt den som anordnar matchen
eller tavlingen.

En dagsmatch/Twenty20

I matcher som paverkas av daliga vaderforhallanden styrs spelen av de officiella
tavlingsreglerna med féljande undantag: om en match bestams av antingen en bowl-out, en
eliminator (Super Over) eller genom att singla slant ogiltigférklaras alla spel.

Om en match avbryts pa grund av paverkan utifran ogiltigférklaras spelen om inte ett

resultat kan bestdmmas baserat pa de officiella tavlingsreglerna. | ett fall dar motstandaren
andras fran den som utlovats ogiltigforklaras alla spel for denna match.

Testmatcher
Spelen blir stdende enligt det officiella resultatet om minst en boll har bowlats.

Vid oavgjort och ingen vinnare utnamns av tavlingsreglerna sa kommer alla insatser att
betraktas som ett push och aterbetalas.

Om en match avbryts pa grund av paverkan utifran ogiltigférklaras alla insatser.
Om en match avbryts pa grund av paverkan utifran ogiltigférklaras alla spel.
Money Line

Forutsag vem du tror kommer vinna matchen. Om den har marknaden finns i tva-vags val,
géller Push-regler vid oavgjort.



Basta Slagman/Basta Bowler

Spelaren med bést slaggenomsnitt ses som Basta Slagman. Spelaren med bast
bowlinggenomsnitt ses som Basta Bowler. Spel pa spelare som inte valjs ut bland de forsta
11 eller som blir ersattare ogiltigforklaras. Om en spelare véljs men inte slar eller star ute pa
faltet blir spel pa honom staende. Dott lopp-regler galler.

Det finns ett minsta antal overs som bor spelas innan spelet avbryts eller gar all out. Annars
ogiltigforklaras alla spel:

- One day International — 20 overs
- Alla Domestic 40 Over-tavlingar — 10 overs
- Alla Domestic 50 Over-tavlingar — 20 overs

- Alla Twenty20 Cup — 6 overs

Matchens basta spelare
Spelen rattas enligt vem som officiellt ses som matchens basta spelare. Dott lopp-regler
galler.

Vinnaren av myntkastningen
Forutsag vilket lag som vinner myntkastningen vid bérjan av matchen. Nar myntkastningen
har bestamts, ar alla spel som lagts pa det giltiga.

Hogst Opening Partnership
Forutsag vilket lag som far flest runs pa deras 1:a partnership. Spelen blir staende nar 1 boll
har bowlats i varje lags 1:a innings. Om en marknad finns som 2-vag galler d6tt lopp-regler.

Flest Sixes i matchen

Forutsag vilket lag som blir forst med att fa flest Sixes i matchen. Om en match avbryts
innan de Overs som kravs for de olika matchtyperna har natts ogiltigforklaras spelen. | Test
och County Championship-matcher raknas hela matchen. | Test-matcher maste ett
minimum av 200 overs bowlas, annars ogiltigforklaras spelen. | Twenty20-matcher maste
matchen schemal&ggas for fulla 20 overs och det maste finnas ett officiellt resultat. | One
Day-matcher dar antalet overs har minskats och resultatet inte har bestamts an
ogiltigforklaras spelen. Vid rattningen ar detta alla deliveries som slagmannen far med exakt
sex runs (inklusive All-run/Overthrows). | matcher som avgérs av en Super-Over raknas inte
sixes under Super-Overn vid rattningen.

1:a Wicket-metod



Forutsag vilken metod som 1:a Wicket i matchen spelas. Om matchen avbryts innan en
wicket har spelats eller om ingen wicket spelas i matchen ogiltigforklaras alla spelen.

50/100 Podng i en match

Forutsag om en spelare gor 50/100 eller fler runs i matchen. For olika matchtyper finns det
ett visst minimum av overs som ska spelas, annars blir spel pa denna speltyp
ogiltigforklarade:

- Testmatcher — Hela matchen rdknas. | oavgjorda matcher maste minst 200 overs spelas
- Endagsmatcher — 40 overs maste spelas

- Twenty20-matcher — 20 overs maste spelas

Flest Run Outs

Forutsag vilket lag som far flest run-outs nar de fieldar. Om matchen avbryts ogiltigforklaras
spelen. Om en match far farre overs och ett matchresultat ndas kommer det lag som fatt flest
run-outs medan de fieldar, oavsett hur manga overs som spelats. | matcher som avgors av
en Super-Over raknas inte run-out under Super-Overn vid rattningen. | testmatcher raknas
allainnings i matchen.

Antalet runs i 1:a over
Forutsag antalet runs som far poang under 1:a innings i matchen. Extra runs och straffruns
inkluderas. Om 1:a Over inte slutfors ogiltigforklaras spelen.

Runs da 1:a Wicket faller
Forutsag antalet runs i matchen dar 1:a Wicket faller. Om en match avbryts innan 1:a
Wicket faller, eller om det inte finns nagon Wicket i matchen, ogiltigforklaras spelen.

Hur blir naste slagman ute
Forutsag vilken metod som forsta/nasta Slagman blir ute. Om det inte sker nagra Wickets i
hela matchen eller efter att spelet har placerats i livespel ogiltigforklaras spelen.

Udda/Jamnt

Forutsdag om antalet runs i den relevanta perioden (Match, Innings, Over) blir udda eller
jamnt. Extra runs och straffruns inkluderas vid rattningen. Om den relevanta perioden inte
slutfors ogiltigforklaras spelen.

Runs Over/Under



Forutsag om antalet runs i den relevanta perioden (Innings, Over) blir éver eller under en
viss siffra. Om den relevanta perioden inte slutfors ogiltigférklaras spelen.

Forst till 10 runs

Forutsag vilket lag som blir forst med att fa 10 runs i matchen. Spelen blir staende om alla
listade spelare borjar sla, annars ogiltigforklaras alla spelen. Spelen blir stdende oavsett
vilken av spelarna som borjar sla forst. Om ingen av de listade spelarna nar 10 runs vinner
valmdjligheten Ingen. Om en match avbryts innan nagon av spelarna nar 10 runs, och om
bada spelarna ar ute, vinner valet Ingen. Annars ogiltigforklaras spelen.

Totalt antal Sixes i matchen

Forutsdag om de Sixes som gors i matchen blir 6ver eller under en given siffra. Push-regler
géller. Om en match avbryts innan de Overs som kravs for de olika matchtyperna har natts
ogiltigforklaras spelen. | Test- och County Championship-matcher raknas hela matchen. |
matcher som blir oavgjort maste ett minimum av 200 overs bowlas, annars ogiltigforklaras
spelen. | Twenty20-matcher maste matchen schemalaggas for fulla 20 overs och det maste
finnas ett officiellt resultat. | One Day-matcher dar antalet overs har minskats och resultatet
inte har bestamts an ogiltigférklaras spelen. Vid rattningen ar detta alla deliveries som en
slagman far med exakt sex runs (inklusive All-run/Overthrows). | matcher som avgérs av en
Super-Over raknas inte sixes under Super-Overn vid rattningen.

| "One Day" cricketmatcher sa maste bada lagen fa over 40 var, annars ar bets void, om inte
spelet redan har avslutats/rattat baserat pa utgangen.

Lag med hogst 1:a 6/10/15 overs-poang
Forutsag vilket lag som far hogst poang efter de 1:a 6/10/15 Overs. Push-regler géller. Om
inget av lagen far det antal overs som omnamns ogiltigférklaras spelen.

Slagmansmatcher

Forutsag vilken slagman som far flest runs i matchen. Push-regler géller. | Test- och County
Championship-matcher rdaknas endast de 1:a inningsen vid rattningen. Spelen blir staende
om varje slagman har mottagit minst en boll.

Outright
Forutsdag vem du tror kommer vinna ligan. Spel rattas med slutplaceringen i ligan, om
ingenting annat namns.

Vinst i poolen
Forutsag vilket lag som vinner i deras pool. D6tt lopp-regler galler.

Finalister



Forutsag vilka tva lag som spelar i turneringens final.

Utslagning
Forutsag nar i turneringen som ett visst lag blir utslaget.

Na finalen
Forutsag om ett visst lag nar finalen av turneringen.

Darts

Generella regler
Alla matcher maste starta pa utsatt tid (Lokal tid) for att spelen ska anses som giltiga.
Undantaget ar om vi av nagon anledning anger fel starttid.

Overgivna eller uppskjutna matcher ar och blir rittade som ”Void” dvs att spelaren far sin
insats ater sa lange inte matchen spelas pa samma datum (lokal tid) eller som det ar skrivet i
vara spelregler.

Outright

Alla ”outright” bets dvs spel pa turnerningsvinnare till exempel kommer rattas oavsett om
spelaren inte deltar eller inte. Alla insatser rattas med hjalp av det officiella resultatet enligt
den som anordnar matchen eller tavlingen.

Moneyline

Om det hander att en match inte fardigstalls, sd kommer den spelare som gar vidare till
nasta runda att vara avgorande vid rattningen av spelet. Om spelet ar placerat pa en tva-
vags marknad och resultatet blir “Lika” sa ar spelet ”"Void”.

Spread & Over/Under

Om antalet sets/legs inte fardigstalls, andras eller skiljer sig fran det ordinarie erbjudandet
som erbjods sa ar alla spel placerad ”Void”. Alla spel &r ”"Void” om matchen inte ar
fardigstalld.

Livebetting
Spel placerade pa en match som blir avbruten och ej fardigstalld, om antalet sets/legs inte
fardigstalls kommer rattas som “Void”.

Esport



Generella regler

Alla matcher maste starta pa utsatt tid (Lokal tid) for att spelen ska anses som giltiga.
Undantaget ar om vi av nagon anledning anger fel starttid.

Overgivna eller uppskjutna matcher dr och blir rattade som ”Void” dvs att spelaren far sin
insats ater sa lange inte matchen spelas pa samma datum (lokal tid) eller som det ar skrivet i
vara spelreger.

Outright

Alla "outright” bets dvs spel pa turnerningsvinnare till exempel kommer rattas oavsett om
spelaren inte deltar eller inte. Alla insatser rattas med hjalp av det officiella resultatet enligt
den som anordnar matchen eller tavlingen.

Moneyline

Om det hdnder att en match inte fardigstalls, sa kommer den spelare som gar vidare till
nasta runda att vara avgorande vid rattningen av spelet. Om spelet ar placerat pa en tva-
vags marknad och resultatet blir “Lika” sa ar spelet ”"Void”.

Spread & Over/Under

Om antalet sets/legs inte fardigstalls, andras eller skiljer sig fran det ordinarie erbjudandet
som erbjods sa ar alla spel placerad “Void”. Alla spel &r ”"Void” om matchen inte ar
fardigstalld.

Livebetting
Spel placerade pa en match som blir avbruten och ej fardigstalld, om antalet sets/legs inte
fardigstalls kommer rattas som “Void”.

Gaeliska Sporter

Generella regler

Alla spel ar baserat pa ordinarie tid. Extra tid raknas ej, om det inte anges. Alla matcher
maste starta pa utsatt tid for att spelet ifraga ska gélla (Lokaltid). Ett undantag &r om vi pa
var hemsida anger fel starttid. Om matcharena dndras sa géller spelen sa lange hemmalagen
och det ar designat tydligt. Om hemmalag och bortalag dndras, och dras tillbaka sa ar alla
spel placerade innan andringen void. Om en match avbryts eller férsenas av nagon
anledning sa ar det void sa lange det inte arrangeras samma datum (eller som matchar
nagon annan del av vara spelregler). For rattningens skull sa rédknas ett mal som 3 p och 1
podang som 1 p for att faststalla slutresultatet.



Outright
Alla spel géller oavsett om format eller langd dndras under sasongen.

Moneyline

Forutspa vinnare i matchen: 3 maojliga kan ske: 1: Hemmalag vinner, X: Oavgjort eller 2:
Bortalaget vinner.

Spread:

Forutspa vinnare i matchen med det angivna handicap som ges. (Mal 3p, podng 1p). Om en
marknad erbjuds som 2 vags (Utan pris for oavgjort) och efter ett handicap har blivit tilldelat
och matchen slutar oavgjort sa ar spelet void.

Over/Under
Foérutspa totalt antal podng och om det sker O/U, inkl mal (1 goal = 3 points) kommer vara
over eller under.

Halvtid/Fulltid
Férutspa resultat vid Halvtid och slutligen Fulltid. Overtid riknas ej in. Om matchen avbryts
eller 6vergivs sa ar det void pa alla spel applicerat pa den har speltypen.

1:a halvlek, ML, Spread eller O/U:
Spel placerade pa 1:a halvleken galler endast. Om matchen blir avbruten i andra halvlek sa
galler fortfarande spel pa 1:a halvlek. />

Live
Spel pa en match live utan att det fardigstalls set/legs kommer anses ej fardigstallda och
sdledes vara void.

Golf

Generella regler

Om starten av en runda ar férsenad, eller spelet av en runda avbryts, kommer alla spel som
lever kvarsta | 48 timmar. Om uppehallet/avbrottet 6verstiger 48 timmar, kommer alla
levande spel att stangas och insatsen betalas tillbaka.

Om en spelare stryks innan starten av en turnering kommer allt spel pa den aktuella
deltagaren forklaras ogiltigt.

Spel géller sa snart en spelare har slagit ut fran forsta tee.



Dott lopp-regeln: Denna regel anvands vid langtidsspel for vinnare. Ett dott lopp intraffar da
tva eller flera hamnar pa samma position i ett lopp. | exempelvis Cykling kan tva cyklister
rulla 6ver mallinjen exakt samtidigt och i Golf kan tva spelare hamna pa exakt samma
poang. Nar ett sddant event intraffar tilltar vi den sa kallade Do6tt lopp-regeln som innebar
att vi delar insatsen pa spelet med antalet av vinnare som man i sin tur multiplicerar med
det fulla vinnaroddset. Exempel: Du satsar 100 kr pa att Golfspelare X skall vinna for odds
5.0. Han lyckas vinna men delar forstaplatsen med en annan golfspelare. Du far da 250 kr
utbetalt tillbaka for detta spel (50 kr x 5.0).

Vinnare
Allt spel pa vinnare baseras pa den deltagare som spelar hem pokalen. Resultatet i ett
eventuellt sdrspel raknas saledes.

Allt spel géller utom spel placerat pa deltagare som inte kommer till spel i forsta rundan.

Vinnare forsta rundan
Vinnare ar den spelare som ar hogst upp i resultatlistan efter férsta rundan.

Moneyline
Om ett individuellt matchspel slutar oavgjort forklaras alla spel som ogiltiga.

18-halmatcher
Vadet galler sa snart spelarna har slagit ut fran forsta tee. Om spelet avbryts kommer vad pa
den aktuella rundan att forklaras ogiltiga.

Vinnare ar den spelare som har lagsta scoren 6ver de aktuella 18 halen.

Om en individuell match slutar oavgjort kommer alla spel att forklaras ogiltiga. Sa kallat
playoff-spel raknas inte.

72-halsmatcher
Vadet géller sa snart spelarna har slagit ut fran forsta tee.

Den spelare som avverkat flest antal hal doms som vinnare. Om bada spelarna avverkar lika
antal hal doms den spelare med ldgsta scoren som vinnare.

Om en individuell match slutar oavgjort kommer alla spel att férklaras ogiltiga. Aven ett
eventuellt Play-off raknas.

Race to Dubai / PGA Tour Money List
Spel placerade pa Race To Dubai/PGA Tour Money List ar spel dar det géller att forutspa
vilken golfare som nar den officiella "money list" i slutet av sdsongen. | Europa kallas den



Race to Dubai och i USA "USPGA Money List". Spel kommer avgoras vinnare efter
fardigstalld sasong for relevant tavling. Observera att det inte galler Fed Ex Cup Vinnare
bonus.

Albatross ja eller nej?

Kommer en spelare att gora en Albatross under nagon av de fyra omgangarna? En Albatross
ar en poang pa 3 under par pa ett hal. Spel avgdrs med hjalp av officiell kalla (Till exempel
Pgatour.com). Alla minskningar till de ursprungliga schemalagda omgangarna kommer att
annulleras savida inte avvecklingen redan har faststallts.

Dubbelchans/Trippelchans
Att satsa pa om en av de tva / tre namngivna spelarna kommer att vinna turneringen Om ett
eller flera av valen ar en icke-l6pare spel kommer dem att vara ogiltiga.

Grupp-Betting

Vilken spelare kommer att uppna den hogsta placeringen i slutet av turneringen fran
gruppen av namnda spelare. Spelare grupperas ihop for spelandamal. Om en spelare i
gruppen drar sig ut innan turneringen boérjar kommer marknaden att bli ogiltig. Regler for
dott lopp galler.

Basta vansterhanta spelare

Vilken vansterhant spelare kommer att avsluta turneringen hogre upp pa topplistan. Dott
lopp-reglerna galler. Rattas utefter den officiella webbplatsen for den touren, dvs.
PGAtour.com eller Europeantour.com

Att sluta sist

Vilken spelare slutar sist. Spelaren maste fullstandigt fylla i det officiella antalet hal i
evenemanget. Alla spelare som drar sig tillbaka eller blir diskvalificerade i handelse, da
kommer spel pa dessa spelare att betraktas som forlorade vad. Regler for dott lopp géller.
Avgors med hjalp av officiell turneringslista

Handboll

Generella regler
Alla vad baseras pa resultatet vid ordinarie tids slut, exkluderat eventuell 6vertid.

Alla matcher maste starta vid utsatt tid (lokal tid) for att vadet ska gélla.

Alla matcher baseras pa resultatet vid slutet av 60 minuters schemalagd speltid om
ingenting annat namns. Om de schemalagda 60 minuterna inte spelas ogiltigforklaras
spelen, om ingenting annat namns. Undantags gors for matcher dar man anvander
barmhartighetsregel: resultatet nar barmhartighetsregeln utropas blir det som spelet rattas

pa.



Om en match av nagon anledning blir avbruten eller uppskjuten kommer alla spel att
ogiltigforklaras, savida den inte aterupptas samma dag eller nagot annat uppges i vart
regelverk. Enda undantag ar om vi utannonserat en felaktig starttid.

Livebetting
Om matchen ej slutfors ogiltigforklaras alla spel.

Mal 6vervags oavsett om de ar gjorda fore eller efter det att ett vad ar placerat.

Forsta halvlek
Endast spel placerade pa forsta halvlek.

Vad ogiltigférklaras i handelse av att matchen avbryts innan forsta halvlek ar slutford.

Om en match avbryts i andra halvlek galler fortfarande alla spel placerade pa forsta halvlek.

Forsta lag att gora mal/Sista lag att gora mal
Forsta/Sista lag att gora mal innebar att man spelar pa vilket lag som ska gora forsta
respektive sista malet i matchen.

Om en match avbryts efter det att forsta malet ar gjort kvarstar allt spel pa forsta lag att
gora mal medan spel pa sista lag att géra mal ogiltigforklaras.

Udda/Jamn
A prediction of whether the total number of accumulated goals in a match will add up to an
odd or even number.

Dubbelchans
Spel pa Dubbelchans innebar att du har mojlighet att tacka in tva av tre mojliga utgangar i
varje match - i samma spel. Foljande mojligheter ar tillgangliga:

1 eller X — vinst vid hemmaseger eller oavgjort.

X eller 2 —vinst vid oavgjort eller bortaseger.
1 eller 2 — vinst vid hemma- eller bortaseger.

Halvtid/Fulltid
Forutse resultatet i halvtid och vid full tid.

Exempel: Om du valjer 1/X, spelar du pa att hemmalaget leder i halvtid men att matchen
slutar oavgjord. Overtid raknas inte.

Forst till 3/5/10/20 mal



Forutse vilket lag som kommer forst till 3/5/10/20 mal.

Att kvala in
Skulle ett lag diskvalificeras fran en turnering fore matchen, betraktas alla vad som ogiltiga.

Flest mal
Forutse vilken halvlek i matchen det gor flest mal.

Totalt antal lagmal
"Totalt antal mal for ett lag" liknar spelsittet Over/Under.
Vinst/forlust bestams av antalet mal som ett visst lag har fatt ihop.

Malskytt total
Forutse hur manga mal en namngiven spelare gor totalt i matchen.

Malskytt i lag
Forutse vilken spelare, i ett namngivet lag, som kommer att gora flest mal i en serie eller
turnering.

Mal gjorda pa Overtid raknas.

Lag citerade ar endast for referensandamal.

| handelse att tva eller flera spelare kommer upp i samma antal mal, forklaras vad pa dessa
spelare som ogiltiga medan 6vriga vad bedéms som férlorade.

Slutplacering

Forutse vilket lag som kommer att placera sig forst i en turnering.

Om ett eller flera lag inte kommer till spel i turneringen, betraktas alla spel som ogiltiga och

insatsen betalas tillbaka.

Gruppvinnare
Vad pa slutplaceringen i gruppen.

1X2
Tre resultat av matchen kan valjas, hemmavinst, oavgjort eller bortavinst.
1 - Hemmavinst



X — Oavgjort
2 — Bortavinst

Andra halvlek 3-vdags ML
Forutse vinnaren av andra halvlek. Valj mellan hemmavinst, oavgjort eller bortavinst.

Forsta halvlek 3-vags Handikapp
Forutse vinnaren av forsta halvlek, med hansyn till angivet handikapp. Valj mellan
hemmavinst, oavgjort eller bortavinst.

Andra halvlek 3-vags Handikapp
Forutse vinnaren av andra halvlek, med hansyn till angivet handikapp. Valj mellan
hemmavinst, oavgjort eller bortavinst.

Fulltid 3-vags Handikapp
Forutse vinnaren av matchen med hansyn till angivet handikapp. Valj mellan hemmavinst,
oavgjort eller bortavinst.

Andra halvlek O/U
Forutse totalt antal mal fran bada lagen i andra halvlek att bli under eller 6ver angivet antal.

Lag Udda/Jamnt
Forutse om totala antalet mal i matchen av ett lag blir udda eller jamnt.

2-vags Handikapp (Halvlek)
Forutse vinnaren av angiven halvlek, med hansyn till angivet handikapp.

2-vags Over/Under (Halvlek)
Forutse om totala antalet mal i matchen i angiven halvlek blir under eller 6ver angivet antal.

Insatsen tillbaka vid oavgjort
Forutse vinnaren av matchen. Vid oavgjort aterbetalas insatsen av spelet.

Dubbelchans forsta halvlek
Samma som dubbelchans, spel avgors efter resultatet i forsta halvlek.



Vinnarmarginal
Forutse exakt hur manga mal ett av lagen vinner matchen med.

2:a halvlek
Spel (1X2, Handikapp och Over/Under) rittas endast pa resultatet i 2:a halvlek.

Spelen ogiltigforklaras om matchen avbryts.

Basta malgorare/Basta malgorare for ett lag

Mal som gors under vanlig speltid (60 minuter) och Overtid raknas for att ratta spelet. Mal
vid straffar raknas inte. D6tt lopp-regler galler. Om en spelare deltar i en turnering galler alla
spel.

Outright/Vinnare
Forutsag vem du tror kommer vinna matchen. Spel rattas med slutplaceringen i ligan, efter
slutspelet (om detta spelas), om ingenting annat ndmns.

Lag med flest mal i halvlek
Forutse vilket lag som for flest mal i forsta eller andra halvlek av matchen.

Flest mal under halvlek
Forutsag vilken halvlek som far flest gjorda mal. Push-regler galler.

Ishockey

Generella regler

Alla matcher maste borja vid utsatt tid (lokal arenatid) for att vadet ska gélla. Enda undantag
ar om vi utannonserat en felaktig starttid.

Om det skett ett byte av matcharena, kommer de vad som redan inlamnats att kvarsta
forutsatt att hemmalaget fortfarande betraktas som sadant. Om bortalaget istallet ar att
betrakta som hemmalag, kommer de ursprungliga vaden att ogiltigférklaras.

Minst 55 minuter av matchen maste genomféras. Om matchen av nagon anledning avslutas
innan 55 minuter ar spelade, kommer alla insatser att aterbetalas om ingen annan
information utgar.

Om inget annat anges kommer alla vad baseras pa resultatet vid ordinarie tids slut,
exkluderat eventuell évertid.



Dott lopp-regeln: Denna regel anvands vid langtidsspel for vinnare. Ett dott lopp intraffar da
tva eller flera hamnar pa samma position i ett lopp. | exempelvis Cykling kan tva cyklister
rulla 6ver mallinjen exakt samtidigt och i Golf kan tva spelare hamna pa exakt samma
poang. Nar ett sddant event intraffar tilltar vi den sa kallade D6tt lopp-regeln som innebar
att vi delar insatsen pa spelet med antalet av vinnare som man i sin tur multiplicerar med
det fulla vinnaroddset. Exempel: Du satsar 100 kr pa att Golfspelare X skall vinna for odds
5.0. Han lyckas vinna men delar férstaplatsen med en annan golfspelare. Du far da 250 kr
utbetalt tillbaka for detta spel (50 kr x 5.0).

Pre-Livespel

Ett pre-livespel avgors (betalas ut vid eventuell vinst) efter slutsignalen. Detta inkluderar
eventuell 6vertid och strafflaggning. Resultatet for matcher som avgérs genom
strafflaggning ger ett mal for det vinnandelaget.

Vanskapsmatcher och Internationella vanskapsmatcher bestams efter den ordinarie tid
savida inget annat ar angivet.

Inklusive overtid:

2-vags ML
2-vags HC
2-vags OU
Exakt stallning
Udda/Jamn
Vinstmarginal

Exklusive overtid:

Perioder — Alla perioder speltyp (1:a, 2:a, 3:e) slutstalls exklusive évertid
Oavgjort inget spel
Exakt stallning

Race till mal (2,3,4,5)
Tidpunkt for forsta mal
Dubbelchans

Antal mal

Antal lagmal

Bada lagen gor mal
Mest malrik period
3-vags handikapp

Att vinna mot noll
Vinstmetod

Forsta malet

Sista malet
Vinstmarginal



1:a period/Fulltid
Asian Lines
Livespel

Ett livespel avgors (betalas ut vid eventuell vinst) efter slutsignalen. Detta inkluderar
eventuell 6vertid och strafflaggning. Resultatet for matcher som avgors genom
strafflaggning ger ett mal for det vinnandelaget.

Vanskapsmatcher och Internationella vanskapsmatcher bestams efter den ordinarie tid
savida inget annat ar angivet.

Foljande speltyper kommer att exklusive 6vertid:

3-Vags ML

3-Vags handikapp

3-Végs totala antal mal OU

Inget spel vid oavgjort
Dubbelchans

Nasta mal

Forsta att gora mal

Sista att gora mal

Bada lagen att gora mal

Antal mal

Antal mal av ett lag

Totalt antal mal av ett lag

Overtid

Perioder — Alla perioder speltyp (1:a, 2:a, 3:e)
Lag som vinner flest perioder

Lag som vinner alla 3 perioder
Race till mal (2, 3, 4, 5)

Bada lagen gor minst 2 mal (3 mal)
Att vinna mot noll

Vinstmarginal

Foljande speltyper kommer att avgoras inklusive overtid for alla ishockeyligorna:

Handikapp FT (2-Vag)

Nar En Match Ska Sluta
Exakt Poang (utan oavgjort)
Vinst Marginal
Ojamn/Jamn

Antal mal av ett lag

Antal mal (2-Vag)

2-Vags ML

2-Vags Handikapp



2-Vags Over/Under

NHL

NHL-spel (innan matchstart och livespel) inkluderar 6vertid och strafflaggning, savida inget
annat ar angivet.

Om en match avgors genom strafflaggning kommer ett mal att laggas till det vinnande laget
samt till det totala antalet mal i matchen.

NHL ordinarie tid och forsasongsspel avgors efter resultat i slutet av ordinarie tid. Féljande
NHL speltyper kommer att avgoras enligt ordinarie tid:

3-Vags ML

Puck Line (Handikapp) (3-Vags)
Dubbel Chans

>Forsta att gora mal

Sista att gora mal

Inget spel vid oavgjort
Totalt antal mal av ett lag
Totalt antal mal

Hogst resultat period
Nasta Mal

Att vinna mest perioder
Forsta till tre mal

Totalt antal skott pa mal:

Alla tavlingar (Exklusive NHL)

Alla forspel (spel som laggs innan matchen startar) avgors av resultatet vid slutet pa
ordinarie tid, exklusive Overtid savida inget annat ar angivet. For livespel, se reglerna for
"Livespel".

Vanskapsmatcher och Internationella vanskapsmatcher bestams efter den ordinarie tid
savida inget annat ar angivet.

Forsta/andra/tredje perioden

Vad placerade pa forsta/andra/tredje perioden omfattar endast resultat.

Den tredje perioden ar exklusive dvertid.

Vad ogiltigférklaras om matchen avbryts fore slutet av forsta/andra/tredje perioden.



Om en match avbryts under andra/tredje perioden, géller fortfarande vad placerade pa
forsta perioden.

Om en match avbryts under tredje perioden géller fortfarande vad placerade pa andra
perioden.

2W ML
Forutse vinnaren av matchen inklusive dvertid och straffar

Kvalificering
Om ett lag diskvalificeras fran en turnering under en match, ogiltigférklaras alla insatser pa
“qualification/win the cup”. Kvalificerings-vad inkluderar dvertid och straffar.

Serievinst
Spel ogiltigforklaras om ursprungligt antal matcher (utannonserat av respektive organisator)
ej genomfors eller dandras.

Head-to-Head
Om en eller flera deltagare inte kommer till start, ogiltigforklaras alla spel och insatsen
betalas tillbaka.

Forsta och sista malskytt

Forutse om en spelare gor det forsta malet eller ett mal nar som helst i matchen. Sjalvmal
raknas inte. Om ett sjalvmal gors kommer foregaende eller ndsta mal (om det finns nagra)
att 6vervagas och avgbra. Om bara sjalvmal gors i matchen kommer det att betraktas som
No Goalscorer-resultat.

For alla ligor (inklusive NHL) kommer spel pa spelare som inte ingar i uppstallningen att vara
ogiltiga.

Forsta malskytt; insats pa spelare som inte kommer till spel i matchen eller spelare som
tillkommer efter forsta malet kommer att ogiltigforklaras.

Om en match avbryts efter forsta malet, kommer alla insatser pa forsta malskytt att kvarsta.
“Sista malskytt” och enbart “Malskytt” utgar.

Om en match avbryts innan forsta malet tillkommit, kommer alla spel pa forsta malskytt att

ogiltigforklaras. Vi forséker alltid erbjuda ett odds for alla som deltar, spelare som daremot
inte finns med och gor forsta/sista malet kommer rattas som vinnare vid rattningen.

Forsta malet/sista malet



Forsta respektive sista lag att géra mal betyder att man satsar pa vilket lag som ska gora
forsta respektive sista malet i matchen.

Overtid &r inkluderad i denna speltyp fér alla ligor

Om en match avbryts utan att det gjorts nagot mal, kommer laget som vann straffarna att
vara det lag som forst gora mal.

Om en match avbryts efter det att det gjorts ett mal, kvarstar alla spel pa Forsta lag att gora

mal medan insatser pa Sista lag att gora mal ogiltigforklaras. Om en match avbryts utan att
det gjorts nagot mal, ogiltigférklaras alla spel pa Forsta respektive Sista lag att géra mal.

Udda/jamn

Forutse huruvida det totala antalet mal i matchen kommer att bli ett udda eller jamnt tal.
Match som slutar 0-0 kommer att betraktas som ett jamnt tal i fraga om antalet mal totalt.
Slutresultat — exakt resultat

Forutse resultatet efter ordinarie tids slut (specialregler for NHL).

Om det visar sig att det exakta resultatet inte finns med i vart utbud, betraktas alla vad som

forlorade.

Dubbelchans
Spel pa Dubbelchans innebar att du har mojlighet att tacka in tva av tre mojliga utgangar i
varje match - i samma spel. Foljande mojligheter ar tillgangliga:

1 eller X — vinst vidhemmaseger eller oavgjort.
X eller 2 —vinst vid oavgjort eller bortaseger.
1 eller 2 —vinst vid hemma- eller bortaseger.

Alla spel géller for ordinarie tid i alla ligor

Tid for forsta malet
Om en match avbryts efter det att forsta malet ar gjort galler fortfarande alla spel.

Om en match avbryts innan forsta malet gjorts, ogiltigférklaras alla spel.

Om en match slutar mallos ogiltigforklaras alla spel(6vertid och straffar inkluderas i denna
speltyp).

Direkt efter det att matchen startar betraktas det som férsta minuten. S8 om det gors ett
mal efter 24 minuter och 16 sekunder, bedéms det som om malet fallit i den 25 minuten.



Overtid
Forutse om matchen kommer att avgoras pa 6vertid eller inte.

Om matchen avgors genom straffslag, kommer ett mal att laggas till vinnande lag samt till
det totala antalet mal.

Flest mal
Forutse i vilken period det gors flest mal.

Om det gors lika manga mal i en eller flera perioder ogiltigforklaras alla spel.
Flest mal exkluderar overtid.

Forst till 3 mal

Forutse vilket lag som blir forst med att géra tre mal. Overtid inkluderas i denna speltyp for
alla ligor. Alla straffar kommer att ses som ett mal. Exempelvis: Om lag A ar det forsta laget
att géra mal pa straffar nar den ordinarie tiden slutar oavgjort med 2:2, och lag B vinner
straffarna, da ar lag B det lag som gor malen forst enligt detta syfte.

Slutposition
Forutse vilket lag som kommer forst i en turnering.

Om ett eller flera lag av nagon anledning inte kommer till start i turneringen, kommer alla
vad att ogiltigforklaras och insatserna betalas tillbaka.

Skott pa mal
"Skott pa mal" &r snarlikt Handikapp och spel pa Over/Under.

Vinst/forlust avgors av antalet skott pa mal fran de bada lagen, och sedan rékna in det
handikapp som gallde vid matchens start.

Degradering
Om ett lag av nagon anledning flyttas fran ligan eller turneringen innan sasongen startat,
kommer alla spel pa den aktuella marknaden att ogiltigforklaras och en ny marknad 6ppnas.

Vinnare
Spel pa slutposition inklusive eventuellt slutspel/play off.

Gruppvinnare
Spel pa placering i gruppen.



Series score
Spel ogiltigforklaras om antalet matcher andras eller icke genomfors utifran det
ursprungliga schemat fran respektive forbund.

Utslagningsniva
Forutse i vilket skede av en turnering som ett lag kommer att slas ut.

Utvisning
Forutse vilken typ av utvisning som kommer att utdémas forst.

Handikapp

Forutspa handikappen mellan bada lagen vid slutsignalen.

Handikapp spel innan matchstart (exkluderar NHL) kommer att avgoras efter ordinarie
resultat.

Handikapp spel pa live-events kommer att avgoras med resultat fran dvertid/straffar.
Exempel:

+0.5 Du vinner om ditt lag spelar oavgjort eller vinner matchen.

-0.5 Du vinner om ditt lag vinner matchen.

Over/under

Forutspa det totala antal mal som gors i en match.

Over/under-spel innan matchstart (exkluderande NHL) kommer att avgdras pa resultatet vid
ordinarie tids slut.

Over/under-spel pa live-events kommer att avgoras fran resultatet av évertid/straffar.
Exempel:

Over 2 spel vinner om det finns tre eller fler mal gjorda i matchen. Om det blir exakt tvd mal,
kommer insatsen att ges tillbaka. Spelet forlorar om det ar 0 eller 1 mal gjorda i matchen.
Over 2.5 spel vinner om det &r tre eller fler m&l gjorda i matchen. Spelet férlorar om det
finns 0, 1 eller 2 mal gjorda i en match.

Under 2.5 spel vinner om det ar 0, 1 eller 2 mal gjorda i matchen. Spelet férlorar om det ar
tre eller fler mal gjorda i matchen.

Totalt antal mal

Forutspa antal mal gjorda i matchen.

Over 2.5 - Spelet vinner om det ar 3 mél eller fler gjorda i en match.

Under 2.5 - Spelet kommer att vinna om det inte dr nagra mal gjorda eller farre an 3 i en

match.

3-vags handikapp



| ett 3-vags handikapp ar linjen satt sa att det ocksa kan bli ett oavgjort resultat, och ger dig
3 potentiella spel. Handikapp (-1) - Du vinner om ditt lag vinner matchen med en malskillnad
pa tva eller mer. Oavgjort: Du vinner om laget med (-1) handikapp vinner matchen med
exakt ett mal i malskillnad. Handikapp (+1) - Du vinner om ditt lag spelar oavgjort eller
vinner matchen.

Ordinarie Tid Vinnare

Forutspa vinnaren efter endast ordinarie tid.

Asian HC

Asiatiska marknader avgors efter resultat av ordinarie tid. Live Asian Handikapp spel avgors
enligt resultatet av resten av matchen efter det att insatsen var lagd. Mal gjorda fére
insatsen var lagd ar inte inkluderade.

Antal mal
Spela pa antalet mal gjorda av de tva lagen inom de ordinarie spelade 90 minutrarna.
Sjalvmal raknas i vadslagsningssyften.

Totalt antal mal av ett lag

Forutspa det totala antal mal gjorda av ett namngivet lag.
Over 0.5 - Spelet vinner om laget gor 1 eller fler mal
Under 0.5 - Spelet vinner om laget inte gor mal

Over 1.5 - Spelet vinner om laget gor 2 eller fler mal
Under 1.5 - Spelet vinner om laget gér 1 mal eller farre
Sjalvmal réknas i vadslagsningssyften.

Inget spel vid oavgjort

Forutspa det vinnande laget. Om eventet slutar oavgjort kommer spelen ses som ogiltiga
och insatserna kommer att betalas tillbaka.

Bada lagen gor mal

Ja = att bada lagen gor mal.

Nej = inget av lagen goér mal.
Spelen kvarstar om bada lagen har gjort mal i matchen oavsett om matchen senare avbryts.

Vinnande Marginal
Foérutspa det vinnande lagets vinstmarginal. Overtid och straffar dr inkluderade for den har
typen av spel for alla ligor.



Lag att gora forsta/sista/nagot mal

Vilket lag gor forsta forsta/sista/nagot mal i en match. Sjalvmal réknas till det laget som
tilldelats malet.

Om ett evenemang avbryts efter att ett mal ar gjort sd kommer alla spel pa det laget att
gora forsta malet att sta kvar/laget som gor sista mal kommer att vara ogiltigt/nagot mal
som redan bekraftats kommer att sta kvar och nagot mal som inte bekraftats kommer att
vara ogiltigt.

Om ett evenemang avbryts utan att nagot mal alls har gjorts, da kommer alla spel pa lag att
gora forsta/sista/nagot mal att vara ogiltiga.

Livespel - vinnare av ordinarie tid
FOrutsag vinnaren av ordinarie tid endast.

Tavling Till M&l (2,3,4,5)
Forutspa vilket av de tva lagen som kommer att na ett specifikt antal mal forst. Ingendera
utsatt som ett valfritt urval.

Bada lagen gor minst 2 mal (3 mal)
Forutspa om bada lagen kommer att géra 2 mal eller mer under matchen.
Vinner Utan Inslappt Mal

Forutspa vilket av de tva lagen som kommer att vinna matchen utan att sldppa in ett mal
under ordinarie speltid.

Hogsta Poang Perioden
Forutspa vilken av de tre perioderna som kommer att ha flest gjorda mal.

Vinnande Metod
- Forutspa vilket som kommer att vara den vinnande matchmetoden - efter: Ordinarie
Speltid, Overtid eller Straffar.

1a perioden/Ordinarie Speltid
Forutspa vilket av de tva lagen som kommer att vinna den 1a perioden och ordinarie speltid
i en kombinerad speltyp.

Motorsport



Generella regler
Om en tavling eller ett kval ar uppskjutet av nagon orsak, kvarstar alla vad i 48 timmar.

Formel 1 - Komplett tavlingsresultat
Alla vinster baseras pa det officiella resultat som satts upp av Federation Internationale de
I'Automobile (FIA), i samband med prisceremonin.

Komplett masterskapsresultat

Vadet bedéms utifran den officiella resultatlista som satts upp av FIA direct efter sista
loppet for sdsongen — och paverkas inte av eventuellt efterfoljande straff eller
omflyttningar.

Konstruktorer

Varje deltagare tilldelas ett pris for att ta hem konstruktoérstiteln for Formula 1-sdasongen,
utifran den officiella slutstallningen i konstruktorsmasterskapet, enligt FIA:s regelverk.
Villkor fér ”"bada-vagarna” tillkommer och kan uppdateras under sdsongens gang.

Forsta att avbryta

Spel pa den forsta foraren som tvingas att avbryta kommer att galla fran att det forsta
formeringsvarvet startar.

Ett vinnande spel &r pa konstruktoren eller foraren till den forsta bilen som tvingas att
avbryta. Om mer an en bil/férare tvingas att avbryta pa samma varv galler Dead-Heat-
reglerna.

Snabbaste varv
Det officiella FIA-resultatet i samband med prisutdelningen galler. Forutspa vilken foérare
som drar sig tillbaka forst. Forutspa vilken forare som gor snabbaste varvet.

Prispallsposition
Det officiella resultatet vid prisutdelningen galler. Efterféljande straff eller omflyttningar
paverkar inte spelen. Férutspa vilken forare som slutar topp 3.

Head-to-Head
Tva forare kan paras ihop i vadslagningssyfte dar priser erbjuds pa vem av dem som slutar
hogst upp i resultatlistan i en utvald tavling.

| hdndelse av att ndgon eller bada forarna tvingas bryta, kommer de férare som avverkat
flest varv att domas som segrare. Om bada férarna avverkat samma antal varv kommer
spelet att ogiltigforklaras. Forutspa vilken av férarna som slutar pa en hogre position.



NASCAR - Komplett tavlingsresultat
Den officiella NASCAR-vinnaren ar ocksa vinnaren i vadslagningshanseende. Detta inkluderar
dven alla lopp som av nagon anledning icke avgjorts eller slutforts.

Forare som inte kvalar in till tavlingen betraktas som icke deltagare.

Rally
Alla vad baseras pa det officiella resultat som arrangéren offentliggdr och paverkas inte av
efterfoljande straff eller liknande.

Motorcyklar - Komplett masterskapsresultat

All-In-tavling eller inte. Vadslagningen beddms utifran antalet podng som utdelats vid
prisutdelningen i samband med sista tavlingen for sdsongen och paverkas inte av senare
straff eller liknande.

Komplett tavlingsresultat

Ingen forare — inget spel.

Prispallspositionerna avgor vinnare i vadslagningshanseende. Efterfoljande straff eller
liknande paverkar inte vadslagningen. Férutspa den férare som kommer vinna racet.
Topp 6 resultat

Forutspa vilken forare som slutar topp 6.

Prispallspositionerna avgor vinnare i vadslagningshanseende. Efterféljande straff eller
liknande paverkar inte vadslagningen.

Topp 10 resultat

Forutspa vilken forare som slutar topp 10.

Prispallspositionerna avgor vinnare i vadslagningshanseende. Efterféljande straff eller
liknande paverkar inte vadslagningen.

Snabbaste kvalificerare.

Forutspa vilken férare som ar snabbast nar kvalificeringen sker.

Officiella resultat fran FIA kommer anvandas vid rattning. Forare maste fa en laptid i den

specifika session i kvalificeringen for att spelet ska galla.

Practice 1 Vinnare.



Forutspa vem som vinner "Practice 1"

Officiella resultat fran FIA kommer anvadndas vid rattning. Forare maste fa en laptid i den
specifika session i kvalficeringen for att spelet ska gélla.

Practice 2 Vinnare.
Forutspa vem som vinner "Practice 2"

Officiella resultat fran FIA kommer anvandas vid rattning. Forare maste fa en laptid i den
specifika session i kvalficeringen for att spelet ska galla.

Practice 3 Vinnare.
Forutspa vem som vinner "Practice 3"

Officiella resultat fran FIA kommer anvandas vid rattning. Forare maste fa en laptid i den
specifika session i kvalificeringen for att spelet ska galla.

Vinnande lag
Forutspa "Vinnande lag". Dvs vinnande lag som tex Ferrari etc.

Alla bilar kommer se som runners. Podium positionen kommer anvandas for att avgdra vem
som vinner, 2:a plats och 3:e plats.

Vinnande Nationalitet
Forutspa "Vinnande Nationalitet" som vinnaren av racet kommer ifran.

Vinstmarginal
Forutspa vinstmarginal mellan vinnande bilen och de andra i tavlingen. Spelen kommer
rattas efter officiellt FIA resultat och podium positionen.

Grid position av vinnare

Forutspa startpositionen av vinnaren av tavlingen. Spelen kommer rattas efter officiellt FIA
resultat och podium positionen. Aven férarens grid position vid starten. For att nd
slutposition maste forararen klassas som en som avslutat racet i enlighet med FIA:S regler.
Om nagon av dessa klassas som dem gett upp efter FIA:S regler sa rattas dem som forlorare.
Nagon férare som inte startar racet dar deras grid position tilldelas ar void.

Ledare efter forsta varvet
Forutspa vem som leder efter 1:a varvet. Forutspa vem som leder efter 1:a varvet. For
rattningens skull s3 kommer vinnaren efter 1:a varvet avgoras nar dem korsar linjen efter



1:a varvet. Om varvet inte fardigstalls ar alla spel void, om racet inte startar pga
sakerhetsskal sa galler spelen.

Ledare efter 5:e varvet

Forutspa vem som leder efter 5:e varvet. Forutspa vem som leder efter 5:e varvet. For
rattningens skull s3 kommer vinnaren efter 5:e varvet avgoras nar dem korsar linjen efter
5:e varvet. Om varvet inte fardigstalls ar alla spel void, om racet inte startar pga
sakerhetsskal sa galler spelen.

Ledare efter 10:e varvet

Forutspa vem som leder efter 10:e varvet. Forutspa vem som leder efter 5:e varvet. For
rattningens skull s3 kommer vinnaren efter 10:e varvet avgoras nar dem korsar linjen efter
10:e varvet. Om varvet inte fardigstalls ar alla spel void, om racet inte startar pga
sakerhetsskal sa géller spelen.

Kvalificerande vinnande lag

Forutspa vilken bil/férare som vinner kvalificeringen. Officiella kvalificeringstider som FIA
presenterar anvands vid rattning. For snabbast kvalificerare och Kvalificeringen session 3
vinnande férar-marknader, tiden som avses ar tredje session och enbart den som kommer
anvandas vid rattning. Om av nagon anledning 3:e sessionen inte genomfors, sa rattas det
efter officiell grid faststallt av FIA. Grid position straff/diskvalificeringar kommer ej anvandas
vid rattning. Daremot, kvalificerade strafftider (Som FIA specificerar) kommer gélla. Forare
maste starta 1:a sessionen for spel att gélla. For snabbaste kvalificering i session 1 och 2,
forare maste starta den speciferade sessionen av kvalificeringar for spelen att gélla.

Kavlificering "Vinnande marginal"
Forutspa vinstmarginal mellan olika forare/bilar och andra. Spel kommer rattas utefter FIA
och den officiella sidan nar podiumpresentationen kommer.

Vinnare forutom
Forutspa vem som vinner férutom vinnaren i tavlingen. Alla spel rattas efter officiell killa
(FIA) som &r sportens officiella kalla, sa snart podiumpositionerna har presenterats.

Rugby League/Union

Generella regler
Alla matcher maste borja vid utsatt tid (lokal arenatid) for att vadet ska galla.

Om en match av nagon anledning blir avbruten eller uppskjuten kommer alla spel att
ogiltigforklaras, savida den inte aterupptas samma dag eller ndgot annat uppges i vart
regelverk. Enda undantag ar om vi utannonserat en felaktig starttid.



Om inte annat anges sa rattas matcherna "sevens" och "tens" i Rugby pa turneringens
ordinarie tid och exkluderar eventuell 6vertid.

Allt spel pa Rugby baseras pa 80 minuters matchtid. Detta inkluderat sa kallad stopptid om
inget annat anges.

Om det skett ett byte av matcharena, kommer de vad som redan inlamnats att kvarsta
forutsatt att hemmalaget fortfarande betraktas som sadant. Om bortalaget istallet ar att
betrakta som hemmalag, kommer de ursprungliga vaden att ogiltigforklaras.

Forsta halvlek
Endast vad placerade pa forsta halvleken.

Spel betraktas som ogiltiga om matchen av nagon anledning avbryts innan halvtid. Om en
match avbryts under andra halvleken géller fortfarande spel pa forsta halvleken.

Andra halvlek
Endast spel pa resultat i andra halvleken.

Vinnare
Spel pa slutplacering inklusive slutspel (play-off) om inget annat anges.

Grupvinnare
Spel pa slutplacering i grupp.

Forsta mal/Sista mal
Forsta respektive Sista lag att géra mal betyder att man satsar pa vilket lag som ska gora
forsta respektive sista malet i matchen.

Om en match avbryts utan att det gjorts nagot mal, ogiltigforklaras alla spel pa Forsta/Sista
lag att gora mal.

Om en match avbryts efter det att det gjorts ett mal, kvarstar alla spel pa Forsta lag att gora
mal medan insatser pa Sista lag att gora mal ogiltigforklaras. Om en match avbryts utan att

det gjorts nagot mal, ogiltigforklaras alla spel pa Forsta respektive Sista lag att géra mal.

Halvtid/Fulltid
Forutse resultatet i halvtid och vid full tid.

Exempel: Om du véljer 1/X, spelar du pa att hemmalaget leder i halvtid men att matchen
slutar oavgjord.

Flest mal
Forutse i vilket halvlek det gors flest mal/poang.

Spel ogiltigforklaras om matchen avbryts.



Vinnarmarginal innan matchstart
Forutse vilket lag som vinner och vinstmarginalen. Endast resultat fran ordinarie tid.

10 Minuter spel

Forutse spelet Resultat efter de férsta 10 minuterna av matchen. Den angivna 10
minutersperioden maste fyllas i for att spel ska sta. Alla satsningar regleras enligt resultatet
bestamt mellan kick-off och 9:59 minuter.

Inkluderar: 2 Vags/3 Vags Money Line; Handikap; Over/Under; Totalt antal Férsok; Totalt
Antal Lag Forsok; Totalt Antal Lag Poang; Vinnande Marginal.

Tryscorer Spel

Forutse vem som kommer att vara Forst/Sist/Nar som helst Tryscorer fran listan dver
spelare. Straff forsok raknas inte. | hdndelse av ett straff forsok uppskjuts uppgoérelsen till
nasta tilldelade forsok.

Spelare som inte deltar i matchen rattas som void

Halvlek med flest mal
Forutse i vilken halvlek som de flesta poang kommer att goras.

Spel ar ogiltiga om matchen overges.

Laget som gor mest podng, 3-vags pengalinje och handikapp
Forutse vilket lag som kommer att gora flest forsok i matchen.

1:alag try
Forutse vilken lag som gor det forsta try i matchen.

Kommer det forsta forsoket att konverteras
Forutse om det forsta forsoket i matchen kommer att konverteras eller inte.

Totala matchpoang
Forutse det totala antalet poang i matchen.

Totalt antal matchforsok
Forutse om det totala antalet férsok som gors i matchen kommer att vara over eller under
en viss siffra.

Totalt antal lag poang O/E
Forutse om det totala antalet podang i matchen blir en udda eller jamn siffra.



Totalt antal lag try O/E
Forutse om den totala poangen i matchen kommer att vara ett udda eller jamnt antal.

Totalt antal lag poang — hemma/borta
Forutse den totala poangen som gjorts av hemma/bortalag i matchen.

Totalt antal lag try hemma och borta
Forutse de totala poangen som gjorts av hemma/bortalag i matchen.

Tavling till podng
Forutse vilket lag som kommer att bli det forsta som nar ett visst antal poang -
Hemmalag/borta lag/ Inget lag ar tillgangliga val for vadslagning.

Tid for 1: a forsok/tid for 1: a forsdk 2: a halvlek
Forutse om det forsta forsoket kommer att goras fore eller efter en viss tid.

Marknader fore match

Outrights
Alla spel lagda rattas fran officiell kalla fran turnerningen. Alla marknader rattas fran
ordinarie sdsong sa lange inget annat ar angivet.

Outright vinnare forutom xxx
Forutspa vilket lag som gar langst i turnerningen forutom de lagen som ar angivna pa sidan.
Alla spel lagda rattas fran den officiella webbsidan fér eventet.

Att sluta i botten
Forutspa vilket lag som slutar i botten pa tavlingen i den ordinarie sdsongen. Alla spel lagda
rattas fran den officiella webbsidan for eventet.

Att na kvartsfinal

Forutspa vilket specifik lag/nation som gar till kvartsfinalen i turnerningen. Om laget
diskvalificeras fran turnerningen ar alla spel lagda forlust. Alla spel rattas fran den officiella
webbsidan for eventet

Att nd semifinal

Forutspa vilket specifik lag/nation som gar till semifinalen i turnerningen. Om laget
diskvalificeras fran turnerningen ar alla spel lagda forlust. Alla spel rattas fran den officiella
webbsidan for eventet



Att na final

Forutspa vilket specifik lag/nation som gar till finalen i turnerningen. Om laget diskvalificeras
fran turnerningen ar alla spel lagda forlust. Alla spel rattas fran den officiella webbsidan for
eventet

Namnge finalisterna
Forutspa vilka tva lag som nar finalen i turnerningen. Alla spel rattas fran den officiella
webbsidan for eventet.

Vinnande kontinent
Att férutspa den kontinent som gar vinnande ur turnerningen. Alla spel rattas fran den
officiella webbsidan foér eventet.

Forsta gangs vinnare
Forutspa om turnerningsvinnare har vunnit turnerningen tidigare. Alla spel rattas fran den
officiella webbsidan for eventet

Vinnande Hemisphere
Forutspa vinnande hemisphere av turnerningsvinnaren. Alla spel rattas fran den officiella
webbsidan for eventet

Vinnande Pool
Forutspa vilken pool som gar vinnande och vart den kommer ifran. Alla spel lagda rattas fran
den officiella webbsidan for eventet.

Eliminering

Forutspa nar vissa lag/lander blir utslagna ur turnerningen. Om nagot lag/land blir
diskvalificerat galler: Alla spel dr void pa det laget/landet, alla spel rattas fran den officiella
webbsidan for eventet.

Basta tryscorer
Forutspa vem som gor mest try i turneringen. Alla spel rattas fran den officiella webbsidan
for eventet. Om det sker att tva eller fler far samma forsok, sa galler regeln om doétt lopp.

Basta spelare tryscorer lag

Férutspa vilken spelare som gér mest try i turneringen fér det lag/land som anges. Overtid
ar inkluderat i den har marknaden. Alla spel rattas fran den officiella webbsidan for eventet.
Om det sker att tva eller fler far samma forsok, sa galler regeln om dott lopp.



Bdsta podnggodrare

Forutspa vilken spelare som gor flest poang i turneringen. Denna marknad inkluderar
overtid. Alla spel rattas fran den officiella webbsidan for eventet. Om det sker att tva eller
fler far samma forsok, sa galler regeln om doétt lopp.

Totalt antal roda kort i turneringen
Forutspa X antal réda kort som visas i turneringen. Marknaden inkluderar 6vertid. Alla spel
rattas fran den officiella webbsidan fér eventet

Totalt antal gula kort i turneringen
Forutspa X antal gula kort som visas i turneringen. Marknaden inkluderar 6vertid. Alla spel
rattas fran den officiella webbsidan for eventet

Totalt antal try i turneringen
Den har marknaden inkluderar overtid. Alla spel rattas fran den officiella webbsidan for
eventet. Penalty forsok raknas vid rattning.

Totalt antal podng i turneringen
Totalt antal poang i turneringen. Den har marknaden inkluderar 6vertid. Alla spel rattas fran
den officiella webbsidan for eventet

Totalt antal forsok av lag i turneringen
Totalt antal forsok i turneringen av ett specifikt lag/land. Den har marknaden inkluderar
overtid. Alla spel rattas fran den officiella webbsidan for eventet

Totalt antal podng av lag i turneringen
Totalt antal poang i turneringen av ett specifikt lag/land. Den har marknaden inkluderar
overtid. Alla spel rattas fran den officiella webbsidan for eventet

Totalt antal lyckade forsék av drop goals
Forutspa antalet lyckade drop goals gjorda i turneringen. Den har marknaden inkluderar
overtid. Alla spel rattas fran den officiella webbsidan for eventet

Tre/Fyra/Fem Dagar matcher

Minimum av 50 6vers maste bli bowlade om inte det ar "All out" eller laget i fraga
deklararar nagot annat. Annars ar spel lagda void, om inte betet redan vunnit eller avgjorts.
Om en inning blir uppgiven av ett lag, sa ar alla spel void.

Matchens lirare



Spel kommer rattas utefter vem som annonserats blivit "Matchens lirare" som forklaras av
de som tv-sander matchen i fraga och vem dem publicerar pa deras hemsida som
"Matchens lirare".

Snooker & Biljard

Vinnare

Ingen startande — inget spel — med undantag for fall dar spel placerats pa nagon spelare som
deltar i ett namngivet turneringskval men misslyckas med att kvala in till huvudturneringen.
Ett sadant spel doms som forlorat ur spelhdnseende. Alla deltagare i en turnering tilldelas
ett odds som vinnare. Spel pa “bada vagarna” (Each way) ar ocksa tillgangligt. Detaljer i
ovrigt visas under tavlingsrubriken.

Dott lopp-regeln; Denna regel anvands vid langtidsspel for vinnare. Ett dott lopp intraffar da
tva eller flera hamnar pa samma position i ett lopp. | exempelvis Cykling kan tva cyklister
rulla 6ver mallinjen exakt samtidigt och i Golf kan tva spelare hamna pa exakt samma
poang. Nar ett sddant event intraffar tilltar vi den sa kallade Do6tt lopp-regeln som innebar
att vi delar insatsen pa spelet med antalet av vinnare som man i sin tur multiplicerar med
det fulla vinnaroddset. Exempel: Du satsar 100 kr pa att Golfspelare X skall vinna for odds
5.0. Han lyckas vinna men delar férstaplatsen med en annan golfspelare. Du far da 250 kr
utbetalt tillbaka for detta spel (50 kr x 5.0).

Moneyline
Forutse vilken spelare som vinner en match.

Om en match startar med inte slutfors betraktas den spelare som gar vidare till nasta
omgang, alternativt doms som vinnare, dven som vinnare i spelhdanseende.

Om en match inte ens startar betalas insatsen tillbaka.

Spread

Om det statuerade antalet rutor i en match inte ar komplett, andras eller pa annat satt
skiljer sig fran de ursprungliga férutsattningarna, forklaras spelen som ogiltiga. Sa dven om
en spelare blir diskvalificerad eller valjer att dra sig tillbaka.

Om en match startar men inte blir komplett, av vilken anledningen det an ma vara,
aterbetalas insatserna.

Over/Under

Om det statuerade antalet rutor i en match inte ar komplett, dndras eller pa annat satt
skiljer sig fran de ursprungliga forutsattningarna, forklaras spelen som ogiltiga. Sa dven om
en spelare blir diskvalificerad eller valjer att dra sig tillbaka.

Om en match startar men inte blir komplett, av vilken anledningen det an ma vara,
aterbetalas insatserna.



Forsta rutan
| handelse av att inte forsta rutan ar komplett betraktas alla spel som ogiltiga.

Halvtid/fulltid
Forutse resultatet efter de forsta 4 rutorna och slutvinnaren i matchen. Alla vad forklaras
ogiltiga om matchen inte blir komplett.

Forst till 3 rutor
Forutse vem som blir forst att na 3 rutor.

Nagon av spelarna maste vinna tre rutor for att spelet ska gélla.

Speedway

Generella regler

Alla marknader kommer rattas efter resultatet av fardigstallt slutheat. (Ligamatcher) eller
podium presentationer. (Individuella/Grand Prix tavling). Om resultatet 6verklagas,
diskvalificeringar eller poangreduceringar som kommer i efterhand, det raknas inte in i
rattningen. Alla heat som ar schemalagda maste vara fardigstallda och kompletta for att
marknaden vinstmarginal/Korrekt resultat kan rattas.

Prematch:

For handikapp efter heat 8 betting, dom forsta 8 heaten maste koras och fardigstallas for att
spel ska galla.

Live:

Om en match &r avbruten innan den moter alla spel pa matchen som ar live sa ar spelen
void pa dessa. Sdvida inte det paverkar matchen och resultatets utgang. For handikapp efter
heat 8 betting, dom forsta 8 heaten maste koras och fardigstallas for att spel ska galla.

Match Ups:

Om en eller bada férarna i en match-up nar finalen, sa rattas det baserat pa finalmatchens
resultat och den positionen dem slutar pa.

Totala poang:
Alla 3k/heat raknas in vid rattning. Bonuspoang raknas inte. Nar dkare och totalt poang

erbjuds for tex grand Prix eller EM tavlingar sa rattas det baserat pa poangen i huvudrundan
(20 heats) enbart, exkluderar semi-finaler och finalen. Om en match ar avbruten innan den



moter alla spel pa matchen som ér live sa ar spelen void pa dessa. Savida spelet inte redan
avgjorts. | Knockout cup fixtures “Man on Man” , det raknas inte emot rattningen.

Outrights:

Championship — Qutright betting kommer avgoras av positionen som omedelbart foljs av
finalen av tavlingen och kommer inte vara det som foljer efter tidsmassigt. Play-off rdknas.
Grand Prix — Insatsen aterbetalas for akare som inte deltar och regel nummer 4 kan gora sa
att det blir avdrag pa ev vinnande spel. VM — Vinnare — 12 heats maste koras for att fa fram
ett officiellt resultat, varpa rattningen sker darefter. VM Individuell Betting — 12 heats maste
koras for att fa fram ett officiellt resultat, varpa rattningen sker

Vintersporter

Generella regler

Alla spel rattas | enlighet med det officiella resultatet fran relevant vintersport federation
som anordnar tavlingen/eventet, dven om alla schemlagda event inte ar/blir
hallna/avgjorda. Spel kommer rattas darefter sa snart resultatet fran officiell kalla har gjorts
tillganglig. Nagra senare forfragningar sdsom diskvalificeringar eller klagomal kommer inte
paverka spelet. Om ett event in halls som schemat sager, savida det inte ar pa grund av
vaderproblem, sa ar alla spel void. Undantaget ar utifall fel tid visas pa var hemsida. Om ett
event avbryts eller stangs och inte aterupptas inom 36 timmar (Lokal tid) och pa samma
bana sa ar alla spel void. Regeln om détt lopp géller.

Outright:

Forutspa vinnare av eventet, racet (Det kommer specificeras i namnet som ar outright). Om
en akare inte startar det officiella eventet, sa ar alla spel void.

Podium Position:

Forutspa om en akare kommer sluta pa podiet/hamna pa podiet (1:a, 2:a eller 3:e plats) Om
en dkare/deltagare inte startar det officiella eventet sa ar alla spel pa det void.

Head 2 Head / Vinnare fulltid:

Bada deltagarna/akarna maste starta racet for spelet att galla. Om bada inte avslutar racet,
sa ar spel void, sa lange det inte ar ett event med fler etapper/deltdvlingar. Om det hander
och sa rattas det efter alla avslutade etapper/deltavlingar och vinnaren totalt blir den som
rattas som vinnare. Som ett exempel: Om spelare A drar sig tillbaka eller blir diskvalificerad i
1:a rundan och spelare B avslutar 1:a rundan, spelare B blir vinnare. Om bada drar sig
tillbaka eller blir diskvalificerade pa samma deltavling av racet/tavling, sa ar alla spel void.

Bordtennis



Generella regler

| hdndelse av att nagon av de namnda spelarna i en match andras innan matchen startar
kommer alla spel att upphéra att galla. | handelse av att en match startar men inte slutfors
kommer alla spel att upphora att gélla, savida inte resultatet av en insats redan har
faststallts.

Matchvinnare
FOrutsdg vinnaren i den aktuella matchen

Matchhandicap
Forutsag vinnaren efter att applicerat matchhandikapp applicerats pa den aktuella matchen.

Matchpoéang

Forutsag vinnaren av matchen nar poanghandicapvardet har tillampats.
Totala poang

Forutsaga det totala antalet podng som gors pa en viss marknad.

Totala games
Forutse det totala antalet games som spelas i matchen.

Korrekt poang
Forutsag ratt poang pa den angivna marknaden; dvs. Ratt matchresultat, Ratt match 1-

poang, etc.

Game Handikapp
Forutsdga vinnaren av ett specifikt spel nar handikappvardet har anvéants.

Games totala poang
Forutsdga det totala antalet podang som gors i ett specifikt spel.

Vinnare av ndsta poang
Forutsag nasta tavlande att fa podng i ett specifikt spel.

Leder efter
Forutsag konkurrenten att leda efter ett angivet antal poang i ett spel.

Race till
Forutsag konkurrenten att na ett visst antal podng i ett spel.

Totala poang (Udda / jamnt)
Forutse om punkterna inom en viss marknad slutar udda eller jamnt.

Ovriga Sporter

Generella regler



Alla matcher maste borja vid utsatt tid (lokal arenatid) for att vadet ska gélla.

Om en match av nagon anledning blir avbruten eller uppskjuten kommer alla spel att
ogiltigforklaras, savida den inte aterupptas samma dag eller ndgot annat uppges i vart
regelverk. Enda undantag ar om vi utannonserat en felaktig starttid.

Om en match spelas innan utsatt dag eller tid, kvarstar vad som ar placerade fére den nya
starttiden.

Vid andring av matcharena ogiltigférklaras alla spel — om inget annat uppges.

| 2-vagsmarknader tillkommer sa kallade “push rules” om inget annat uppges. Insatser pa
singelspel returneras och néar det galler multiplar/parlays betraktas valet som en icke
deltagare.

Foljande regler tillampas for OS;

- De slutgiltiga resultaten som presenteras pa podiet dr det som avgor vadens slutresulatat
pa Bethard.

- Diskvalificeringar och/eller 6verklagande som sker efter att resultaten presenteras
kommer inte att paverka vaden pa Bethard.

Badminton

Om en namngiven spelare av nagon anledning byts ut innan matchen startar, betraktas alla
spel som ogiltiga.

Om matchen startar men ej slutfors, betraktas alla vad som ogiltiga.

Beachvolleyboll

Om en namngiven spelare av ndagon anledning byts ut innan matchen startar, betraktas alla
spel som ogiltiga.

Om matchen startar men ej slutfors, betraktas alla vad som ogiltiga.

Innebandy

Alla matcher baseras pa resultatet vid ordinarie matchtids slut, exkluderat eventuell 6vertid.
Om byte av matcharena sker, kvarstar spel om hemmalaget fortfarande betraktas som
sadant. Om bortalaget istdllet ar att betrakta som hemmalag, kommer de ursprungliga
vaden att ogiltigforklaras.

Futsal
Alla marknader baseras pa ordinarie matchtid, om inget annat anges. Ordinariematchtid
maste slutforas for att vadet ska galla, om inget annat uppges.

Hockey

Om matchen spelas pa ny arena betraktas spelen som ogiltiga och insatsen betalas tillbaka.
Alla matchodds baseras pa resultatet vid slutet av den 70 minuter planerade matchtiden,
savida inget annat anges.

Vad placeras pa resultatet efter de schemalagda 70 minuters spel, inkluderat eventuellt
tillagg for skador eller annan stopptid.

Den schemalagda perioden omfattar inte nagon extratid i 6vrigt, ej heller tillaggfor
strafflaggning.

Hockeymatcher som avbryts innan 70 minuterspel betraktas som ogiltiga savida inte denna
aterupptas och slutférs samma dag.

Vid byte av matcharena betraktas alla vad som ogiltiga.



Vattenpolo

Alla marknader baseras pa ordinarie speltid om inget annat uppges. Ordinarie matchtid
maste slutforas for att vadet ska galla, om inget annat anges. Om matchen startar men ej
slutfors, betraktas alla vad som ogiltiga.

Friidrott
For vad pa den slutgiltiga vinnaren sa star alla vad fast forutom de som ar satta pa deltagare
som inte deltar i forsta rundan/kvalificeringen.

Kajak
Alla deltagare maste passera startlinjen for att vaden ska vara giltiga, i annat fall
ogiltigforklaras alla vad.

Gymnastik
Alla deltagare maste starta en runda for att vaden ska vara giltiga, i annat fall ogiltigforklaras
alla vad.

Skytte
Alla deltagare maste starta en runda for att vaden ska vara giltiga, i annat fall ogiltigforklaras
alla vad.

Cykling

Alla spel rattas baserat pa resultatet vid tidpunkten da de presenteras pa podiet. All
diskvalificering eller 6verklagande som leder till férandring av resultat efter det kommer inte
att tas under 6vervagande.

Spel som lagts pa spelare som inte startar relevant lopp kommer att annulleras.

Vinnare Lopp/Etapp

Forutspa vilken cyklist eller lag som kommer att vinna Loppet/Etappen i fraga.
Individuell/Lag Head 2 Head

Spela pa vilket lag/cyklist som kommer att uppna hogre slutplacering | loppet. Alla
lag/cyklister | fraga maste starta loppet, annars kommer samtliga spel att annulleras. Minst
ett lag/cyclist | fraga maste avsluta loppet, annars kommer samtliga spel att annulleras.
Specialar-bets

Forutspa vinnaren av en specialar-kategori i loppet, som tex. 'King of the Mountains', 'Best
sprinter', 'Best young player' etc., som beldnas med relevanta fagade trojor (rod, gron, vit,

etc.)

Natboll
Allméanna



Om en match startar men inte slutférs blir alla spel ogiltiga om inte annat anges i reglerna.
Alla spel rattas baserat pa ordinarie speltids resultat, om inte annat anges i reglerna.

Om spelplatsen andras ar spel som redan ar lagda giltiga, sa lange hemmalaget fortfarande
ar detsamma.

Om vilket som ar hemma- och bortalag andras blir spel som var lagda innan @ndringen
ogiltiga.

Om en match skjuts upp eller installd blir alla spel ogiltiga, om inte det inte ombokas till
samma dag eller annat anges i reglerna. Undantag gors om vi angett felaktig starttid.

Om en marknad erbjuds som tvavags och slutar oavgjort, galler push-regler.

Outright
Forutsta vinnaren | turneringen/ligan. Spel rattas beroende pa slutresultat, inklusive
eventuell playoff om inte annat anges.

Moneyline

Forutspa resultat:

1 - Hemmalaget vinner
X —Oavgjort

2 — Bortalaget vinner

Spread
Forutspa vinnaren med anviget handikapp (spread) i resultatet.

Over/Under
Forutspa totalt antal mal gjort utav bada lagen om det ar 6ver eller under ett angivet antal.

Forsta/andra halvlek

Spel (money line, spread, over/under) pa halvlek kommer att rattas enligt relevant halvlek
endast.

For att spel ska vara giltiga maste relevant halvlek fullgoras.

Om spelet avbryts i andra halvlek, kommer spel pa férsta halvlek att raknas, andra
ogiltigforklaras.

la/2a/3e/4e kvart

Spel pa (moneyline, spread, over/under) pa kvartar kommer att rattas enligt relevant kvart
endast, relevant kvart mast fullgéras for att spelet ska vara giltigt

Om spelet avbryts kommer spel pa avklarade kvartar att réknas, pagaende och ej startade
kvartat kommer att ogiltigforklaras. Exempelvis om ett spel avbryts i tredje kvart.

- Spel pa forsta om andra kvart kommer att raknas.

- Om det ar nagra spel pa 6ver/under pa tredje som kan rattas gor dem det.

- Alla andra spel ogiltigférklaras.

Bandy

Alla spel maste starta pa den schemalagda tiden for att ett spel ska ha verkan. Instéllda eller
uppskjutna matcher ar ogiltiga, om inte matcherna omorganiseras och spelas pa samma
datum (lokal tid) eller om annat anges i reglerna. Ett undantag gors om en felaktig starttid
anges pa var hemsida.



Om de ursprungligen angivna hem- och bortalagen fér en planerad match blir omvéanda,
kommer spel som ar baserad pa den foregaende ordningen vara ogiltiga.

Om den schemalagda speltiden dndras fran 2 halvlekar x 45 minuter till 3 perioder x 30
minuter betraktas fulltidsspel som giltiga och halvtidsspel kommer att vara ogiltiga.

Alla marknader baseras pa resultatet i slutet av ordinarietiden - exklusive extratid, om det
spelas, om inget annat anges.

Om en marknad erbjuds som 2Way och slutar som oavgjord, galler Push-regler.

Outright
Forutse vinnaren av ligan/turneringen. Spel kommer att avgoras enligt slutresultat, inklusive
slutspel (om spelad), om inget annat anges.

1x2

1 - Hemmalaget vinner
X - Oavgjort

2 — Bortalaget vinner

Spread
Forutse spelets vinnare, tillampa det givna handikappet (spread) till resultatet.

Over/Under
Forutse om de totala malen som gjorts av bada lagen kommer att vara 6ver eller under ett
visst nummer.

Schack

Allman

Om en match startar men inte slutforts kommer alla spel att vara ogiltiga, om inget annat
anges i reglerna. Ett undantag goérs om vi annonserar felaktig starttid. Alla spel kommer att
avgoras utifran forbundets officiella sida som leder turneringen, om inget annat anges i
reglerna.

Outright

Forutse vinnaren av turneringen. Spel kommer att |6sas enligt slutresultatet, inklusive
slutspel (om det spelas), om inget annat anges. Alla spel anses vara giltiga, dven om
spelaren drar sig tillbaka eller inte startar turneringen alls. Dédsregler galler.

Moneyline

Forutse vinnaren av matchen enligt de podng som samlats av spelare baserat pa avslutade
spel. 1 podng delas ut for en vinst, 0,5 podng for oavgjort och 0 podng for en forlust. Det
finns 3 mojliga resultat:

1 - Utsedd hemmalagsspelare vinner

X - Oavgjort

2 - Utsedd bortalagsspelare vinner

Spread



Forutse vinnaren (spelare som samlar flest poang) i matchen/spelet, tillampat det givna
handikappet (spread). Om det lagstadgade antalet spel/matcher enligt de officiella reglerna
for turneringen dndras, kommer alla spel att bli avbrutna.

Olympiska Spelen

Generella regler Pa Outright-marknaderna ska alla spel sta oavsett om idrottaren / laget
tavlar eller inte. Om en idrottare / lag drar sig tillbaka innan de har deltagit i evenemanget
kommer spelet att avgdras som en forlorare. Om ett evenemang avbryts, annulleras alla
satsningar savida inte avrakning eller spel redan har faststallts. | handelse av att mer an en
medalj tilldelas fér samma position, till exempel finns det potential for 2 bronsmedaljer vid
faktning, galler regler for dott lopp.

Om resultatet av en hdndelse dndras efter en utredning, kommer konkurrenter som tilldelas
guld, silver och brons vid den ursprungliga medaljceremonin att betraktas som 1, 2
respektive 3: e for avvecklingsandamal.

Om nagon sport har sin egen definierade uppsattning regler, kommer dessa att gélla i
handelse av motsagelse till de specifika reglerna for OS.

Guldmedaljvinnarmarknad
Vilket land / idrottare vinner guldmedaljen?

Avgjordes enligt officiell tavlingswebbplats. | hdndelse av att nagot lag / konkurrent
diskvalificeras, inklusive for falska startar, kommer satsningar att avgdras som forlorare pa
det valet. Om OS skjuts upp kommer alla spel att upphdra om inte resultat och spel redan
har faststallts.

Regler for dott lopp galler Att vinna en medalj
Vinner land / idrottare en medalj?

Avraknas enligt officiellt podiumresultat taget fran officiell tavlingswebbplats. | hdndelse av
att nagot lag / konkurrent diskvalificeras, inklusive for falska startar, kommer satsningar att
avgoras som forlorare pa det valet.

Om OS skjuts upp kommer alla spel att upphéra om inte resultat och spel redan har
faststallts.

Regler for dott lopp géller Att na finalen Vilket land / idrottare kommer att gora finalen i sitt
evenemang? Avgjordes enligt officiell tavlingswebbplats. | hdndelse av att nagot lag /
konkurrent diskvalificeras, inklusive for falska startar, kommer satsningar att avgéras som
forlorare pa det valet.

Om OS eller evenemang skjuts upp kommer alla spel att upphora att galla savida inte
resultat och spel redan har faststallts.



Satsning utan Att satsa pa vem som vinner evenemang, slutar hogre utan namngiven
idrottare eller lag. Avgjordes enligt officiell tavlingswebbplats. | handelse av att idrottsman /
laget vi satsar utan att misslyckas med att vinna evenemanget kommer vinnaren fér denna
marknad att vara idrottaren / laget som vinner guldmedaljen.

Om OS eller evenemang skjuts upp kommer alla spel att upphora att galla savida inte
resultat och spel redan har faststallts.

Matchspel

Vilket lag / idrottare kommer att utvecklas langst i evenemanget? Matchinsatser avgors
med hjalp av den officiella tavlingswebbplatsen. Om bade lag / idrottare i en match mot
topp gar ut i samma omgang avgors vadet som har uppnatt det battre kvalet. Om lag /
idrottare elimineras i samma skede kommer spelet att annulleras savida inte ett slips
erbjuds som ett urval.

Om OS eller evenemang skjuts upp kommer alla spel att upphora att galla savida inte
resultat och spel redan har faststallts.

Att bryta varldsrekordet

Kommer en idrottsman att bryta det nuvarande varldsrekordet for ett evenemang? Spel
avgors med officiell tavlingswebbplats. Om en idrottare diskvalificeras anses de inte ha
brutit rekordet for avvecklingsandamal.

Heat Betting

Spela pa vilket lag eller idrottare som vinner X-varme. | handelse av att nagon idrottare / lag
diskvalificeras eller dras ut av ndgon anledning, inklusive for falska startar, kommer spel att
avgoras som forlorare pa det valet. Spel avgors med hjalp av den officiella
tavlingswebbplatsen.

Regler for dott lopp galler

Antal medaljer vunna?

Spelar pa under / 6ver antalet medaljer som vunnit av idrottare eller land vid de olympiska
spelen. Spel som placeras pa denna marknad kommer att avgoéras pa det officiella

medaljbordet for alla evenemang.

Om OS eller ndgon handelse skjuts upp kommer alla spel att upphora att gélla savida inte
resultat och spel redan har faststallts.

De flesta medaljer vunna?

Satsning pa vilket land som vinner flest guld-, silver- och bronsmedaljer vid de olympiska
spelen. Det sista medaljbordet som deklareras av den officiella olympiska webbplatsen i



slutet av evenemanget kommer att anvandas for att 16sa vad pa hur manga medaljer en
idrottare eller land kan vinna. Om OS eller ndgon handelse skjuts upp kommer alla spel att
upphora att galla savida inte resultat och spel redan har faststallts.

Regler for dott lopp galler.



