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Agenda

— Общий цикл работы с DOM 

— React 

— Ember 2.10 

— Angular 2
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Disclaimer

— Вся информация про поведение по умолчанию 

— Исходники в слайдах — псевдокод 

— Информация актуальная для конкретных версий 

— React 15.4.1 

— Ember 2.10.0-beta.1 

— Angular 2.2.3
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Общий цикл работы с DOM
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Первоначальная 
отрисовка

Применение 
обработчиков 

событий

Делегирование событий 
пользовательским 
обработчикам

Сбор 
изменений 
данных

Применение 
изменений 

данных к DOM



React



React: Компиляция JSX
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React: Слежение за позицией scroll

— Кеширует значения избегая layout thrashing 

— What forces layout/reflow. The comprehensive list.
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https://gist.github.com/paulirish/5d52fb081b3570c81e3a


React: Внутренние классы компонентов
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React: Внутренние классы компонентов
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React: ReactCompositeComponent 
mountComponent
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React: ReactCompositeComponent 
mountComponent



React: ReactDOMComponent 
mountComponent
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React: ReactDOMComponent 
mountComponent
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React: ReactDOMComponent 
mountComponent
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React: Переиспользование DOM
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React: Вызов отложенных функций

— Восстанавливается фокус и каретка в поле 
ввода 

— Инициализируются обработчики событий 

— В случае вызова setState во время отрисовки, 
алгоритм запускается еще раз
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React: Работа с событиями

— Основной механизм — Event DelegaCon 

— На некоторые события подписка напрямую 

— Обход разных странных проблем в бразуерах
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React: Делегирование событий

15

Поиск всех Composite 
компонентов по цепочке

Пропуск события 
через цепочку плагинов

Очередь синтетических 
событий

Алгоритм всплытия 
синтетического события



React: Transaction
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React: ReactDefaultBatchingStrategyTransaction
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React: ReactUpdatesFlushTransaction
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React: ReactReconcileTransaction
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React: ReactReconciler

20

this.setState(…)

<App />

<FormComponent />

<form />

<FieldComponent />

<input />

dirty.performUpdateIfNecessary(…)

child.performUpdateIfNecessary(…)

this._updateDOMProperties(…)

child.performUpdateIfNecessary(…)

child.performUpdateIfNecessary(…)

this.props.onChange(…)



Ember 2.10



Ember 2.10: Компоненты и шаблоны
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Ember 2.10: Wire Format (AST)
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Ember 2.10: Подпрограммы
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Ember 2.10: Opcode
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Ember 2.10: Append Opcodes

26



Ember 2.10: “View” события
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Ember 2.10: “Action” события
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Ember 2.10: “Property” события
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Ember 2.10: Применение обработчиков 
событий
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Ember 2.10: Последствия Event Delegation
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Ember 2.10: Backburner.js
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Angular 2



Angular 2: Компиляция DI
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Angular 2: Компонент
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Angular 2: Host класс
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Angular 2: View класс
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Angular 2: Wrapper класс
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Angular 2: Применение обработчиков событий
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Angular 2: Применение обработчиков событий

— Обработчики применяются через плагины 

— HammerGesturesPlugin 

— KeyEventsPlugin 

— DomEventsPlugin
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Angular 2: Делегирование событий 
пользовательским обработчикам 
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Angular 2: Zone.js 
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Event Loop Thread Pool

Tasks Queue

Microtasks Queue



Angular 2: Zone.js 
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Angular 2: Применение изменений данных 
к DOM
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View класс получает 
событие

Компонент получает 
событие

После любой 
асинхронной операции 
Zone.js вызывает Angular

Angular вызывает 
проверку изменений 

у Host классов

Host класс вызывает 
проверку изменений 

у View классов

View класс меняет DOM 
если это необходимо



Angular 2: Применение изменений данных 
к DOM
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Recap



Recap: React

— Работает через внутренние компоненты 

— Переиспользует разметку 

— Система абстракций над событиями 

— Все работает внутри транзакций 

— Перерасчитывается все поддерево компонентов
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Recap: Ember 2.10

— Glimmer компилирует шаблоны в подпрограммы 

— Ember максимально использует Event DelegaCon 

— Существует два вида обработчиков событий 

— Все работает внутри Backburner.js 

— Подпрограммы выполняются в Glimmer VM
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Recap: Angular 2

— Компилирует компоненты в 3 JavaScript класса 

— View классы работают через внешний Renderer 

— Использует plugins для работы с событиями 

— Весь асинхронный код работает внутри Zone.js 

— View классы напрямую обновляют DOM
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Ссылки

— React Codebase Overview 

— Glimmer 2 Deep Dive 

— Angular 2 Change DetecCon Explained
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https://facebook.github.io/react/contributing/codebase-overview.html
https://www.youtube.com/watch?v=vL8sCi1Bv6E
http://blog.thoughtram.io/angular/2016/02/22/angular-2-change-detection-explained.html
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