
Разработка видеоигр: 

● педагогика 
● проблемы отцов и детей 
● как сделать первый шаг в эту сферу
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Три проблемы 
современного IT-

образования 
(в России)
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№1
Школьный курс информатики 
(его отсутствие)
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№2
“Захламленность” IT-направлений в высшем 
образовании (ОБЖ, философия, история) при 
отсутствии действительно практических полезных 
IT - предметов.
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Дисциплина Физическая 
культура и спорт имеет 

продолжительность 6 (6!!!!!!!!!) 
семестров.
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Программирование и информационные технологии - СПБГУ, бакалавриат
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Прикладная математика и информатика - ИТМО бакалавриат
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BSc in Informatics - Technical University of Munich
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№3
Плохая профориентация
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Менторство - это вынужденный 
(внешними условиями) аппендикс 
системы образования, который 
эволюционировал из другого 
аппендикса - репетиторства
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Репетитор -> пройти ЕГЭ

Ментор -> научиться чему-то 
прикладному 
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После завершения второго курса 
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Весь третий год обучения я изучал одну 
дисциплину, дома 
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ALGOTICA
4 курс, ВКР
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Особенности преподавания в области создания игр:

Обучение на кейсах игровых механик, 
а не на отдельных элементах технологии
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Давать полную свободу в реализации задач.

Пример:
1) На занятии мы реализовали прыжок персонажа.

2) Слава, сделай к следующему занятию так, чтобы персонаж мог 
делать двойной прыжок. 

Как это будет “нажиматься”, как это будет выглядеть, есть ли 
кулдаун у этой способности - зависит только от Славы. На самом 
занятии, мы уже рассматриваем реализации каждого студента.
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Субъективщина
● Не пиарить курсы, 

пиарить саморазвитие

● Персональный (но 
жесткий) подход

● Рассказывать о себе, о 
своих 
профессиональных 
случаях

● Стараться быть на одном 
уровне с ними
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Проблемы отцов и детей
(создание компьютерных игр)
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Если вы всегда хотели делать игры и до сих пор не решились или не 
знаете как решиться...

1-

2-

3-
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alexgoodwin63@gmail.com


