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Что было раньше: яйцо или курица?
Интерфейс или реализация?
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About me
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Разработчик (10+ лет)

Desktop, web, server, Android, iOs

Console, monolith, SOA, microservices

Яндекс.Деньги 3+ года
Wrike 1 год
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18 000+ компаний-пользователей

55 стран мира

Рост команды - 1.5x в год

Команда из 700+ человек

Офисы в San Jose HQ, San-Diego, 
Dublin, Melbourne, Prague,
Saint-Petersburg, Voronezh



Коммуникация в новом мире - microservices и microfrontends



Коммуникация в новом мире - microservices и microfrontends

3 Oct 2018 
Wrike
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Первый день в Wrike

Теплая встреча!

Клевое рабочее место!
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Первый день в Wrike

Отличный вид из окна!
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    Очень медленный Wrike!!!
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27 Apr 2015 
Data Access Layer 
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Wrike DAL
1. DAO к бекенду

2. Кеш

3. “База данных”
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State replication
1. Первичный запрос 

почти всех данных

2. Обновление 
через пуши с сервера

3. Использование из 
прикладного кода

4. Desktop приложения

5. 20xx
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Закон <?>
про коммуникацию

1. Фиче-команды

2. Отдел бекенд и фронтенд

3. Слабая коммуникация 
между отделами
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12 Nov 2018 
Architecture
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Server Monolith

1. 1041 обработчик запросов

2. Мало документации

3. Некоторые вызываются 
несколькими клиентами
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Server Monolith

1. Время сборки ~ 20 минут

2. Релиз ~ 6-8 часов

3. Репозиторий ~ 4 Gb
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Front Monolith aka SPA
1. Периодические падения 

браузера по OOM

2. Время загрузки ~ 20 секунд

3. Протухающий кеш кода - 
каждый день
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Front Monolith aka SPA

1. 20 метров сжатого кода

2. Релиз ~ 6-8 часов

3. Сборка ~ 25 минут
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2018
Influence on business



Коммуникация в новом мире - microservices и microfrontends

Маленькие аккаунты
1. Быстрый старт приложения

2. Быстрый поиск

3. Быстрая работа
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Большие аккаунты
1. Медленный старт 

приложения

2. Очень медленный старт 
приложения

3. Приложение не стартует



Коммуникация в новом мире - microservices и microfrontends

Завяжите шнурки и 
подтяните штаны

Больше нельзя вертикально 
масштабировать продукт

Больше нельзя 
масштабировать разработку
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29 Nov 2018
Framework approach
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Принципы новой 
коммуникации 1. Custom initial handlers

2. On demand data load

3. Custom server push payload
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Custom initial handlers
Много специфичных endpoint

Каждый endpoint используется 
только одним клиентом
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On demand data load Минимально необходимый 
набор данных
в первичном запросе 

Дозагрузка данных 
по необходимости
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Custom 
server push payload Сервер пуш 

со специфичным форматом 
для конкретного клиента
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9 Feb 2019
Framework architecture
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           Independent
            application
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Miсro frontends
1. Независимые приложения

2. Пока только на клиенте

3. Свои обработчики на 
сервере
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Miсro frontends
1. Независимая разработка

Компиляция - 15 секунд

2. Независимый деплой
Релиз за 15 минут

3. Независимый домен
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Server Monolith

Без изменений
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27 Apr 2019
Microservices ?
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Возможные пути

1. GraphQL

2. Backend For Frontend
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GraphQL
1. Язык запросов, аналог SQL

2. Общая схема

3. Клиент сам решает
какие данные ему нужны
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GraphQL

Плюсы

1. Можно сохранить монолит

2. Переиспользуемость ручек

Минусы

1. Нет возможности 
постобработки данных

2. Возможные конфликты 
требований клиентов

3. Молодая технология
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Backend For Frontend
1. Сервис-адаптер для каждого 

клиента
2. Глубокий бекенд общего 

назначения
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Backend For Frontend
Плюсы

1. Максимальная гибкость в 
формировании пейлоада

2. Переиспользование логики 
через общие сервисы

Минусы

1. Дублирование кода между 
BFF сервисами
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GraphQL vs BFF

Monolith VS Microservices
Declarative VS Programmatic

Common VS Client-specific
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Viable option
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BFF + GraphQL
Плюсы из двух миров

1. Переиспользование данных 
и логики в GraphQL сервисах

2. Гибкость в работе с 
клиентами
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Conclusions
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Выводы
1. Коммуникация 

определяет архитектуру

2. Коммуникация 
должна изменяться с учетом 
текущих потребностей

3. Неправильный стиль 
коммуникации тормозит 
развитие всей системы
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Thank you!


