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• 12 лет в IT

• Множество "вскрытий" систем

• Неравнодушен к системам, 

которые живут долго



• Этот код сложно поменять

• Архитектура нашей системы 'не очень'

• Всё нужно переписать 

• Новые функции делаются слишком долго
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• Не поняли целей/задачи и сделали иначе

• Что-то захардкодили

• … потому что спешили
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• Что мы регулярно упускаем из виду

• Что происходит с системой во времени

• Как можно избежать «стандартных ошибок»

• Как использовать архитектуру для контроля сложности
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Система
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• Успешные решения в прошлом

• Имеющиеся навыки

• Предыдущая боль

• Решения общих задач
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• Как пользователь я хочу …. чтобы ….

• Переходить по мосту, чтобы попасть из точки А в точку Б 
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• Система нужна, чтобы перемещать объекты между 

точками А и B и зарабатывать за перемещение

• Мы планируем, что через систему будут перемещаться 10 

млн. объектов в день к 2020 году

• Система должен поддерживать разные 

виды объектов для перемещения

• Недопустимо причинения вреда, 

в ходе перемещения
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• Пользователи

• Заказчик

• Команда разработки

• Команда поддержки

• Кто-то чьи интересы система задевает
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• Уменьшение стоимости владения

• Улучшение свойств системы или бизнес процессов

• Улучшить позицию компании на рынке

• Система не может быть целью
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• Доступности и времени восстановления после сбоя

• Развития и ремонтопригодности 

• Управляемости и поддерживаемости

• Безопасности и регуляторов

• Тестируемости

• Производительности и масштабируемости  

• и т.д





Платёжная Система

Платёж Поступление средств
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• Корректность получателя

• Антифрод

• Проверка доступности средств

• Скорость проведения платежа – быстрее 5 сек (95% percentile)

• Стоимость разработки
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• Знай, что убьёт бизнес прежде всего

• Знай, чем можно пожертвовать
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• Выяснять, где будет наибольшая вариативность

• Постараться оставить наибольшую свободу в этих местах
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• Лучший способ не забыть - сделать автоматическую 

проверку

• ArchUnit

• Что не автоматизируется – задокументировать с фокусом 

на главном

• Architecture Decision Records
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• Контекст

• Решение

• Статус

• Последствия 









Архитектура

Основные 
функциональные 

требования

Цели

Нефункциональные 
требования

Команда

Изменения
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• Делай эксперименты

• Делай мониторинг реальной системы

• Не верьте себе на слово

• Не верьте своему предыдущему опыту

• Все врут (с)












