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A Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden
von Videospielen

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese konnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend des Ansehens
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle konnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schiittelkrampfe kénnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fiihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort
abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst &arztlichen Rat einholen, bevor Sie
die Videospiele verwenden.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Markte

Was ist das PEGI-System?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schitzt Minderjéhrige vor Spielen, die nicht fur ihre
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und
ermoglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fur Kinder kaufen mochten, eine
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil
umfasst die Alterseinstufung:

www.pegi.info

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.

Im Einzelfall kénnen fiir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt
wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:

f S o I n n ™ T P
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Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu
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INSTALLIEREN UND STARTEN DES SPIELS

Legen Sie DVD 1 von Fallout® 3: Game of the Year Edition ein und filhren Sie die Date

setup.exe aus, falls sie nicht automatisch gestartet wird. Befolgen Sie zum Installieren die
Bildschirmanweisungen. Legen Sie danach DVD 2 von Fallout 3: Game of the Year Edition ein und
fihren Sie die Datei setup.exe aus, falls sie nicht automatisch gestartet wird. Befolgen Sie zum
Installieren die Bildschirmanweisungen. Legen Sie nach der Installation von DVD 2 wieder DVD 1
von Fallout 3: Game of the Year Edition ein, um zu spielen. Starten Sie Fallout 3 dber Ihr Windows-
Startmeni oder doppelklicken Sie auf das Desktop-Symbol des Spiels.

Falls Sie Fallout 3 bereits einmal gespielt haben, werden in den Mens zum Laden und Speichem
Ihre gespeicherten Spielstiinde angezeigt, Gber die Sie mit einer bereits existierenden Spieffigur
weiterspielen kannen. Falls Sie ein neues Spiel beginnen, miissen Sie zuerst Vault 101 (die
Figurenerstellung) verlassen, bevor Sie die Meldungen fir herunterladbare Inhalte erhalten.

OPERATION: ANCHORAGE
In Operation: Anchorage taucht ein neues Funksignal auf, das eine neve Kartenmarkierung und das
neue Aufgabenziel , Untersuchen Sie das Funksignal der AusgestoBenen” ins Spiel bringt.

THE PITT
In The Pitt taucht ein neves Funksignal auf, das eine neue Kartenmarkierung und das neve
Aufgabenziel ,Wernhers Notrufsignal” ins Spiel bringf.

BROKEN STEEL

In Fallout 3: Game of the Year wird Ihre Levelobergrenze auf 30 erhdht. Um die neuen Aufgaben
und Handlungsabldufe von Broken Steel erleben zu kannen, miissen Sie die Houptaufgabe von
Fallout 3 abschlieBen.

POINT LOOKOUT

I Point Lookout wird lhnen durch eine Aufgabenmeldung mitgeteilt, dass auf einem Schiff in der Nihe
von Rivet City eine neve Lieferung von Friichten verkauft wird, und kommt eine neue Kartenmarkierung
und das neue Aufgabenziel , Untersuchen Sie die Herkunft der Punga-Friichte” ins Spiel.

MOTHERSHIP ZETA

In Mothership Zefa taucht ein neues Funksignal auf, das den Spieler auffordert, ein unverstindliches
Funksignal zu Gberprifen, und kommt eine neue Kartenmarkierung und das neve Aufgabenziel
Untersuchen Sie das merkwiirdige Funksignal aus dem Odland” ins Spiel.

WVDISE = RESITRICIIED = VilH=00 =]l
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EINFUHRUNG IN FALLOUT 3

Atomkrieg. Allein das Wort ldsst im Geist Bilder von Pilzwolken, Gasmasken und vertingstigten Kindern
entstehen, die unter dem Klassenpult Deckung suchen. Aber es sind die Folgen eines Atomkriegs, die
unsere Fanfasie wirklich anregen - wohl deswegen, weil wir sie mif nichts vergleichen kannen, was wir aus
der wirklichen Welt kennen. Auch wenn die Menschheit bereits Zeuge des Horrors der Atombombe wurde,
konnten wir es gliicklicherweise vermeiden, den ganzen Planeten in die Luft zu jagen. Zumindest bisher.

Fallout 3 zeichnet ein weit disteres Bild. Stellen Sie sich vor, die Zeitachse hiitfe sich nach dem Zweiten
Weltkrieg geteilt. Unsere Welt verlief in eine Richtung, das Fallout-Universum in eine andere. Hier ging der
technologische Fortschritt in rasendem Tempo voran, wahrend die Gesellschaft kulturell in den 50er Jahren
steckenblieb. Es war eine idyllische , Welt von morgen” voller Roboterbediensteter, Hochsteckfrisuren und
atombefriebener Autos. Aber dann kam das Jahr 2077, und diese Welt ging, am Hahepunkt des lang
anhaltenden Krieges mit China angelangt, in einem verheerenden Nuklearkrieg unter.

Und hier kommen Sie ins Spiel. Fallout 3 spielt zweihundert Johre danach, im

postapokalyptischen Washington DC und Umgebung des Johres 2277. Das ,Odland der Houptstadt”,
wie diese Gegend mittlerweile genannt wird, ist eine Alptraumlandschaft von pliindernden Raider-Banden,
entstellten Supermutanten, verwesenden wilden Ghulen und defekten Militdrroboter. Zum Glick haben
Sie die letzten neunzehn Jahre unter der Erde verbracht und ein beschiitztes, sicheres Leben in einer
offiziellen VaultTec- Anlage gefishrt, bekannt als Vault 101. Es geht lhnen prchtig, bis hr Vater — die
einzige Konstante in Ihrem Leben — pldtzlich und unerwartet beschlieft, die Vault zu verlassen, und Sie
sich dadurch gezwungen sehen, ihm nachzufolgen. Und das war's dann sicheren Leben.

Aber nun die guten Neuigkeiten. Sobald sich die riesigen Tore der Vault 6ffnen und Sie in dos gleifende
Sonnenlicht des Odlands treten, kannen Sie vollkommen frei tber Ihr Schicksal entscheiden. Folgen Sie
Ihrem Vater ... oder vergessen Sie, dass es ihn je gab. Machen Sie sich schnurstracks auf in die baufdllige
Stad Megaton und lernen Sie ihre vielseitigen Bewohner kennen, oder schieBien Sie zuerst und heben Sie
sich die Geflligkeifen fir spater auf.

Genau das st es, was Sie sich stets bewusst sein sollten - Fallout 3 ist Ihr Spiel, also spielen Sie es, wie
Sie wollen. Es gibt keine  richtige” Art zu spielen. Probieren Sie die vielfdltigen Ferfigkeiten und Extras
aus, die in diesem Handbuch beschrieben werden. Spielen Sie mif dem V.A.T.S. herum, dem vollkommen
neuen Kampfsystem. Aber denken Sie in erster Linie daran, dass jede Herausforderung im Spiel auf
verschiedenste Art und Weise geldst werden kann, mit unterschiedlichen Folgen. Viele Wege fihren zum
Erfolg, und jo, irgendwann , endet” das Spiel. Aber wie es endet, liegt nur an Ihnen und lhrer Spielfigur.

Wir von Bethesda Game Studios hoffen, dass die Abenteuerreise durch unsere Welt hnen genauso viel
Spafl macht, wie uns deren Schapfung machte. Es st eine Ehre, das FalloutUniversum am Leben erhalten
7u dirfen, und jefzt st fir Sie die Zeit gekommen, emeut oder zum ersten Mal in diese wundersame Welt
einzutauchen.

0h, noch was. Wenn Sie Ihren Papa endlich finden, seien Sie nett zu ihm. Oder auch nicht ...

- Das Team von Fallout 5
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SPIELSTEUERUNG

Pip-Boy 3000 dffnen
Gedriickt halten,
um Pip-Boy-Licht

einzuschalten ~ Auto-Bewegen  Vorwirts

Schnell speichern Fo
Schnell laden —_—

Aktivieren Bereit/Nachladen ~ Warfen

T T T
Immer laufen Links ausw. ~ Riickwrts ~ Rechts ausw. Ansicht dindern
Luufen Greifen VATS.
Shift L \/ |
4
S|'r L Ali' L Leertaste
I
Schlelchen Zlelen/Abblocken Springen
V.A.T.S.-Steverung Angreifen
N 5o ¢ g B IS I V.A.T.S.-Modus akfivieren Tielen/
Gedrickt halten, um Umgebung abzusuchen Abblocken
Linksklick ........................ Ziel auswihlen

Linksklicken auf die Pfeile nach rechts und links
schaltet auf ein neves Ziel.

Mit der Maus heben Sie bestimmte Korperteile
hervor, dann Linksklicken.

T e o V.AT.S Ziel akzeptieren
Rechtsklick .................... VATS. verlassen,

Umschalten zwischen Ansicht
Ego und dritte Person.
Drehen, um in der dritten
Person ein- und auszuzoomen.

VERTRAULICH

Angriffswarteschlange [dschen
Lr
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SPIELSTEUERUNG

Lwischen Ego/Driftperson umschalfen | vE Guide
Gedriickt halten, um Kamera einzustellen

Tielen/Abblocken - Warten

VAT.S-Modus aktivieren  Angreifen
Gedriickt halten,
Pause  um Umgebung abzusuchen

Springen
Pip-Boy 3000 Gffnen/schlieBen
Gedriickt halten, um Pip-Boy-Licht
einzuschalten

Aktivieren

Bewegen
Driicken, um Schleichmodus ein-/auszuschalten

Umsehen/Umdrehen
Driicken, um Gegenstinde aufzuheben,/fallenzulossen

Nachladen
Gedriickt halten, um Waffe zv ziehen,/holstern

V.A.T.S.-Steverung
R YT o Re ot o o AR V.AT.S -Modus akfivieren
Gedrickt halten, um Umgebung abzusuchen
i Qe P e e R R N el Ziel auswahlen
(R R B e = R Liel wechseln
(BT T A Auf bestimmte Korperteile zielen
(A) o N | e VAT.SZiel akzeptieren
(B)hrli ML VAATS. verlassen, Angriffswarteschlange [dschen
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HAUPTMENU DER SPIELBILDSCHIRM
STRAHLUNGS-
ANZEIGE
FALLOUT 3
EP-LEISTE
AKTIONSPUNKTE
TREFFERPUNKTE  KOMPASS GESUNDHEITSLEISTE WAFFENZUSTAND  MUNITION

WEITER
Setzt daus zulefzt gespeicherte Spiel fort.

NEU
Beginnt ein neves Fallout 3-Spiel.

LADEN
Ermaglicht die Auswahl aus einer Liste von zuvor gespeicherten Spielen

OPTIONEN

Offnet das Menii , Optionen”, in dem Sie Gameplay,
Anzeige, Audio und Steuerung anpassen kannen.
Nahere Informationen finden Sie auf S. 42.

TEAM
Leigt eine Liste der Mitwirkenden an, die an
Fallout 3 mitgearbeitet haben.

DOWNLOADS
Leigt simtliche herunterladbare Inhalte an, die Sie fiir Fallout 3
bekommen haben.

VERTRAULICH

DES GEGNERS

TREFFERPUNKTE (TP)
Ihr Gesundheitszustand insgesamt: Wenn die Trefferpunkte aufgebraucht sind, stirbt die Figur.

KOMPASS
Der Kompass zeigt die Richtung an, die Sie einschlagen, sowie Gegner, niichstliegende Orfe und
Aufgabenmarkierungen. Niihere Informationen zum Kompass finden Sie auf S. 8.

AKTIONSPUNKTE (AP)
Die Gesamtanzahl der AP beruht auf der Beweglichkeit (sishe S.PE.C.LA.L, S. 16) Ihrer Figur.
Aktionspunkte kommen nur im V.A.T.S.-Modus zum Einsatz (sighe S. 32).

WAFFENZUSTAND (ZST)
Je kiirzer die Leiste, desto schlechter ist der Zustand Threr Waffe.

MUNITION
Die Munition, die fir lhre ausgeriistete Waffe verfigbar ist; die erste Zahl gibt die Anzahl Schuss bis
zum Nachladen an, die zweite die verbleibende Munition.

GESUNDHEITSLEISTE DES GEGNERS
Zeigt den aktuellen Gesundheitszustand des Gegners an.

STRAHLUNGSANZEIGE
Wird eingeblendet, wenn die Figur Strahlenschiden davongetragen hat.

EP-LEISTE
Wird eingeblendet, wenn die Figur Erfahrungspunkte gesammelt hat.

VERTRAULICH
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KOMPASS- UND AKTIVIERUNGSSYMBOLE

LEERES DREIECK
Gibt einen Ort an, den Sie noch nicht entdeckt haben.

GEFULLTES DREIECK
Gibt einen Ort an, den Sie bereits entdeckt haben.

AUFGABENZIELORT
Wenn Sie eine aktive Aufgabe haben, werden die Zielorte dieser Aufgabe als gefilllter Pfeil
angezeigt. Der Aufgabenzielort blinkt immer schneller, je ndher Sie ihm kommen.

KARTENMARKIERUNG
Wenn Sie auf Ihrer Karte eine eigene Markierung eingefragen haben, wird diese als transparener
Pfeil angezeigt.

MARKIERUNG FUR VERBUNDETE/GEGNER

Menschen und Kreaturen, die Sie wahmehmen, werden auf dem Kompass als vertikale Leisten
angezeigt. Griine Leisten deuten auf freundlich gesinnte Leute/Kreaturen hin, rote auf Gegner.
lhre Wahrnehmung bestimmt, ob Sie in der Lage sind, sie zu , entdecken”.

FADENKREUZ

Das Fadenkreuz dndert sich, wenn Sie mit einem Objekt interagieren kannen. Driicken Sie E, um mit
dem hervorgehobenen Objekt zu interagieren. Ein rotes Symbol /roter Text gibt an, dass es sich dabei
um ein Verbrechen handelt.

DER PIP-BOY 3000

STRAHLUNGSANZEIGE

TABY. i o o . e o o G RUNRGPR. Pip-Boy dffnen/schlieBen
Linksklick ;50 o 7 NSRSl Gegenstinde/Tabs/Meniis im
Pip-Boy auswahlen

Pfeiltasten Auf/Ab,
Mausrad 1 3
oder Rollbalken zum Klicken und Ziehen Nach unten/oben durch Listen blittern

STRAHLUNGSANZEIGE
Links oben neben [hrem Pip-Boy befindet sich eine Strahlungsanzeige, die angibt, wie hoch Ihre
derzeitigen Strahlenschdden sind.

BEREICHE

Der Pip-Boy 3000 weist drei Hauptmends auf:
Statistik — Statistiken und Fertigkeiten Ihrer Figur
Gegenstinde — Alle Gegenstande, die Ihre Figur gerade
bei sich triigt
Daten — Karten, Aufgabeninfos und Zugang zu
Radiosignalen, die Sie empfangen kénnen

VERTRAULICH
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MENU ,, STATISTIK”

Das Menii , Stafistik” ist in finf Bereiche unterteilt: Status, S.PE.C.LA.L., Fertigkeiten, Extras, Allgemein.

Folgende Informationen werden stefs am oberen Rand des Statistikbildschirms angezeigt: der Level Ihre
I3';ur aktuelle und maximale Trefferpunkte (TP), aktuelle und maximale Aktionspunkte (AP), aktuelle
Erfahrungspunkte (EP) und die Anzahl der benohgten EP um den Level zu erhdhen.

MENU ,,STATUS”

Das Menii , Status” enthilt grundlegende Informationen zum Gesundheitszustand Ihrer Figur. Mit den
Pfeiltasten Aufwirts/Abwiarts gehen Sie die drei wichtigen Unterbereiche des

Meniis durch:

IsT

Zeigt den Zustand aller Teile Ihres Korpers auf einer Leiste an. Je kiirzer die Leiste, desto beschiidigter der
Karperteil. Ist die Leiste aufgebraucht, gilt der Korperteil ls verkriippelt und wird durch eine gestrichelte
Linie dargestelli. Wenn Sie Stimpaks in Ihrem Inventar haben, driicken Sie S, um damit lhren allgemeinen
Gesundheitszustand und den Zustand der einzelnen Krperteile feilweise wiederherzustellen. Heben Sie
einen Korperteil hervor, den Sie mit dem Stimpak direk heilen wollen.

RAD
Zeigt Ihre derzeifige Strahlungsresistenz sowie den Gesamtschaden in RAD an, den Ihre Figur bisher durch
Strahlung erlitten hat. Wenn Sie RadAway in lhrem Inventar haben, driicken Sie A, um die Strahlung

loszuwerden. Wenn Sie Rad-X haben, knnen Sie X driicken und die Strahlungsresistenz Ihrer Figur
zeitweise erhdhen.

Strahlenschiiden erleiden Sie aus der verstrahlten Umgebung oder durch die Einnahme von verstrahliem
Essen und Wasser. Eine kleine Strahlendosis macht noch nichis, aber die angesammelte Strahlung fihrt
irgendwann zu gesundheitlichen Schiiden und Tod.

EFFEKTE BEI STRAHLENVERGIFTUNG:
© 200 RAD: -1 AUSD © 800 RAD: -3 AUSD, -2 BEW, -2 ST

~©400 RAD: -2 AUSD, -1 BEW ©1000 RAD: Tod!
kggo RAD: -3 AUSD, -2 BEW, -1 ST

VERTRAULICH
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AUSZUG AUS DEM UBERLEBENSHANDBUCH DES VAULT-BEWOHNERS, TASCHENBUCHAUSGABE

EFF
Zeigt alle positiven und negativen Effekte an, die lhre Figur verspiirt. Diese kinnen von
Strahlenschiiden, bestimmten Kleidern, benutzten Hilfsmitteln oder anderem bewirkt werden.

S.P.E.CLAL

Ihre sieben wichtigsten Attribute. Eine Beschreibung der einzelnen Atfribute erhalten Sie auf S. 16
Ein Minuszeichen (-) rechts neben der Zahl gibt an, dass das betreffende Attribut negativ
beeintrichtigt wird, wihrend ein Pluszeichen (+) eine Steigerung angibt. Naheres dazu erfahren Sie
im EFF-Bereich des Meniis , Status”.

FERTIGKEITEN
Angaben zu Ihren Fertigkeiten; ndhere Informationen erhalten Sie auf S. 18.

EXTRAS
S.PE.C.L AL -Fdhigkeiten, die Sie bei jeder Erhdhung des Levels auswhlen kannen; ndhere
Informationen zu den Exiras erhalten Sie auf S. 20-28.

ALLGEMEIN
Gibt Ihre Leistungen im Spielverlauf sowie den akiuellen Karma-Status (bdse, gut, neutral) und Thren
Rang innerhalb dieses Status (z. b. Reaver) an.

VBUH PRE VTB-003-101

ANPASSUNG AN DIE AUSSENWELT

SEAE N WY )
’ II // 2E2FIS \\lné\ 0 \§§\\\\\\\\\\\\\\‘\\\\\
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1142 7 1 \\\\\\\\\ A
Abbildung 1.1

SIE HABEN DIE SICHERHEIT UND DEN KOMFORT DER VAULT VERLASSEN.
WAS NUN?

In dem Moment, in dem Sie aus der Vault treten, werden Sie ein gleiendes, helles
Licht bemerken. Wie die Augen eines Wesens der Nacht sind auch die Ihren nicht an die
ungeschiitzte Sonne gewohnt. Schiitzen Sie Ihre Hornhaut unbedingt mit einer

getonten Schutzbrille.
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MENU ,,GEGENSTANDE”

Das Menii , Gegenstinde” st in funf Bereiche unferteilt: Waffen, Kleidung, Hilfe, Sonst, Munition.

WAFFEN
Zeigt alle Waffen in hrem Inventar an.

KLEIDUNG
Leigt alle Bekleidungsgegenstiinde an, einschlieBlich Ristungen, Gewand und Zubehr wie Hite.

HILFE

Zeigt alle Gegenstiinde an, die Sie benutzen konnen, um die Statistik Ihrer Figur zu beeinflussen.

Dazu gehdren Stimpaks, Medikamente oder auch Biicher und Zeitschriften.

SONST
Leigt sonstige Gegenstdnde an, wie etwa Schlssel, Haarklammern usw.

MUNITION
Zeigt die gesamte Munition an, die fiir die Waffen im Spiel verwendet werden kann.

MENUSTEUERUNG

Linksklick — Ausgewihlten Gegenstand auststen, ablegen (griffbereit machen bzw. wieder in

Invenfar zuriickgeben) oder verwenden
Rechtsklick — Ausgewdhlten Gegenstand fallen lassen

R — Ausgewdhlten Gegenstand reparieren (siehe ,Reparieren von Waffen und Kleidungsstiicken”,

S. 31).

WVDISE = RESITRICIIED = V=00 =]l
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MERKMALE VON GEGENSTANDEN
Die Gegenstiinde in [hrem Inventar konnen verschiedene Merkmale aufweisen, die angezeigt werden,
wenn der Gegenstand hervorgehoben wird:

SCH — Schaden, den die Waffe anrichtet (je hoher die Zahl, desto besser)

SR — Schadensresistenz in Prozent, die der Gegenstand bietet (je hoher, desto hesser)
GW — Gewicht des Gegenstands

WERT - Wert des Gegenstands in Kronkorken

ZST - Aktveller Zustand der Waffe

EFFEKTE — Positive und negative Auswirkungen, die lhre Figur verspiiren wird, wenn der
betreffende Gegenstand ausgeristet (d. h. griffbereit gemacht) wird

Bei Waffen wird auBerdem das Kaliber der Munition sowie die derzeit geladenen Schuss und die
verbleibenden Schuss angezeigt.

HOTKEYS

Definieren Sie im Menii , Inventar” Hotkeys, indem Sie eine der
Tasten 1-8 gedriickt halten und gleichzeitig die Waffe, das
Kleidungsstiick oder das Hilfsmittel auswdhlen, mit dem die Taste
belegt werden soll, indem Sie darauf linksklicken. Beachfen
Sie, duss Sie auch bei gedffneten Hotkeys die Meniis wechseln
kannen, und dass das Element zugewiesen wird, sobald Sie
linksklicken.

Wahrend des Spiels kannen Sie mit den Tasten 1-8 einen
Ihrer acht Hotkey-Gegenstdnde auswhlen.

=
=
3
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Im oberen Abschnitt des Mends , Daten” wird stets Ihr akiueller Standort sowie das Datum und
die Uhrzeit angezeigt. Das Meni , Daten” ist in funf Bereiche unterteilt: Lokale Karte, Weltkarte,
Aufgaben, Notizen und Radio.

LOKALE KARTE

Die lokale Karte ist eine Draufsicht lhres akiuellen Standorts
und der nichstliegenden Tiren. Heben Sie die Symbole hervor,
um Informationen zu den Tiren und dem zu erhalten, was
dahinterliegt.

WELTKARTE

Die Weltkarte ist eine Draufsicht des gesamten Gebiets des
Odlands der Hauptstadt und enthdilt Markierungen aller Orte,
die Sie im Laufe Ihrer Abenfeuer entdeckt haben. Sie konnen
direkt zu einem bereits besuchten Ort reisen, indem Sie ihn
hervorheben und auf der Karte linksklicken. Auf der
Weltkarte wird [hr Weg zu einem Aufgabenzielort durch eine
gestrichelte Linie angegeben. In manchen Fallen missen Sie
verschiedene Gebiete durchreisen, was auch von der Linie so
angegeben wird.

Benutzen Sie dos Mausrad, um in die Karte rein- bzw. rauszuzoomen. Linksklicken Sie, um die
Karte zu bewegen. Mit einem Rechtsklick kannen Sie eine eigene Markierung auf die lokale oder
die Weltkarte setzen oder von dort entfernen. Wenn lhre aktive Aufgabe Zielorte aufweist, werden diese
sowohl auf der lokalen als auch auf der Weltkarte angezeigt.

VERTRAULICH

AUFGABEN

Der Aufgabenbildschirm im Datenbereich Ihres Pip-Boy

gibt Ihren Fortschritt bei allen Ihren Aufgaben an. Links
sehen Sie eine Liste der Aufgaben: heller Text bezeichnet
akfive Aufgaben, abgeblendeter abgeschlossene oder
fehlgeschlagene. Ihre aktive Aufgabe wird durch ein kleines
Kdstchen gekennzeichnet.

Rechts sehen Sie die Ziele fir jede einzelne Aufgabe.
Aktive Ziele weisen hellen Text auf und befinden sich oben in der Liste, abgeschlossene Ziele sind
abgeblendet am unteren Ende der Liste. Als , (Optional)“ gekennzeichnete Ziele missen fir den
Erfolg der Aufgabe nicht unbedingt erreicht werden.

Sie konnen jede beliebige Aufgabe als derzeit aktive auswdhlen oder den Zielort der aktiven Aufgabe
auf der Weltkarte ansehen (wenn der Ort bekannt ist). Aufgabenzielorte werden nur fiir aktive
Aufgaben auf dem Kompass und der Karte angezeigt.

Hinweis: Nicht jede Aufgabe umfasst notwendigerweise Zielorte. In manchen miissen Sie den Ort des
Aufgabenziels selbst herausfinden.

NOTIZEN
Hier finden Sie alle aufgabenbezogenen und sonstigen Notizen,
die Sie im Spiel aufsammeln, sowohl in schriftlicher als auch

in Audioform. Ungelesene oder ungehdrte Notizen weisen
hellen Text auf, gelesene bzw. gehdrte sind abgeblendet.
Linksklicken Sie, um eine Audionotiz anzuhéren. (Die
Tonspur wird auch dann wiedergegeben, wenn Sie das Pip-Boy-
Meni schlieBen.) Linksklicken Sie, um
zwischen allen Notizen und nur aktiven
Aufgabennotizen umzuschalten.

RADIO
Alle Radiosignale, die Sie
empfangen haben, werden
auf dem Radiobildschirm im
Datenbereich Ihres Pip-Boy
aufgelistet. Hell angezeigte
Signale befinden sich in
[hrem Empfangsbereich,
abgeblendete wurden zwar empfangen, befinden sich derzeit
aber auBer Reichweite. Um diese abhdren zu kénnen,
miissen Sie in den Empfangshereich des Signals
zuriickkehren.
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S.P.E.C.I.A.L.

STARKE

Gefahren) erscheint.

AUSDAUER

CHARISMA

Ihren Level erhchen.

GLUCK

Treffer erhoht.

Die Stiirke st ein MaB fir Ihre rohe Korperkraft. Sie besinflusst, wie viel Sie tragen kannen
und wie wirksam Ihre Nahkampfangriffe sind.

WAHRNEHMUNG

Eine gute Wahrnehmung ergibt einen Bonus bei den Fertigkeiten , Sprengstoff”, , Dietrich”
und , Energiewaffen” und bestimmt, wann die rote Kompassmarkierung (zur Anzeige von

Die Ausdaver ist ein MaB fir hre gesamte karperliche Fitness. Durch eine hohe Ausdauer
werden Gesundheit und Umweltresistenzen sowie die Ferfigkeiten , GroBe Waffen” und
Waffenlos” mit einem Bonus aufgewertet.

Hohes Charisma verbessert die Einstellung der Leute Ihnen gegendber und wertet die
Fertigkeiten , Feilschen” und , Sprache” mit einem Bonus auf.

INTELLIGENZ

Die Intelligenz beeinflusst die Fertigkeiten , Wissenschaft”, , Reparieren” und , Medizin”.
Je hdher Ihre Intelligenz ist, desto mehr Ferfigkeitspunkte kannen Sie verteilen, wenn Sie

BEWEGLICHKEIT

Die Beweglichkeit beeinflusst die Fertigkeiten , Kleine Waffen” und , Schleichen” sowie die
Anzahl der Akfionspunkte, die fir das V.A.TS. zur Verfiigung stehen.

Wenn Ihr Gliick sich erhaht hat, steigen auch alle Ihre Fertigkeitswerte an. Durch einen
hohen Gliickswert wird zusiitzlich bei allen Waffen Ihre Chance auf einen kiifischen

VDSG - RESTRICTED - VTB-001-13
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INTEGRATION
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‘ Abbildung 3.1

WENN ALLES GUT GEHT, WERDEN SIE SICH IM ODLAND ZU
HAUSE FUHLEN WOLLEN

Lernen Sie, die Menschen in Ihrer Umgebung nachzuahmen. Tun Sie, was Sie
sehen. Das wird den Leuten die Furcht im Umgang mit Fremden nehmen. Aber
— und das ist sehr wichtig — verlieren Sie dabei nicht den Kopf. Integration
bedeutet nicht die Aufgabe der eigenen Moralvorstellungen. Wenden Sie sich

von unangenehmen Situationen ab. Vertrauen Sie Thren Instinkten.

VBUH PRE VTB-003-101

FREUNDSCHAFTEN SCHLIESSEN

AN IHRE NACHBARN WERDEN SIE SICH GEWOHNEN MUSSEN

Simulationen haben gezeigt, dass die tigliche Uberlebensangst

dramatische Anderungen in der menschlichen Psyche bewirkt.
Sie werden Nachbarn kennenlernen, deren Existenz allein
ein wahrer Alptraum scheint. Aber denken Sie daran,
auch wenn die Leute an der Oberfliache durch den

Horror des Odlands abgestumpft sind, so sind - _- e . )
sie doch Menschen, genau wie Sie. Geben E .
Sie ihnen keinen Grund, Thnen gegeniiber
feindlich eingestellt zu sein, und Sie
werden freundlich behandelt werden.

Abbildung 4.1
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FERTIGKEITEN
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LEVEL 6 LEVEL 8
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LEVEL 10 LEVEL 12
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LEVEL 14 LEVEL 16
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EP UND ERHOHEN DES LEVELS

Wenn Sie die erforderliche Anzahl von Erfahrungspunkten (EP) gesammelt haben, steigen Sie um ein
Level auf, sofern Sie sich nicht gerade im Kampf befinden. Bei jeder Erhohung des Levels verbessert
sich Ihre Gesundheit und Sie erhalten Fertigkeitspunkfe, die Sie Ihren Fertigkeiten zuweisen kénnen,
und kannen ein neves Extra auswihlen.

Hinweis: Der Level lhrer Fertigkeiten schliefit eventuelle Bonusse, die Sie durch den Einsatz von
Gegenstinden oder Medikamenten erhalten, nicht mit ein.

AUSZUG AUS DEM UBERLEBENSHANDBUCH DES VAULT-BEWOHNERS, TASCHENBUCHAUSGABE
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KAMPF

Jeder, der sich in dos Odland wagt, sollte sich dariber im Klaren sein, wie man Woffen und Riistungen
einsefzt.

WAFFEN

In Fallout 3 gibt es eine Reihe unterschiedlichster Wafen, die jedoch grob in 5 Kategorien fallen:
Distanzwatfen, Nahkampfwaffen, , Waffen” fir den waffenlosen Kampf, Granaten und Minen. Ihre
Effektivifdt mit allen diesen Waffen hiingt von den Fertigkeit lhrer Figur, dem Zustand der Waffe und

der Schadensresistenz Ihres jeweiligen Gegners ab.

Beim Einsatz samtlicher Waffen zielen Sie mit dem Fadenkreuz und linksklicken, um den Angriff
einzuleiten. Bei automatischen Waffen feuern Sie durchgehend so schell, wie die Waffe kann, wenn
Sie die linke Maustaste gedriickt halfen. Ihre Figur lidt automatisch nach, wenn das aktuelle
Magazin leer ist, vorausgesetzt, es ist weitere Munition verfiighar. Um jederzeit nachzuladen, driicken
Sie R.

Ihre Treffsicherheit und der Schaden, den Sie im Kampf nehmen, ist von Ihrem Fertigkeitslevel

im Umgang mit dem jeweiligen Waffentyp (z. B. GroBe Waffen, Energiewatfen) abhdngig. Der
Waffenzustand bestimmt, wie hoch der angerichtete Schaden ist, sowie die Wahrscheinlichkeit einer
Ladehemmung. Die Reparatur einer Waffe kann den Schaden, den sie anrichtet, erhdhen (sighe
Reparieren von Waffen und Kleidungsstiicken* weiter unten) und die Wahrscheinlichkeit einer
Ladehemmung reduzieren. Wenn Sie rechtsklicken, kinnen Sie praziser zielen und feuem,
bewegen sich aber langsamer.

Beim Schleichen (L-Strg driicken) bewegt sich Ihre Figur langsam, aber hat die Chance eines
Bonus fir einen unentdeckten Schleichangriff. Weitere Informationen dazu finden Sie auf S. 35.

NAHKAMPF UND WAFFENLOSE ANGRIFFE
Nahkampfangriffe und waffenlose Angriffe sind nur dann maglich, wenn sich der Gegner in Reichweite [hrer
Figur befindet.

Linkskdick: Fiihrt einen Nahkampfangriff aus. Durch Gedriickthalten fihren Sie einen Powerangriff aus, der
doppelt so viel Schaden anriche.

Rechtskdick: Abblocken. Durch Abblocken eines gegnerischen Nahkampfangriffs erhiilf Ihre
Schadensresistenz einen dicken Bonus.

WVDISE = RESITRICIIED = VilH=00 =]l

RUSTUNG/KLEIDUNG

Jedes Stiick Ristung, das Sie tragen, steigert Ihren Schutz bzw. lhre Schadensresistenz. Je hoher
die Schadensresistenz, desto besser sind Sie geschijtzt. Der Schutz, den lhnen ein einzelnes Stiick
Riistung bietet, hiingt von der Riistung selbst und ihrem Zustand ab.

Ihre Schadensresistenz ist der Prozentsatz lhres Schadens, den die Ristung abfingt. Je mehr Schaden
die Ristung davontrdgt, desto schlechter wird ihr Zustand und desto weniger Schuiz bietet sie lhnen.
Ihre Schadensresistenz bezieht sich auf die Gesamtheit aller Ristungen, die Sie tragen. Besfimmte
Stiicke davon tragen mehr dazu bei als andere.

Manche Kleidungsstiicke bieten sehr wenig Schadensresistenz, kannen aber andere Statistiken oder
Fertigkeiten wie Charisma oder Reparieren erhchen.

REPARIEREN VON WAFFEN UND KLEIDUNGSSTUCKEN

Der Zustand eines Gegenstands bestimmt dessen Funktionsweise und Wert. Waffen in schlechtem
Lustand richten weniger Schaden an und leiden dfter unfer Ladehemmungen, eine Ristung in schlechtem
Lustand bietet weniger Schadensresisfenz.

In lhrem Pip-Boy kannen Sie Gegenstiinde reparieren, indem Sie fir den jeweiligen Gegenstand
Reparieren” (R) wahlen. Das ist allerdings nur maglich, wenn Sie hnliche Objekte besitzen, denen Sie
Ersatzteile entehmen kdnnen. Dieses Objekt wird dann dauerhaft nutzlos.

0b und wie beschidigte Gegenstiinde repariert werden kannen, hiingt von Ihrer Ferfigkeit , Reparieren” ab.
In vielen Fallen werden Sie mit einer niedrigen Reparaturfertigkeit nicht in der Lage sein, den derzeitigen
Lustand einer Waffe oder eines Kleidungsstiicks zu verbessern.

ANDERE KAMPFSITUATIONEN

EXPLOSIVE OBJEKTE

Manche Objekte in Ihrer Umgebung explodieren, wenn sie ausreichend beschidigt werden.
Feuerloscher bewirken verhiltnismig kleine Explosionen, alte Autos hingegen bilden dank ihrer
Fusionsreakforen einen kleinen Atompilz, wenn sie in die Luft gehen.

ZU BODEN GEWORFEN WERDEN

Wenn Sie einer mchtigen Explosion ausgesetzt werden, ist es mdglich, dass Sie zu Boden geworfen
werden und die Perspektive in die Drittpersonansicht wechselt. Nach ein paar Sekunden stehen Sie von
allein wieder auf und die Perspekiive wird wiederhergestellr.

AUFGEBEN

Wenn Sie in einen aussichtslosen Kampf geraten, kdnnen Sie versuchen, sich lhrem Gegner zu
ergeben. Holstern Sie einfach Ihre Waffe (R gedriickt halten): Wenn Ihr Gegner auf das Angebot
eingeht, wird er die Kampfhandlungen einstellen. Andernfalls bleibt Ihnen nichts anderes Gbrig als
weiterzukdmpfen - oder wegzulaufen.

VERTRAULICH
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V.A.T.S. Durch Gedriickthalten von v unterbrechen Sie das Spiel und suchen die Umgebung nach Zielen ab.
Um auf einen Gegner hineinzuzoomen, wihlen Sie ihn einfach aus und lassen WV los. Nun kénnen Sie
Das Vu'uIT-Tec-umgrstUtzTe. Zielsystem (V.uult-Tec'Assisted Targeting System, VATS.) ermﬁglicht lhnen, i il einzelnengKbrperteile dieses Gegners zielen
das Spiel zu pausieren, die Kampfsituation taktisch zu einzuschdtzen und bestimmte Korperteile des
Gegners auf dem Bildschirm ins Ziel zu nehmen. Beim Einsafz von Distanzwaffen gibt der Prozentsatz neben einem Korperteil die Wahrscheinlichkeit
KORPERTEILZUSTAND PROZENT (%) an, mit der jeder Schuss diesen Korperteil frifft. Die kleine Leiste bezeichnet seinen Zustand; wenn

sie aufgebraucht ist, so ist der Korperteil verkrippelt, mif klaren, schwerwiegenden Folgen fir den
Gegner: Verkrippelte Beine verringern die Beweglichkeit und die Mdglichkeit zu Sprungangiffen,
verkrijppelfe Arme reduzieren die Treffsicherheit usw.

Bei Verwendung von Nahkampfwaffen oder im waffenlosen Kampf miissen Sie sich nahe am Gegner
befinden, um eine Chance auf einen Treffer zu haben. Sowohl Nahkampfwaffen als auch Granaten stellen
Angriffe auf den ganzen Karper dar; es ist also nicht mglich, auf einzelne Korperteile zu zilen.

Mit jedem Angriff auf einen Kérperteil werden Aktionspunkte aufgebraucht. Im Allgemeinen gilt:

Je kleiner die Waffe, desto weniger AP werden fir jeden Schuss bendtigt. Denken Sie daran, dass
Sie nicht auf den Beschuss eines einzigen Ziels beschriinkt sind - Sie konnen jederzeit auf andere
verfiigbare Ziele umschalten und diese angreifen, solange Sie die ndtigen Akfionspunkfe besitzen.

A0S Wenn Sie alle Ihre Aktionspunkte aufgebraucht haben und den V.A.T.S-Modus verlussen méchten,

PUNKTE SR8 driicken Sie E. Die Anzahl der Angriffe, die Sie ausfiihren kannen, wird von lhren verfiigharen
GESUNDHEITSZUSTAND DES GEGNERS Akfionspunkfen bestimmt.
V.A.T.S.-Steverung Die Auswirkungen einer Verkriippelung sind je nach Korperteil unterschiedlich. Diese Auswirkungen
Ve - 0660 Tl R RAR TR s SRR TR o o S - 4 VATSMOdUS ukﬂvieren betreﬁen SOWOhl Sle Ols OU(h |hre Gegner
[ i Gedriickt halten, um Umgebung abzusuchen © Kopf: verringerie Wahrnehmung, Gehirnerschiitterung
Iinlcsldickes™ 2. . 50 a0 BTN SR Y S Tiel auswiihlen ® Arme: Verringene Z|e|fuh|gke||l Gegner Werden emwuffne[, SObUId ihr Arm Verkri.'lppeh wird.
Linksklicken auf die Pfele noch rechts und links schaltet ouf ein neves Ziel. * Brust: hahere Wahrscheinlichkeit, doss die Figur wankt, wenn sie Schaden nimmt
Mit der Maus heben Sie bestimmte Kéipertelle hervor, donn Link sklicken. © Beine: reduzierte Laufgeschwindigkeit; Gegner kannen keine Sprung- oder Laufangriffe
3. 0n 0050 0 URNTNIRRRRRE T 10 0 o5 i, | e V.AT.S Ziel akzepfieren ausfhren.
Rechtsklick ............................... V.ATS. verlassen, Angriffswarteschlange [dschen Manche Gegner haben Fihler oder eine Kampfsperre. Wenn Sie diese verkriippeln, rasten sie aus und
attackieren alles, was sich in der Nahe befindet.
PROZENT (%)
Wahrscheinlichkeit, mit der Ihr Angriff den jeweiligen Korperteil trifft (z. B. 95%)
KORPERTEILZUSTAND T AT

SITUATION EINSCHATZEN ...

DAS RICHTIGE WERKZEUG FilR DIE -\
JEWEILIGE AUFGABE

Wenn Sie einmal in der Lage sind, diese raue und -
gewalttitige Wert emotionslos zu betrachten, haben

Sie die Gel heit, an Thren Fertigkeiten zu feilen.

Kombinieren Sie Bewaffnung und Strategie, ohne

Leigt den Gesundheitszustand der einzelnen gegnerischen Karperteile an. Wenn die Leiste verschwindet,
ist der betreffende Korperteil verkriippel.

AP (AKTIONSPUNKTE)

Diese Leiste wird aufgebraucht, wenn Sie Angriffe in die Warteschlange stellen. Der blinkende Teil ist
die Anzahl von AP, die fiir den Angriff bendtigt werden. Wenn Ihre AP-Anzahl niedrig ist, halten Sie die
linke Maustaste gedriickt, um zu sehen, wie viele Sie fir einen weiteren Angriff bendtigen.

GESUNDHEITSZUSTAND DES GEGNERS

Die verbliebene Gesundheit des Gegners; der blinkende Teil gibt an, wie viel Schaden Ihr Angriff
anrichten wird, sofern er erfolgreich ist. Das Zielen auf verschiedene Korperteile fishrt oft zu
unterschiedlichen Schadensmengen.

sich von den furchterregenden Absichten Ihres

Gegners ablenken zu lassen. Manche Situationen
werden den Einsatz des Lasergewehrs erfordern,

wihrend andere mit einem einfachen Metallrohr 47 %
bereinigt werden konnen.

Abbildung 6.1
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Wenn Sie verletzt sind, gibt es verschiedene Maglichkeiten, lhren Gesundheitszustand
wiederherzustellen:

o Besuchen Sie einen Arzt und bezahlen Sie die Therapie.
o Verwenden Sie ein Stimpak.

o Essen Sie etwas oder trinken Sie Wasser.

o Schlafen Sie in einem Bett.

Jedes Mal, wenn Sie ein Medikament nehmen oder Alkohol frinken, steigt die Wahrscheinlichkeit,
dass Sie abhdngig werden. Wenn Sie die betreffende Substanz eine Zeit lang nicht zu sich nehmen,
sinkt sie wieder. Jede Substanz hat ein eigenes Suchtpotenzial, was bedeutet, dass der Konsum von
einer nicht die Wahrscheinlichkeit erhht, von einer anderen abhtingig zu werden.

Abhdngigkeit wirkt sich negativ auf einige Ihrer S.PE.C. A.L-Attribute aus. Wenn Sie die Substanz
emneut konsumieren, werden diese negativen Effekte zeitweilig aufler Kraft gesetzt. Aber Abhdngigkeit
geht nie von allein wieder weg. Ein Arzt kann Sie gegen Geld von jeder Abhingigkeit befreien.
Stimpaks, Rad-X oder RadAway schaffen keine Abhangigkeit.

Tur Heilung von verkriippelten Korperteilen haben Sie drei Maglichkeiten: in einem Bett schlafen,
einen Arzt besuchen oder ein Stimpak zur Selbstheilung einnehmen. Stimpaks kénnen fir
allgemeine Ganzkdrperheilung (die sich auch leicht auf Verkrippelungen auswirkt) oder direkt auf
einen Verkrippelungsschaden (was sich auch leicht auf das Gesamthefinden auswirkt) angewendet
werden. Um einen verkriippelten Korperteil direkt zu heilen, 6ffnen Sie in lhrem Pip-Boy den
Stafistikbildschirm, heben den Karperteil mit der Maus hervor, wihlen den Kdrperteil aus und
wenden mit § dos Stimpak darauf an.

VERTRAULICH
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TARNUNG

Ihr Tarnungsstatus wird angezeigt, wenn Sie kaver (indem Sie L-Strg driicken). [VERSTECKT]
bedeutet, dass Sie niemand sehen kann. [ERKANNT] bedeutet, dass Sie zwar gesehen werden, dieses
Wesen aber derzeit nicht feindlich eingestellt ist. [VORSICHT] bedeutet, duss jemand nach lhnen
sucht. [GEFAHR] bedeutet, dass Sie von einem Gegner entdeckt worden sind.

Ihre Fahigkeit zor Tamung hiingt von vielen Faktoren ab:

o Fertigkeit ,,Schleichen”: Ihre Schleichfertigkeit hilft Ihnen nur, wenn Sie kavern.
Je hoher Ihre Schleichfertigkeit, desto einfacher ist es, unentdeckt zu bleiben, einen
Gegenstand zu klauen oder sich als Taschendieb zu betitigen.

© Wahrnehmung des Gegners: Manche Gegner sind weniger aufmerksam als andere und
kannen Sie deshalb weniger leicht entdecken.

o Blickfeld: Sie werden weit weniger leicht von einem Gegner
entdeckt, wenn er Sie nicht sehen kann.

o Lichtverhiiltnisse: In dunklen Ecken oder in der
Nacht im Freien werden Sie weniger leicht entdeckt.

® Bewegung: Sie sind am schwersten aufzuspiiren, wenn

Sie bewegungslos verharren, und am leichtesten,
wenn Sie laufen.

o Bekleidungsgewicht: Schwere Bekleidung
macht bei Bewegung mehr Liirm.

o Liirm: Die meisten Nahkampfwaffen sind beinahe
lautlos, groBere Waffen machen hingegen sehr viel Lirm.

Wenn Sie unentdeckt sind und jemanden angreifen, erhalten Sie
automatisch krifische , SchleichTreffer.

VERTRAULICH
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KNACKEN VON SCHLOSSERN

Tasten W, A,S,D: Schraubenzieher drehen
Maussteuerung: Haarklammer drehen
F: Schloss aufbrechen

E: Exit

Je ndher die Hoarklammer beim Drehen des Schraubenziehers an der richtigen Position ist, desto
weiter dreht sich das Schloss, bevor die Haarklammer bricht. Nur mit der Hoarklammer an der
richtigen Posifion dreht sich das Schloss zur Génze und Gffnet sich.

Sie konnen auch versuchen, ein Schloss aufzubrechen, aber wenn der Versuch danebengeht, ist das
Schloss fir immer kaputt und kann nur mehr mit dem Schlissel gedffnet werden.
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HACKEN VON COMPUTERN

Manche Terminals sind geschiitzt und der Zugang ist ohne Kennwort nicht maglich. Wenn lhre
Fertigkeit , Wissenschaft” hoch genug ist, kannen Sie versuchen, das Terminal zu hacken.

Beim Hacken werden mehrere magliche Kennwérter auf dem Bildschirm angezeigt. hre Aufgabe ist es
herauszufinden, welches das richtige ist.

Bei jedem falschen Rateversuch erfahren Sie

die Anzahl der Buchstaben, die an der richtigen
Stelle sind. (2/5 z. B. bedeutet, dass sich zwei
der fiinf Buchstaben an der richtigen Stelle des
korrekten Kennworts befinden.) Durch Ausscheiden
unmaglicher Kennwarter sollten Sie in der Lage
sein, das richtige Kennwort zu ermitteln, bevor Sie
Ihre Anzahl von Versuchen erschapft haben.

Sie haben mindestens vier Versuche, um das
richtige Kennwort zu erraten. Wenn Sie scheitern,
bleibt der Zugang so lange verschlossen, bis Sie
das Kennwort anderweitig erfahren. Sie kannen
den Hackversuch jederzeit abbrechen und es erneut
versuchen, indem Sie E driicken. Bei Abbruch und
Nevanfang werden sowohl das Kennwort als auch die Anzahl von Versuchen zuriickgesetzt.

Sie haben die Maglichkeit, versteckte Zeichenstitze zu finden, die falsche Kennwarter eliminieren und
lhre Versuche zuriicksetzen kannen. Diese Siifze bestehen immer aus gleichzeitig zwei Klammern,
die sich auf einer Zeile gegendberstehen. Zwischen diesen Klammern kannen sich ein oder mehrere
Leichen befinden.
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SCHULD UND SUHNE

Verbrechen werden in zwei Kategorien eingeteilt: schwer und geringfigig.

Geringfiigige Vergehen fihren nur dozu, dass das Opfer lhnen gegeniber eine feindliche
Haltung einnimmt:

o Diehstahl: Wenn jemand bemerki, wie Sie einen Gegenstand aus seinem Besitz stehlen,
wird er versuchen, es von lhnen zuriickzubekommen. Wenn Sie fliichten oder weiter
versuchen zu stehlen, wird er Sie angreifen (oder Hilfe holen). Wenn Sie zuriickschlagen,
machen Sie sich eines schweren Verbrechens schuldig (Karperverleizung, siche unen).

* Besitzstorung (Ubertreten): Wenn jemand sieht, wie Sie ein gesperrte Tir oder einen
abgesperrten Behiilter dffnen oder in einen Computer einsteigen, wird er Sie
sofort angreifen.

Schwere Verbrechen fiihren dazu, dass das Opfer und seine Freunde Ihnen gegeniber eine feindliche
Haltung einnehmen:

o Korperverletzung: Unprovozierter Angriff auf jemanden oder zuriickschlagen, wenn Sie
wegen eines geringfiigigen Vergehens angegriffen werden

© Mord: Wenn es Zeugen gibt, denen das Opfer etwas bedeutet, werden sie hnen gegeniiber
eine feindliche Haltung einnehmen.

Wenn Sie unbeabsichtigt in einen Kampf geraten, kannen Sie versuchen sich dem Gegner zu ergeben,
indem Sie Ihre Waffe holstern. Das kann, muss aber nicht erfolgreich sein, je nachdem, was fir eine
Meinung der Angreifer von lhnen hat. Wenn Sie alle im Ort verdirgert haben und angegriffen werden,
versuchen Sie, den Ort zu verlssen und ein paar Tage spater wiederzukommen, nachdem sich die
Lage beruhigt hat. In ein paar Orten wird das funktionieren, aber nicht in allen.

VERTRAULICH

VDSG - RESTRICTED - VTB-001-13

DIALOG

Wenn Sie mit einer Figur ein Gesprach fuhren, wiihlen Sie einfach die Antwort aus, die lhnen am
passendsten erscheint ... und rechnen Sie damit, dass Ihr Gesprdchspartner entsprechend reagieren wird.

Hie und da werden Sie einer Sprachherausforderung gegeniberstehen. Dabei handelt es sich um eine
Antwort, der das Wort , Sprache” und der Prozentsatz der Erfolgswahrscheinlichkeit vorangestellt ist
(z.B. [Sprache 25 %]); je hther lhre Fertigkeit , Sprache”, desto hher die Erfolgswahrscheinlichkeit.

Wenn Sie die Sprachherausforderung bestehen, erreichen Sie das in der Antwort angegebene Resultat.
Scheitern Sie, werden zuknftige Sprachherausforderungen mit dieser Figur schwieriger.

Ab und an erhalten Sie maglicherweise Dialogoptionen, in denen ein Wort ohne Prozentsatz erscheint
(z. B. [Stirke] oder [Ladykiller]). Das sind Dialogoptionen, die lhnen aufgrund Ihres hohen Levels im
entsprechenden S.PE.C.LA.L, der Ferfigkeit oder dem Exira angeboten werden. Die Auswahl dieser
Option fishrt immer zum Erfolg. Fir jede Sprachherausforderung bekommen Sie nur eine Chance; wenn
der Prozentsatz bei einer zu niedrig ist, um einen Erfolg zu ermdglichen, sollien Sie vielleicht den Dialog
verlussen und die Herausforderung spater annehmen, wenn Sie Ihre Sprachfertigkeit verbessert haben.
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BEHALTER

Tu den Behdltern gehtrt Verschiedenstes: Leichen, Schreibtische, Kisten, Spindkisten und vieles mehr.
Um zu sehen, was sich darin befindet, zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf das Objekt und driicken
Sie E. Ist der angezeigte Text rot, so gehort der Behdlter jemandem - wenn Sie etwas daraus nehmen,
ist das Diebstahl und ein Vergehen, wenn Sie dabei erwischt werden.

Ihr Inventar wird links angezeigt, der Inhalt des Behilters rechts. Mithilfe der Maus kénnen
Sie zwischen den beiden Listen wechseln. Mit den Pfeiltasten links/rechts oder einem
Linksklick auf die Pfeile neben dem Namen des Behdlters kannen Sie die Listen filtern (Alle,
Waffen, Kleidung, Hilfe, Sonst, Munition).

Dinge konnen aus dem Behiilter genommen oder aus Ihrem Inventar in den Behdlter verschoben
werden, indem Sie den Gegenstand aus einer Liste auswihlen und linksklicken. Mit dem
Mausrad oder den Pfeiltasten aufwiirts/abwdrts gehen Sie die Listen durch.

Driicken Sie A, um den gesamten Inhalt des Behdlters zu Gbernghmen. Mit X schliefen Sie
den Behilfer.

Achtung! Lassen Sie niemals Sachen in einem
Behiilter zuriick, der nicht Ihnen gehort! Sie
konnten nicht mehr da sein, wenn
Sie sie wieder abholen wollen!
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FEILSCHEN
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Im Bildschirm , Feilschen” konnen Sie Gegenstinde tauschen, kaufen oder verkaufen. Die Preise, die
Sie bei Kauf oder Verkauf erzielen, hingen von Ihrer Ferfigkeit , Feilschen ab. Die Meniisteuerung
erfolgt gleich wie bei den Behiltern (siehe vorherige Seite).

Um zu feilschen, wihlen Sie einfach einen Gegenstand aus und linksklicken dann, um ihn aus
Ihrem Inventar in das einer anderen Person (beim Verkauf oder Tausch eines Ihrer Gegenstinde) oder
aus dem einer anderen Person in das Ihre (beim Kauf oder Tausch eines Gegenstands einer anderen
Person) zu verschieben.

Beim Verschieben von Gegenstanden werden automatisch auch Kronkorken (die Wahrung in Fallout)
hin und her verschoben. Dies wird durch den grofien Kronkorkenpfeil in der Mitte dargestell.

Ist der Pfeil abgeblendet, hat eine der beiden Parteien nicht gentigend Kronkorken, um den Handel
abzuschlieBen. Sie konnen das Feilschangebot nicht annehmen, wenn Sie nicht geniigend Kronkorken
haben. Aber Sie kannen es sehr wohl annehmen, wenn es hr Gegeniber ist, der nicht genug
Kronkorken hat. Doch das wiirde bedeuten, dass Sie Ihren Besitz praktisch verschenken.
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OPTIONEN UND EINSTELLUNGEN

Sie kannen das Meni , Optionen” iber das Hauptmend beim Laden von Fallout 3 oder zu einem beliebigen
Leitpunkt wahrend des Spiels dffnen, indem Sie ESC driicken. Im Optionsmend kannen Sie Einstellungen zu
Gameplay, Audio, Video und Steverung vornehmen.

GAMEPLAY

Hier kannen Sie den Schwierigkeitsgrad des Spiels einstellen sowie gewisse Funktionen ein- und ausschalten.
Der Schwierigkeitsgrad legt fest, wie schwer die Kampfe zu gewinnen sind. Je schwieriger das Spiel, desto
mehr EP gibt es fir einen bestandenen Kampf.

ANZEIGE

Hier passen Sie mit dem Schieberegler die Helligkeit an. Bei bestimmen Fernsehgerdten (z. B. DLP- oder
LCD-Projektoren) oder Lichtverhiltnissen empfiehlt sich eine Erhhung der Helligkeit. Sie kannen auch die
Farben des Pip-Boy, die HUD-Transparenz und Unfertitel einstellen.

AUDIO

Hier regeln Sie die Lautstarke. Beachten Sie, dass das Pip-Boy-Radio eine eigene Lautstdirkeregelung aufweist.

STEUERUNG
Hier kannen Sie die vertikale und horizonfale Empfindlichkeit einstellen sowie wie Y-Achse umkehren.

AuBerdem kannen Sie die Tastenbelequng fiir die Spielsteuerung neu zuweisen.

WICHTIGER HINWEIS ZU GRAFIK

UND BESTMOGLICHER LEISTUNG

Fallout 3 verwendet einige der fortschrittlichsten derzeit verfiigbaren Grafikeffekte, um ein erstklassiges
Spielerlebnis in Echtzeit zu erzielen. Das Spiel wurde mit den Grafikkarten NVIDIA® GeForce™ 8 und 9
sowie der GTX 200 Serie entwickelt und getestet, das gewinschte Ergebnis lisst sich also vollstindig mif
der Grafikhardware GeForce 8 und 9 sowie der GTX 200 Serie erzielen. Auf einer GeForce 8600 oder besser
kannen Sie auch bei einer hoheren Spielauflsung alle NVIDIA-Spezialeffekte akfivieren.
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GAMES FOR WINDOWS - LIVE

Spielen Sie kostenlos onling! Mit Games for Windows—LIVE kannen Sie ein Profil erstellen, online spielen,
mit Freunden chatten, die Spiele und Akiivitdten lhrer Freunde sehen und Spielerfolge fir alle Games for
Windows—LIVE-Spiele nachverfolgen. Dariber hinaus kdnnen Sie SpieHnhalte vom Games for Windows—
LIVE Marktplatz herunterladen. Gehen Sie online und werden Sie Teil der PC-Spiele-Revolution!

VERBINDEN MIT LIVE

Um eine Verbindung zu Games for Windows—LIVE herzustellen, brauchen Sie eine Hochgeschwindigkeifs-
Internetverbindung und einen Gamertag. Wenn Sie schon iber einen Gamertag verfiigen, haben Sie alles
Notige, um eine Verbindung mit Games for Windows—LIVE herzustellen. Wenn Sie noch keinen haben,
kannen Sie kostenlos einen bekommen. Weitere Informationen, auch zur Verfiigharkeit von Games for
Windows—LIVE in Ihrer Region, erhalten Sie auf www.gamesforwindows.com/live.

JUGENDSCHUTZ

Die Jugendschutzeinstellungen (Vista und Windows 7) ermaglichen es Eltern und Sorgeberechtigten, den
Lugang zu entsprechend eingestuften Spielen und die Spielzeit zu beschriinken. Der Jugendschutz bei
Games for Windows—LIVE ermdglicht es Eltern und Sorgeberechtigten zu entscheiden, mit wem und auf
welche Weise ihre Familie mit anderen online dber den LIVE-Dienst kommuniziert. Mehr Informationen
kannen Sie unter www.gamesforwindows.com/live /familysettings finden.
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GARANTIEBESTIMMUNGEN

ZeniMax Europe Limifed garantiert dem urspriinglichen Kaufer dieser Computer Software, dass die Disk/Daten-
triiger, welche mit dieser Software geliefert wird, wahrend der ersten 90 Tage seit dem Eigentumsiibergang keine
Fehler aufweisen wird. Sobald das Produkt Fehler aufweisen sollfe, bringen Sie dieses bitte zuriick an den Kaufort
zusammen mit einem Kaufnachweis. Sollte dies nicht mdglich sein, dann senden Sie das fehlerhafte Produkt bitte
an die unfen angegebene Adresse von ZeniMax Europe Limited zusammen mit einem Kaufnachweis, der Angabe
des Kaufortes, einer Beschreibung des Fehlers sowie jeglicher Originalverpackung, die sich in lhrem Besitz befindet.
ZeniMax Europe Limifed wird lhnen die Portokosten fir die Riicksendung fehlerhafter Produkte erstatten. Diese
Garantie gilt neben den gesetzlichen Anspriichen, die lhnen in Bezug auf das Produkt zustehen. lhre gesetzlichen
Anspriiche werden durch diese Garantie weder eingeschrdnkt noch in irgendeiner Weise beeintrichtigt. Sollfen

Sie weitere Informationen hinsichtlich Ihrer gesefzlichen Anspriiche bendtigen, dann konsulfieren Sie bitte eine
Verbraucherzentrale oder einen Anwalt.

ZeniMax Europe Ltd.
Skypark — 9th Floor
8 Elliot Place
Glasgow, G3 3EP
Grofibritannien

TECHNISCHER SUPPORT UND KUNDENDIENST

Bei Fragen zum Kundendienst und technischen Supportanfragen wenden Sie sich von Montag

- Freitag von 09:00 Uhr - 18:00 Uhr, mit Ausnahme gesetzlicher Feiertage an die Rufnummer
069,/50070071 (es fallen innerhalb von Deutschland die Gblichen Festetzgebiihren an). Bitte
beachten Sie, dass fiir Anrufe auferhalb von Deutschland internationale Telefongebiihren anfallen.
Alternativ stehen wir [hnen auch per Email unfer SupportDE@bethsoft.com zur Verfigung oder
besuchen Sie unsere Webseife http:/ /www.bethsoft.com.
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