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JOGANDO CONTEUDO ADICIONAL

Contetdo adicional estard disponivel quando um jogo novo ou salvo for iniciado. Se vocé j4 jogou
Skyrim, vocé verd seus jogos salvos nos menus Load/Save para que vocé possa continuar com um
personagem jd existente.

Dawnguard

Assim que seu personagem atingir nivel 10 ou maior, vocé ouvird rumores de guardas nas principais
cidades sobre uma antiga ordem de cagadores de vampiros conhecida como Dawnguard. Se o seu
personagem estd abaixo do nivel 10 ou se vocé quiser encontrar a Dawnguard sozinho, vocé pode
procurar a base deles a sudeste de Riften.

Hearthfire

Se vocé ji completou tarefas para os Jarls de Falkreath, Hjaalmarch ou Dawnstar e ganhou a confianca deles,

vocé ird receber uma carta do administrador das respectivas cidades avisando que hd terrenos disponiveis para
compra. Vocé precisa ter esta carta para comprar terrenos. Vocé vai receber um objetivo variado ¢ um alvo de
missao que aponta para o administrador ou autoridade daquele territério.

Se vocé ainda ndo conquistou a confianga dos Jarls, vocé receberd uma carta via mensageiro assim que

seu personagem atingir nivel 9 ou maior. A carta incentiva seu personagem a visitar e aprender sobre os
beneficios de trabalhar para os Jarls ¢ a possibilidade de comprar terrenos. Se o seu personagem j4 tiver
atingido nivel 9 ou maior quando Hearthfire for instalado, vocé receberd a carta via mensageiro assim que
visitar uma cidade ou assentamento.

Para comprar terrenos em um territdrio, vocé precisa conquistar a confianca do Jarl. Cada territério exige
alguns favores especificos ou missdes completadas para conquistar a confianga daquele Jarl. Apés fazé-las,
vocé receberd uma carta informando a seu personagem que o terreno estd disponivel para compra. Ter essa
carta é necessdrio para a compra.

Quais sio as exigéncias especificas para comprar terras em cada territério?

* Para Falkreath: vocé precisa completar a missao Rare Gifts ¢ a missao Kill the Bandit Leader.
Vocé pode entdo comprar terrenos da administradora Nenya.

« Para Hjaalmarch: vocé precisa completar a missio Laid to Rest. Vocé pode entio comprar
terrenos do administrador Aslfur.

* Para Dawnstar: vocé precisa completar a missio Waking Nightmare ¢ entio o favor Kill the
Giant. Note que este favor tem como pré-requisito ser de nivel 22 ou mais e j4 ter concluido a
missdo daédrica Waking Nightmare. Nesta altura, vocé pode comprar terrenos diretamente do

Jarl Skald the Elder.

Dragonborn

Para comegar a explorar Solstheim, vé para as docas de Windhelm e localize Gjalund Salt-Sage, um
capitio naval que se dispée a levar vocé para a ilha por uma pequena quantia.

A linha de missées principais de Dragonborn iniciard assim que vocé comegar a missio do jogo
original The Horn of Jurgen Windcaller, apés consultar os Greybeards pela primeira vez. Uma vez
que essa missao tenha iniciado, vocé vai encontrar um grupo de cultistas que vai discutir as missoes
de Dragonborn.
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- A Adverténcias de Saude Importantes sobre Video Games

Ataques decorrentes da fotossensibilidade

Uma pequena parcela da populagdo pode apresentar ataques epiléticos ou convulsdes
quando exposta a certas imagens visuais, incluindo os flashs das luzes ou padrées que
aparecem nos video games. Mesmo as pessoas que nao tém historico de ataques ou
epilepsia podem ser portadoras de condi¢do nao diagnosticada que pode causar tais
“ataques epiléticos convulsivos” ao se expor aos video games.

Esses ataques podem apresentar varios sintomas, incluindo vertigem, viséo alterada,
movimentos abruptos ou tremor nos bragos ou pernas, desorientagdo, confusdo ou
perda momentanea da consciéncia. Os ataques também podem causar perda da
consciéncia ou convulsdes que podem ocasionar ferimentos em decorréncia de queda
ou choque contra objetos.
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Pare imediatamente de jogar e procure um médico se vocé tiver algum desses
sintomas. Os pais devem ficar atentos ou perguntar as criangas sobre esses sintomas—
criangas e adolescentes sdo mais suscetiveis que os adultos a esses ataques. O risco de
ataques epiléticos pode ser reduzido tomando-se algumas precaugdes: sentar-se mais
longe da tela; usar uma tela menor, jogar em uma sala bem iluminada; e ndo jogar
quando estiver se sentindo sonolento ou cansado.

o

Se vocé ou qualquer membro da sua familia tiver histérico de ataques ou de epilepsia,
consulte um médico antes de jogar.

CONTROLE DE CONTEUDO PELOS PAIS

0 “Controle pelos Pais” do Windows (Windows Vista e Windows 7) permite aos pais e responsGveis
restringir 0 acesso a jogos com conteddo para adultos e definir limites de fempo de jogo-para as criangas.
Para obter mais informagdes, visite www.gamesforwindows.com/isyourfamilysef.

INSTALANDO E JOGANDO

Para jogar Skyrim, cologue o disco do jogo e execute o setup.exe se ele ndo for executado
aufomaticamente. Siga as instrugdes na tela para instalar Skyrim. Depois de terminar a instalagdo, inicie o jogo
a partir do Menu Iniciar ou dando clique duplo no icone em sua drea de trabalho.
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MENU PRINCIPAL

CONTINUE [CONTINUAR]
Continue jogando a partir de seu jogo salvo mais recente.

NEW [NOVO]
[nicie um novo jogo em Skyrim.

LOAD [CARREGAR]
Permite que vocé selecione um jogo salvo
anteriormente a partir de uma lista.

)

Mover Cdmera

DOWNLOADABLE CONTENT [CONTEUDO
PARA DOWNLOAD]

Visualize qualquer Confeddo para Download que tenha
obtido para Skyrim.

CREDITS [CREDITOS]
Visualize os créditos de Skyrim.

A TELA DO JOGO
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@ sUssoLa
Mostra dirego, locais e marcadores de missGes.

@ NOME DO AIVO
Nome do personagem visado e sua barra de
vida correspondente.

€ ReTicuLo
Ajuda o mirar objetos e personagens.

0 MAE ESQUERDA OU DIREITA
Exibe suas armas ou magias equipadas. Os
escudos s podem ser equipados em sua
mio esquerda.

€ ravorimos
Uma lista dos itens do inventdrio marcados
como favoritos.

0 CONTAGEM DE FLECHAS
Com um arco em mos, exibe o ndmero total
de flechas equipadas.

ENCHANTMENT CHARGE
[CARGA DE ENCANTAMENTO]
Exibe a carga restante de uma arma encantada.

MAGICKA

Lancar magias uso Magicka. A Magicka se regenera
lentamente com o tempo; a tuxa de regeneragio
pode ser aumentada por racial powers [poderes
raciais] ou itens encantados. Dormir, esperar ou
fomar pocBes fambém recupera Magicka.

€D HEALTH [VIDA]
A quantidade de dano que vocé pode sofrer.
Dormir, esperar, fomar pocdes, comer ou usar
magias pode recuperar Health [Vida].

m STAMINA [VIGOR]
Sprinting [Correr rdpido], usar power attacks
[ataques poderosos] e bashes [empurrges]
gastam Stamina [Vigor]. Stamina [Vigor] se
recupera com o fempo; racial powers [poderes
raciais] e ifens encantados podem aumentar a foxa
de recuperacdio. Dormir, esperar, fomar poges,
comer ou usar magias pode ajudar a recuperd-o.
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ALVO DE
AIVO  MISSAO

LOCAL LOCAL DAMISSAO ATRAS DE
DESCONHECIDO INIMIGO DESCOBERTO DIRECAO  Alvo  ATUAL UMA PORTA

\ PERSONALIZADO /

0s icones na hissola indicam locais de inferesse préximos, como dungeons [masmorras], cidades e fazendas.
0s marcadores de Alvo da Missio indicam a direcio de seu(s) objetivo(s) da misso atual. O marcador de Alvo
Personalizado indica a diregdo de um alvo personalizado colocado por vocé no mapa-mindi.

MENU CHARACTER [PERSONAGEM]

SKILLS

J\
MAGIC —<¢2:\7)9> ITEMS

Ha quatro segdes principais no Menu Character [Personagem]: Magic [Magial, Skills [Aptiddes], ltems [Itens] e Map [Mapa].

Acesse 0 Menu Character [Personagem] apertando TAB. Aperte WASD ou as SETAS em qualquer diregto para
selecionar o menu correspondente, entio aperte novamente na mesma diregdo para entrar no menu; como opgio,
segure WASD ou as SETAS em qualquer diregdo para entrar rapidamente em um menu.
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Aquele que se torna imperador e acende os Dragonfires [Fogos do Dragao] ¢,
sem dividas, nm Dragonborn - a prova estd no uso do Ammleto e no acender dos

Fogos. Mas serd ele Dragonborn ¢, assim, capaz; de fazer estas coisas - ou seria o
Jeito o sinal da bengio de Akatosh descendo sobre ele? Tudo que podenos dizer é
que € as duas opedes e tanbém nenhuma - um mistério divino.”

- Emelene Madrine, The Book of the Dragonborn [O Livro do Dragonborn]
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SKILLS [APTIDOES]
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0 menu Skills [Aptidaes] exibe as constelagdes das skills [aptidaes] e Perks [Beneficios] de seu personagem. O nome, level
[nivel] e raga de seu personagem também siio exibidos.

SKILLS [APTIDOES]
Vocé tem 18 skills [aptiddes]. Debaixo de cada uma delas, hd uma barra indicando seu progresso na skill [aptiddo]
correspondente. Quanto mais vocé usa uma skill [aptiddo], mais rdpido ela ird aumentar

MODIFICADORES POSITIVOS /NEGATIVOS DE ATRIBUTOS

Sua Health [Vida], Magicka e Stamina {Vigor] st exibidos na parte inferior da tela. Os valores que aparecem em
vermelho estiio sendo modificados negativamente por magias, habilidades, poderes ou outros efeitos. Os valores
que aparecem em verde estiio sendo modificados positivamente.

BARRA DE PROGRESSO DO LEVEL [NiVEL]
Mostra o quanto falta para seu personagem subir de level [nivel].

AUMENTANDO SUAS SKILLS [APTIDOES]

E SUBINDO DE LEVEL [NiVEL]

AUMENTANDO AS SKILLS [APTIDOES]
Existem trés formas de se aumentar uma skill [aptiddo]:

%
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o Usando-a repetidomente. Quanto menor o nivel da skill [aptiddo], mais rdpido ela aumenta com:o uso. Quanto maior for, mais
tempo leva para aumentar. Viocé pode verificar o progresso de sua skill [apfido] olhando a barra no Menu Skills [Aptidaes].
 Treinando com outro personagem. Vocé pode pagar para alguns personagens aumentarem suas skills [aptidGes].
 Encontrando um Skill Book [Livro de Aptiddo]. Os Skill Books [Livros de Apfiddo] aumentam uma skill [aptiddo] em particular
1o serem lidos.
SUBINDO DE LEVEL [NiVEL]
Para subir de level [nivel], aumente vdrias vezes qualquer combinaciio de skills [aptidges]. Aumentar skills
[aptiddes] com valores mais alfos faz com que suba de level [nivel] mais rdpido. Vocé pode verificar o quanto falta
para subir de level [nivel] olhando a barra no Menu Skills [Aptidaes].

SUBINDO DE LEVEL [NiVEL]
Ao subir de level [nivel], & preciso escolher se quer aumentar sua Health [Vida], Magicka, ou Stamina [Vigor]. Vocé
também pode escolher um novo Perk [Beneficio]. E possivel escolhé-o imediatamente ou guardd-o para depois.

e e




PERKS [BENEFICIOS]
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Os Perks [Beneficios] sto habilidades especiais e aprimoramentos de suas skills [aptiddes]. Ao subir de level
[nivel], vocé pode selecionar um Perk [Beneficio]; é possivel guardd-lo para depois. Para selecionar um Perk
[Beneficio], & necessdrio satisfazer seu requerimento de aptiddo e ter quaisquer Perks [Beneficios] que sejam
pré-requisitos dele. Por exemplo, para selecionar Destruction Dual Casting [Langamento Duplo de Magia de
Destruicio], & necessdrio escolher primeiro Novice Destruction [Aprendiz de Destruicto].

@B Perks [Beneficios] que escolheu (Novice Destruction [Aprendiz de Destruicdi])
€ Perks [Beneficios] disponiveis (Destucion Dual Casing [Lancamento Duplo de Magi de Deshuicio])
€D Perks [Beneficios] indisponiveis (Impact [Impacto])

-

CONJURATION NS Alguns Perks [Beneficios]

possuem graus maltiplos
Cada Perk [Beneficio] exibe sua skill e‘p.odem ser aprimorados
[aptiddo] atual e a necessdria para vrias vezes.
seleciond-lo.
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“As cidades de Skyrim sio evidéncias do talento e pericia dos Nords. A mais
importante delas ¢ Solitude, residéncia do Grande Rei e capital da provincia;
Windbelm, antiga e apreciada, uma joia na neve; Markarth, esculpida na
pedra ha muito e muito tempo; Riften, aninbada nas sombras donradas da
Fall Forest | Floresta de Outono], de onde vém peixes e hidroméis deliciosos;
e Whiterun, construida ao redor do saldo de Jorrvaskr, casa dos nobres
Companions e respeitados Skyforge.”

k — Hrothmund Wolf-Heart, Nords of Skyrim [Nords de Skyrim] J
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MENU ITEMS [ITENS]
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0 Menu Items [Itens) exibe fodos os seus itens. £ possivel filtrar seus itens de acordo com as seguintes categorias: Al
[Todos], Weapons [Armas], Apparel [Trajes], Potions [PocGes], Food [Alimentos], Ingredients [Ingredientes], Books
[Livros], Keys [Chaves] e Misc [Misceldnea].

( CONTROLES DO MENU e

Ae Dou SETA PARA A DIREITA/ESQUERDA — Eou ENTER — Equipar/Usar/Ler ltem
Entrar/Sair das listas

@ We Sou SETA PARA (IMA/BAIXO -
Circula pelas listas

BOTAO ESQUERDO/DIREITO DO MOUSE —
L Equipar armas na Mdo Esquerda/Direita

R — Remover ltem ¢

F— Marcar Item como Favorito

Carry Weight [Peso de Carga]: A quantidade de peso que pode carregar antes de ficar sobrecarregado. Seu
peso de carga mdximo é baseado no atributo Stamina [Vigor].

Gold [Ouro]: A quantidade de ouro que vocé fem.

Armor Rating [indice de Armadural: Os efeitos combinados de sua armadura fisica, efeitos mdgicos de
armadura afivos e quaisquer Perks [Beneficios] relevantes.

Damage [Dano]: 0 dano combinado da(s) arma(s) equipada(s).

FAVORITOS

Nos menus Items [Itens] ou Magic [Magia], é possivel definir seus favoritos apertando F sobre a arma, armadura,
magia ou item desejado.

Durante 0 jogo, vocé pode acessar sua lista de favoritos apertando @. Entdo, é possivel navegar pela lista com WASD
ou SETAS, equipar ou usar ifens ou magias com E ou ENTER e trocar rapidamente suas armas entre sua mio esquerda
(ESQUERDO DO MOUSE) ou direita (BOTAO DIREITO DO MOUSE).

Vlocé também pode designar Quick Keys (Atalhos) primdrios e secunddrios apertando F para acessar o Menu Inventory
[Inventdrio] /Magic [Magia] . Assim, segure uma das feclas numéricas (de 1 a 8) a parfir do Menu Favarites [Favoritos]
por mais ou menos um segundo. Troque de item durante o jogo aperfando a tecla numérica correspondente.




AL ||
b DESTRUCTION

RESTORTION
FLAMES POWERS |

4 ACTIVE EFFECTS

% Novice

o (F)Forarie

SPELLS [MAGIAS]

Langar spells [magias] com sucesso ird aumentar sua skill [aptiddo] com a spell's school [escola de magia]
carrespondente. E possivel comprar novas spells [magias] com vendedores ou aprendé-las com Spell Tomes [Tomos de
Magia] que vocé enconra no mundo.

POWERS

Aperte Z para usar um power [poder] equipado. Each race starts with a unique power; you may acquire additional
powers over the course of your adventure. Only one Power can be equipped at a time, and most can only be used
once per day.

SHOUTS

0s Shouts [Gritos] siio combinacdes especiais da linguagem dos drages que produzem efeitos poderosos. Aperte Z
para usar um shout [grito] equipado. Quanto mais tempo segurar o bottio, mais palavras de um shout [grito] serdo
pronunciadas e mais poderoso ele serd. So é possivel ter um power [poder] ou shout [grito] equipado por vez.

Depois de usar um shout [grito],  preciso esperar para usc-lo novamente. Sua bdssola ird piscar durante o fempo de
recarga. Quando ela parar de piscar, vocé poderd usar um shout [grito] novamente.

As palavras individuais de cada shout [grito] precisam ser aprendidas encontrando Word Walls [Muros de Palavras]

a0 redor do mundo. Depois de aprender uma palavra, é preciso desblogued-a usando a alma de um dragdo antes de
poder uséa. A alma de um dragdo & absorvida no momento em que ele é morto.
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“Com muita frequéncia, os nobres visitante de Cyrodiil veem nm ponco
mais que as paisagens de Skyrim de dentro de suas carrnagens. Sem diividas,
essa provincia ristica e nada civilizada esta longe de ser hospitaleira, mas é
um local de beleza ardente e selvagem que possui belas vistas e maravilhas
naturais inspiradoras a espera daqueles que tenham determinagao para
procurd-las e refinamento para realmente aprecid-las.”

L — Marcins Carvain, An Explorer’s Guide to Skyrimz [Um Guia de nm Explorador para S/Q/ni])
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WORLD MAP

0 world map [mapa-mdndi] mostra toda a provincia de Skyrim. Cologue o cursor sobre o icones do mapa para
exibir informacGes sobre os lugares do mundo. Use o MOUSE para se mover pelo mapa, a BOTAO DE ROLAGEM
DO MOUSE para aumentar ou diminuir o zoom e E para centralizar o mapa novamente em sua posicdo atual. 0
Local Map [Mapa Local] mostrando seus arredores pode ser ativado ou desativado apertando L

o
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Sua Posiciio: A seta mostra sua posicdo no mapa e a
r diregio que estd encarando.
# Alvo(s) de Missiio: Seu(s) Alvo(s) de Missdo Atual &(stio)
[M] determinado(s) pelas Quests [Missdes] afivas.

"’ Alvo Personalizado: Definir um marcador clicando em um
local no mapa.

\ o

A4
FAST TRAVEL [VIAGEM RAPIDA]
Clique em uma localizacGio no mapa e viajar rdpido. Voc ndo pode usar fust travel [viagem rdpida] a partir de
inferiores ou enquanto estiver em combate. Ao usar fast travel [viagem rdpida], o tempo ird avancar de acordo com
a disttincia do seu destino. Se possuir um cavalo, ele ird viajar com voc8. Ao viajar para cidades, seu cavalo serd
colocado no estdbulo mais préximo.

)

Local Descoberto: Marcadores mais Local Conhecido: Marcadores mais escuros siio
claros podem ser selecionados em fast conhecidos, mas nio podem ser selecionados em fost
travel [viagem rdpida]. travel [viagem rdpida] até que vocé os tenha visitado.




DIALOGOS, BARTERING [NEGOCIACOES]
E HIRELINGS [MERCENARIOS]

E ' JOURNAL [DIARIO]

Aperte J para abrir seu Journal [Didrio]. Clique nos
fitulos para acessar os menus Quests [Missdes],
Stats [Estatisticas] e System [Sistema].

QUESTS

Para marcar uma quest [missdo] como ativa,
selecione-a e aperte ENTER. Afivar uma quest
[misstio] adiciona seu(s) marcador(es) & sua
bissola, mape-mdndi e mapa local.

A categoria Miscellaneous [Misceldnea] inclui
objetivos especiais que podem levar a novas
quests [missdes], locais e recompensas.

SHOW ON MAP
Apertar M abre o mapa-mindi e exibe o
localizagdio do alvo da missdo.

DIALOGO
Para falar com alguém, aperte E. Para sair da conversagdo, aperte TAB.

4 GENERALSTATS B
GENERAL STATS

[ESTATISTICAS GERAIS]

General Stats [Estatisticas Gerais] exibe
informagdes sobre o progresso de seu

personagem ao longo do jogo. el o €D Topicos ja discutidos

@ Nome do Personagem

€ Topicos ainda nio discufidos

L OPCOES DE DIALOGO
: Alista de topicos que vocé pode discutir com esta pessoa. Pode ser necessrio rolar a lista para baixo para revelar
opedes adicionais. Questionar certos tapicos pode revelar mais opgdes de didlogo. As opgdes de didlogo mais claras
indicam tGpicos que ainda no foram discutidos. As opgdes de didlogo mais escuras significam que o tGpico id foi

N A TSTE M ST ; discutido, embora ainda possa conter outros tapicos dentro dele.
SAVE [SALVAR] AUDIO [AUDIO] s i I ot O s de didlodo i ndlitto- ?z;
S e s 6556 A pora justr o volume dos sons vezes, & necessrio conseguir informacdes com um personagem. Opcdes especiais de didlogo ircio aparecer, incluindo:

LOAD [CARREGAR] CONTROLS [CONTROLES] Persuade [Persuadir]: Convenca um personagem a lhe contar algo apenas por meio da conversa. Um nivel
Selecione um jogo salvo anteriormente a parfr de uma lst. Nesse menu, é possivel reconfigurar os confroles do jogo. mais alto de Speech [Ldbia] concede uma chance maior de persuasto.
SETTINGS [CONFIGURACOES] E"HP [AfJUDA] o : Intimidate [Intimidar]: Convenca alguem a folar & forca. O sucesso 6 baseado em sua skill [apfidio] Speech
GAMEPLAY UOGABIUDADE] SSe menu fornece IﬂSTI’UQOeS adicionais sobre como |ogar. [Ldbl(l] e |eVe| [ﬂiVel] -
Usando esse menu, & possivel ajustar a dificuldade do jogo QUIT [SAIR] ¥ - -
(difcudode do combate), aferar o sensbidade dos confokes, Sair para o menu principa. Bribe [Subornar]: Convenca um personagem a falar usando uma quantidade de ouro.

inverfer o eixo Y, alterar as configuragGes de salvamento
automdico e afivar ou desafivar a vibragdo.

DISPLAY [TELA]

Usando esse menu, é possivel ajustar a dificuldade do
jogo (dificuldade do combate), alterar a sensibilidade dos
controles, inverter o eixo Y, alterar as configuracges de
salvamento aufomtico e afivar ou desativar a vibrago.

Brawl [Brigar]: Inicie uma briga desarmada com o personagem, venga e consiga as informacdes necessdrias.
Embora nenhum dos dois possa morrer numa briga desarmada, s usar uma arma, a briga se tonard um
verdodeiro combate passivel de punices.

SKILL TRAINING [TREINO DE APTIDOES]
Por um prego, alguns personagens podem treind-o para melhorar suas skills [aptidges]. Ha um nimero limifado desses
personagens para cada skill [apfiddo], e muito poucos que podem ensinar a skill [apfiddo] em niveis mais alfos.
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COMBATE

Skyrim & um local perigoso até mesmo para os aventureiros mais habilidosos. Aprender o bdsico sobre os

combates é essencial para sua sobrevivéncia.
Ve
/ V »
Ayl Fie ARMAS ARMAS DE UMA E DUAS MAOS
- o &® Ha muitos tipos de armas em Skyrim. O dano que vocé Certas armas, como daggers [adagas], swords
[ causa depende da arma em i, de sua skil [aptiddo] e [espadas], maces [magas] e war axes [machados
BAKED POTATOES (2) : quaisquer Perks [Benefcio] eloconodos. Os olpes de 8¢ Querl, o onehonded weapons [ormes de uma
wil 0.1 armas mais pesadas sdo mais lentos & podem causar mio] e P"def_” el usodos junfomenfe com um esudo
i menos dano num periodo de fempo se comparados ts ou e duolwieding [manejo duplo]. Qufes s,
L i ) como battleaxes [machados de batalhal, greatswords
Imas mats rupldqs. s armas mis pesodos também [espados largos] & warhammers [martelos de guerra],
—— diminuem a velocidade de seu deslocamento. exigem duas mios & ndo podem ser usadas com um
: ATAQUES CORPO A CORPO escudo ou em dyul wiglding [manejo duplo]. As.urmus
BARTERING He oi ios de faques: Basic Acks [Nagues Basics] de duas mdos stio mais lentas, mas causam mais dano.
Escolher a opgdo barter [negociar] ird mostrar tanto seu inventdrio quanto o do vendedor. Os itens acima da linha ¢ Power Attacks [Atagues Poderosos). Para executar BLOQUEIO 3
diviséria pertencem ao vendedor, e os abaixo dela pertencem a vocg. um Basic Attack [Ataque Bdiico], aperte o BOTAO Para bloguear, segure o BOTAO DIREITO DO
Selecione qualquer item (s) que voc@ quer comprar da pessoa a comprd-los. Vocé fambém pode vender seus itens ESQUERDO DO MOUSE. Para executar um Power MOUSE. Os escudos sto mais eficentes pora bloguear
para o fornecedor, selecionando-os de seu inventdrio. Fornecedores s6 vai comprar itens do tipo que vendem, por Attack [Ataque Poderoso], sequre apertado 0 BOTAO que os armas Para execufor um bosh [empurtio] com
isso nem fodos os seus itens podem ser listados. ESQUERDO DO MOUSE. seu escudo ou arma, segure o BOTAO DIREITO DO
MOUSE ¢ aperte o BOTAO ESQUERDO DO MOUSE.
Os pregos pelos quais vocé compra e vende os itens dependem de sua skill [aptiddo] e Perks [Beneficios] em Speech : ARCO E FLECHA B Bashing pode escalonar um adversdrio e permifir-he
[Labia] . Fazer negociacdes aumenta sua skill [aptidiio] em Speech [Ldbia]. Para atacar com um arco, sequre o BOTAO uma abertura para um golpe. Vocé ndo pode bater com
' ESQUERDO DO MOUSE para puxar a corda a Stamina aixa.
HIRELINGS [MERCENARIOS] E AMIGOS até o fim e, entdo, solte o BOTAO ESQUERDO ARMADURA
E possivel encontrar hirelings [mercendrios] nas tavernas ao redor do mundo que podem ser contratados para lutar DO MOUSE para disparar a flecha. Leva fempo Cada parte de armadura que vocé veste & somada
om vocé_. (ada hireling [mercendrio] possui uma especialidade de combate, pode receber ordens suas e também para desenhar a corda para rds para um ataque 4 sua protecdo fotal, ou Armor Rating [indice de
TS HUEIoRAparT VocC. total. Vocé pode selecionar Perks sob a categoria Armadura]. Quanto maior seu Armor Rating [indice
Marksman para ganhar habilidades como o zoom de Amadural, mais bem protegido vocé estd. A

As vezes, seus amigos permifitio que pegue itens do inventdrio deles como presentes ou podem, até mesmo,

. ; quantidade de protegdo que recebe da armadura
concordar em se juntar @ sua jornada. E possivel, de vez em quando, dar presentes para eles em froca.

- depende da armadura em si, de sua skill [aptiddo]
RENDICAO com o fipo de armadura em quesfio e quaisquer
Se comegar uma lufa com um amigo ou guarda, Perks [Beneficios] relacionados que tenha escolhido.
vocé pode se render embainhando sua arma. Se o
oponente estiver disposto, ele ird parar a luta.

€Om 0 Seu arco.

CONTROLANDO SEUS SEGUIDORES
Mire seu seguidor e, entio, aperte e segure E para entrar no modo de comando. You can then tell your followers to:

o Esperar num local especifico

o Usar um objeto, como uma alavanca ou cadeira

* Atacar um inimigo

N\
o Abrir uma porta ou recipiente trancados i

o E pegar itens

Nem todos os sequidores recebem ordens, e alguns podem ndo executar certos comandos. Tenha cuidado, pois os

“Bloguete, contra-ataque, empurrio! Acerte-os enquanto estiveren no chao!
quardos irdo responsabilizar vocé pelos crimes de seus seguidores.

Eles nao irio mostrar piedade, entio por que vocé deveria mostrar? O combate
consiste em atacar, emr acertar seu ininigo primeiro e ndo abrandar janiais.”
— Eduardo Corvus, Killing - Before You're Killed [Matando - Antes de Ser Morto]
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' SNEAKING [FURTIVIDADE],
PICKPOCKETING [PUNGA] E
LOCKPICKING [ABRIR FECHADURAS]

SNEAKING [FURTIVIDADE]

Entre ou saia do modo sneak [furtivo] apertando o CTRL ESQUERDO. 0 modo sneak [furtivo] permite que vocé
pratique pickpocket [punga], assim como permite executar ataques furtivos e poderosos. Seu estado de furtividade é
exibido no momento em que agacha: P

/ % \
Quando o reticulo de furtividade esfiver completamente aberto,
vocé pode ser detectado;

Quando o reticulo de furtividade estiver meio aberto, vocé corre
o risco de ser deteciado;

E quando o reticulo de furtividade estiver completamente fechado,
vocé estd escondido.

) Ve /
o

Quando o olho abre completamente e o reficulo mostra “DETECTED [DETECTADO]”, significa que um inimigo
préximo o detectou e estd prestes a atacéo. Quando o olho fecha completamente e o reficulo mostra “HIDDEN
[ESCONDIDO]", significa que todos os inimigos préximos perderam seu rastro e irdo parar de procurd-o.

Sua furtividade ¢ afetada por muitos fatores:

o Sua skill [aptido] Sneak [Furtividade] s6 ird ajudd-lo quando estiver agachado. Quando
mais alta sua skill [aptiddo] Sneak [Furtividade], mais fdcil & permanecer escondido. Aumente sua skill [aptiddo]
Sneak [Furtividade] execufando stealth attacks [ataques furtivos] e usando furtividade proximo de um alvo. Hd
alguns Perks [Beneficios] de Sneak [Furtividade] que concedem bonus adiciongis de furtividade.

 Campo de visdo: Um inimigo fem muito menos chances de detectd-lo se ndo puder véo.
o Escuridiio: £ mais dificl enxergédo em reas mais escuras.
o Movimentacéio: Vocé corre o menor risco de ser defectado quando estd parado e o maior quando estd correndo.

o Som: As armas de duas mdos sio as que mais fazem barulho. As armas de uma mdo stio mais silenciosas;
adagas e arcos siio silenciosos. Lancar magias produz tanto som quanto luz. As armaduras mais pesadas
fazem mais barutho quando vocé se movimenta.

Atfacking an enemy that has not detected you grants a damage bonus, the amount of which depends on the weapon
and can be increased through perks.

Enemies will react to sounds in the environment, like arrow impacts or traps. You can sometimes use this fo your
advantage fo lure an enemy out of position.

PICKPOCKETING [PUNGA]

Viocé precisa estar no modo sneak [furtivo] para praticar pickpocket [pungal. Aproxime=se do alvo e ative-o para
acessar o inventdrio dele. Selecione um item dele para roubar ou um seu para plantar nele. Se for bem-sucedido,
o ifem serd adicionado a seu inventdrio. Se for detectado durante  tentativa de pickpocket [pungal, voc serd
denunciado pelo crime e ndo consequird o ifem.

Quanto maior for sua skill [aptiddo] Pickpocket [Pungal, menores sio as chances de ser pego. Apenas olhar o
inventdrio de um personagem no & um crime.

i R e e

LOCKPICKING [ABRIR FECHADURAS]

Mossz| Rotate Pick [ A][D] Rotate Lock  (1ab) Bxit

Aperte A e D para girar o fechadura e use o MOUSE para girar o lockpick [abre-fechadura]. Quando o lockpick [abre-
fechadura] jd tiver girado, quanto mais perto esfiver da posico correta, mais a fechadura ird girar antes de ele quebrar.
Apenas quando o lockpick [abrefechadura] estiver na posigdo correfa, a fechadura ird girar completamente e abrir.

CRIMES E PUNICOES

CRIMES, BOUNTIES [RECOMPENSAS] E PRISAQ

As sequintes agdes sdo consideradas crimes e sdo denunciadas se vocé for detectado: Roubar ifens ou cavalos,
punguear um item, abrir uma fechadura, invadir locais, iniciar uma luta (se defender ndo é considerado um crime) ou
matar um personagem inofensivo.

Quando um crime é denunciado, uma Bounty [Recompensa] é oferecida por sua cabeca na cidade em que estiver. 0
tamanho da Bounty [Recompensa] depende da seriedade do crime que cometeu,

Qualquer um que o vir cometendo o crime se tonard uma festemunha. Se consequir eliminar todas as testemunhas de
um crime logo depois de ele ter sido cometido, a Bounty [Recompensa] ndo ird se aplicar.

Com uma Bounty [Recompensal, os guardas irdo abordd-o e prendé-o. Se correr, eles irdo afrds de vocé. Se conseguir
fugir para uma outra cidade onde no tenha uma Bounty [Recompensa] por sua cabega, os quardas irdo ignord-o.

Se for pego pelos guardas, vocé normalmente tem as seguintes opedes:

o Pagar a Recompensa e evitar a prisdo. Todos os itens roubados que estiverem em seu
inventdrio serdo removidos, incluindo os itens que roubou enquanto estava escondido.

o Resistir a prisdo. Os guardos irdo atacd-o se vocé resistir @ pristo. Se conseguir fugir, a Bounty
[Recompensa] por sua cabeca ird continuar existindo naquela cidade e os guardas irdo prendé-o se voltar
nela. Se vocé se render embainhando sua arma, os guardas podem parar de atacd-lo dependendo de sua
reputago, mas mesmo assim irdo prendé-lo.

o Ir para a prisiio e evitar a multa. Se for para a prisdo, vocé pode tentar abrir o fechadura de
sua cela e fugir sem ser visto. Para cumprir sua pena, afive a cama em sua cela e, assim, aparecerd do
lado de fora quando o tempo de sua pena tiver acabado. O progresso de suas skills [aptidaes] & perdido
dependendo da duragdo da sentenca.
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UNKNOWN POTION.
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Os ingredientes de alquimia podem ser encontrados por toda a regido de Skyrim. As potions [pogdes] e poisons
[venenos] sdo criados pela mistura de ingredientes que compartilham um efeito em comum nas Alchemy
Workbenches [Bancadas de Alquimia]. As potions [pocGes] sdo consumidas pelo seu personagem para conceder
efeitos positivos enguanto os poisons [venenos] sdo aplicados a suas armas para adicionar dano exira.

Quanto maior sua skill [aptiddo] Alchemy [Alquimia], mais poderosos sto os venenos e poges que pode criar. Vocé
aumenta essa skill [apfiddo] comendo ingredientes e criando pogdes e venenos.

Todos os ingredientes possuem quatro efeitos diferentes. Descubra o primeiro efeito ao comer o ingrediente e
experimente combind-lo com outros para descobrir os efeitos restantes. Se uma pogdo ou veneno falhar, significa que
0s ingredientes niio possuem nenhum efeifo em comum. Também é possivel escolher Perks [Beneficios] que permitem
descobrir mais efeitos comendo o ingrediente.

D
/ A4

“O troll pode estar morto, mas seu trabalho ainda nao terminon. Espere as
chamas se apagarem e, entdo, examine o corpo da criatura. Se tiver sorte,
encontrard alguns depdsitos de gordura que valerao um bom preco na loja de
um boticdrio. Na verdade, se conbecer bem a arte da alquimia, pode ferver a
gordura e usd-la em todos os tipos de pocies e tonicos.”

— Finn, Troll Slaying [Matando Trolls]

N N
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Enchanting [Encantamento] & a arte de aplicar efeitos mdgicos ds armas e armaduras. Para criar um item encantado,
vocd precisa conhecer um enchantment [encantamento], ter em mos uma soul gem [pedra da alma] cheia e um
item equipdvel que ndo fenha um encantamento. Quanto maior sua skill [apfiddo] em Enchantment [Encantamento],
melhor fica o item encantado.

Os enchantments [encantamentos] sdo aprendidos ao destruir itens encantados. Leve itens encantados para um
Arcane Enchanter [Encantador Arcano] destruios.

FIRE DAMAGE
(HareEs —————————. |43

Burns the target for 4 points. Targets on fire take extra damage.

Vocé pode encontrar soul gems [pedras da alma] cheias pelo mundo ou cridlos usando a magia Soul Trap
[Aprisionamento de Almas] para aprisionar a alma de uma criatura dentro de uma soul gem [pedra da alma] vazia.

Alguns enchantments [encanfamentos] s6 podem ser colocados em armas enquanto outros s6 podem ser colocados
nos fipos de itens sio equipados no corpo ou até mesmo em tipos especificos. Os enchantments [encantamentos] de
armas usam cargas em cada golpe e precisam ser recarregados depois de se esgotarem. O poder do encantamento e o
tamanho da soul gem [pedra da alma] determinam quantas cargas a arma encantada tem.

Os encantamentos dos itens equipados no corpo sto permanentes e no precisam ser recarregados.
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SMELTING [FUNDICAO], TANNING
[CURTIMENTO] E COOKING [CULINARIA]
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SMELTING [FUNDI(KO]

Os raw ores [minérios brutos] podem ser
encontrados ao redor do mundo, principalmente em
minas. Em uma smelter [caldeira de fundicdo], vocé
pode transformar o ore [minério] em metal ingots
[lingotes de metal], necessdrios para forjar armas

¢ armadura.

HIDE
IRON

STUDDED
JEWELRY

E]Create (i) Exit

Use forges [forjas] para criar novas armas e armaduras. Quanto maior sua skill [aptiddo] Smithing [Forjadura],
melhores serdo as armas e armaduras que pode forjar. Aumente sua skill [aptiddo] Smithing [Forjadura] criando ou
aprimorando armas e armaduras, treinando ou lendo skill books [livros de aptido].

TANNING [CURTIMENTO]

As tanning racks [prateleiras de curtimento] secam a
pele dos animais e as transformam em raw leather
[couro cru]. Quanto maior o animal, mais couro uma
pele ird render. O raw leather [couro cru] € cortado
em leather strips [tiras de couro], usadas como
componente na criacto de armas e armaduras.

Criar armas e armaduras requer componentes que podem ser enconfrados no mundo, como ferro ou ago, assim
como 0 conhecimento sobre como criar um item. Para deshloquear novas opgdes de arma e armadura, escolha Perks
[Beneficios] da constelagto de Smithing [Forjadura].

Grindstones [Pedras de Amolar]: A
grindstone [pedra de amolar] aprimora o dano

das armas. Para ofior uma arma, sto necessdrios
os materiais apropriados. A tamanho da melhoria
depende de sua skill [aptiddo] e Perks [Beneficios]
em Smithing [Forjadura].

COOKING [CULINARIA]

As cooking pots [panelas] permitem que vocé
prepare alimentos que fornecem vdrios efeitos
tempordrios. Cada receita requer ingredientes
clindrios especificos que podem ser encontrados por
toda a regido de Skyrim.

Workbenches [Bancadas de Trabalho]:
Use as workbenches [bancadas de trabalho] para
aprimorar o armor rating [indice de armadura]

de um item. Stio necessdrios componentes para
aprimorar sua armadura. A tamanho da melhoria
depende de sua skill [aptiddo] e Perks [Beneficios]
em Smithing [Forjadura].




' CAVALOS, CASAS, LIVROS
E RECIPIENTES

CAVALOS

Para montar um cavalo, aproxime-se dele e aperte E. Para galopar, aperte e sequre o ALT ESQUERDO. Aperte E
enquanto estiver montado para desmontar. Para comprar um cavalo, visite o estdbulo fora de qualquer grande cidade.
Quando vocé usa fast travel [viagem rdpida] para ir a uma cidade, seu cavalo é deixado no estdbulo local, fora dos
portdes da cidade.

CASAS A VENDA
Hd casas a venda em fodas as grandes cidades. Depois de comprar uma, vocé pode mobili-la. Fale com o steward
[procurador] do Jarl em cada grande cidade para mais informagGes.

LIVROS E OUTROS DOCUMENTOS
Ao ativar um livro ou documento, vocé pode 1é-o. Depois disso, pode colocd-o de volta (TAB) ou pegd-lo (F). Use Ae
D para virar as pdginas dos livros.

0s Skill Books [Livros de Aptiddo] aumentam suas skills [aptiddes] na primeira vez que sdo lidos. Os Spell Tomes
[Tomos de Magia] Ihe ensinam spells [magias] e sGo consumidos quando vocé os I&.

RECIPIENTES
Os recipientes sio bads, engradados, barris, penteadeiras, caixas, caddveres e mais. Para abrir um recipiente, aperte
A. Se o texto OPEN [ABRIR] estiver em vermelho, os itens dentro dele perfencem a outra pessoa.

v S
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ATENCAO! Ndio deixe coisas nos recipientes que ndo lhe pertencem! Os itens podem ndo estar mais I
quando voltar para buscd-os. Comprar uma casa é uma das maneiras de se ter recipientes seguros.
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INFORMACOES SOBRE GARANTIA

GARANTIA LIMITADA

A Bethesda Softworks LLC, uma empresa ZeniMax Media (“Bethesda Softworks”) garante a vocé, o comprador
original deste disco e do software de jogo nele codificado (“Jogo”), que sob o uso normal o Jogo terd um desempenho
substancialmente conforme descrito no manual que o acompanha durante um periodo de 90 dias a contar da data de
compra (“Periodo de Garantia”). Esta Garantia Limitada: (a) ndo se aplica se o Jogo for usado para um negécio ou
finalidade comercial; e (b) é nula se a falha do Jogo resultou de acidente, abuso, virus ou aplicagdo indevida.

RECURSO EXCLUSIVO E LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE

A reclamagdo da garantia deve ser apresentada ao revendedor de quem vocé comprou o Jogo. Vocé deve devolver

0 Jogo ao seu revendedor durante o Periodo de Garantia, juntamente com uma cdpia do recibo de venda original e
uma explicagto sobre a dificuldade que estd vocé estd sofrendo com o Jogo. Na sua opgiio, o varejista pode reparar
ou substituir 0 Jogo. Qualquer Jogo substitufo serd garantido pelo restante do Periodo de Gorantia original ou 30
dias, o que for maior. A responsabilidade da Bethesda Softworks e de seus licenciantes ¢ fornecedores e seu recurso
exclusivo serd, a critério do varejista, o reparo ou a substituigdo do Jogo que ndo cumprir esta Garantia Limitada e
for devidomente devolvido o varejista. Fora dos Estados Unidos, nenhuma dessas solugdes ou quaisquer servicos de
suporfe ao produto estdo disponiveis sem a prova de compra de uma fonte infernacional autorizada.

PROTECAO DE GARANTIA

Para ser elegivel a protecdo de garantia, vocé deve se registrar em www.bethsoft.com dentro de 30 (rinta) dias apds a
compra. A auséneia de registro no prazo de 30 (trinta) dias apds a compra resultard na perda de sua garantia. Protegdo
de Garantia estd disponivel somente para vocé, o comprador original. Em caso de ddvidos  este respeito, a Bethesda
Softworks se reserva o direito exclusivo de determinar a elegibilidade de garantia e reparaco apropriada, se houver.

NENHUMA OUTRA GARANTIA, CONDICOES OU DIREITOS.

AO MAXIMO PERMITIDO POR LEI, BETHESDA SOFTWORKS E SEUS LICENCIADOS E FORNECEDORES REJEITAM TODAS E
QUAISQUER OUTRAS GARANTIAS, CONDIGOES E OBRIGAGOES, SEIAM EXPRESSAS, IMPLICITAS, LFGAL OU DE OUTRA FORMA,
INCLUINDO, MAS NAQ SE LIMITANDO A QUALQUER GARANTIA DE (OMER(IALIZA(AO ADEQUACRO PARA UM DETERMINADO
OBJETIVO, TITULO, NAO VIOLACRO OU APROPRIACAO INDEVIDA DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL DE TERCEIROS.

EXCLUSAO DE DANOS CONSEQUENCIAIS, INCIDENTAIS E CERTOS OUTROS DANOS

A mdxima extenso permitida por lei, nem a Bethesda Softworks e nem seus licenciantes e fornecedores o responsdveis
por qualquer: (o) danos consequentes ou incidentais, (b) danos por perda de qualquer natureza relativa a lucros cessantes,
perda de dados, privacidade e confidencialidade ou falha em alcancar os resultados desejados ou para afender a qualquer
direito, incluindo, mas ndo limitado a, qualquer dever por falta de negligéncia ou de esforcos humanos, ou (c) danos
indiretos, especiais ou punitivos; decorrentes ou relacionados de qualquer forma a violagio da presente Garantia Limitada.
0 acima exposto aplica-se mesmo se a Bethesda Softworks ou seus licenciantes e forecedores tenham sido alertados da
possibilidade de tais perdas ou danos. Algumas jurisdicdes ndo permitem limitagdes sobre quanto tempo dura uma garantia
implicita & / ou exclusdes ou limitages de danos consequenciais ou incidentais, portanto as limitacdes e / ou-exclusdes
de responsabilidade acima podem niio se aplicar a vocé. Esta Garantia Limitada concede a vocé direifos especificos e vocé
também pode ter outros direitos que variam de jurisdigdo para jurisdicdo.

SUPORTE TECNICO E ATENDIMENTO
AO CLIENTE

Para obter suporte técnico e atendimento ao cliente, ligue para 410-568-3685, 09h00 - 17:00 EST (hora padrdo
da costa leste dos Estados Unidos) de segunda a sexta, excefo feriados ou visite www.bethsoft.com. Se vocé
estiver fora dos Estados Unidos, envie o seu disco de Jogo para a Bethesda Softworks, 1370 Piccard Drive, Suite 120,
Rockville, MD 20850, EUA, juntamente com uma prova de compra com data, o nimero do seu produto, uma breve
descrigtio do ermo ou defeito & seu enderego de retorno.
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