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INFORMAÇÕES SOBRE GARANTIA
GARANTIA LIMITADA
A Bethesda Softworks LLC, uma empresa ZeniMax Media (“Bethesda Softworks”) garante a você, o comprador original deste disco e do software de jogo nele 
codifi cado (“Jogo”), que sob o uso normal o Jogo terá um desempenho substancialmente conforme descrito no manual que o acompanha durante um período 
de 90 dias a contar da data de compra (“Período de Garantia”). Esta Garantia Limitada: (a) não se aplica se o Jogo for usado para um negócio ou fi nalidade 
comercial; e (b) é nula se a falha do Jogo resultou de acidente, abuso, vírus ou aplicação indevida.

RECURSO EXCLUSIVO E LIMITAÇÃO DE RESPONSABILIDADE
A reclamação da garantia deve ser apresentada ao revendedor de quem você comprou o Jogo. Você deve devolver o Jogo ao seu revendedor durante o 
Período de Garantia, juntamente com uma cópia do recibo de venda original e uma explicação sobre a difi culdade que está você está sofrendo com o Jogo. Na 
sua opção, o varejista pode reparar ou substituir o Jogo. Qualquer Jogo substituto será garantido pelo restante do Período de Garantia original ou 30 dias, o 
que for maior. A responsabilidade da Bethesda Softworks e de seus licenciantes e fornecedores e seu recurso exclusivo será, a critério do varejista, o reparo ou 
a substituição do Jogo que não cumprir esta Garantia Limitada e for devidamente devolvido ao varejista. Fora dos Estados Unidos, nenhuma dessas soluções 
ou quaisquer serviços de suporte ao produto estão disponíveis sem a prova de compra de uma fonte internacional autorizada.

PROTEÇÃO DE GARANTIA
Proteção de Garantia está disponível somente para você, o comprador original. Em caso de dúvidas a este respeito, a Bethesda Softworks se reserva o direito 
exclusivo de determinar a elegibilidade de garantia e reparação apropriada, se houver.

NENHUMA OUTRA GARANTIA, CONDIÇÕES OU DIREITOS.
AO MÁXIMO PERMITIDO POR LEI, BETHESDA SOFTWORKS E SEUS LICENCIADOS E FORNECEDORES REJEITAM TODAS E QUAISQUER OUTRAS GARANTIAS, 
CONDIÇÕES E OBRIGAÇÕES, SEJAM EXPRESSAS, IMPLÍCITAS, LEGAL OU DE OUTRA FORMA, INCLUINDO, MAS NÃO SE LIMITANDO A QUALQUER GARANTIA DE 
COMERCIALIZAÇÃO, ADEQUAÇÃO PARA UM DETERMINADO OBJETIVO, TÍTULO, NÃO VIOLAÇÃO OU APROPRIAÇÃO INDEVIDA DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE 
INTELECTUAL DE TERCEIROS.

EXCLUSÃO DE DANOS CONSEQUENCIAIS, INCIDENTAIS E CERTOS OUTROS DANOS
À máxima extensão permitida por lei, nem a Bethesda Softworks e nem seus licenciantes e fornecedores são responsáveis por qualquer: (a) danos consequentes 
ou incidentais, (b) danos por perda de qualquer natureza relativa a lucros cessantes, perda de dados, privacidade e confi dencialidade ou falha em alcançar os 
resultados desejados ou para atender a qualquer direito, incluindo, mas não limitado a, qualquer dever por falta de negligência ou de esforços humanos, ou (c) 
danos indiretos, especiais ou punitivos; decorrentes ou relacionados de qualquer forma a violação da presente Garantia Limitada. O acima exposto aplica-se mesmo 
se a Bethesda Softworks ou seus licenciantes e fornecedores tenham sido alertados da possibilidade de tais perdas ou danos. Algumas jurisdições não permitem 
limitações sobre quanto tempo dura uma garantia implícita e / ou exclusões ou limitações de danos consequenciais ou incidentais, portanto as limitações e / ou 
exclusões de responsabilidade acima podem não se aplicar a você. Esta Garantia Limitada concede a você direitos específi cos e você também pode ter outros direitos 
que variam de jurisdição para jurisdição.

SUPORTE TÉCNICO E ATENDIMENTO AO CLIENTE
Para suporte técnico e ao consumidor, acesse HELP.BETHESDA.NET.
Para solicitações de ajuda por correio, envie toda correspondência para:
BETHESDA SOFTWORKS, 101 SCHILLING ROAD, SUITE 20, HUNT VALLEY, MD 21031 EUA
Para reivindicar a garantia, devolva o produto ao ponto de venda, junto com qualquer comprovante da compra. Se você está fora dos Estados 
Unidos, você pode enviar seu disco e embalagem de jogo pelo correio para o endereço acima, e lembre-se de incluir os seguintes itens necessários:

• Todos os itens comprados • Comprovante de compra com data
• Breve descrição do erro ou defeito • Endereço de resposta
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CONTROLES DO JOGO

Favoritos
C/V para Usar, W/R para 

Equipar,  Z/X para Atalho

Controle sem fio DUALSHOCK®4

D Pular

��F ��Preparar/Embainhar

S Ativar

A Personagem

Q Correr Rápido

ANALÓGICO ESQUERDO  
Mover-se 
PAlternar Modo Sneak 

ANALÓGICO DIREITO  
Olhar
M Alternar entre a visão 
em primeira pessoa e 
a em terceira pessoa. 
Quando a arma estiver 
embainhada , gire com o 

ANALÓGICO DIREITO

R Mão DireitaW Mão Esquerda

E �Grito/Poder� BOTÃO TOUCH PAD  
Esperar

 
 Diário

Manual completo disponível em
MANUALS.BETHSOFT.COM

Sistema PlayStation®4
INICIAR UM JOGO: antes de usar, leia com atenção as instruções fornecidas com o sistema de entretenimento de 
computador PlayStation®4. A documentação contém informações sobre a configuração e uso de seu sistema, bem como 
informações importantes de segurança.

Toque no botão de alimentação do sistema PlayStation®4 para ligá-lo. O indicador de alimentação pisca na cor azul e, 
em seguida, se acende na toma a cor branca. Insira o disco do jogo THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM SPECIAL EDITION 
no compartimento para disco, com o lado impresso voltado para cima. O jogo será exibido na área de conteúdo da 
tela inicial. Selecione o título do software na tela inicial do sistema PlayStation®4, e pressione o botão S. Consulte 
este manual para obter informações sobre o uso do software.

SAIR DE UM JOGO: mantenha pressionado o botão p e, em seguida, selecione [Fechar aplicativo] na tela exibida.

VOLTAR PARA A TELA INICIAL DURANTE UM JOGO: para voltar para a tela inicial sem sair de um jogo, 
pressione o botão p. Para retomar o jogo, selecione-o na área de conteúdo.

REMOVER DE UM DISCO: toque no botão de ejeção depois de sair do jogo.

   	 �

TROFÉUS: conquiste, compare e compartilhe os troféus que você conquistou ao atingir determinados 
objetivos nos jogos. O acesso aos troféusrequer uma conta da Sony Entertainment Network.

INÍCIO

The “PS” Family logo and “DUALSHOCK” are registered trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc.

        Consulte os importantes 
avisos de saúde e segurança 
no menu Con�gurações.


