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GRANIE W ZAWARTOSC DODATKOWA

Zawarto$¢ dodatkowa zostanie udostgpniona po wezytaniu zapisu lub rozpoczeciu nowe;j
gry. Jedli to nie pierwsza Twoja rozgrywka w Skyrim, w menu wczytywania/zapisywania
odnajdziesz swoje zapisy gry, ktére pozwola Ci kontynuowa¢ przygode istniejaca postacia.

Dawnguard

Gdy Twoja posta¢ osiagnie poziom 10 lub wyzszy, uslyszysz od straznikéw w duzych miastach pogtoski
o starozytnym zakonie fowcow wampiréw znanym jako Obroricy Switu. Jesli Twoja posta¢ nie osiagneta
jeszcze 10 poziomu lub cheesz odnalezé Obroricéw na whasng reke, mozesz poszukaé ich siedziby lezacej
mniej wigcej na potudniowy wschéd od Pekniny.

Hearthfire

Jedli udato Ci si¢ juz wykona¢ zadania dla jarléw Falkret, Hjaalmarch lub Gwiazdy Zarannej i zdoby¢
ich zaufanie, otrzymasz listy od zarzadcéw miast z informacja o mozliwosci zakupu ziemi — list taki
bedzie niezbedny, jesli cheesz naby¢ ziemig. Otrzymasz zadanie prowadzace Cig do zarzadcy lub osoby
odpowiedzialnej za dang dzielnicg.

Jesli jarlowie jeszcze Ci nie ufaja, po osiagnieciu 9 lub wyzszego poziomu otrzymasz od kuriera list
zachgcajacy Twoja posta¢ do odwiedzenia dzielnic oraz przystuzenia sig jarlom; w lidcie znajdziesz réwniez
informacje dotyczace mozliwosci nabycia ziemi. Jesli przed zainstalowaniem dodatku Twoja posta¢ zdobyta
juz poziom 9 lub wyiszy, kurier wreczy Ci ten list podczas Twoich odwiedzin w miescie lub osadzie.

Aby zakupi¢ ziemi¢ w dzielnicy, musisz najpierw zdoby¢ zaufanie jarla. W kazdej dzielnicy nalezy spetni¢
konkretne prosby lub wykona¢ okreslone zadania, by zyska¢ szacunek tamtejszych whadz. Gdy juz tego
dokonasz, otrzymasz list informujacy Twoja posta¢ o ziemi na sprzedaz — jest on niezbedny, jesli cheesz
dokona¢ zakupu.

Co konkretnie trzeba zrobi¢, by kupi¢ ziemig w danej dzielnicy?

* W Falkret: musisz ukoriczy¢ zadania ,,Niecodzienne podarunki” oraz ,,Zabij przywédce
bandytéw”. Pojawi si¢ mozliwo$¢ nabycia ziemi od zarzadezyni Nenyi.

* W Hjaalmarch: musisz ukoficzy¢ zadanie ,Wieczny odpoczynek”. Pojawi si¢ mozliwo$¢ nabycia
ziemi od zarzadcy Aslfura.

* W Gwiezdzie Zarannej: musisz ukoriczy¢ zadania ,,Koszmar na jawie”, a nastgpnie ,Zgtadz
giganta”. Zwrd¢ uwagg, ze aby wykonac to drugie, musisz mie¢ co najmniej 22 poziom i
ukoriczy¢ wezesniej zadanie daedryczne ,,Koszmar na jawie”. Po spelnieniu tych wymagan bedzie
mozna naby¢ ziemig bezposrednio u jarla Skalda Starszego.

Dragonborn

Aby rozpoczaé zwiedzanie Solstheim, udaj si¢ na przystan w Wichrowym Tronie i znajdz Gjalunda
Rozsadnego, kapitana statku, ktéry za niewielka sume moze by¢ skfonny zawiez¢ Cig na wyspe.

Gléwna linia fabularna dodatku rozpocznie si¢ wkrétce po dotarciu do zadania ,Rég Jurgena
Wiatrowladnego” z gléwnego watku fabularnego, niedtugo po pierwszej rozmowie z Siwobrodymi.
Podczas wykonywania tej misji napotkasz grupe kultystéw, ktérzy naprowadza Cig na lini¢ fabularng
dodatku Dragonborn.
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A Wplyw gier wideo na Twoje zdrowie

Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu

Niewielki odsetek osob moze by¢ narazony na dolegliwosci wywotane okreslonymi
obrazami, w tym migajacym swiattem lub uktadami obrazéw, ktére moga pojawiac sie
w grach wideo. Na dolegliwosci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w zetknieciu
z grami wideo moga by¢ narazone nawet osoby, ktore nigdy nie miaty tego typu
problemoéw, ale maja niezdiagnozowana chorobe wywotujaca ataki epilepsji.

Takie stany moga przybrac forme réznych symptomoéw, w tym mroczki, problemy ze
wzrokiem, drganie powiek lub twarzy, drganie lub trzesienie rak albo nég, dezorientacja
lub okresowa utrata koncentracji. Ataki tego typu moga takze powodowac utrate
Swiadomosci lub konwulsje, ktére z kolei moga prowadzi¢ do obrazer spowodowanych
upadkiem lub uderzeniem o przedmioty znajdujace sie w poblizu.

Jesli wystapi ktorykolwiek z tych objawéw, nalezy natychmiast przerwac gre i
skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice powinni obserwowac¢ dzieci i pyta¢, czy nie
wystepuja u nich wymienione objawy. Dzieci i nastolatki sg bardziej narazone na te ataki
niz dorosli. Ryzyko wystapienia atakow wywotanych wyswietlanymi obrazami mozna
ograniczy¢, stosujac ponizsze srodki zapobiegawcze: siadanie w wigkszej odlegtosci od
ekranu; korzystanie z mniejszego ekranu; granie w dobrze oswietlonym pomieszczeniu;
unikanie grania w stanie sennosci lub zmeczenia.

W stwierdzonych uprzednio przypadkach atakow epilepsji wywotanych wyswietlanymi
obrazami przed przystapieniem do gry nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

Czym jest system PEGI?
System klasyfikacji gier PEGI chroni mtode osoby przed kontaktem z grami
nieodpowiednimi dla ich grupy wiekowej. UWAGA: nie jest to ocena poziomu trudnosci
gry. Dzigki zastosowaniu dwustopniowego systemu ocen, PEGI pozwala rodzicom i
nabywcom gier dla dzieci dokonac¢ swiadomego wyboru produktu odpowiedniego dla
wieku docelowego gracza. Pierwsza czescig oceny jest klasyfikacja wiekowa:-

www.pegi.info

Druga czescig oceny sa piktogramy opisujgce zawartos¢ gry. Zaleznie od tresci w niej
wystepujacych, gra moze by¢ oznaczona kilkoma piktogramami. Klasyfikacja wiekowa
pozwala odda¢ natezenie tych elementow gry. System PEGI stosuje nastepujace

piktogramy:-
f Lo = = = ™ ™ T =
)
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Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat systemu klasyfikacji PEGI, odwiedz strone pod
adresem http://www.pegi.info oraz pegionline.eu
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USTAWIENIA FILTRA RODZINNEGO
Mechanizm Kontroli rodzicielskiej Windows (Vista i Windows 7) pozwala rodzicom

i opiekunom na ograniczenie dostepu do gier zawierajacych tresci dla dorostych
oraz na ustawianie ograniczen czasu gry. Dodatkowe informacje sa dostepne pod
adresem www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset.

INSTALACJATIURUCHAMIANIE GRY

Aby zainstalowa¢ Skyrim, wt6z dysk do napedu. Jezeli instalacja nie rozpocznie sie
automatycznie, uruchom plik setup.exe. Gdy instalacja dobiegnie korica, uruchom gre
z menu Start lub dwukrotnie kliknij ikone znajdujaca sie na pulpicie.
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Umiejetnosci, magia,
ekwipunek, mapa  Ulubione Aktywuj

Przypisane klawisze

Wyciagnij/schowaj Menu
bron  Czekaj  przedmiotow Menu magii
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chod/bieg Tyt
CAPSLOCK

Lewo{ A S @ Prawo

PORUSZANIE SIE

Widok z pierwszej/
trzeciej osoby
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Dziennik
Chodzenie Krzyk  Bieg na wprost Menu mapy zadan
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Menu MYSZ
PHIE] umiejetnosei | Prawa reka
Lewa reka
CTRL ALT
Kucanie Sprint Skok
|
[ SPACJA ]
Ruch kamerg

MENU GEOWNE

KONTYNUUJ
Kontynuuj gre od ostatniego zapisu.

NOWA GRA
Rozpocznij nowa rozgrywke w Skyrim.

WCZYTAJ
Pozwala na wezytanie wczesniej zapisanej gry.

N

ZAWARTOSC DO POBRANIA
Pozwala Ci przejrze¢ posiadang zawartos¢
do pobrania dla Skyrim.

TWORCY GRY
Zobacz listg tworcow Skyrim.

EKRAN GRY

/

o KOMPAS
Pokazuje kierunek, lokacje
i znaczniki zadan.

e NAZWA CELU
Nazwa aktualnego celu i jego pasek
zdrowia.

e CELOWNIK
Pomaga w wybieraniu obiektow
i postaci.

a LEWA | PRAWA REKA
Pokazuja aktywna bron i czary. Tarcze
mozna trzymac tylko w lewej rece.

ULUBIONE
Lista przedmiotow z ekwipunku
oznaczonych jako ulubione.

LICZNIK STRZAL
Gdy trzymasz tuk, pokazuje ilo$¢
pozostatych strzat.

LADUNKI ZAKLECIA
Pokazuje ilos¢ tadunkow pozostatg

w zakletym przedmiocie.

MAGIA

Rzucanie czaréw zuzywa magie.
Odnawia sig ona powoli wraz

z uptywem czasu. Predkosc¢
odnawiania mozna zwigkszy¢ za
pomocg umiejetnosci rasowych
oraz magicznych przedmiotéw. Sen,
czekanie i eliksiry rowniez moga
przywrdcic poziom magii.

g ZDROWIE
llo$¢ obrazen, jakie mozesz
odniesc. Sen, czekanie, eliksiry,
jedzenie i czary moga przywrécié
Ci zdrowie.

@ KONDYCJA
Sprint, potezne ataki i uderzenia
tarczg zuzywaja kondycje.
Odnawia Sig ona wraz z uptywem
czasu. Umiejetnosci rasowe
i zaklete przedmioty moga
zwigkszy¢ predkosc regeneracii.
Sen, czekanie, napoje, jedzenie
i czary rwniez pomagajg W jej
odnowieniu.
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KOMPAS

DRzWI
CEL DO CELU
ODKRYTA WEASNY AKTYWNEGO AKTYWNEGO
LOKACJA KIERUNEK CEL ZADANIA ZADANIA

e

NIEODKRYTA
LOKACJA  WROG
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lkony na kompasie wskazujg najblizsze istotne miejsca, takie jak lochy, miasta czy farmy.
Znaczniki celu zadania wskazuja, gdzie znajduije sie cel aktywnej misji. Znacznik wtasnego celu
wskazuje kierunek do punktu, ktéry mozesz zaznaczy¢ w dowolnym miejscu mapy.

MENU POSTACI

Menu postaci sktada sie z czterech gtownych sekgji: magii, umiejetnosci, przedmiotéw i mapy.

= Przywotuje sie je za pomoca przycisku Tab. Uzyj jednego z klawiszy WASD lub kierunkowych,
< by wybrac sekcje, a nastepnie uzyj tego samego klawisza ponownie, by do nigj wejs¢. Mozesz tez
przytrzymac diuzej jeden z klawiszy WASD lub kierunkowych, by szybko otworzy¢ dang sekcje.
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Ci, ktdrzy zostajq cesarzami i zapalajq Smocze Ognie, z pewnosciq sq
Smoczymi Dziecigtami - dowodem jest moznosé noszenia Amuletu

i rozniecania Ogni. Ale czy sq w stanie dokonywa tych rzeczy dlatego, ze sq
Smoczymi Dziecigtami, czy tez zdolnosci te sq znakiem tego, ze splynglo na
nich blogostawienstwo Akatosha? Mozemy powiedziec tylko tyle, ze chodzi
0 obie te rzeczy oraz o Zadng z nich - jest to boska tajemnica.

— Emelene Madrine, Ksigga Smoczego Dziecigcia
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N
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Menu umiejgtnosci pokazuje konstelacje umigjgtnosci i cech Twojej postaci. Widoczne sa tez jej imie,
poziom i rasa.

UMIEJETNOSCI
Masz 18 umiejetnosci. Pod kazda z nich znajduje sig pasek ukazujacy, ile brakuje Ci do jej podniesienia:
na kolejny poziom. Im czesciej korzystasz z umiejetnosci, tym szybciej wypetnia sie pasek.

POZYTYWNE/NEGATYWNE MODYFIKATORY ATRYBUTOW

W dolnej czesci ekranu pokazane sa Twoje zdrowie, magia i kondycja. Wartosci zapisane na czerwono
53 negatywnie modyfikowane przez dziafajace na Ciebie czary, umiejetnosci, moce i inne. Wartosci na -
zielono modyfikowane s3 pozytywnie.

ROZWIJANIE UMIEJETNOSCI
I ZDOBYWANIE POZIOMU

Rozwijanie umiejetnosci
Umiejgtnosci mozna rozwijac na trzy sposoby:

e Stale ich uzywajac. Im nizszy poziom umiejgtnosci, tym szybciej bedzie sie ona rozwijac. Im
wyzszy, tym trudniej go podnies¢. Mozesz sprawdzic, ile Ci jeszcze brakuje, spogladajac na
pasek w menu umiejetnosci.

o Cwiczac z inng postacia. Mozesz zapfacic niektérym napotkanym osobom, by rozwingé
swoje umiejetnosci.

e Znajdujgc odpowiednig ksiazke, ktdra po przeczytaniu zwigkszy poziom umiejetnosci.

PODNOSZENIE POZIOMU

Aby awansowac na kolejny poziom, ulepsz kilka razy dowolng kombinacjg swoich umiejetnosci
Rozwijanie umiejgtnosci 0 wysokim poziomie szybciej zbliza Cie do awansu. Mozesz sprawdzi
ile jeszcze brakuje Ci do nastepnego poziomu, spogladajac na pasek w menu umiejetnosci.

ZDOBYWANIE POZIOMU
Gdy wehodzisz na Kolejny poziom, musisz wybrac, czy cheesz zwigkszyc zdrowie, maglg czy kon
Dostajesz tez mozliwos¢ wyboru jednej cechy. Mozesz dokonac go.od razu Iub nleoo po ej
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MENU PRZEDMIOTOW

ULUBIONE ®
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Cechy to specjalne zdolnosci i ulepszenia Twoich umiejetnosci. Gdy zdobywasz poziom, mozesz
wybra¢ jedng ceche, mozesz réwniez odtozy¢ wybor na pozniej. Aby wybra¢ dang ceche, musisz
spefnia¢ wymagania dotyczace umiejetnosci oraz posiadac wszelkie inne cechy niezbedne dla

W tym menu widoczne sg wszystkie Twoje przedmioty. Mozesz filtrowac ten widok wedtug
nastepujacych kategorii: wszystkie, bron, stréj, mikstury, sktadniki, ksiegi, klucze i rézne.

tej, ktdrg cheesz wybrac. Przyktad: by wybrac ,Zniszczenie oburgcz”, musisz najpierw wybra¢ / N\
,Nowicjusza — zniszczenie”. STEROWANIE MENU
Ai Dlub KLAWISZ KIERUNKOWY LEWO/PRAWO — Elub ENTER—
@ Cechy wybrane przez Giebie (Nowicjusz — zniszczenie) wejscie/wyjscie z listy ’ , ekwipowanie/uzycie/przeczytanie
@ Dostepne cechy (Zriszczene oburac?) @ WiSiub KLAWISZ KIEHUNKOWYGORA/DO& - R— upuszczenie przedmiotu 2
przechodzenie migdzy listami F— dodanie przedmiotu
e Cechy niedostepne (Fala uderzeniowa) LPM/PPM — do ulubionych
ekwipowanie/uzycie/przeczytanie
< \ /
Zaklinacz (0/5) Niektore cechy giﬁ:ﬁgéj!os'é ekwipunku, jaki mozesz unies¢ bez przecigzania sie. Jest obliczany w oparciu

. ' majg wiele pozioméw
_ i moga by¢ ulepszane
o e kilkakrotnie.

Zioto: posiadane przez Ciebie ztoto.
Klasa pancerza: faczny efekt noszonej przez Ciebie zbroi, aktywnych czaréw
ochronnych i cech.

Obrazenia: faczna iloS¢ obrazen zadawana przez niesione przez Ciebie rodzaje broni.

ULUBIONE

W menu przedmiotow i menu magii mozesz definiowac ulubione przedmioty/czary, wybierajac
dana bron/zbroje/czar i weiskajac F

Przy kazdej cesze wyswietlony jest aktualny
i wymagany poziom umiejgtnosci.

o N
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Miasta Skyrim sq swiadectwem geniuszu i rzemiesiniczego mistrzostwa
Nordéw. Prym wsréd nich wiodg: Samotnia — siedziba najwyzszego kréla

i stolica prowincji, Wichrowy Tron — starozytny, czcigodny, prawdziwy klejnot
pokryty sniegiem, Markart — wykuty w zywej skale w niepamigtnych czasach,
Peknina — tongca w zlotym cienin Laséw Jesieni, styngca ze znakomitych

Mozesz wywotac liste ulubionych podczas gry, weiskajac Q. Mozesz jg przewijac, uzywajac klawiszy
WASD lub kierunkowych, ekwipowac i uzywac przedmiotow lub czarow za pomoca E lub Enter,

7yb i miodu, wreszcie Biata Gran — zbudowana wokdt Jorrvaskr, siedziby
a takze szybko przektadac przedmioty z lewej reki (LPM) do prawej (PPM) i odwrotnie.

czcigodnych Towarzyszy i stawnej Niebiariskiej Kuzni.
— Hrothmund Wilcze-Serce, Nordowie Skyrim

Mozesz tez przypisac do przedmiotow szybkie klawisze. Wcisnij @, by przywotac liste qubionybh
Nastepnie przytrzymaj wybrany klawisz numeryczny (od 1 do 8) przez okoto sekunde.
Mozesz teraz zmieniac przedmioty w trakcie gry, weiskajac odpowiednie klawisze.




2 MENU MAGII

PHOMIENIE
8

Nowicjusz

CZARY
Udane rzucanie czaréw zwigkszy Twojg umiejetnosé w zakresie danej szkoty. Nowe czary
mozesz kupic u handlarzy lub nauczyc sie ich z rozsianych po $wiecie ksigzek.

MOCE

Weisnij Z, zeby uzy¢ obecnie wybranej mocy. Kazda rasa rozpoczyna gre z unikalna moca,
kolejne za$ mozesz zdoby¢ w trakcie swojej przygody. Wybrana moze by¢ tylko jedna moc naraz.
Wiekszos¢ mocy moze by¢ uzyta tylko raz dziennie.

KRZYKI

Krzyki to specjalne kombinacje stow ze smoczego jezyka, ktérych wymowienie daje potezne

efekty. Wcisnij Z by uzy¢ wybranego aktualnie Krzyku. Im dtuzej przytrzymasz klawisz, tym
~wigeej sfow uzyjesz i tym potezniejszy bedzie Krzyk. Mozesz wybrac tylko jeden Krzyk naraz.

Po uzyciu Krzyku musisz poczekac, zanim Krzykniesz ponownie. Gdy Krzyk bedzie sie odnawiac,
woj kompas bedzie migac. Gdy przestanie, bedzie mozna ponownie uzy¢ Krzyku.

Poszczegdine stowa Krzyku poznasz, odnajdujc Sciany Stow. Gdy juz poznasz stowo, niezbedne bedzie
-~ Uzycie smoczej duszy, nim bedzie dato sie go uzywac. Smocze dusze zdobywa sie, zabijajgc smoki.

D
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Zbyt czgsto szlachta z Cyrodiil oglada Skyrim jedynie z okien swoich

powozdw. Chol tg surowg, mato ucywilizowang prowincje rzeczywiscie
trudno nazwad goscinng, jest ona jednak réwniez ojczyzng dzikiego,
niepohamowanego pigkna. Roztaczajg sig tu wspaniate widoki, a niezwykle
cuda natury czekajgq na tych, ktdrzy wykazq wystarczajgcg ched, by je
odnalezé, i wrazliwosé, by je docenic.

— Marcius Carvain, Przewodnik podrdznika po Skyrim
. Vet /

MAP
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Y I SZYBKIE PODROZO

Drienmik # ol Marndes, 10:39 rens, 17,

MAPA SWIATA

Mapa Swiata pokazuje catg prowincje Skyrim. Po najechaniu kursorem na ikony zobaczysz
informacje o lokacjach. Uzyj myszy, by poruszac sig po mapie, kétka myszy, by zbliza¢

i oddalac, oraz przycisku E, by centrowa¢ widok na swojej pozycji. Mape lokalng, pokazujacg
Twoje bezposrednie otoczenie, mozna wiaczy¢, naciskajac L.

/N
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Twoja pozycja: strzatka pokazuje, gdzie jestes
i w jakim kierunku patrzysz.

\’, Cel(e) zadan: ich potozenie zalezne jest od tego,
(') jakie zadania obecnie sg aktywne.

Wiasny cel: ustalasz go, klikajac w wybranym
miejscu mapy.

\. o N /
N

SZYBKA PODR0Z

Kliknij lokacje na mapie, by szybko sie tam przemiescic. Nie mozesz tego robi¢ we wngtrzach
ani w czasie walki. Podczas szybkiej podrozy w $wiecie gry uptynie odpowiednia do
pokonywanego przez Ciebie dystansu ilos¢ czasu. Jesli masz konia, bedzie on podrézowat

z Toba. Gdy podrozujesz do miasta, Twdj ko zostanie umieszczony w najblizszej stajni.

Odkryta lokacja: jasne znaczniki
moga byc uzyte do szybkiej podrozy.

Znana lokacja: przyciemnione znaczniki to migjsca, -
0 ktorych istnieniu wiesz, nie mozesz jednak :
podrézowac tam szybko bez wczesniejszej wizyty.




DZIENNIK
Nacisnij J; by otworzy¢ swoj
dziennik. Klikaj nagtowki na gorze,
by dosta¢ sig do zadan,

statystyk i menu systemowego.

ZADANIA

By aktywowac zadanie, wybierz je

i nacisnij Enter. Sprawi to, ze na
kompasie, na mapie Swiata i na mapie
lokalnej pojawi sig znacznik celu.

Kategoria ,Rozne” zawiera cele
specjalne, ktérych osiagniecie
moze prowadzi¢ do nowych zadan,
nagrod lub migjsc.

POKAZ NA MAPIE
Nacisnigcie M otwiera mape
i pokazuje lokacje celu zadania.

STATYSTYKI 0GOLNE

W statystykach ogélnych widnieja
informacje o postgpach Twojej
postaci w grze.

MENU SYSTEMOWE

ZAPISZ
Zapisz swoja gre recznie w dowolnym momencie.

WCZYTAJ
Pozwala na wezytanie wezesniej zapisanej gry.

USTAWIENIA

GRA

W tym menu mozesz ustali¢ trudnosé gry
(konkretnie zas — walki), zmieni¢ czutos¢ kamery,
odwrdcic 0s Y, zmieni¢ ustawienia autozapisu oraz
wigczyé lub wylaczy¢ wibracje.

GRAFIKA

Mozna tu konfigurowag jasnos¢ i przezroczystosé
interfejsu. Mozna takze wiaczy¢ lub wyfaczy¢
celownik, napisy w dialogach i napisy ogéine.

Ty

DZWIEK
W tym menu mozesz wyregulowac poziom
dzwigku.

STEROWANIE
W tym menu mozesz przekonfigurowac
sterowanie.

POMOC

Znajdziesz tu dodatkowa pomoc dotyczaca gry.

WYJSCIE
Wyjscie do menu gtéwnego lub pulpitu.

DIALOGI, HANDEL
I POMOCNICY

a Rolff Kamienna-Pigét. €4

DIALOG
Aby z kims porozmawiac, nacisnij E. Aby zakoriczy¢ rozmowe, nacisnij TAB

@ !mie postaci
@ Przedyskutowane tematy

€ Nieprzedyskutowane tematy

OPCJE DIALOGU

Lista tematow, ktére mozesz poruszy¢ w rozmowie z dang 0sobg. By zobaczy¢ wszystkie,

trzeba czasem przewingc liste. Pytanie o niektore kwestie moze spowodowac pojawienie sig
dodatkowych opciji dialogowych. Tematy, ktore nie zostaly jeszcze przedyskutowane, zaznaczone
sg jasniejszym kolorem. Te, kidre sa zaciemnione, byly juz uzywane w rozmowie, ale wciaz moga
zawiera¢ nowe zagadnienia.

Czasem musisz uzyskac od postaci informacje. Pojawig sie wtedy specjalne opcje:

Perswazja: przekonaj kogo$ stownie, by przekazat Gi informacijg. Wysoki poziom retoryki
zwigksza szanse na udang perswazje.

Zastraszenie: sitg zmus$ postac do mowienia. Sukces zalezy od Twojej umiejetnosci retoryki - |
oraz poziomu postaci. .

Przekupstwo: przekonaj posta¢ do méwienia przy pomocy garsci ztota.

Bojka: wdaj sie w bjke na pigsci z postacia. Wygraj, a otrzymasz potrzebne Ci informacie.
Zaden z walczacych nie moze zging¢ w hojce, jesli jednak wyciagniesz bron, zacznie sig
prawdziwa walka ze wszystkimi jej konsekwencjami prawnymi.

TRENING UMIEJETNOSCI
Za odpowiednig opfatg niektore postacie beda z Tobg cwiczyc, by rozwinac Twoje umiejetnosci. Taki
0s6b jest niewiele, zaledwie kilka bedzie mogto pomdc Ci doskonalic wyzsze poziomy umigjetnosci
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HANDEL
Wybranie opcji handlu spowoduje wyswietlenie ekwipunku Twojego i handlarza. Przedmioty
nad linig oddzielajgca nalezg do handlarza. Te ponizej — do Ciebie.

Wybierz przedmioty, by kupi¢ je od danej osoby. Mozesz tez wybra¢ przedmioty ze
swojego ekwipunku, by sprzedac je handlarzowi. Kupi on tylko rzeczy tego samego rodzaju,
co sprzedawane przez niego — inne w ogdle nie beda wyswietlone.

Ceny, po jakich kupujesz i sprzedajesz, sa zalezne od Twojej retoryki oraz cech. Handlowanie
poprawia Twoja umiejetnosc retoryki.

NAJEMNICY | PRZYJACIELE
W rozsianych po Swiecie knajpach znajdziesz najemnikow, ktorych mozesz wynajac, by pomagali
Ci w walce. Kazdy z nich ma swoja bojowa specjalnosc. Mozesz wydawac im rozkazy. Moga tez
nosi¢ za Ciebie przedmioty.

- Czasami przyjaciele moga dawac Ci w prezencie przedmioty ze swojego ekwipunku, moga tez
dotaczy¢ do Ciebie. Czasem mozesz odwdzigczac im sig podarunkami.

ROZKAZYWANIE POMOCNIKOM
Wyceluj w pomacnika, po czym nacisnij E; by wigczy¢ tryb rozkazywania. Mozesz wtedy kaza¢
pomocnikom zrobic nastepujace rzeczy:

czekaé w konkretnym miejscu,

uzy¢ obiektu, takiego jak krzesto czy dzwignia,

zaatakowac przeciwnika,

otworzy¢ zamknigte drzwi lub pojemnik,

podnosié¢ przedmioty.

Nie wszystkim pomocnikom mozna rozkazywac i nie wszyscy potrafia wykonac kazde polecenie.
Pamigtaj, ze w oczach straznikéw ponosisz odpowiedzialnos¢ za przestepstwa pomocnikow. ;

WALKA

Skyrim jest niebezpieczne nawet dla wytrawnego poszukiwacza przygod. Nauka podstaw -

rvomm a e e

walki to klucz do przetrwania.

D

/ ¢
BRON

Podobnie jak Twoje umiejetnosci i cechy,
bron wptywa na zadawane przez Ciebie
obrazenia. W Skyrim znajdziesz wiele jgj
rodzajow. Atak cigzkg bronia zajmuje wigcej
czasu i w rezultacie mozesz zadawac

nig obrazenia rzadziej niz Izejsza.

Ponadto cigzka bron Cig spowalnia.

ATAKI WRECZ

Istnieja dwa rodzaje atakow: podstawowe
i potgzne. Podstawowe sg szybkie,

ale zadajg mniejsze obrazenia. Potgzne
sg powolne, ale zadajg wigcej obrazen.
Aby wyprowadzi¢ atak podstawowy,
Kliknij LPM. Aby wyprowadzi¢ potezny,
przytrzymaj LPM.

LUCZNICTWO

W celu przeprowadzenia ataku za pomocg
tuku przytrzymaj LPM, by naciagnac
cieciwe, a nastgpnie pusc przycisk,

by wypuscic strzate. Petne naciagniecie
cieciwy zajmuje nieco czasu. Umiejgtnosci
takie jak przyblizanie widoku podczas
celowania mozesz uzyskac, wybierajac
cechy z kategorii ,tucznictwo”.

BRON JEDNO- | DWURECZNA

Pewne rodzaje broni, takie jak sztylety,

miecze, butawy i topory, sa broniami

jednorgcznymi i mozna ich uzywac wraz

z tarcza lub drugg bronig jednorgczng.
L Inne, takie jak topory bojowe, miecze

dwureczne i mtoty bojowe, wymagajg
wykorzystania obu rak i nie mozna uzywac
wraz z nimi tarczy ani innej broni. Bron
dwureczna jest powolniejsza, lecz zadaje
wieksze obrazenia.

BLOK

By zablokowac cios, przytrzymaj PPM.
Blok tarczg lub bronig zmniejsza ilos¢
przyjmowanych przez Ciebie obrazen.
Tarcze blokujg ciosy bardziej efektywnie.
Aby uderzy¢ przeciwnika tarcza lub bronig,
Kliknij LPM, trzymajac jednoczesnie
PPM. Moze to sprawic, ze przeciwnik sie
zachwieje, co umozliwi Gi wyprowadzenie
kontruderzenia. Nie mozesz uderzac,
majac niska kondycije.

ZBROJA

Kazdy element zbroi zwigksza Twoje
opancerzenie (klase pancerza).

Im wyzszy jego poziom, tym lepiej Twoja
postaé chroniona jest przed atakami.
Poziom opancerzenia zalezy od rodzaju
zbroi, od Twojej umiejgtnosci postugiwania
sig danym jej rodzajem oraz od niektorych
wybranych przez Ciebie cech.

PODDANIE SIE

Jedli wdasz sie w walke z przyjacielem
lub straznikiem, mozesz sig poddac,
chowajac bron. Postac przestanie
atakowac, jesli bedzie do tego sktonna.

D
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Eduardo Corvusa, Zabijanie — zanim zabijg ciebie

Blokuj, kontruj, uderzaj! Oni nie okazujg litosci, czemu Ty masz jg miec?
W bitwie trzeba atakowal, zaskakiwad przeciwnika i nigdy sig nie wahac.
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{ SKRADANIE SIE, KRADZIEZ
KIESZONKOWA I OTWIERANIE ZAMKOW

SKRADANIE SIE
Tryb skradania sig wiaczasz, weiskajgc lewy Gtrl. Pozwala Ci on na kradziez kieszonkowg, a takze
wykonywanie silnych atakéw z ukrycia. Stopien Twojego ukrycia jest pokazany, gdy kucasz:

D
4 A

- Gdy oko jest w petni otwarte, szanse
wykrycia sg duze.
= > ==

mm st

Gdy oko jest w potowie otwarte, szanse
wykrycia sa mniejsze.

Gdy oko jest zamkniete, nikt nie moze
Cig wykryc.

D
A4

Gdy oko otworzy sig w petni i zobaczysz napis ,wykryto”, oznacza to, ze znajdujacy sie
w poblizu przeciwnik zobaczyt Cie i zaraz zaatakuje. Gdy oko w petni sie zamknie i ukaze sie
napis ,w ukryciu”, bedzie to oznaczac, ze przeciwnicy zgubili Cig i przestang Cig szukac.

Na to, jak dobrze sig ukrywasz, ma wptyw kilka czynnikdw:

e Skradasz sig tylko wtedy, gdy kucasz. Im wyzsza umiejetnosc skradania sig,
tym fatwiej pozosta¢ w ukryciu. Mozesz zwigkszac tg umiejetnosé, wykonujgc udane ataki
7 ukrycia lub skradajac sie w poblizu celu. Istnieje kilka cech, ktore daja premie
do skradania sig.

e  Linia wzroku: przeciwnikowi duzo trudniej jest Cie wykry¢, jesli Cie nie widzi
e Giemnosé: w ciemnosci trudniej Cie zauwazyc.
o - Ruch: trudno cie zauwazy¢, gdy sig nie ruszasz, ale fatwo cie wykryc, gdy jestes w ruchu.

e Dzwiegki: bron dwureczna robi najwiecej hatasu. Jednoreczna jest nieco cichsza.
Sztylety i tuki sg zupetnie ciche. Rzucanie czaréw emituje dzwiek i Swiatto. Ciezsza
zbroja powoduje wiecej hatasu podczas ruchu niz lekka.

Atakowanie przeciwnika, ktory Cie nie wykryt, daje premie do zadawanych obrazen. Jej wielkos¢
zalezy od uzywanej broni i moze zosta¢ zwigkszona przez cechy.

Przeciwnicy reagujg na dzwieki, na przyktad na odgtos whijajacych sig strzat lub zwalnianych
putapek. Mozesz to wykorzystac, by wywabic ich daleko od swojej kryjowki.

KRADZIEZ KIESZONKOWA

Aby dokona¢ kradziezy kieszonkowej, musisz sie skradac. Podejdz do celu i aktywuj go,

by otworzy¢ jego ekwipunek. Wybierz przedmiot, ktdry chcesz ukrasc lub podtozy¢ do kieszeni
. celu. Jesli Ci sig uda, wejdziesz w posiadanie kradzionej rzeczy. Jesli nie, kradziez zostanie
zgtoszona strazy i nie zdobedziesz przedmiotu.

Im wyzsza umiejetnosc kradziezy kieszonkowej, tym mniejsza szansa na wykrycie. Samo zagladanie
do ekwipunku ofiary nie jest przestgpstwem.

OTWIERANIE ZAMKOW

M| ObeSEwytiych A 1[0 Dbt zomak [/ Wyidt 39 lomek: Poogliery Wytryehy: 19

Naciskaj A i D, by obraca¢ zamkiem i ruszaj mysza, by obraca¢ wytrychem. Im blizej
prawidtowej pozycii jest wytrych, tym dalej obréci sie zamek, nim wytrych sie ztamie. Wytrych
musi by¢ w prawidtowej pozycji, by zamek catkowicie sig obrécit i otworzyt.

ZBRODNIA I KARA

PRZESTEPSTWA, NAGRODY | WIEZIENIE

Nastepujgce dziatania uwazane sa za przestegpstwa. Gdy ktos Cie na nich nakryje, zgtosi to strazom:
kradziez przedmiotow lub koni, kradziez kieszonkowa, otwieranie zamka, bezprawne przebywanie

w jakim$ miejscu, rozpoczecie walki (oronienie sig nie jest przestepstwem), zabicie postaci nieagresywne.

Gdy zgtoszone zostanie przestepstwo, w miescie lub miejscowosci, w ktdrej przebywasz,
za Twojg glowe zostanie wyznaczona nagroda. Jej wysokosc zalezy od tego, jak powazne
jest popetnione przestepstwo.

Kazdy, kto widziat przestgpstwo, staje sie Swiadkiem. Jesli zdotasz wyeliminowac wszystkich
Swiadkow zaraz po popetnieniu przestepstwa, nagroda nie zostanie wyznaczona.

(Gdy za Twojg gtowe zostanie wyznaczona nagroda, straznicy beda probowali Cie aresztowac.
Jedli bedziesz uciekac, zaczna Cie gonic. Jesli uciekniesz do innego miasta, w ktorym nie jeste$
Scigany, tamtejsi straznicy Cig zignoruja.

Gdy straznicy Cie ztapia, masz zazwyczaj trzy mozliwosci:

e Splaci¢ nagrode i uniknaé aresztowania. Utracisz wszystkie skradzione
przedmioty, réwniez te, ktdre udato Ci sie ukrasc¢ niezauwazenie.

e  Stawiaj opor. Straznicy Cie zaatakujg. Jesli uciekniesz, nagroda za Twojg gtowe
w danym mie$cie pozostanie aktualna i straznicy aresztujg Gig, gdy tam wrdcisz. Jesli
schowasz bron, straznicy moga przestac Cie atakowac (zaleznie od Twojej reputacii),
nadal jednak Cie aresztuja.

e Pojsé do wiezienia i uniknaé grzywny. Jesli péjdziesz do wigzienia, mozesz
sprobowac otworzy¢ wytrychem drzwi swojej celi i wymkna¢ sie niezauwazenie.
Aby odsiedzie¢ wyrok, uzyj znajdujacego sie w celi f6zka, a znajdziesz sie na
zewnatrz po uptywie odpowiedniego czasu. W zaleznosci od dtugosci wyroku
utracisz pewna czes¢ postepdw w rozwoju umiejetnosci.
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MIKSTURA: HIEZHANY EFEKT
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Wymaga: Jogody jetowco, Fira wiedzmakruko,
Dol Wi (7 ok mybi (] Sowiiz

Sktadniki alchemiczne znalez¢ mozna w kazdej czesci Skyrim. Mikstury i trucizny uzyskuje sie,
mieszajac w warsztatach alchemicznych sktadniki o podobnych wtasciwosciach. Spozywanie
mikstur przynosi pozytywne efekty, za$ uzywanie na broni trucizn sprawia, ze zadaje ona
dodatkowe obrazenia.

Im wyzsza jest Twoja umiejgtnosc alchemii, tym potgzniejsze mikstury i trucizny mozesz
przyrzadzac. Umiejetno$c te mozesz zwigkszy¢, jedzac sktadniki alchemiczne i warzac mikstury.

Kazdy ze sktadnikow daje cztery rézne efekty. Pierwszy mozesz odkryc, jedzac dany sktadnik.
Aby odkry¢ pozostate, musisz eksperymentowac, taczac go z innymi sktadnikami. Jesli warzenie
trucizny lub mikstury sie nie uda, oznacza to, ze sktadniki nie majg wspolnych wiasciwosci.
Istnieja cechy, ktore pozwolg Ci odkry¢ wigcej efektow poprzez spozywanie sktadnikow.

D

Moze i troll jest martwy, lecz nasza praca jeszcze sig nie skoriczyla. Gdy
plomienie zgasng, obejrzyj ciato potwora. Jesli masz szczescie, odnajdziesz
thuszcz, ktdry bedziesz mdgl sprzedad za dobrg ceng aptekarzowi. Jesli zas
sam masz smykatkg do alchemii, mozesz wygotowad thuszcz i uzywaé go do
tworzenia napojéw i mikstur.

— Finn, Zabijanie trolli
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ZAKLINANIE

Taklinanie: Wybierz przedmict, kidry mozesz albio amiszczyt, aby navczyé sie
jege zaklec, albo potqczyt 2 zokleciemi klejnotem duszy, by stworzyt
. Praedmiol magiczny.

Tdemi skccie:

Yedume horen

Praedmict @ lekuma bety

i)  TELAZNE BUTY

w13 6 25

Zaklinanie to sztuka nadawania magicznych wiasciwosci broniom i zbrojom. Aby stworzy¢
zaklety przedmiot, musisz zna¢ zaklecie, posiadac napetniony kamien duszy i przedmiot, ktory
mozna wyposazy¢, a ktory nie jest jeszcze zaklety. Im wyzsza Twoja umiejetnosc zaklinania, tym
lepszy efekt.

ZakleC uczysz sie, niszczac zaklete przedmioty. Mozesz to zrobic w magicznym katalizatorze.

_ORKOWY SZTYLET
= 76
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Wymaga: Orkowy sztylet, Absorpcja magi,

Napefnione kamienie duszy mozesz znalez¢ lub stworzy¢, uzywajac zaklecia ,Putapka duszy”,
ktore wiezi dusze potwora w pustym kamieniu duszy.

Niektore zaklgcia mozna zastosowac tylko na broni, inne zas tylko na odzieniu lub konkretnej
jego czesci. Zakleta brori ma okreslona ilo$¢ tadunkow, po zuzyciu ktdrych trzeba ja przefadowac.
Suwak mocy i wielkos¢ duszy w kamieniu okreslaja ilos¢ fadunkéw w broni.

Zaklecia na noszonych przez postac ubraniach i zbrojach sg trwate i nie trzeba ich
przefadowywac.
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KOWALSTWO
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Uzyj kuzni, by stworzy¢ nowa bron i zbroje. Im wyzsza jest Twoja umiejgtnos¢ kowalstwa, tym
lepsze rzeczy mozesz wykuwac. Podnos te umiejetnosc, tworzac i ulepszajac bron i zbroje,

cwiczac lub czytajac ksiazki.

Tworzenie broni i zbroi wymaga komponentow takich jak zelazo lub stal (mozna je znalez¢
podczas wedréwki po Swiecie) oraz wiedzy o tym, jak stworzy¢ dany przedmiot.
Aby odblokowac nowe rodzaje przedmiotow, wybieraj cechy z konstelacji kowalstwa.

Kamienie szlifierskie (osetki)
zwigkszaja obrazenia zadawane przez
bron. Aby naostrzy¢ bron, potrzebne Ci sg

odpowiednie materialy. To, o ile zwigksza sig |

obrazenia, jest zalezne od Twoich cech i od
umiejetnosci kowalstwa.

Warsztaty: mozesz za ich pomoca
zwiekszag jakos¢ zbroi. Niezbgdne

do tego sa odpowiednie materiaty.
Jakos¢ ulepszenia zalezna jest od Twoich
cech i od umiejgtnosci kowalstwa.

29

SKORZANA ZBROJA
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HUTNICTWO, GARBARSTWO IGOTOWANIE

B T

HUTNICTWO

W wielu miejscach na sSwiecie, zwtaszcza
w kopalniach, mozna znalez¢ rude.

W piecu hutniczym mozesz przetopic ja
na sztaby metalu niezbgdne do tworzenia
broni i zbroi.

GARBARSTWO

Na stojakach do garbowania mozesz
wygarbowac skory zdjete z zabitych
zwierzat. Im wigksze zwierze zabijesz,
tym wiecej surowca z niego uzyskasz.
Wygarbowana skdra cieta jest na pasy,
ktdrych uzywa sie do tworzenia

broni i zbroi.

GOTOWANIE

Garnki do gotowania pozwalajg Ci na
przygotowywanie potraw wywotujacych
PO Spozyciu réznego rodzaju tymezasowe
efekty. Kazdy z przepiséw wymaga
konkretnych sktadnikow, ktére mozesz
znalezé w Skyrim.




'KONIE, DOMY, KSIAZKI
I POJEMNIKI

ORGANICZONA GWARANCJA

Wiascicielowi niniejszego egzemplarza gry przystuguje licencja na korzystanie z zakupionego
programu. Obejmuje ona wytgcznie korzystanie z niniejszego oprogramowania na jednej stacji
roboczej (komputerze) oraz korzystanie z instrukcji obstugi i innych materiatow dotaczonych
do niniejszego egzemplarza oprogramowania. Wtascicielowi nie przystuguja zadne inne
specjalne prawa, w szczegélnosci prawo do nieautoryzowanego powielania oprogramowania
i materiatéw do niego dotaczonych, wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania catosci lub czesci
oprogramowania do pamigci wigcej niz jednego komputera oraz umieszczania oprogramowania
ani zadnej jego czesci lub dokumentacji w sieci Internet.

Cenega Poland Sp. z 0.0. udziela wiascicielowi ninigjszego produktu gwarancji na okres
14 dni, poczawszy od daty zakupu, obejmujgcej wady materiatowe lub produkcyjne nosnika
oprogramowania (ptyty CD-ROM/DVD/BluRay) oraz dotgczonej do niego dokumentaci
i opakowania. Gwarancja nie dotyczy oprogramowania ani wad nosnika spowodowanych

w jakikolwiek sposdb dziataniem wiasciciela egzemplarza gry.

W celu wykonania uprawniert gwarancyjnych, wiasciciel egzemplarza gry zgtasza pisemnie
wade sprzedawcy, od ktérego oprogramowanie nabyt, bgdz bezposrednio dystrybutorowi/
wydawcy programu w Polsce — Cenega Poland Sp. z 0.0. na adres: CENEGA Poland Sp. z 0.0.
Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa; telefonicznie pod numer: (22) 574 2 574; faksem pod
numer: (22) 574 2 555; za pomocg poczty elektronicznej na adres cok@cenega.com — opisujac
rodzaj problemu oraz podajac swoj adres i numer telefonu oraz date zakupu egzemplarza
oprogramowania.

KONIE

By wsig$¢ na konia, podejdZ do niego i nacisnij E. By galopowac, weisnij i przytrzymaj lewy Alt.
Weisnij E podczas jazdy, by zsigs¢. By kupi¢ konia, odwiedZ dowolng stajnig w poblizu duzego

miasta. Gdy szybko podrézujesz do miasta, Twdj ko umieszczany zostaje w stajni przy bramie

miejskiej.

'DOMY NA SPRZEDAZ
W kazdym duzym miescie znajduja sie domy, ktdre mozesz kupié. Po nabyciu domu mozesz
go umeblowac. Porozmawiaj z zarzadca jarla w danym miescie, by dowiedziec sie wigcej.

W terminie 7 dni od zgtoszenia reklamacii towaru przedstawiciel firmy Cenega Poland Sp. z 0.0.
skontaktuje sig telefonicznie lub za pomoca poczty elekironicznej ze zgtaszajacym w celu omowienia
szczegotow dotyczacych problemu i ustalenia sposobu przekazania reklamowanego egzemplarza
; oprogramowania do Genega Poland Sp. z 0.0.
KSIAZKI | INNE DOKUMENTY
Gdy aktywujesz ksigzke lub dokument, mozesz go przeczytac. Pézniej mozesz go wziac (E)
lub odtozy¢ (TAB). Uzywaj A i D, by przewracac strony.

W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania wraz z dowode!
zakupu Cenega Poland Sp. z 0.0. sprawdzi produkt i w przypadku uznania reklamacji przesle
zgtaszajgcemu, na wiasny koszt, wolny od wad egzemplarz programu.

Ksiegi umiejgtnosci przy pierwszym przeczytaniu poprawiajg jedng z umiejetnosci. Ksiegi czarow
pozwalaja nauczy¢ sie nowych czaréw, a po przeczytaniu obracajg sie w proch.

POJEMNIKI

Pojemniki to kufry, skrzynie, beczki, szafki, pudta, martwe ciata i inne. Aby otworzy¢ pojemnik,
nacisnij E. Jesli pojawia sie czerwony napis ,,0kradnij”, oznacza to, ze przedmioty w pojemniku
nalezg do kogo innego.

<
Uwaga! Nie pozostawiaj swoich rzeczy w pojemnikach, ktore nie naleza do Ciebie!

Gdy po nie wrdcisz, mozesz ich juz nie znalez¢. Jednym ze sposobow na zdobycie
pojemnikow jest kupienie domu.

¢




'CENTRUM OBSEUGI KLIENTA
W POLSCE

Rozwigzywanie podstawowych probleméw z grami na komputery osobiste (PC).

ZrobilisSmy wszystko, co w naszej mocy, aby uczyni¢ nasz produkt jak najbardziej zgodnym
z dostepnym aktualnie sprzetem. Jesli jednak napotkasz problemy w czasie korzystania z ktéregos
Z naszych programoéw, mozesz skontaktowac sie z naszym Centrum Obstugi Klienta.

Dane kontaktowe Centrum Obstugi Klienta Cenega Poland:
Adres pocztowy: Centrum Obstugi Klienta, Cenega Poland Sp. z 0.0.
ul. Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa
Numer telefonu: (22) 574 2 574 (od poniedziatku do pigtku, w godz. 9-17)
Faks: (22) 574 2 555

E-mail: cok@cenega.com

Strona WWW: www.cenega.pl

Przed kontaktem z Centrum Obstugi Klienta zalecamy wykonanie nastgpujacych czynnosci:

1. Jesli posiadasz dostep do Internetu, sugerujemy zacza¢ od sprawdzenia czy rozwigzanie
problemu nie znajduje sig na stronie www.cenega.pl/pomoc.php.

2. Zainstalowanie najnowszych uaktualnien do gry ze strony www.cenega.pl/pliki.php.
3. Aktualizacje sterownikéw do posiadanej karty graficznej:

dla kart NVIDIA® ze strony www.nvidia.pl (zaktadka Sterowniki);

dla kart ATI® ze strony www.amd.pl (zaktadka Wsparcie & Sterowniki);

dla pozostatych kart sugerujemy odwiedzenie strony internetowej producenta sprzetu.
4. Aktualizacje pakietu DirectX™ ze strony www.microsoft.pl.

5. Usunigcie z dysku twardego komputera programéw emulujacych wirtualne napedy oraz
wytaczenie na czas gry programow dziatajgcych w tle, w tym takze programu antywirusowego.

Uwaga: Aktualizacje sterownikdw i pozostatych komponentow systemu operacyjnego uzytkownik
wykonuje na wiasng odpowiedzialnosc. Ani wydawca gry, ani Centrum Obstugi Klienta — nie
biorg odpowiedzialnosci ze ew. problemy systemowo-sprzetowe powstafe na skutek niewfasciwie
przeprowadzonej instalacyi.

UWAGA: DZIAL POMOCY TECHNICZNEJ CENEGA POLAND NIE UDZIELA WSKAZOWEK
DOTYCZACYCH PROWADZENIA GRY. Nasi pracownicy nie sa upowaznieni i nie posiadaja
odpowiednich kwalifikacji do udzielania tego typu informacji.

Jesli powyzsze czynnosci nie przyniosa rezultatu prosimy o kontakt z Centrum Obstugi Klienta
(dane kontaktowe ponizej) i podanie nastepujacych informacii:

~ e Tytut oraz edycja gry (np. Kolekcja Klasyki, Premium Games itp.).
e Szczeg6towy opis problemu, z uwzglednieniem komunikatéw o btedach (jesli wystepuja).
o W przypadku problemdéw z kluczem aktywacyjnym, prosimy o podanie wadliwego klucza.

Prosimy takze o dotgczenie raportu dxdiag. Aby wykonac taki raport nalezy:

e 7 Menu START wybra¢ opcje Uruchom, a nastepnie w pole tekstowe wpisac: ,,dxdiag”
i nacisnac Enter. Uruchomiony zostanie program diagnostyczny, ktory przygotuje raport.

¢ Po wykonaniu raportu przez program, nalezy kliknac przycisk ,,Zapisz wszystkie informacje”
i zapisac go do pliku tekstowego (*.txt), a utworzony plik nalezy zatgczy¢ do maila ze zgtoszeniem.

2 Aby udzieli¢ Ci pomocy, potrzebujemy szczeg6towych danych Twojego komputera
~ i problemu, ktory wystapit. W przypadku, gdy nie dysponujesz ktéras z wymaganych
informacji, skontaktuj sie z dziatem pomocy technicznej producenta Twojego komputera,

zanim skontaktujesz sie z Centrum Obstugi Klienta naszej firmy. W przeciwnym przypadku

nie bedziemy mogli Ci pomdc w rozwigzaniu problemu.
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Rozwiazywanie podstawowych probleméw z grami na komputery osobiste (PC).

Zrobilismy wszystko, co w naszej mocy, aby uczyni¢ nasz produkt jak najbardziej zgodnym z dostep-
nym aktualnie sprzetem. Jesli jednak napotkasz problemy w czasie korzystania z ktéregos z naszych
programéw, mozesz skontaktowac sie z naszym Centrum Obstugi Klienta.

Przed kontaktem z Centrum Obstugi Klienta zalecamy wykonanie nastepujacych czynnosci:

1. Jedli posiadasz dostep do Internetu, sugerujemy zacza¢ od sprawdzenia czy rozwiazanie
problemu nie znajduije sie na stronie www.cenega.pl/pomoc.php.

hd

Zainstalowanie najnowszych uaktualnier do gry ze strony www.cenega.pl/pliki.php.
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Aktualizacje sterownikéw do posiadanej karty graficznej:

dla kart NVIDIA® ze strony www.nvidia.pl (zaktadka Sterowniki);

dla kart ATI® ze strony www.amd.pl (zaktadka Wsparcie & Sterowniki);

dla pozostatych kart sugerujemy odwiedzenie strony internetowej producenta sprzetu.
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Aktualizacje pakietu DirectX™ ze strony www.microsoft.pl.

o

Usuniecie z dysku twardego komputera programéw emulujacych wirtualne napedy oraz
wyfaczenie na czas gry programéw dziatajacych w tle, w tym takze programu antywirusowego.

Uwaga: Aktualizagje sterownikow i pozostatych komponentow systemu operacyjnego uzytkownik wykonuje
na wiasnq odpowiedzialnosc. Ani wydawca gry, ani Centrum Obstugi Klienta — nie biorg odpowiedzialnosci
ze ew. problemy systemowo-sprzetowe powstate na skutek niewfasciwie przeprowadzonej instalaji.

Jedli powyzsze czynnosci nie przyniosg rezultatu prosimy o kontakt z Centrum Obstugi Klienta (dane
kontaktowe ponizej) i podanie nastepujacych informacji:

«  Tytut oraz edycja gry (np. Kolekcja Klasyki, Premium Games itp.).
«  Szczegodtowy opis problemu, z uwzglednieniem komunikatéw o btedach (jesli wystepuja).
« W przypadku probleméw z kluczem aktywacyjnym, prosimy o podanie wadliwego klucza.

Prosimy takze o dotaczenie raportu dxdiag. Aby wykonac taki raport nalezy:
» ZMenu START wybra¢ opcje Uruchom, a nastepnie w pole tekstowe wpisac¢: ,,dxdiag” i nacisna¢
ENTER. Uruchomiony zostanie program diagnostyczny, ktéry przygotuje raport.

« Po wykonaniu raportu przez program, nalezy kliknac¢ przycisk ,Zapisz wszystkie informacje”
i zapisa¢ go do pliku tekstowego (*.txt), a utworzony plik nalezy zataczy¢ do maila ze zgtoszeniem.

Aby udzieli¢ Ci pomocy, potrzebujemy szczegétowych danych Twojego komputera i problemu, ktéry

wystapit. W przypadku, gdy nie dysponujesz ktoras z wymaganych informacji, skontaktuj sie z dziatem b
pomocy technicznej producenta Twojego komputera, zanim skontaktujesz si¢ z Centrum Obstugi
Klienta naszej firmy. W przeciwnym przypadku nie bedziemy mogli Ci poméc w rozwiazaniu problemu.

DANE KONTAKTOWE CENTRUM OBStUGI KLIENTA CENEGA POLAND:

Adres pocztowy: Centrum Obstugi Klienta, Cenega Poland Sp. z 0. o.

ul. Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa
Numer telefonu: (22) 574 2 574 (od poniedziatku do pigtku, w godzinach 9-17) :
Faks: (22) 574 2 555 :
E-mail: cok@cenega.com '

UWAGA: DZIAL POMOCY TECHNICZNEJ CENEGA POLAND NIE UDZIELA WSKAZOWEK DOTYCZACYCH
PROWADZENIA GRY. Nasi pracownicy nie sa up znieni i nie posiadaj; p ich kwalifikacji
do udzielania tego typu mformaqn.




KLUCZ AKTYWACYJNY DO GRY ,THE ELDER SCROLLS® V: SKYRIM™*"

“"%“J"* "“Bethesda ZeniMax’ s scaleform =

VIDEO

The Elder Scrolls® V: Skyrim™ © 2011 Bethesda Softworks LLC, firma ZeniMax Media. The Elder Scrolls, Skyrim, Bethesda,

Bethesda Game Studios, Bethesda Softworks, ZeniMax i powiazane loga sa zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami

towarowymi ZeniMax Media Inc. w USA i/lub innych krajach. Wszelkie prawa zastrzezone. Uzywa Havok™. © Prawa autorskie

1999-2011. Havok.com Inc. (lub jego licencjodawcy). Wszelkie prawa zastrzezone. Wejdz na www.havok.com, by dowiedziec sie

wiecej. Uzywa Scaleform GFx © 2009 Scaleform Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Uzywa Bink Video. Prawa autorskie

© 1997-2011 RAD Game Tools, Inc. FaceGen firmy Singular Inversions Inc. Oprogramowanie FaceFX zostato uzyte do animadji
twarzy. © 2002-2006, 0C3 Entertainment, Inc. i jego licencjodawcy. Wszelkie prawa zastrzezone.

Windows, przycisk Start Windows, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE oraz logo Xbox stanowia znaki handlowe grupy firm Microsoft,
a uzywanie logo ,Games for Windows" i przycisku Start Windows jest objete licencja Microsoft.





