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ZPRISTUPNENI DODATECNEHO OBSAHU

Dodate¢ny obsah se zpfistupni ve chvili, kdy spustite novou hru nebo nactete nékeerou z
uloZenych pozic. Pokud uz jste Skyrim nékdy hréli, uvidite své uloZené pozice v nabidce pro
na¢itdni a ukldddni. Diky tomu mizZete pokracovat se svou stdvajici postavou.

Dawnguard

Jakmile se vade postava dostane pfinejmensim na 10. drove, donesou se k vdm od strdz{ z hlavnich mést
zvésti o prastarém Fddu love upirt zndmych jako Strdzci Gsvitu. Pokud vaSe postava je$té nedosshla
10. trovné, piipadné cheete Strdzce Gsvitu najit na vlastni pést, mizZete se po jejich zdkladné podivat na
vychodojihovychod od Riftenu.

Hearthfire

Pokud uz jste dokoncili tkoly pro jarly Falkreathu, Hjalmarky nebo Jitfenky a ziskali jste si jejich davéru,
obdrzite dopis od spravcl piislusnych mést, ze kter¢ho se dozvite, Ze si mizete koupit vlastni pozemek.
Chcete-li si jej opravdu pofidit, musite mit u sebe piislusny dopis. Dostanete rizné pokyny a tikoly, jejichz
plnéni vis zavede za spravcem nebo jinym duleZitym piedstavitelem drzavy.

Pokud jste si diivéru jarlii jesté neziskali, vyhledd vés po dosazeni 9. tirovné posel. Piedd vam zpravu, kerd
vis vyzyvéd k ndvitévé jednotlivych jarlt, kde se miZe dozvédét o vyhoddch spolupréce a moznosti koupit si
pozemek. Jestlize je v okamziku instalace rozsifeni Hearhfire vade postava jiz na 9. Grovni nebo vyge, brzy se
v jakémkoli mésté nebo osadé dockd dopisu od posla.

Abyste si v dané drzavé mohli koupit pozemek, musite ziskat divéru jejiho jarla. K ziskdni jarlovy divéry je
zapotfebi splnit ur¢ité tikoly. Jakmile tak ucinite, dostanete dopis, ktery vds informuje o tom, Ze si miZete
koupit pozemek. Tento dopis je ke koupi nezbytny.

Jaké jsou konkrétni pozadavky pro ziskdni pozemku v kazdé drzave?
* Falkreath: Musite splnit tkoly Vzdcné dary a Zabij viidce banditt. Poté si pozemek muiZete
koupit od spréavkyné Nenji.
* Hjalmarka: Musite splnit tikol Vé¢ny odpocinek. Poté si pozemek mizete koupit od sprévce

Aslfura.

« Jitfenka: Musite splnit tkoly No¢n{ miira za bilého dne a Zabij obra. Méjte prosim na paméti,
ze ptedpokladem pro tikol Zabij obra je dosazen{ 22. drovné a splnéni tkolu pro daedry Noé¢ni
mira za bilého dne. V tomto piipadé si poté mizete pozemek koupit ptimo od jarla Skalda
Starsiho.

Dragonborn

Chcete-li zadit prozkoumdvat Solstheim, zamifte do pfistavu ve Vétrném Zlebu a najdéte Gjalunda Solnici.
Slouzi jako kapitan lodi a za mens{ v§imné vds bude ochoten na ostrov dopravit.

Hlavni déjov4 linie rozsifeni Dragonborn za¢ne kritce poté, co se po prvnim rozhovoru s Sedovousymi
pustite do hlavniho tkolu Roh Jurgena Vlddce vétru. Jakmile za¢nete tkol plnit, narazite na skupinu
kultistd, kteff probiraji pifbéh Dragonbornu.
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Funkce rodicovské kontroly systému Windows (Vista a Windows.7)-umozfiuje
rodiélim a opatrovnikiim omezit mladistvym pristup k hrdm uréenym pro dospélé

a urcit dobu, po kterou mohou hrdt. Vice informaci naleznete na strankach
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset.

INSTALACE A HRANI HRY

Skyrim nainstalujete tak, Ze vloZite disk s hrou do mechaniky a spustite soubor
setup.exe (nespusti-li se automaticky). Poté se staci fidit pokyny, které uvidite
na obrazovce. Po dokondeni instalace Skyrimu jej milzete spustit z nabidky Start nebo
poklepanim na jeho ikonu na ploSe.
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NOVA
Zapocnete zcela nové dobrodruzstvi.

NACiST
Umozni vam vybrat si nékterou z dfive
uloZenych her.

HLAVNI NABIDKA

Budete pokraGovat v hrani posledni ulozené hry.

Kamera z vlastniho pohledu
¢i z pohledu 3. osoby

T

Denik

f MyYs \
Pravé tlaCitko

Levé tlacitko:

i Pohyb kamerou I

OBSAH KE STAZENi
Zobrazi veskery stazeny obsah, ktery jste

Zobrazi seznam tvircti Skyrimu.

HERNI OBRAZOVKA

1. I

POSTUPUJES NA VYSSI UROVEN,

e
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ro KOMPAS
Ukazuje smér, mista a
znacky Ukold.

e JMENO CiLE
i Jméno zaméfené postavy
a ukazatel jejiho zdravi.

e ZAMEROVAC
Pomaha vam zaméfit
predméty a postavy.

a LEVA NEBO PRAVA RUKA

Ukazuje aktivni zbrané nebo kouzla.
Stit 1ze drZet pouze v levé ruce.

OBLIBENE
Seznam predmétl z inventare, které
jste oznadili jako oblibeng.

(6. POCITADLO $iP0

KdyZ jste vyzbrojeni lukem, zobrazuje

se zde celkovy podet Sipdl.

NABITi OCAROVANI

Zobrazuje zbyvajici pocet nabiti
oGarovangé zbrang.

A
a MANA “‘

Sesilani kouzel spotfebovava

manu. Ta se pak postupem ¢asu
pomalu obnovuje; proces regenerace
miZe byt urychlen vrozenymi silami
nékterych ras nebo oCarovanymi
predméty. Manu Ize regenerovat
také spankem, ¢ekanim nebo
vypitim lektvaru.

ZDRAVI

Zranéni, které jste schopni prezit.
Zdravi se obnovuje spankem,
Cekanim, pitim prislusnych lektvart,
jidiem nebo kouzly.

VYDRZ

Sprintovani, mocné Utoky

a mocné Udery spotfebovavaji

vydrz. VydrZ se postupem

¢asu také obnovuije; vrozeng sily
nékterych ras a o¢arované predméty
mohou tuto obnovu urychlit. Regeneraci
vydrZe napomahd rovnéz spanek,
Cekani, lektvary, jidio a kouzla.




KOMPAS

K CiLI UKOLU
CiL JE NUTNO
VLASTNi  AKTINIHO  PROJIT
SMER  ClL UKOLU DVERMI

_ OBJEVENE
NEPRITEL  MiSTO

NEOBJEVENE
misTo

lkony na kompasu ozna€uji zajimava mista v okoli, jako jsou podzemi, mésta nebo statky.
Znacky ukolli ukazuji smér, kterym lezi cil (i cile) vaSeho aktivniho Ukolu. Znacka vlastniho
cile ukazuje smér vami zvoleného mista, jeZ jste vyznacili na mapé svéta.

NABIDKA POSTAVY

- Nabidku postavy tvoff ctyfi zakladni sekce: magie, dovednosti, inventar a mapa.

- Jestlize ji chcete vyvolat, stisknéte klavesu Tab. Stiskem klaves WASD nebo smérovych Sipek
- vyberte odpovidajici nabidku, opétovnym stiskem stejné smérové Sipky ji pak oteviete. Kldvesy
WASD nebo smérovou Sipku miizete také podrzet a nabidku tak otevrit ihned.

D
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»T5, kdoZ usednou na cisarsky triin a zapali draci obné, jsou dozajista
y J %
Drakorozenymi — ditkazem je amulet, jejé nost, a planouct ohné. Ale
jie tomu tak proto, Ze jsou potomky drakii, nebo je to znament, Ze jim
pogebnal Akatosh? Dd se fici, Ze pravda je oboji a zdroveri ani jedno
— takové je bozské tajemstvi.”

/

- Emelene Madrine, Kniba o Drakorozeném
7\ .J
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V nabidce dovednosti uvidite kombinaci dovednosti a talentli své postavy. Je zde zobrazeno rovngéz jejf
jméno, dosazend Uroven a rasa.

DOVEDNOSTI
Méte celkem 18 dovednosti. Podvkaidou z nich se nachézi prouzek, podle kterého poznate, za jak
dlouho se tato dovednost zlepsi. Cim Castéji ji pouzivate, tim rychleji dojde k jejimu vylepSent.

POZITIVNi A NEGATIVNi MODIFIKATORY VLASTNOSTI

V dolni &4sti obrazovky je zndzoréno vase zdravi, mana a energie. Cervené zobrazené hodnoty jsou
negativné ovlivnény kouzly, schopnostmi, vrozenymi silami nebo jinymi U¢inky. Zelené zobrazené
hodnoty jsou naproti tomu ovlivnény pozitivng.

ZLEPSOVANI DOVEDNOSTI
A POSTUP NA DALSI UROVEN

ZLEPSOVANI DOVEDNOSTI
Existuji tfi zplisoby, jak vylepSit dovednost:

a naopak — ¢im vice jste ji vylepsili, tim pomaleji cely proces postupuije. Za jak dlouho se dana
dovednost vylepsi, zjistite z prisluSného prouzku v nabidce dovednosti.
e \cvik u jing postavy. Nekteré postavy vam za Uplatu dovednost vylepsi.
o Nalezeni knihy dovednosti. Existuji knihy, po jejichZ precteni se néktera konkréetni dovednost
vylepsi.
ZVYSOVANI UROVNE
Na dalSi troveri postoupite tehdy, kdyZ nékolikrat zlepSite libovolnou kombinaci svych dovednosti.
\lylepsite-li dovednosti vySSi drovné, tento proces se urychli. Pokud vas zajima, za jak dlouho
postoupite na dalsi troven, mlizete se podivat na prislusny prouzek v nabidce dovednosti.

POSTUP NA DALSi UROVEN
Kdyz postoupite na dalSi droven, musite se rozhodnout, jestli zvySite sve zdravi, manu, nebo ene
Budete mit také moznost vybrat si jeden talent. MiZete tak ucinit okamzité, nebo si to nechat
 na pozdgji '




Talenty jsou zviastni schopnosti a vylepSeni vaSich dovednosti. Vzdy, kdyZ postoupite na dalsi
Uroven, si mlizete vybrat jeden talent (nebo si tuto volbu nechat na pozdgji). Cheete-li si odemknout
novy talent, musite spliiovat stanovené pozadavky a mit vSechny pfedpoklady, jez tento talent
vyzaduje. Jestlize se vam tedy zalibilo napriklad ,niceni — obourucni sesilani“, musite si nejprve
vybrat novicovské niceni.

o Talent, ktery jste si vybrali (novicovské niceni)
e Talenty, které mate k dispozici (niceni — obourucni sesilani)
a Talenty, které si nemiiZete vybrat (dopad)

0126 ADUJE20 5 Nékteré talenty
maji vice stupridl
a Ize je vylepSovat

- U kazdého talentu vidite aktuaini stav své
opakované.

dovednosti a stav, jehoz potfebujete dosdhnout,
_ abyste si mohli dotycny talent vybrat. A
M N

»Mésta Skyrimu json Zivoucim ditkazem severské diivtipnosti a zrucnosti.

| Mistrovskym dilem mezi nimi jsou Samota, sidlo velekrile a hlavni mésto
provincie; Vétrny Zleb, staroddvny a uctivany klenot obklopeny snéhem;
Markarth, vytesany do pevné skily v dobich davno minuljch; Riften, usazeny
ve zlatjch stinech Padlého lesa, odkud pochdzi lahodné ryby a medovina;

a konelné Bily Priismyk, zbudovany kolem sini Jorrvaskru, domova

nejvznesenéjsich druzinikii a uctivané Nebeské kovdrny.”

— Hrothmund Drad{ srdce, Nordové Skyrimu
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V této nabidce uvidite vSechny své predméty. MiiZete je roztfidit do nékolika kategorif: véechny,
zbrané, wystroj, lektvary, jidlo, prisady, knihy, klice a riizné.

OVLADANI NABIDKY

Aa Dnebo SMEROVA SIPKA DOLEVA Enebo ENTER — nasazeni, pouZziti
Ci DOPRAVA — otevieni / zavieni seznamu Ci pfipraveni pfedmétu

Wa Snebo SMEROVA SIPKA NAHORU R— odhozenf predmétu

Ci DOLU — prochazeni mezi seznamy F— zafazeni predmétu

LEVE / PRAVE TLACITKO MYS$]— uchopeni mezi oblibené
zbrané do levé Ci pravé ruky

Nosnost: Celkova hmotnost véci, které unesete, aniz byste byli nadmémé pretizeni.
Maximalni-nosnost je odvozena od hrdinovy hodnoty energie.

Zlato: Zde vidite, kolik viastnite zlata.

Kvalita zbroje: Spojené Ucinky vaseho fyzického brnéni, aktivni kouzelné zbroje

a odpovidajicich talentd.

Zranéni: Celkové zranéni, které dokazete ustédrit soucasnou zbrani (nebo zbranémi).

OBLIBENE

V nabidkach pfedmétll a kouzel si miZete vybrat své oblibené polozky. Staci zvolit zbrar,
brnéni, kouzlo nebo predmét, ktery cheete oznacit, a stisknout klavesu F.

Béhem hrani hry zobrazite seznam oblibenych poloZek stiskem klavesy @, mezi jednotlivymi
polozkami potom prochézite pomoci kiaves WASD nebo smérovych Sipek. Pfedmét se nasazuje
stisknutim kldvesy Enebo Enter, a chcete-li si rychle prehodit zbrangé mezi levou a pravou
rukou, poslouz vam LEVE & PRAVE KOLEGKO MYS].

Méte také moznost pfifazovat primarni a sekundami klavesove zkratky — staci stiskem
klavesy F zobrazit nabidku inventare Gi kouzel a asi vtefinu podrzZet nékterou z Giselnych Klaves
(1 az 8) z nabidky oblibenych. BEhem hrani se mezi témito predméty prepindte stiskem
piislusné Ciselng klavesy.
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{ NABIDKA KOUZEL

Iikieni | <D NIEENI

0aNOVA

JISKRENi

Novaiek

KOUZLA
Usp&snym sesilanim kouzel zvySuiete své dovednosti v dané Skole magie. Nové kouzla je mozné
zakoupit u prodejci nebo se je mizete naucit z kouzelnych knih, které najdete vSude mozné po svéte.

VROZENE SiLY

Stisknete-li klavesu Z, pouZijete pripravenou vrozenou silu. Kazda rasa zacind s jedine¢nou
vrozenou silou; dalsi Ize pak ziskat v pribéhu dobrodruzstvi. Naraz mizete mit pripravenu pouze
jednu vrozenou silu a vétSinu z nich Ize pouZit jen jednou denng.

REVY

Revy jsou zyléétni kombinace draciho jazyka s mocnymi Ucinky. Pripraveny fev pouZijete stiskem
kldvesy Z. Cim déle ji budete drZet, tim vice slov vyslovite a tim mocnéjsich Gcinki dosdhnete.
Nardz Ize mit pfipravenu pouze jednu vrozenou silu nebo fev.

Po pouZiti fevu budete muset néjakou dobu pockat, nez budete moci zafvat znovu. Behem tohoto
- dobijeni bude kompas blikat. Jakmile blikat prestane, mizete své hlasivky opét dle libosti potrapit.

Cheete-li se nau€it novy druh fevu, musite nejprve nalézt jednu ze zvlastnich zdi, na které jsou
= _jeho slova napsana. Az si prislusné slabiky osvojite, budete si muset dany druh fevu odemknout
< draci dusf; teprve poté jej budete moci pouZivat. Draci duse ziskate za zabijeni draki.

; A
o

'\ Vaneseni ndvstévnici z Cyrodiilu vétsinou ze Skyrimu spatii jen o mdlo vice,

nez co nabizi pohled z okna koldrn. Tato drsnd a necivilizovand provincie

md sice k pohostinnosti daleko, vyznacuje se ale také divokou krdson a nabizi
Prekrdsné scenérie a vizasné zazraky privody tém, kteri je chtéji vybledat a maji
dostateiné vytiibeny vkus, aby je mobli skutecné ocenit.”

— Marcius Carvain, Dobrodrubii priwodce Skyrimem

MAPY A RYCHLE CESTOVANI

(€] Bily Prismyk

Miini maga

MAPA SVETA
Mapa svéta zobrazuje celou skyrimskou provincii. KdyZ najedete mysi nad ikonu, zobrazi
se informace o prislusném misté. Mapou pohybujete pomoci mysi, koleCkem priblizujete
a oddalujete nahled a stiskem kldvesy E vycentrujete mapu na svou soucasnou pozici.
Mistni mapa, kterou zapnete stiskem klavesy L, pak ukazuje vase bezprostredni okoli.
A\
B a
Vase pozice: Sipka vyznacuje vasi pozici na
mapé a smér, kterym jste otoceni.

Cile ukolu: Cile aktivniho tkolu jsou dany tim, které
Ukoly méate v soucasnosti aktivni

Vlastni cil: Kliknete-li na mapé na libovolné misto,
miZete na néj umistit znacku.

" J

p -
mEy

RYCHLE CESTOVANI

Jestlize kliknete na poZadované misto na mapé a nasledné na moznost rychlého cestovani,
vzapéti se do dané oblasti presunete. Tento zplisob prepravy nelze pouZzit ve chvili, kdy
bojujete nebo se nachazite uvniti budovy. Béhem rychlého cestovani uplyne mnoZzstvi Gasu
primo Umérné tomu, jakou vzdalenost prekondvate. Mate-li koné, bude cestovat s vami. Kdyz

Y4 Stdvajici poloha

Objevené misto: Prostfednictvim
vysvicené znacky mlizete na dané
misto rychle odcestovat.

Znamé misto: O mistech oznaGenych
tmavymi znackami vite, nem(izete na
né vSak rychle odcestovat do doby,
nez je poprvé navstivite.




Denik otevrete stiskem klavesy J.
Kliknutim na hlaviéku prislusné nabidky
v horni Casti zobrazite dkoly, statistiky
a nabidku systému.

UKoLyY

Chcete-li tkol oznacit jako aktivni,
vyberte jgj a stisknéte klavesu Enter.
Aktivaci Ukolu pridate jeho cil (€i cile)
na kompas, mapu svéta a mistni mapy.

Kategorie ,rlizné* obsahuje zvlastni
cile, které mohou vést k novym
tkolCim, mist(im a odménam.

UKAZAT NA MAPE
Stiskem kldvesy X oteviete mapu svéta
a zobrazite na ni umisténi cile Ukolu.

HLAVNI STATISTIKY
\/ hlavnich statistikdch uvidite
informace o svém postupu hrou

SYSTEMOVA NABIDKA

ULOZIT ZVUK

Zde miZete hru kdykoliv ru¢né uloZit. Na tomto misté mdzete ménit trovefi
hlasitosti zvuku.

et X ey OVLADANi

Tady si miiZete vybrat nékterou z dfive uloZenych her. V této nabidce si mézste prizpisobit

NASTAVENi ovladani hry.
HRA NAPOVEDA
V této nabidce miiZete upravit obtiznost hry Zde najdete dalsf informace o tom,
(jak t&Zké budou souboje), zménit citlivost rozhliZzent, jak hrét tuto hru.
prevratit osu Y, zménit nastaveni automatického KONEC
ukladani a zapnout nebo vypnout vibrace.

Ukon¢i hru a vrati vas do hlavni nabidky.
ZOBRAZENi

V této nabidce Ize zménit jas a prlihlednost ukazatelli

na obrazovce. Také zde miZete zapnout nebo vypnout

zaméfovaci kiiZ, titulky rozhovort a titulky celkové.

i

ROZHOVORY, SMENNY
OBCHOD A ZOLDNERI

ROZHOVORY
Cheete-li si s nékym promluvit, stisknéte klavesu E. Konverzaci ukoncite stiskem klavesy TAB.

@ Jméno postavy
e Témata, ktera jste jeSté neprobrali

€ Témata, o kterych jste se jiz bavili

MOZNOSTI ROZHOVORU

Seznam témat, o kterych si mlizete s doty¢nou osobou promluvit. Pro zobrazeni nékterych témat
je tfeba se v seznamu posunout dold. Prodiskutovani nékterych polozek v seznamu miize pringst
nové moznosti rozhovoru. Vysvicena témata znaci namety, jez jste jeSté neprobrali. Tmave
zobrazend jsou pak ta, o kterych jste jiz mluvili, mohou vSak obsahovat dalSi namety.

Cas od &asu se stane, 7e budete od nékoho pottebovat vice informaci. V takovém pripadé
se objevi zvlaStni moznosti rozhovoru, véetné nésleduiicich:

Presvédcovani: Pokusite se svou vyfecnosti presvedcit oponenta, aby vam néco prozradil.
Mate-li dovednost Fecnictvi na vySSi Urovni, vaSe Sance na Uspésné presveédceni budou vetsi.
ZastraSovani: Pokusite se dotyéného primét k hovoru pohréizkou nasili, Uspéch zavisf na
Urovni vasi dovednosti fecnictvi a na drovni postavy.

Podplaceni: Zacinkdte méscem zlatakil a pokusite se svého oponenta podplatit.

Rvacka: Zahdjite s postavou péstni souboj; zvitézite-li, ziskate poZadovang informace.
Ani jeden z vas sice béhem péstniho souboje nem(ize zemrit, pouZijete-li vsak zbrari,
souboj se mlize zménit na skute¢ny boj, jenz je povazovan za zlogin.

VYCVIK DOVEDNOSTI
Nekteré postavy vas mohou za urcity obnos vycvicit a vylepsit tak vase dovednosti.
Pro kazdou dovednost existuje jen omezeny pocet trenéril a Skolitelil a Jen nékolik
7 nich dokaze vyucovat dovednosti na vyssi drovni.



OBLECENI

LEXTVARY

STRIBRNY PRSTEN
0.3 92

OBCHODOVANI
Pri nakupovani se zobrazi vas a prodejclv inventar. Pfedméty nad délici Garou patfi prodejci,
ty pod ni jsou vaSe.

Chcete-li si néco koupit, vyberte si zvoleny predmeét z prodejcova inventare. Mate také moznost
prodavat své véci — stacf je jednoduSe vybrat z inventare. Prodejci od vas odkoupi pouze predméty
toho druhu, se kterym sami obchoduji, takze v seznamu ziejmeé nenajdete vSechny své véci.

Ceny, za které nakupujete a prodavate predméty, zavisi na vasi dovednosti fecnictvi a na
talentech. Obchodovénim zlepSujete dovednost fecnictvi.

?OLDNERI A PRATELE

Zoldnéfe najdete v hospodéch po celém svété. Tyto bojovniky si mliZete najmout, aby bojovali
po vaSem hoku, a udilet jim rozkazy. Mohou za vas také nosit vase vybaveni. Kazda najemna
0soba md svou bojovou specializaci.

" Pratelé vam nekdy dovoli, abyste si z jejich inventare vzali nékteré predmety jako darky,
a v jistych pripadech dokonce budou ochotni se k vam pridat. Ob¢as jim miZete dat na
:.f-' oplatku také ngjaky dar.

'VELENi SPOLECNiKOM
- Zaméfte pozadovaného spolecnika a stiskem a piidrzenim klévesy E se prepnéte do veliciho
madu. V ném mtiZete svému spolecnikovi prikazat, aby:

¢ Pockal na uréitém misté
¢ Pouzil néjaky predmét ve svém okoli, napfiklad paku nebo Zidli

e Zautocil na nepritele
o Oteviel zamcené dvere nebo tlozisté
o Sebral riizné predméty ze svého okoli

Existuji spolecnici, kterym nemiiZete velet, a néktefi zase nebudou schopni spinit urcité prikazy. y
Uvédomte si také to, Ze straze vas budou vinit i za zlo€iny, jez spachaji vasi spolecnici.

| pro velmi schopného dobrodruha je Skyrim velmi nebezpeéné misto. Bez znalosti
zaklad(l boje dlouho neprezijete.

D

r;B;ANE

Ve svété Skyrimu existuje mnoho druh(i
Zbrani. Zranéni, které uStédfite, zavisi

na samotné zbrani, vasich dovednostech
zbranémi se macha pomaleji a za stejny
¢asovy Usek mohou v souhrnu zplisobit
men§i zranéni nez lehci a rychlejsi zbrané.
TezSi zbrané také zpomaluji vaSe pohyby.

UTOKY NABLIZKO

RozliSujeme dva typy Gtokd: zakladni
amocné. Zakladni Utoky jsou rychlé, zplisobf
vSak relativné malé zranéni; mocné ttoky jsou
pomalejsi, ustédii vSak mnohem vétsi zranéni.
Zékladni (itok provedste kliknutim LEVEHO
TLACITKA MYS]. Mocny Utok vykonéte
podrzenim LEVEHO TLAGITKA MYS].

LUKOSTRELBA

Cheete-li wystFelit z luku, podrzte LEVE
TLAGITKO MYS$] (tim natéhnete tétivu

na maximum) a poté ji uvolnénim LEVEHO
TLACITKA MYS] pustte a wstrelte ip. PIné
natazeni ttivy pro maximalng silny vystrel
chvili trva. LuciStnické schopnosti, jako je
napfiklad priblizeni pohledu pfi stfelbé, ziskéte
vybirdnim talent(i z kategorie ,stielec’.

JEDNORUCNI A OBOURUCNI ZBRANE
Nekteré zbrané jako dyky, mece, palcaty
a valetné sekery jsou jednorucni a Ize je
pouZivat bud spolecné se Stitem, nebo

I mizete drzet v kazdé ruce jednu. Jiné

VA

VAl

zbrané jako bojové sekery, velké mece 1
a valecna kladiva vyZzaduiji obé ruce

a na Stit i zbran v druhé ruce tak budeme
muset zapomenout. Obouruéni zbrané
jsou pomalejsi, plisobi vSak vétsi zranéni.

KRYTi

Kryjete se podrzenim PRAVEHO
TLACITKA MYSI. Kryti titem nebo zbrani
snizuje zranéni, které utrzite. Stity jsou

pii kryti G¢inngjSi neZ zbrané. Chcete-li
udefit $titem nebo zbrani, podrzte PRAVE
TLACITKO MYS] a Kiikngte LEVYM
TLACITKEM MYS. Pod tihou tderu
miiZe protivnik zakolisat a vy tak ziskate
prileZitost na néj zautocit. Udefit mlizete
pouze tehdy, mate-li dostatek energie.

ZBROJ

Kazda soucést zbroje, kterou mate

na sobé, zvySuje vasi celkovou ochranu
zvanou kvalita zbroje. Cim wy3&f

je kvalita vasi zbroje, tim Iépe jste

chranéni. Sila ochrany, kterou vam zbroj
poskytuje, zavisi na samotné zbroji, vasi
dovednosti spojené s timto typem zrboje

a odpovidajicich talentech, je7 jste si vybrali.

ODLOZENi ZBRANi

Pokud bojujete s pfitelem nebo
strazcem, miZete schovat zbrafi

a tak naznait, Ze se hodldte vzdat.
Bude-li s tim vas protivnik srozumén,
prestane bojovat.

A4

»Kryt, protititok, tider! Uder na né, kdyz se nemohou brinit! Od nich se Zddného
slitovdni nedockds, tak proc bys jim ho mél prokazovat sam? Tajemstvi boje
spoctvd v titoku, klic je v tom, Ze musis udefit brzy a ani na okamZik nepovolit.”

— Eduardo Corvus, Zabij, nebo budes zabit




PLIZENI, KAPSARSTVI

A VYHACKOVAVANI ZAMKU
PLIZENI

Mad plizeni se zapind a vypina kldvesou LEVY CTRL. Diky plizeni budete moci vybirat cizi kapsy

a provadét kradmé a mocné Utoky. KdyZ se skrcite, objevi se ikona, podle které poznate, jak se vam,
kradmy pohyb daff:

Ve
wV
Jestlize je oko UpIné oteviené,
muiZete byt snadno zpozorovani.
Je-li napil zaviené, existuje nebezpedi,
Ze si vas nékdo vSimne.

Pokud je zcela zaviené, jste spolehlivé
skryti pred zraky ostatnich.
N

KdyZ se oko Uplné otevi'e a zobrazi se népis ,NA OCICHY, znamend to, 7e opodal stoji nepfitel, ktery i
vas v8iml a chysta se k ttoku. Jestlize se naopak UipIng zavie a objevi se napis ,V UKRYTU*, mlizete si
byt jisti, Ze 0 vés Zadny z okolnich protivnik(i nevi, pripadng Ze po vas vasi soupefi prestali patrat.
To, jak dobe jste ukryti, zavisi na mnoha faktorech:
e Dovednost plizeni vim pomaha pouze tehdy, kdyz se skréite. Cim vy3si

je Urover této dovednosti, tim snazsi pro vas bude zistat ve skrytu, Zvysit si ji miiZete

zdarilymi kradmymi Uitoky nebo plizenim v zorném poli cile. Existuje také mnoho , plizicich*

talentd, které vam poskytnou piislusné bonusy.

e Dohled: Pokud vas nepfitel nevidi, prudce klesé Sance, Ze vas zpozoruije.
e Tma: V temnych oblastech se snaze skryjete.

o Pohyh: Jestlize se viibec nehybete, vSimne se vas jen opravdu cvicené oko. Pokud
se naopak rozbéhnete, s nejvétsi pravdépodobnosti na sebe upoutate néci pozomost.
e Hluk: Obourucni zbrané nadélaji spoustu hluku. Jednoruéni zbrané jsou tiSSi; dyky
a luky pak nevydavaji témér Zadny hluk. Sesilani kouzel vydava hluk i svétlo a konec¢né
t6Z8i brnéni nadéla pri pohybu vetsi ramus nez lehci zbroj.

% + KdyZ zatitoGite na nepritele, ktery sivas nevsiml, dostanete bonus ke zplisobenému zranén;
- jeho rozsah zavisi na zbrani a mize byt zvySen talenty.

Nepratelé na zvuky ve svém okoli pochopitelné reaguji, at uz se jednd napfiklad o dopad Sipli
nebo o spusténi pasti. Toho muizete nékdy vyuzit k odlakani protivnika z jeho pozice.

KAPSARSTVI
Chcete-li nékomu vybrat kapsy, musite se plizit. Prikradte se k cili a stisknéte klavesu, kterou
- méte prifazenu pro akci — tim zobrazite jeho inventar. Vyberte predmét, ktery chcete ukrast, nebo

~ oznacte mezi svymi vécmi tu, jiz cheete svemu sokovi podstréit. Pokud si povedete dobre, pfedmét
se ocitne ve vaSem (pfipadné protivnikove) inventdri. Pocitejte v3ak s tim, Ze pokud vas béhem
pokusu o kradez nékdo zpozoruje, nahlasi vas jako zlocince a predmét zlistane tam, kde byl.

Cim vy3si je vase dovednost kapsarstyi, tim mensi je Sance, Ze vés nékdo pfistihne. Pouhé
prohlizeni inventdre cizi postavy neni povazovéno za zlo€in.

VYHAGKOVAVANi ZAMKO

Stiskem klaves A a D otacite zamkem, mysi pak pohybuijete $perhakem. Cim blize spravné
pozici je Sperhak ve chvili, kdy jim pohybuiete, tim vice se zdmek otoéi, neZ se Sperhak zlomi.
Zéamek se piné otoCi a otevie pouze tehdy, je-li Sperhak ve spravné pozici.

ZLOCIN A TREST

ZLOCIN, ODMENA ZA DOPADENI A VEZENI

Nasledujici ¢iny jsou povazovany za zloCin; budete-li pfi nich pfistizeni, budete nahlaseni: kradeze
predmétd nebo koni, kapsérstvi, vyhdckovani zamku s pomoci $perhaku, nedovoleny vstup,
zahdjeni boje (obrana proti ttoku se ovSem za zlocin nepovazuje) nebo zabiti nedto¢ici postavy.

Nahlasi-li nékdo zlocin, bude na vas ve meéste, kde se zrovna nachazite, vypsana odmeéna.
\lySe této odmeny zdvisi na zavaznosti prestupku, ktery jste spachali.

Kazdy, kdo vas pfi pachani zloGinu spatfi, se stava svedkem. Pokud se vam podafi zlikvidovat
vSechny svédky kratce poté, co zloGin spachéte, zamezite vypsani odmény za dopadeni.

Je-li za naSi hlavu vypsana odmeéna, straze, které vas uvidi, vas zatknou. Pokud se pokusite
utéci, budou vés pronasledovat. V pfipadeé, Ze se vam podafi uniknout do jiného mésta nebo
vesnice, kde na vas odména vypsand neni, nebudou si vas tamni stréze vSimat.

Kdyz se strazim podafi vas dopadnout, mate obvykle nasledujici moznosti:

e Zaplatit vypsanou odménu a vyhnout se tak vézeni. VeSkeré ukradené véci
z vaseho inventdre, véetné téch, které jste ukradli nezpozorovani, zmizi.

¢ Branit se zatéeni. Budete-Ii se branit, straze na vés zalitoci. Pokud uniknete, v daném
mésté ¢i vesnici zlistane na vasi hlavu vypsana odména, a jakmile se tam vratite, straze
se vés opet pokusi zadrzet. Jestlize schovate zbrari a vzdate se, je mozné, ze na vas
prestanou Utocit — to zavisi na vasi poveésti — pocitejte vSak s tim, Ze vas vzapéti zatknou.

o Jit do vézeni a vyhnout se tak pokuté. KdyZ vas zaviou do vézeni, miizete
se pokusit oteviit zamek své cely a nepozorované uniknout. Cheete-li si svj trest
odsedgt, lehnéte si na postel v cele a po uplynuti doby trestu se ocitnete pred
vézenim. V zavislosti na délce trestu je mozné, Ze prijdete o sviij pokrok ve
zlepSovani dovednosti.




ALCHYMIE

Abchymie: Michej prisody o vytvdiej kouzelng bektvary

PRISADY

Obozsit acergi

Alchymistické prisady najdete vSude po Skyrimu. Na alchymistickych pracovnich stolech miizete
smichat pfisady s podobnymi Ucinky a vytvorit tak lektvary nebo jedy. Vypitim lektvaru se vas
hrdina posili, zatimco jedem si miize potfit zbrar a privodit tak své obéti dodatecné zranéni.

Cim vy35i je vase dovednost alchymie, tim mocnéjsf lektvary a jedy dokaZete namichat. Tuto
dovednost zlepsujete konzumaci prisad a michanim lektvarti a jedd.

VSechny prisady majf Ctyri riizné Gcinky. Prvni G¢inek odhalite tak, Ze danou poZivatinu snite,

0 zbyvajicich tcincich se dozvite, kdyz budete experimentovat a prisady mezi sebou riizné
kombinovat. Pokud se lektvar nebo jed nepodari namichat, pfisady nebudou mit Zadny spolec¢ny
ucinek. Lze si rovnéz vybrat talenty, diky kterym dokézete po poZiti zvolené pfisady zjistit vice
jejich Ucinka.

VN
< ™

»Troll je sice mrtvy, tvij iikol ale jesté neni u konce. Pockej, az plameny

uhasnou, a potom prozkoumej trollovu mrtvolu. Kdyz budes mit stésti,
najdes tukové vicky, za které ti v apatyce vyplati péknou sumicku. A pokud
se sam zabyvds alchymii, mies si tuk vyskvarit a pouzivat ho do riznych
lektvard; a napoji.”

— Finn, Zabijeni trolli

/D
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OCAROVANI

w

vybrat ipiedmé1, kiery chees znifit, o zjistit tok jeho
izt zkombinoval predmél, ofarovini o kdmen dusi o
vytvoril fok mogicke viybavend.

OCELOVY PALCAT
11 14

Vyzoduje:
E | Zvolit ik Odejt |1 Thatorit

Ocarovanim se rozumi umeéni propijcovat zbrojim a zbranim kouzelné (i¢inky. Cheete-li
vyrobit kouzelny piedmét, musite se naucit patficné ocarovani, mit naplnény kamen duse
a samoziejmeé vlastnit vhodnou neoCarovanou véc. Gim vySsi je vase dovednost ocarovani,

Ocarovani se mizete naucit rozbijenim kouzelnych predméttl. Pokud tedy najdete néjakou
oCarovanou Vec, kterou budete chtit znicit, odneste ji k oCarovavacimu aparatu.

OCELOVY PALCAT

a1 & 8
Enter. POTVRDIT Teh Zrudil

VyZoduje: Ocelovy palcat, Mrazivé poskozeni,

Napinéné kameny duse Ize nalézt riizné po svété, ale mizete si je také vyrobit pomoci kouzla
,uvéznéni duse”, jehoz prostrednictvim polapite dusi daného stvoreni a viozite ji do prazdného
kamene duse.

Nektera oéarovani Ize pouzit pouze na zbrané, jind potom na odévni soucasti, brnéni nebo
jen jejich vybrané druhy. Kazdé pouZiti oarované zbrané spotrebuje jedno nabiti, a kdyz

se ocarovani zcela vybije, bude tfeba je doplnit. MnoZstvi nabiti, jimiz bude ocarovana zbra
disponovat, uréujete posuvnikem vykonu a velikosti duse v pouzitém kameni.

Ocarovani odévnich soucasti a brnénf jsou trvala a nen tfeba je dopliovat.




TAVENI RUDY, VYDELAVANI KUZI A VARENI

Kowarska vyhed: vol predmét, kiery chees vyrobit

TAVENI RUDY

Rdzné po svété, obvykle v dolech, miizete
narazit na surovou rudu. V tavici peci Ize
tuto rudu pretavit na kovové ingoty, které
jsou zapotrebi pro kovani zbrani a zbroji.

PORITE
(CISARSKH

OCELOVE &

DCELOVA ZBROJ
42 35 75

Vyioduje: 3 Kogony pasek (3), Tokeani ingol (6) N

E Wytwsfil 1 Odejl b 25

V kovarnach miiZete vyrdbét nové zbrané a zbroje. Cim vy3i hodnotu dovednosti kovarstvi
mate, tim lepsi zbrané a zbroje dokazete ukovat. Tuto dovednost mizete zlepSit vyrabénim nebo
vylepSovanim zbrani a zbroji, vycvikem nebo ¢tenim knih dovednosti. VYDELAVANI KOZi
Na koZeluzskych ramech Ize ususit

zviteci kilze a ziskat tak surovou useri.

Cim v&tsi je zvite, tim vice usné z jeho kiize
ziskate. Surova usen se nafeZe na kozené
prouzky, které se pak pouZivaji pfi vyrobé
zbroji a zbrani.

Pro ukovani zbrané nebo zbroje budete potfebovat urcité suroviny, které najdete vSude mozné
po svete, napr. zelezo nebo ocel, a také si budete muset nékde zjistit, jak danou véc vyrobit.
Nové zbrané a zbroje odemykate vybérem odpovidajicich talentti z oboru kovérstvi.

Ponky: NabrouSenim zvysite zranéni, jez
vase zbrai zplisobuje.

NavySeni zranéni zavisi na vasi dovednosti
Kkovérstvi a na odpovidajicich talentech,
pocitejte vSak s tim, Ze si budete muset
opatfit-potfebny materidl.

VARENI

V hrncich si méiZete pripravit nejriiznéjsi
pokrmy, které propdjcuji rozmanité
docasné Ucinky. Na kazdy recept jsou
potfeba urcité kuchynské prisady, které
najdete po celém Skyrimu.

Pracovni stoly: Na pracovnim stole

si miizete vylepsit kvalitu zbroje.
ZlepSeni kvality zbroje zavisi na vasi
dovednosti kovarstvi a na odpovidajicich
talentech a ani tady se neobejdete

bez urcitych surovin.




KONE, DOMY, KNIHY
A ULOZISTE

INSTALACIA A HRANIE HRY

Skyrim nainStalujete tak, Ze vioZite disk s hrou do mechaniky a spustite subor setup.exe
(ak sa nespusti automaticky). Potom sa stagi riadit pokynmi, ktoré uvidite na obrazovke.
Po dokondeni instalacie Skyrimu ho moZete spustit z ponuky Start alebo poklopkanim
na jeho ikonu na ploche.

OVLADANIE HRY

Vlyvold ponuku Rychlo pristupné

pozastavenej hry predmety
I
Schopnosti, kizla, Tasenie / skry‘[ig {
inventar, mapa Oblibené Aktivacia  Zorane -~ Cakanie  Inventar  Cakanie

KONE
Cheete-li se vySvihnout na koné, pristupte k nému a stisknéte kidvesu E. Do cvalu prejdete stiskem
a podrzenim klévesy LEVY ALT. Kdy? za jizdy stisknete klavesu E, seskotite na zem. Viastniho koné
si mizete koupit ve stdjich za hradbami kazdého vétsiho mésta. Pokud zvolite moznost rychlého
cestovani do jiného mésta, vas ki bude ustajen v mistnich stajich za méstskymi branami.

D0 aun oo

Kamera z viastného pohladu

Prepnutie o
Ci z pohladu 3. osoby

chddze a behu

DOMY NA PRODEJ
V/ kazdém vétsim meésté narazite na domy uréené k prodeji. Jakmile si diim koupite, miiZete jej

zait zafizovat. Vice informaci ziskéte od jarlova komoiho, jen? se nachdzi v kazdém velkém méste. CAPSLOCK

'KNIHY A DALSi DOKUMENTY
‘__"ét‘- KdyZ ,pouzijete” knihu nebo dokument, miZete si je precist. Poté je bud' vrétite zpétky (TAB),
= nebo si je vezmete s sebou (E). Strankami knihy otacite prostrednictvim klaves Aa D.

Chodza Rev  Beh priamo  Ponuka mapy

Ponuka
SHIFT @ @ @ SChOpnOS“

Skréenie Sprint

|
[ SPACE

Pravé tlaCidlo
Lavé tlacidl

Kdyz si poprvé prectete knihu nékteré dovednosti, dotyéné umeéni se zlepsi. V knihach kouzel se
mizete naucit novym zaklinadiiim, pocitejte vSak s tim, Ze po precteni se kouzelny svazek znici.

ULOZISTE
UloZisti se rozumi truhlice, bedny, sudy, zasuvky, krabice, mrtvoly lidi i priSer a dalsi objekty.
Oteviete je stiskem kldvesy A. Pokud je text ,otevfit* zobrazen Cervené, znamena to, ze
predméty uvnitt vlastni nékdo jiny.

Skok

4

UPOZORNENI! Nenechdvejte Z4dné véci v Ulozistich, kterd vam nepatfil AZ se pro
né vratite, uz tam nemusf byt. Jednim ze zpisobd, jak se stat vlastnikem Uloziste,
je zakoupeni domu.

*




