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JOGANDO CONTEUDO ADICIONAL

Para jogar contetido adicional, instale o pacote de contetido adicional apropriado. Certifique-se de escolher o
idioma correto para cada pacote de contetido, se necessdrio. Se vocé jd jogou Skyrim, vocé verd seus jogos salvos
nos menus Load/Save para que vocé possa continuar com um personagem j4 existente.

Dawnguard

Assim que seu personagem atingir nivel 10 ou maior, vocé ouvird rumores de guardas nas principais cidades sobre
uma antiga ordem de cagadores de vampiros conhecida como Dawnguard. Se o seu personagem estd abaixo do
nivel 10 ou se vocé quiser encontrar a Dawnguard sozinho, vocé pode procurar a base deles a sudeste de Riften.

Hearthfire

Se vocé j& completou tarefas para os Jarls de Falkreath, Hjaalmarch ou Dawnstar e ganhou a confianga deles,

vocé ird receber uma carta do administrador das respectivas cidades avisando que hd terrenos disponiveis para
compra. Vocé precisa ter esta carta para comprar terrenos. Vocé vai receber um objetivo variado e um alvo de
missdo que aponta para o administrador ou autoridade daquele territério.

Se vocé ainda nao conquistou a confianga dos Jarls, vocé receberd uma carta via mensageiro assim que seu personagem
atingir nivel 9 ou maior. A carta incentiva seu personagem a visitar e aprender sobre os beneficios de trabalhar para os
Jarls e a possibilidade de comprar terrenos. Se o seu personagem jd tiver atingido nivel 9 ou maior quando Hearthfire
for instalado, vocé receberd a carta via mensageiro assim que visitar uma cidade ou assentamento.

Para comprar terrenos em um territdrio, vocé precisa conquistar a confianga do Jarl. Cada territ6rio exige alguns
favores especificos ou missdes completadas para conquistar a confianca daquele Jarl. Apés fazé-las, vocé receberd
uma carta informando a seu personagem que o terreno estd disponivel para compra. Ter essa carta é necessdrio
para a compra.

Quais sao as exigéncias especificas para comprar terras em cada territério?

* Para Falkreath: vocé precisa completar a missao Rare Gifts ¢ a missao Kill the Bandit Leader. Vocé

pode entio comprar terrenos da administradora Nenya.

¢ Para Hjaalmarch: vocé precisa completar a missio Laid to Rest. Vocé pode entio comprar terrenos do
administrador Aslfur.

e Para Dawnstar: vocé precisa completar a missio Waking Nightmare ¢ entao o favor Kill the Giant.
Note que este favor tem como pré-requisito ser de nivel 22 ou mais e jd ter concluido a missao daédrica
‘Waking Nightmare. Nesta altura, vocé pode comprar terrenos diretamente do Jarl Skald the Elder.

Dragonborn
Para comegar a explorar Solstheim, vd para as docas de Windhelm e localize Gjalund Salt-Sage, um capitao
naval que se dispée a levar vocé para a ilha por uma pequena quantia.

A linha de missées principais de Dragonborn iniciard assim que vocé comegar a missao do jogo original The
Horn of Jurgen Windcaller, ap6s consultar os Greybeards pela primeira vez. Uma vez que essa missao tenha
iniciado, vocé vai encontrar um grupo de cultistas que vai discutir as missées de Dragonborn.



VAN ATENGAO: FOTOSSENSITIVIDADE/EPILEPSIA/ATAQUE APOPLETICO

Uma pequena porcentagem dos individuos pode sofrer ataques epiléticos ou desmaios quando expostos a certos
padrdes de luzes ou luzes que piscam. A exposicéo a certos padrées ou imagens de fundo em uma tela de televisao
ou ao jogar videogames pode provocar ataques epiléticos ou desmaios nestes individuos. Estas condigdes podem
provocar sintomas epiléticos ndo detectados anteriormente ou ataques em pessoas que nao tem histdrico de ataques
anteriores ou epilepsia. Se vocé, ou qualquer pessoa de sua familia, tem uma condigéo epilética ou teve ataques de
qualquer tipo, consulte seu médico antes de jogar. INTERROMPA IMEDIATAMENTE o uso e consulte seu médico antes
de voltar a jogar-se vocé ou seu filho sofrer qualquer um dos seguintes problemas de saltide ou sintomas:

e tontura  espasmo nos olhos ou musculos o desorientagdo
e qualquer movimento involuntario  visdo alterada e perda de percepgao
o ataques apopléticos ou convulsao

SOMENTE VOLTE A JOGAR COM A APROVAGAO DE SEU MEDICO.

Uso e manuseio de videogames para reduzir a possibilidade de um ataque apoplético:

¢ Use-0 em uma area bem iluminada e mantenha-se o mais longe possivel da tela da televisao.

o Evite televisores com telas muito grandes. Use a menor tela de televisao disponivel.

o Evite 0 uso prolongado do sistema PlayStation®3. Faga um intervalo de 15 minutos a cada hora de jogo.
e Evite jogar quando estiver cansado ou com sono.

Pare de usar o sistema imediatamente se sofrer quaisquer dos seguintes sintomas: desfalecimento, nausea ou
sensagao similar a enjoo maritimo, desconforto ou dor nos olhos, ouvidos, maos, bragos ou qualquer outra parte
do corpo. Se a condigao persistir, consulte um médico.

AVISO:

Tenha cuidado ao utilizar a funcao de sensor de movimentos do Controle sem Fio DUALSHOCK®3. Quando for utilizar
a fungdo de sensor de movimentos do controle sem fio DUALSHOCK®3, tenha cuidado com os seguintes pontos. Se
0 controle atingir uma pessoa ou objeto, isso pode causar ferimentos ou danos acidentais. Antes de utilizar, verifique
se ha bastante espaco ao seu redor. Ao utilizar o controle, segure com firmeza para se certificar de que ele nao
escorregara de sua mao. Se estiver usando um controle que esteja ligado ao sistema PS3™ com um cabo USB,
certifique-se de que ha espaco suficiente para o cabo de modo que o cabo ndo bata em uma pessoa ou objeto. Além
disso, tome cuidado para ndo arrancar o cabo do sistema PS3™ quando utilizar o controle.

AVISO A0S PROPRIETARIOS DE TELEVISORES DE PROJEGAO:
N&o conecte seu sistema PS3™ a uma TV de projecéo sem antes consultar o manual de sua TV de projegao, a ndo
ser que seja do tipo LCD. Caso contrario, podera causar dano permanente a sua TV.

MANUSEIO DO DISCO DE FORMATO PS3™:

* Nao dobrar, amassar ou submergir em liquidos. ® Nao deixar diretamente a luz do sol, perto de um radiador ou
outra fonte de calor. ® Tenha a certeza de descansar ocasionalmente durante longos periodos de jogo. ® Mantenha
este disco limpo. Sempre segure o disco pela borda e mantenha-o em sua caixa protetora quando ndo estiver em
uso. Limpe o disco com um pano limpo, macio e seco, em linhas retas do centro para a borda. Nunca use solventes
ou limpadores abrasivos.
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AVISOS:

A saida de video em HD requer cabos e um ecrd compativeis com HD, vendidos em separado.

sistema PlayStation®3

Iniciar um jogo: Antes de utilizar, 18 atentamente as instrucdes fomecidas com o sistema de entrefenimento
de computador PS3™. A documentaciio contém informagdo sobre a configuragdo e utilizacto do sistema, assim
como informagdo de seguranca importante.

Cerfifica-te de que o inferruptor MAIN POWER (na parte posterior do sistema) se enconra ligado (ON). Introduzir o
disco THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM na ranhura para disco, com a efiquefa virada para cima. Seleccionar o icone para
aceder ao fitulo do software em [Game], no Menu XMB™ (XrossMediaBar) do sistema PlayStation®3, e prime o
bottio 6. Consulta este manual para informactio sobre como utilizar o software.

Sair de um jogo: Durante o jogo, prime & mantém premido o bofiio PS no comando sem fios durante, pelo
menos 2 segundos. Posteriormente, selecciona “Quit Game” (Sair) no ecrd que for exibido.

(] 3]4]) Para refirar o disco de jogo, toca no botdo de ejecco apds sair do jogo.

1

Dados guardados em formato de software PS3™
0s dados guardados no formato de software PS3™ stio guardados no disco rigido do sistema. Os dados sdo
exibidos em “Saved Data Utility” (Utilidade Dados Guardados) no menu “Game” (Jogo).

Troféus: Ganha, compara e parfilha os froféus que ganhas ao afingir objectivos especificos do jogo. O acesso aos troféus
requer uma conta PlayStation®Netwark.

CONTROLES

START

SELECT [ __J
[ Journal
Esperar [Didrio]

Sprint [Correr Rapido]

START |
- @

Analgico Esquerdo Analégico Direito
Moverse Olhar

| |
® Atemar

Modo Sneak
[Furtivo]

1/4 pora Usar,
=N/ IGEN poro Usar,
<=/=p para Quick Key [Atalho].

@ Alternar entre a vistio
em primeira pessoa & a em
terceira pessoa. Quando a arma
esfiver embainhada , gire com o
Analégico Direito.

f e o T i Ativar :
®....... Menu Character [Personagem]
®............. Preparar /Embainhar
T Y Pular

% /

[ R2 |
Shout [Grito] /
Power [Poder]

| R1
Mo Direifa




MENU PRINCIPAL

CONTINUE [CONTINUAR] DOWNLOADABLE CONTENT
Continue jogando a partir de seu jogo salvo mais recente. [CONTEUDO PARA DOWNLOAD]
Visualize qualquer Conteddo para Download que tenha obtido
N.E W [NOVQ] A para Skyrim.
[nicie um novo jogo em Skyrim. 5
CREDITS [CREDITOS]
LOAD [CARREGAR] - ir )
Permite que vocé selecione um jogo salvo anteriormente a partir de Visuize o ciftos do Skyrm.
uma lista.
BUSSOLA s ALVO DE
PERSONALIZADO RRSA0
LOCAL LOCAL ALVO ATRAS DE

DESCONHECIDO  INIMIGO DESCOBERTO  DIRECAO DAMISSAO UMA PORTA

N e

0s icones na bussola indicam locais de interesse proximos, como dungeons [masmorras], cidades e fazendas. Os marcadores de Alvo
da Missto indicam a direciio de'seu(s) objefivo(s) da missdo atual. O marcador de Alvo Persondlizado indica a directio de um alvo
personalizado colocado por vocé no mapa-mandi.

MENU CHARACTER [PERSONAGEM]

Ha quatro segdes principais no Menu Character [Personagem]: Magic [Magia], Skills [Aptiddes], tems [ltens] e Map [Mapa].

Acesse o Menu Character [Personagem] apertando @) Cologue o Analdgico Esquerdo ou Direcionais em qualquer diregdo para
selecionar o menu correspondente, entdo cologe novamente na mesma direco para entrar no menu; como opedo, segure o Analdgico
Esquerdo ou Direcionais em qualquer diregdo para entrar rapidamente em um menu.

:
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A TELA DO JOGO

BUSSOLA
Maostra dirego, locais & marcadores de missies.

€3 NoME Do AvO
Nome do personagem visado e sua barra de
vida correspondente.

€ rericuo

Ajuda a mirar objetos e personagens.

D MAE ESQUERDA OU DIREITA
Exibe suas armas ou magias equipadas. Os escudos s6 podem
ser equipados em sua mio esquerdo.

€D ravoriTos
Uma lsta dos itens do inventrio marcados como fovarios.

3 CONTAGEM DE FLECHAS
(om um arco em mios, exibe 0 nimero total de
flechas equipadas.

ENCHANTMENT CHARGE
[CARGA DE ENCANTAMENTO]
Exibe a carga restante de uma arma encantad.

O mcica

Lancar magios usa Mogicka. A Magicka se regenera lenfomente
com o tempo; a taxa de regeneracdo pode ser aumentada por racial
powers [poderes raciis] ou itens encantados. Dormir, esperar ou
tomar pogGes fambém recupera Magicka.

HEALTH [VIDA]
A quantidade de dano que vocé pode sofrer. Dormir, esperar, tomar
pocdes, comer ou usar magias pode recuperar Health [Vida].

STAMINA [VIGOR]

Sprinting [Correr rdpido), usar power attacks [otaques poderosos]

& bashes [empuries] gastom Stomina [Vigor]. Stamina [Vigor

8 fecupera com o tempo; racal powers [poderes radas] e fens
encantodos podem aumentar a fuxa de recuperaggi. Dormir, espear,
fomar pogGes, comer ou usar magies pode gjudar a recuperdo.

<




PERKS [BENEFICIOS]

Bendu Olo ]

B 3 Perks fo in(rcuieﬁf
; § A

]

0 menu Skills [Aptiddes] exibe as constelagdes das skills [apfiddes] e Perks [Beneficios] de seu personagem. O nome, level [rivel] e raa de seu : - e ek for hlf mogickn. 6 Al
personagem também sio exibidos. - : = . ‘* Rt e
SKILLS [APTIDOES] , Coare s Wy A - N
Viocé tem 18 skills [aptiddes]. Debaixo de cada uma delas, hd uma barra indicando seu progresso na skill [aptiddo] correspondente. o AN
Quanto mais vocé usa uma skill [aptiddo], mais rdpido ela ird aumentar.

MODIFICADORES POSITIVOS /NEGATIVOS DE ATRIBUTOS

Sua Health [Vida], Magicka e Stamina {Vigor] so exibidos na parte inferior da tela. Os valores que aparecem em vermelho esfiio
sendo modificados negativamente por magias, habilidades, poderes ou outros efeitos. Os valores que aparecem em verde estdo sendo
modificados positivamente.

BARRA DE PROGRESSO DO LEVEL [NiVEL] ‘ 0 Perks [Beneficios] que escolheu (Novice Destruction [Aprendiz de Destruigdo])
Mostra o quanto falta para seu personagem subir de level [nivel].

0s Perks [Beneficios] sio habilidades especiais e aprimoramentos de suas skills [aptiddes]. Ao subir de level [nivel], vocé pode selecionar
um Perk [Beneficio]; é possivel guardd-o para depois. Para selecionar um Perk [Beneficio], é necessdrio satisfazer seu requerimento

de aptiddo e fer quaisquer Perks [Beneficios] que sejam pré-requisitos dele. Por exemplo, para selecionar Destruction Dual Casting
[Langamento Duplo de Magia de Destruicdo], é necessdrio escolher primeiro Novice Destruction [Aprendiz de Destruictio]

e Perks [Beneficios] disponiveis (Destruction Dual Casting [Lancamento Duplo de Magia de Destruicdo])

AUMENTANDO SUAS SKILLS [APTIDOES] €D Perks [Beneficios] indisponiveis (Impact [Impacto])
E SUBINDO DE LEVEL [NiVEL]

AUMENTANDO AS SKILLS [APTIDOES]
Existem trés formas de se aumentar uma skill [aptiddo]:

Enchanter (0/3) :

Alguns Perks [Beneficios]
. o possuem graus malfiplos
¢ podem ser aprimorados
vdrias vezes.

), - ..d =
Cada Perk [Beneficio] exibe sua skill [aptiddo]
atual e a necessdria para seleciondo.

o Usando-a repetidamente. Quanto menor o nivel da skill [apfiddol, mais rdpido el aumenta com o uso. Quanto maior for, mais fempo
leva para aumentar. Vocé pode verificar o progresso de sua skill [aptiddo] olhando a barra no Menu Skills [Apfidaes).

 Treinando com outro personagem. Vocé pode pagar para alguns personagens aumentarem suas skills [aptiddes].
Encontrando um Skill Book [Livro de Aptiddo]. Os Skill Baoks [Livros de Aptiddo] aumentam uma skill [apfiddo] em parficular o serem lidos.

SUBINDO DE LEVEL [NiVEL]

Para subir de level [nivel], aumente vdrias vezes qualquer combinagdo de skills [aptiddes]. Aumentar skills [aptiddes] com valores
mais altos faz com que suba de level [nivel] mais rdpido. Vocé pode verificar o quanto falta para subir de level [nivel] olhando a barra
no Menu Skills [Aptidges).




MENU ITEMS [ITENS]

IRON BOOTS
ety wit]g

+ 266/300 ¢4 10118

0 Menu ltems [1fens] exbe fodos os seus itens. £ possivel itrar seus itens de acordo com as seguintes categorias: All [Todos], Weapons [Amas],
Anparel [Trajes], Potions [Pogdes], Food [Alimentos], Ingredients [Ingredientes], Books [Livros], Keys [Chaves] & Misc [Misceldnea] .

CONTROLES DOS MENUS
Analégico Esquerdo, ¢ms/mp, — Entrar/Sair das listos @) — Remover lfem

@ — Marcar Item como Favorito
@ - Examinar lfem

Analégico Direito — Girar ltem

Analégico Esquerdo, 4/, — Circular pelas listas
€ — Equipar/Usar/Ler ltem
/IGER — Equipar Mo Esquerda/Mdo Direita

Carry Weight [Peso de Carga]: The amount of weight you can carry before becoming overly encumbered. Your maximum carry
weight is based on your Stamina attribute.

Gold [Ouro]: How much gold you have.
Armor Rating [indice de Armadural: The combined effects of your physical armor, active magical armor effects and any relevant Perks.
Damage [Dano]: The combined damage of your current weapon or weapons.

FAVORITOS
Nos menus Items [Itens] ou Magic [Magial, é possivel definir seus favritos apertando €AY sobre a arma, armadura, magia ou item desejado.

Durante o jogo, vocé pode acessar sua lista de favoritos apertando f/‘ Direcionais. Entio, & possivel navegar pela lista com
4/, equipar ou usar itens ou magias com 629 ou [N/ MK, e trocar rapidamente suas armas entre sua mo esquerda
(WEW) ) ou direito (MGEW).

Vlocé também pode designar um Quick Key (Atalho) primdrio e um secunddrio segurando <=/ == Direcionais sobre os itens no menu
de favoritos. Durante o jogo, froque entre os dois itens apertando < /ms.

MENU MAGIC [MAGIA]

FAVORITES |
T

DESTRUCTION

POWERS
ACTIVE EFFECTS

RESTORATION ‘

SPELLS [MAGIAS] .
Lanar spells [magias] com sucesso ird aumentar sua skill [aptiddo] com a spell's school [escola de magia] correspondente. E possivel
comprar novas spells [magias] com vendedores ou aprendé-as com Spell Tomes [Tomos de Magia] que vocé encontra no mundo.

POWERS [PODERES]

Aperte I para usar um power [poder] equipado. Cada raga comega com um [power] poder dnico; vocé pode adquirir powers
[poderes] adicionais ao longo de sua aventura. Apenas um Power [Poder] pode ser equipado por vez, e a maioria so pode ser usada uma
vez por dia.

SHOUTS [GRITOS]

0s Shouts: [Gritos] sdo combinagdes especiais da linguagem dos dragdes que produzem efeitos poderosos. Segure (M para usar um
shout [grito] equipado. Quanto mais fempo segurar o botdo, mais palavras de um shout [grito] serdo pronunciadas e mais poderoso ele
serd. S0 & possivel ter um power [poder] ou shout [grito] equipado por vez.

Depois de usar um shout [grito], é preciso esperar para usd-lo novamente. Sua bissola ird piscar durante o tempo de recarga. Quando ela
parar de piscar, vocé poderd usar um shout [grito] novamente.

As palavras individuais de cada shout [grito] precisam ser aprendidas encontrando Word Walls [Muros de Palavras] ao redor do mundo.
Depois de aprender uma palavra, & preciso desblogued-a usando a alma de um dragdo antes de poder usdHa. A alma de um dragdo é
absorvida no momento em que ele & morto.
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JOURNAL [DIARIO]

s

Ny, Cupsiniaiing o

{325l Destination

0) Local Map Morndos, 12:55 PN, 17th of Lost Seed, 4 201

MSCELLNEDUS

MAPAS E FAST TRAVEL [VIAGEM RAPIDA]

0 world map [mapa-mdndi] mostra toda a provincia de Skyrim. Use o Analdgico Esquerdo para mover-se pelo mapa, IS/ IGEN
para qumentar ou diminuir o zoom e @Y para centralizar 0 mapa novamente em sua posicdo atual. Use o Analégico Direito para mover
0 visiio. Aperfe (®) para ver o mapa local.

{ e
“ Sua Posiciio: A seta mostra sua posicdo no mapa e a direcdo
P =% que estd encarando.
¢ 1 Alvo(s) de Missdo: Seu(s) Alvo(s) de Missdio Atual é (so) ¢
| determinado(s) pelas Quests [Missdes] ativas.

Alvo Personalizado: Vocé pode inserir este marcador apertando €9 . MENU SYSTEM [SISTEMA]
) " SAVE [SALVAR]
\ Salva 0 jogo manualmente a qualquer momento.
FAST TRAVEL [VIAGEM RAPIDA] LOAD [CARREGAR]

Realce um local no mapa e aperte €9 para viajor rapidamente. Vocé no pode usar fost travel [viagem rdpida] a partir de inferiores ou
enquanto esfiver em combate. Ao usar fast travel [viagem rdpidal, o tempo ird avancar de acordo com a distincia do seu desfino. Se
possuir um cavalo, ele ird viajor com voc8. Ao viajar para cidades, seu cavalo serd colocado no estdbulo mais préximo.

&

Local Descoberto: Marcadores mais
claros podem ser selecionados em fast travel
[viagem rdpida].

Selecione um jogo salvo anteriormente a parfir de uma lista.
SETTINGS [(ONFIGURAC()ES]

GAMEPLAY [JOGABILIDADE]}
Usando esse menu, € possivel ajustar a dificuldade do jogo

T —

inverter o eixo Y. alterar as configuracdes de salvamento
Local Conhecido: Marcadores mais escuros sio ! automdtico e ativar ou desativar a vibraco.
conhecidos, mas ndo podem ser selecionados em fast ’

travel [viagem rdpida] até que voc8 os tenha visitado.

(dificuldade do combate), alterar a sensibilidode dos controles,

Aperte e use [IEH/ MGEM pora acessar os menus Quests
[Misses], Stats [Estatisficas] e System [Sistemal.

QUESTS [MISSOES]

Para ativar uma quest [missdo], selecione-a e aperte 629.. Afivar uma
quest [missdo] adiciona seu(s) marcador(es) & sua hiissola, mapa-mindi
e mapa local.

A categoria Miscellaneous [Misceldnea] inclui objefivos especiais que
podem levar a novas quests [missdes], locais e recompensas.

SHOW ON MAP [MOSTRAR NO MAPA]
Apertar (®) abre o mapa-mindi e exibe o local do alvo da missio.

GENERAL STATS [ESTATISTICAS GERAIS]
General Stats [Estatisticas Gerais] exibe informagdes sobre o progresso
de seu personagem oo longo do jogo.

DISPLAY [TELA]

0'brilho & a opacidade da Tela de Jogo podem ser ajustados
nesse menu. Também & possivel afivar ou desativar o
reticulo, legenda de didlogo e legenda geral.

AUDIO [AUDIO]
Use esse menu:para gjustar o volume dos sons.

CONTROLS [CONTROLES]
Nesse menu, é possivel reconfigurar os controles do jogo.

HELP [AJUDA]
Esse menu fornece instrugdes adicionais sobre como jogar.

QUIT [SAIR]
Sair para 0 menu principal.
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DIALOGOS, BARTERING [NEGOCIACOES]
E HIRELINGS [MERCENARIOS]

DIALOGO
Para conversar com alguém, aperte 629 Para sair de uma conversa, aperte @).

o Nome do Personagem
€3 Topicos inda nio discutidos

€ Topicos ji discutidos

OPCOES DE DIALOGO

Alista de topicos que vocé pode discufir com esta pessoa. Pode ser necessdrio rolar a lista para baixo para revelar opcdes adicionais.
Questionar certos tdpicos pode revelar mais opces de didlogo. As opcdes de didlogo mais claras indicam fdpicos que ainda no foram
discufidos. As opcdes de didlogo mais escuras significam que o fpico jd foi discutido, embora cinda possa confer outros tdpicos dentro dele.

As vezes, 6 necessdrio conseguir informacdes com um personagem. Opgdes especiais de didlogo irdo aparecer, incluindo:

Persuade [Persuadir]: Convenca um personagem a lhe contar algo apenas por meio da conversa. Um nivel mais alfo de Speech [Labia]
concede uma chance maior de persuasto.

Intimidate [Intimidar]: Convenca alguem a falar d forca. O sucesso é baseado em sua skill [aptiddo] Speech [Labia] e level [nivel].
Bribe [Subornar]: Convenga um personagem a falar usando uma quantidade de ouro.

Brawl [Brigar]: Inicie uma briga desarmada com o personagem, venca e consiga as informacdes necessdrias. Embora nenhum dos
dois possa morrer numa briga desarmada, se usar uma arma, a briga se torard um verdadeiro combate passivel de punigdes.

SKILL TRAINING [TREINO DE APTIDOES]
Por um prego, alguns personagens podem treind-o para melhorar suas skills [aptidGes]. Ha um ndmero limitado desses personagens para cada
skill [aptiddol, e muito poucos que podem ensinar a skill [apfiddo] em niveis mais alfos.

() Buy © Bxit

BARTERING [NEGO(IACC-)ES]
Escolher a opgdo barter [negociar] ird mostrar tanto seu inventdrio quanto o do vendedor. Os ifens acima da linha diviséria pertencem ao
vendedor, e os abaixo dela perfencem a vocé.

Selecione um ou mais itens que deseje comprar da pessoa e aperte €para comprHos. Também é possivel vender seus ifens para um
vendedor selecionando-os a partir de seu inventdrio e apertando 629 Um vendedor sd ird comprar itens do mesmo fipo dos que ele vende. Por
iss0, nem fodos os seus ifens podem esfar listados.

Os precos pelos quais vocé compra & vende os itens dependem de sua skill [aptido] e Perks [Beneficios] em Speech [Labia]. Fazer
negociacdes aumenta sua skill [aptiddo] em Speech [Labia].

HIRELINGS [MERCENARIOS] E AMIGOS
E possivel encontrar hirelings [mercendrios] nas tavernas ao redor do mundo que podem ser contratados para lutar com vocé. Cada
hireling [mercendrio] possui uma especialidade de combate, pode receber ordens suas e também carregar ifens para vocé.

B vezes, seus amigos permifitdio que pegue ifens do inventdrio deles como presentes ou podem, até mesmo, concordar em se junar a
sua jornada. E possivel, de vez em quando, dar presentes para eles em troca.

CONTROLANDO SEUS SEGUIDORES
Mire seu seguidor e, entio, aperte e sequre €29 para enfrar.no modo de comando. Vocé pode mandar seu seguidor:

e Esperar num local especifico;

® Usar um objeto, como uma alavanca ou cadeira;
® Atacar um inimigo;

® Abrir uma porta ou recipiente trancados;

®  pegor itens.

Nem todos os sequidores recebem ordens, e alguns podem no executar certos comandos. Tenha cuidado, pois os guardas irdo
responsabilizar vocé pelos crimes de seus seguidores.

13
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Hd muitos tipos de armas em Skyrim. O dano que vocé causa
depende da arma em i, de sua skill [apfiddo] e quaisquer Perks
[Beneficios] relacionados. Os golpes de armas mais pesadas sio
mais lentos & podem causar menos dano num periodo de fempo
se comparados s armas mais rdpidas. As armas mais pesadas
tombém diminuem a velocidade de seu deslocamento.

ATAQUES CORPO A CORPO

Hd dois tipos de ataques: Basic Attacks [Afaques Bdsicos] e Power
Attacks [Ataques Poderosos]. Para executar um Basic Attack
[Ataque Bdsico], aperte [GEM. Para executar um Power Atfack
[Maque Poderoso], sequre [GEM. Os Power Attacks [Ataques
Poderosos] gastam Stamina [Vigor] para serem executados, mas
causam o dobro de dano. Eles também tém uma chance de fazer
o inimigo cambalear, permitindo que vocé execute outros atagues.
As armas mais pesadas gastam mais Stamina [Vigor] na execugio
de Power Attacks [Ataques Poderosos] do que as mais leves.

ARCO E FLECHA

Para atacar com um arco, segure (KM para puxar a corda

até o fim e, entiio, solte [ para disparar a flecha. Quanto
mais vocé puxa a corda, mais dano causa. E possivel cancelar

um disparo apertando @. Existem Perks [Beneficios] da Skill
[Aptiddo] Archery [Arco e Flecha] que concedem habilidades como
dar zoom e diminuir a velocidade do tempo. Voc@ pode usar essas
habilidades segurando enquanto mantém uma flecha
pronta para o disparo.

D

COMBATE
Skyrim & um local perigoso até mesmo para os aventureiros mais habilidosos. Aprender o bdsico sobre os combates é essencial
para sua sobrevivéncia.
o N
( v
ARMAS ONE-HANDED E TWO-HANDED WEAPONS

[ARMAS DE UMA E DUAS MAOS]

Certas armas, como daggers [adagas], swords [espadas], maces
[magas] e war axes [machados de guerra], so one-handed
weapons [armas de uma mdo] e podem ser usadas juntamente

com um escudo ou em dual wielding [manejo duplo]. Outras armas,
como battleaxes [machados de batalha], greatswords [espadas
largas] e warhammers [martelos de guerral, exigem duas mdos e
no podem ser usadas com um escudo ou em dual wielding [manejo
duplo]. As armas de duas méos stio mais lentas, mas causom

mais dano.

BLOCK [BLOQUEIO]

Para bloguear, sequre [EM. O blogueio com um escudo ou arma
eduz o dano recebido. Os escudos stio mais eficientes para bloguear que
as armas. Para executar um bash [empurrdio] com seu escudo ou arma,
sequre ¢ aperte [GEM- O bash [empundo] gasta Staming
[Vigor] e foz o inimigo cambalear, dando a vocé uma oportunidade para
atacar. Tombém é possivel escolher um Perk [Beneficio] para ganhar

o Power Bash [Empurrdo Poderoso], um empurio mais forte que é
executado o segurar JEXE enquanto blogueia.

ARMOR [ARMADURA]

(Cada porte de armadura que vocé veste ¢ somada & sua protegdo fotal,
ou Armor Rating [Indice de Amadura]. Quanto maior seu Amor Rafing
[Indice de Amadura], mais bem protegido vocé estd. A quantidade de
profegdio que recebe da armadura depende do armadura em si, de sua
skill [aptiddo] com o tipo de armadura em questo e quaisquer Perks
[Beneficios] relacionados que tenha escolhido.

RENDICAO

Se comegar uma luta com um amigo ou quarda, vocé pode se
render embainhando sua arma. Se o oponente estiver disposto,
ele ird parar a lufa.

DA

"Blogueie, contra-ataque, empurrio! Acerte-os enquanto estiverem no chao! Eles

ndo irdo mostrar piedade, entao por que vocé deveria mostrar? O combate consiste

e atacar, em acertar seu inimigo primeiro e nio abrandar jamais."

— Eduardo Corvus, Killing - Before You're Killed [Matando - Antes de Ser Morto]
= 4
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SNEAKING [FURTIVIDADE], PICKPOCKETING
[PUNGA] E LOCKPICKING [ABRIR FECHADURAS
SNEAKING [FURTIVIDADE]

Enire ou saia do modo sneak [furtivo] aperfando (). O modo sneak [furfivo] permife que vocé prafique pickpocket [pungal, assim
como permife executar afagues furtivos e poderosos. Seu estado de furtividade é exibido no momento em que agacha:

Quando o reficulo de furtividade estiver completamente aberto, vocé pode ser detectado;

Quando o reficulo de furtividade estiver meio aberto, vocé corre o risco
de ser detectado;

E quando o reficulo de furtividade estiver completamente fechado, voc8 estd escondido.

Quando o olho abre completamente e o reficulo mostra "DETECTED [DETECTADO]", significa que um inimigo préximo o defectou e estd
prestes a atacéo. Quando o olho fecha completamente e o reficulo mostra “HIDDEN [ESCONDIDO] ", significa que todos os inimigos
préximos perderam seu rastro e irdo parar de procurd-o.

Sua furtividade é afetada por muitos fatores:

® Sua skill [aptiddo] Sneak [Furtividade] s6 ird ajudd-lo quando estiver agachado. Quando mais alta sua skill
[aptiddo] Sneak [Furtividade], mais facil é permanecer escondido. Aumente sua skill [aptiddo] Sneak [Furtividade] executando
stealth attacks [ataques furfivos] e usando furtividade préximo de um alvo. Ha alguns Perks [Beneficios] de Sneak [Furtividade]
que concedem bonus adicionais de furtividade.

® Campo de visdo: Um inimigo tem muito menos chances de detectd-o se ndo puder vé-o.
o Escuridiio: £ mais dificl enxergd-lo em dreas mais escuras.
© Movimentacio: Vocé corre o menor risco de ser detectado quando estd parado e o maior quando estd correndo.

©  Som: As armas de duas mios sdo as que mais fazem barulho. As armas de uma mdo sdo mais silenciosas; adagas e arcos sdo
silenciosos. Langar magias produz tanto som quanto luz. As armaduras mais pesadas fazem mais barulho quando vocé s movimenta.

Atacar um inimigo que ndo o detectou lhe concede um bnus no dano. A tamanho desse bdnus depende da arma e pode ser aumentado
por meio de alguns Perks [Beneficios].

Os inimigos irdo reagir aos sons no ambiente, como o do impactode uma flecha ou de armadilhas. Vocé pode, Gs vezes, usar isso em
beneficio praprio para atrair um inimigo para longe de sua posicdo atual.

PICKPOCKETING [PUNGA]

Vlocé precisa estar no modo sneak [furtivo] para praticar pickpocket [punga]. Aproxime-se do alvo e afive-o para acessar o inventdrio
dele. Selecione um item dele para roubar ou um seu para plantar nele. Se for bem-sucedido, o item serd adicionado a seu inventdrio. Se
for defectado durante a fentativa de pickpocket [pungal, vocé serd denunciado pelo crime e ndo conseguird o item.

Quanto maior for sua skill [aptiddo] Pickpocket [Pungal, menores sdo as chances de ser pego. Apenas olhar o inventdrio de um
personagem no € um crime.
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LOCKPICKING [ABRIR FECHADURAS]

16 Lock Levek: Appresice  Lockpck Lot 4

L) Rovote Pk (1) Rotene Lock (@) it

Use o Analdgico Direito para girar a fechadura e o Analégico Esquerdo para girar o lockpick [abre-fechadura]. Quando o lockpick
[abre-fechadura] jd tiver girado, quanto mais perto estiver da posido correta, mais a fechadura ird girar antes de ele quebrar. Apenas
quando o lockpick [abre-fechadura) estiver na posicdo correta, a fechadura ird girar completamente e abrir.

CRIMES E PUNICOES

CRIMES, BOUNTIES [RECOMPENSAS] E PRISAQ
As seguintes acGes sdo consideradas crimes e sto denunciadas se vocé for detectado: Roubar itens ou cavalos, punguear um item, abrir
uma fechadura, invadir locais, inicior uma luta (se defender ndo € considerado um crime) ou matar um personagem inofensivo.

Quando um crime é denunciado, uma Bounty [Recompensa] & oferecida por sua cabega na cidade em que estiver. O tamanho da Bounty
[Recompensa] depende da seriedade do crime que cometeu,

Qualquer um que o vir cometendo o crime se formard uma testemunha. Se conseguir eliminar fodas as testemunhas de um crime logo
depois de ele ter sido cometido, a Bounty [Recompensa] ndo ird se aplicar.

Com uma Bounty [Recompensal, os quardas irdo abordd-o e prendé-o. Se correr, eles irdo atrds de vocd. Se conseguir fugir para uma
outra cidade onde ndo tenha uma Bounty [Recompensa] por sua cabega, os guardas irdo ignord-o.

Se for pego pelos guardas, vocé normalmente tem as seguinfes opcdes:

® Pagar a Recompensa e evitar a priséo. Todos os itens roubados que estiverem em seu inventdrio serdo removidos,
incluindo os itens que roubou enquanto estava escondido.

® Resistir a prisdo. 0s guardas irdo afacéo se vocé resistir @ pristo. Se conseguir fugir, a Bounty [Recompensa] por sua
cabeca ird confinuar existindo naquela cidade e os guardas irdo prendé-o se voltar nela. Se voc se render embainhando sua
arma, os guardas podem parar de atacdo dependendo de sua reputagiio, mas mesmo assim irdo prendé-o.

® |r para a prisdo e evitar a multa. Se for para a prisdo, vocé pode fentar abrir a fechadura de sua cela e fugir sem
ser visto. Para cumprir sua pena, afive a cama em sua cela e, assim, aparecerd do lado de fora quando o tempo de sua pena
tiver acabado. O progresso de suas skills [apfiddes] é perdido dependendo da duragdo da sentenca.

ALCHEMY [ALQUIMIA]

Alchemy: Combine ingredients 1o make potions

[ Deathbell (2}
od

Nightshade 5
Solt e | POTION OF UNKNOWN EFFECT

%) Remove (©) Exit (&) Clear Selections (©) Craft

Os ingredientes de alquimia podem ser encontrados por foda a regido de Skyrim. As potions [pogdes] e poisons [venenos] sto criados
pela mistura de ingredientes que compartilham um efeito em comum nas Alchemy Workbenches [Bancadas de Alquimia]. As potions
[pocGes] sdo consumidas pelo seu personagem para conceder efeitos posifivos enquanto os poisons [venenos] sdo aplicados a suas
armas para adicionar dano extra.

Quanto maior sua skill [aptiddo] Alchemy [Alquimial, mais poderosos stio os venenos & pogdes que pode criar. Vocé aumenta essa skill
[aptiddo] comendo ingredientes e criando pogdes e venenos.

Todos os ingredientes possuem quatro efeifos diferentes. Descubra o primeiro efeito ao comer o ingrediente e experimente combind-lo
com outros para descobrir os efeitos restantes. Se uma pocto ou veneno falhar, significa que os ingredientes ndo possuem nenhum efeito
em comum. Também é possivel escolher Perks [Beneficios] que permitem descobrir mais efeitos comendo o ingrediente.

D
/ DA

"O troll pode estar morto, mas sen trabalho ainda nio terminon. Espere as
chamas se apagarem e, entdo, examine o corpo da criatura. Se tiver sorte,

encontrard alguns depdsitos de gordura que valerao um bom preco na loja de
um boticdrio. Na verdade, se conbecer bem a arte da alquimia, pode ferver a

gordura ¢ usd-la em todos os tipos de pocies e tonicos.”
— Finn, Troll Slaying [Matando Trolls]

\_ D i
N4

17



18

ENCHANTING [ENCANTAMENTO]
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Enchanting [Encantamento] é a arte de aplicar efeitos mdgicos ds armas e armaduras. Para criar um item encantado, vocé precisa
conhecer um enchantment [encantamento], ter em méos uma soul gem [pedra da alma] cheia e um item equipdvel que no fenha um
encantamento. Quanto maior sua skill [aptiddo] em Enchantment [Encantamento], melhor fica o item encantado.

0s enchantments [encantamentos] sto aprendidos ao destruir itens encantados. Leve itens encantados para um Arcane Enchanter
[Encantador Arcano] destruilos.

CHARGES

Target fakes & points of frost damage fo Health and Stamina.

Vlocé pode encontrar soul gems [pedras da alma] cheias pelo mundo ou crid-las usando @ magia Soul Trap [Aprisionamento de Almas]
para aprisionar a alma de uma criatura dentro de uma soul gem [pedra da alma] vozia.

Alguns enchantments [encantamentos] so podem ser colocados em armas enquanto outros so podem ser colocados nos tipos de itens
sdo equipados no corpo ou até mesmo em tipos especificos. Os enchantments [encantamentos] de armas usam cargas em cada golpe
& precisam ser recarregados depois de se esgotarem. O poder do encantamento e o famanho da soul gem [pedra da alma] determinam
quantas cargas a arma encanfada tem.

0s encanftamentos dos itens equipados no corpo st permanentes e ndo precisam ser recarregados.

SMITHING [FORJADURA]

i

Blacksmith Forge: Choose anjlem fo create

lron Amar
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Use forges [forjas] para criar novas armas e armaduras. Quanto maior sua skill [aptiddo] Smithing [Forjadura], melhores serdo as armas
¢ armaduras que pode forjar. Aumente sua skill [aptiddo] Smithing [Forjadura] criando ou aprimorando armas e armaduras, treinando ou
lendo skill books [livros de aptiddo] .

Criar armas e armaduras requer componentes que podem ser encontrados no mundo, como ferro ou aco, assim como o confiecimento sobre
como criar um item. Para desbloguear novas opcges de arma e armadura, escolha Perks [Beneficios] da constelagtio de Smithing [Forjadural.

Grindstones [Pedras de Amolar]: A grindstone
[pedra de amolar] aprimora o dano das armas. Para afiar
uma arma, sio necessdrios os materiais apropriados. A
tamanho.da melhoria depende de sua skill [aptiddo] e Perks
[Beneficios] em Smithing [Forjadura].

Workbenches [Bancadas de Trabalho]: Use as
workbenches [bancadas de trabalho] para aprimorar o armor
rating [indice de armadura] de um item. Stio necessrios
componentes para aprimorar sua armadura. A famanho da
melhoria depende de sua skill [aptiddo] e Perks [Beneficios]
em Smithing [Forjadura].

19



SMELTING [FUNDICAO], TANNING Y CAVALOS, CASAS, LIVROS E RECIPIENTES

[CURTIMENTO] E COOKING [CULINARIA]

20

SMELTING [FUNDIC[\O]

Os raw ores [minérios brutos] podem ser encontrados
a0 redor do mundo, principalmente em minas. Em uma
smelfer [caldeira de fundictio], vocé pode transformar
0 ore [minério] em metal ingots [lingotes de metal],
necessdrios para forjor armas e armadura.

TANNING [CURTIMENTO]

As tanning racks [prateleiras de curtimento] secam a pele
dos animais e as transformam em raw leather [couro
aru]. Quanto maior o animal, mais couro uma pele ird
render. O raw leather [couro cru] é cortado em leather
strips [firas de couro], usadas como componente na
criagdo de armas e armaduras.

COOKING [CULINARIA]

As cooking pofs [panelas] permitem que voc@ prepare
alimentos que fornecem vdrios efeitos tempordrios. Cada
receita requer ingredientes culindrios especificos que
podem ser encontrados por toda a regido de Skyrim.

%) Ride
Bendu Olo's Horse

CAVALOS

Para montar um cavalo, aproxime:se dele e aperte €. Para galopar, sequre [MEI. Aperte €29 enquanto esfiver montado para
desmontar. Para comprar um cavalo, visite o estdbulo fora de qualquer grande cidode. Quando vocé usa fost travel [viagem rdpidal para ir
a uma cidade, seu cavalo é deixado no estdbulo local, fora dos portges da cidade.

CASAS A VENDA

Ha casas @ venda em todas as grandes cidades. Depois de comprar uma, vocé pode mobilid-la. Fale com o steward [procurador] do Jarl
em cada grande cidade para mais informagdes.

LIVROS E OUTROS DOCUMENTOS

Ao ativar um livro ou documento, vocé pode I&-o. Depois disso, pode colocd-lo de volta (@) ou pegd-o (69).

Use o Analagico Esquerdo e o Direito para virar as paginas dos livros.

0s Skill Books [Livros de Aptiddo] aumentam'suas skills [aptiddes] na primeira vez que siio lidos. Os Spell Tomes [Tomos de Magia] Ihe
ensinam spells [magias] e sdo consumidos quando vocé os [e.

RECIPIENTES
Os recipientes stio bas, engradados, barrs, penteadeiras, caixas, caddveres e mais. Para abrir um recipiente, aperte €9.. Se o texto
OPEN [ABRIR] estiver em vermelho, os itens dentro dele perfencem a outra pessoa.

g

ATENCAO! Ndo deixe coisas nos recipientes que ndo lhe pertencem! Os itens podem ndo estar mais ld quando
voltar para buscé-os. Comprar uma casa é uma das maneiras de se ter recipientes seguros.

4
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CONTRATO DE LICENCA DO USUARIO FINAL

Este  um contrato legal (“Contrato”) entre vocé, o usudrio final (“Voc”) e a ZeniMax Media Inc., através da sua divistio, o Bethesda Softwarks LLC
(“Licenciante”). Este Contrato faz parte de um pacote do produto (o “Pacote”) que inclui um ou mais discos contendo um ou mais produtos de software do
Licenciante (coletivamente, o “Produto”) e alguns materiais elefrdnicos e / ou escitos (o “Documentagio”).

AQ CLICAR EM “EU CONCORDO", AD INSTALAR O PRODUTO QU AO ACESSAR OU USAR 0 PRODUTO OU OUTRO SOFTWARE, SEIA QUAL FOR, FORNECIDO A vock
NO PACOTE, VOCE RECONHECE QUE LEU TODOS OS TERMOS E CONDICOES DO PRESENTE CONTRATO, ENTENDE-0S, E CONCORDA EM SER LEGALMENTE OBRIGADO
POR ELES. VOCE COMPREENDE QUE, SE VOCE COMPROU O PACOTE DE UM REVENDEDOR AUTORIZADO DA LICENCIANTE, NEM O REVENDEDOR OU QUALQUER
TERCEIRO E UM AGENTE DA LICENCIANTE E NENHUMA PARTE £ AUTORIZADA A FAZER REPRESENTACOES, CONDICOES OU GARANTIAS, LEGAIS OU NAG, NO NOME DA
LICENCIANTE, OU ALTERAR QUAISQUER DOS TERMOS U CONDICOES DESTE CONTRATO.

Se vocé ndo concordar com os fermos deste Contrato, devolva imediatamente o Pacote inteiro (com o produto o utilizado na embalagem original) para @ loja
onde comprou para um reembolso, estando sujeito s politicas de devolugdo aplicdveis, incluindo quaisquer limitacdes e restricdes a devolugio. Todas as de
devolugdes devem indluir embalagens, manuais e outros materiais fornecidos com o Pacote.

Se Viocé niio concordar com os termos deste Contrato, Voc ndo poderd usar o Pacote ou qualquer parte dele.

1. LICENCA LIMITADA:

Sujeito aos termos & condicdes deste Contrato, Vocé tem o direito de usar uma cdpia do Produto, na forma executdvel, para Seu praprio uso pessoal, ndo comercial.
Vocé ndo poderd vender ou transferir reproduges do Produto ou da Documentagio, o qualquer outra parfe do Pacote para outras partes de qualquer forma. Vocé
concorda em ndo utilizar o produto de qualquer outra forma que ndo seja sua utilizagdo e / ou finalidade originais.

2. PROPRIEDADE; DIREITOS AUTORAIS:

Vocé concorda e entende que Vocé estd recebendo DIREITOS LICENCIADOS; nada aqui deve ser considerado como uma transferéncia de propriedade de qualquer software
ou materiais proprigtdrios da Licenciante ou de seus licenciantes. 0 fitlo  a propriedade do Pacote, inclindo o Produto (e todas as suas partes), a Documentagdo,
patentes, marcas, direfos autorais ¢ todas as outras propriedades intelectucis e outras direitos de propriedade que Ihes sdo aplcdveis deverdo em todos os momentos
permanecer Gnica e exclusivmente com o Licenciante e / ou seus licenciadores, e Vocé no deve (nem Vocg permitid a terceiros) tomar qualquer medida incompativel
com o referido fitulo ou propriedade. O Produto, o Documentacdo e o outros componentes do Pacote sio protegidos por dieitos autorais dos Estados Unidos e outras leis
aplicdveis e pelos disposicdes de fratados infermacionais. Quaisquer dirifos ndo expressamente concedidos agui sto reservados o Licenciante e / ou seus licenciadores.
Vocé ndo pode modificar ou remover quaisquer avisos de direitos proprietdrios da Licenciante ou de qualquer de seus licenciantes.

3. OUTRAS RESTRICOES:

Vocé pode ndo causar ou pemiir  venda, divlgaggio, cGpia, aluguel, icenciamento, sublicenciamento, locacGo, divulgaco, carregamento, descargo, transmissto ou distibuigGio
do Produto, do Documentagdo ou qualquer dos outros componentes do Pacote por qualguer meio ou de qualguer forma sem o consenfimento prévio e por escrito do Licendiante.
Vocé o pode (¢ ndo pode permitr a terceiros) modficar, mehorar, complementar, crior quaisquer rabalhos derivados, adaptar, raduzi, fzer engenharia reversa, decompilr,
desmontar ou de qualquer forma reduzir o c6digo do objeto de qualguer sofiware fomecido a Vocé forma legivel por humanos ou a ufizaggo de partes do produto de software
fomecido como parte do Pacote de forma independente do Pacote ou do Produto. Vocg o pode (¢ ndo pode pemiir a terceios) evitar, contomar ou desafivar qualquer
mecanismo, procedimento ou protocolo de seguranca, ou qualquer profeggio de direitos autorais, formecido ou incuso em conextio com o Pacote ou quaisquer partes dele.

Vocé niio deve criar quaisquer novos materiais ufilizando qualquer contegdo do Produto (“Novo Material”) que quebre os direitos dos oufros, ou que sejam caluniosos,
difomatdrios, ofensivos ou ameagadores. Se Vocd distibuir ou de outra forma disponibilizar Novo Material para os outros, Vocé automaticamente concede a Licenciante
o direito e alicenca irrevogavel, perpétua, isentu de royalties, sublicencidvel sob todas as leis de direitos autorais & leis de direitos de propriedade intelectual para utiizar,
reproduzi, modificor, adaptar, executar, exibir, distribuir ¢ de qualquer forma explorar ¢ / ou descarfar o Novo Material (ou qualquer parte do Novo Materiol) de qualquer
forma que a Licenciante, ou seu representante respecivo(s), bem entender. Vocé fambém renuncia e concorda em nunca fozer valer contra o Licenciante ou seus
licenciantes qualquer direito moral ou outros direitos similares, seja como for designado, que Vocé poderd ter ou a qualquer um dos Novos Materiais. Como observado
abaixo, s& Vocé cometer qualquer violagdo deste Confrato, o Sua licenca e este Contrato serdo automaticamente rescindidos, sem aviso prévio.

Sua violagio deste Artigo constituird uma violado material deste Confrato e / ou de direitos autorais e outros direitos de propriedade intelectual, leis e fratados
aplicdves e pode sujgitd-o a responsabilidade civil e penal.



4. RESCISAO:

Este Contrato e as licencas concedidas sob este Contrato sio validos até rescisdo.  Eles serdo rescindidos automaticamente e sem aviso prévio em caso de ndo
cumprimento de qualquer disposicio do presente Contrato. Em caso de rescisdio Vocé deve imediatomente deixar de ufilizar o produto e destruir o produto, a
documentaggio e outras partes do Pacote, e todas as cGpias de quaisquer partes dele.

5. GERAL:

Este Contrato consfitui o entendimento infegal enre o Licenciante e Vocé em relagio ao assunto aqui ratado. Quolguer alteragio ao presente Contrato deverd ser por escito, assinada
pelo Licenciante ¢ Vocd. Temos e condiges estobelecidos em qualguer ordem de compra que diferem, enfram em confito com, ou nio estio inuidos neste Contrato, ndo se fomaro
parte do presente Contrato, salvo s especficamente aceitas por um representante autorizado da Licenciante por escito. Vocé serd responsdvel ¢ deverd pagar e reembolsard a
Licendante se o Licencante for obrigada a pagar qualguer venda, ufizaggio, valor acrescentado (IVAY), o consumo ou outros impostos (excluindo qualguer imposto que se baseia no
lucro fiquido da Licencionte), avaliagio, direto da pauta, ou ouira faxa ou encargo de qualguer fipo ou nafureza, que seja cobrada ou imposta por qualguer autoridade govemamental
sobre o pacote. Nenhuma rendncia dos direitos da Licenciante serd velida a menos que feitas por escrito e assinadas por um representante devidamente autorizado do Licendionte.
Vocé entende que o Produto pode conter informages confidencis e / ou segredos comercais da Licendante; Vo concorda em manter e proteger essas informagdes confdenciais e
segredos comerciis na mais estrita confiana para o beneficio da Licenciante e no ufizar ou divlgeos sem autorizagGo expressa da Licenciante.

Todos os avisos legais de garantia e as Segdes 2, 3, 5 e 6, e 8 continuardo vdlidos apds a rescistio do presente Contrato. Se qualquer disposigdo deste Contrato

for considerada invdlida, inexequivel, ou ndo for compativel com as exigéncias da legislaco local que ndo pode ser alterada por contrato, deve ser considerada
separada deste Contrato e considerada subsfituida por uma cldusula de subsfituicio, que mantém na medida do possivel, os efeitos, Gmbito e beneficios econdmicos
da disposicdo separada de acordo com a legislagto aplicdvel. Todas as outras disposicdes permanecerdo em pleno vigor e efeito.

Todos os avisos e as exigéndas para Licenciante devertio ser por escito & devem ser enfreques por senvico pessoal ou por corteio no enderego estabelecido no presente Contrato (ou
em enderego diferente concebido pelo Licenciante de fempo em tempo por escito) - Atenfio: Vice-presidente Executivo- Legal. Todas as nofficages ou pedidos por coreio devem ser
feitus por comespondancia regisfrada com aviso de recebimento, ou por coreio expresso reconheido nacional ou infemacionalmente  serd considerado completo apds o recebimento.

6. CONFORMIDADE D FXPORTACAO E IMPORTACAO:

Viocé 6 o dnico responsdvel pelo cumprimento das leis e regulomentos de controle de exportacio dos Estados Unidos e de Sua localidade. Para o caso de vocé
exportar o produto, o Documentaco ou qualquer outra parte do Pacote a partir do pais em que Vocé o recebeu primeiro; Vocé assume a responsabilidade pelo
cumprimento de todas as regulamentagGes referentes a exportages e reexportagdes aplicaveis, conforme o caso.

7. SERVICOS DE APOI0.
Os servigos de apoio, ¢ houver, fomecidos pela Licenciante ficam sujeitos aos termos deste Contrato e das polficas de apoio atuais da Licencionte. A Licenciante
oferece fodos os servicos de apoio apenas na base do “COMO ESTA”.

8. LEI; ARBITRAGEM:

Fste Contrato e Sew uso do Pacote & fodas as disputas decorrentes ou relaconadas ao presente Confrato ou ao Pacote (ou parte dele) sero regidos, e qualquer arbiragem aplccse
neste dmbito, peles leis do Estado de Maryland, EUA, excluindose (a) seus confitos de princpios legais, (b) a Convenco das Nages Unidas sobre Confratos pora a Venda
Intemacional de Mercadorias, (c) da Convengdo de 1974 sobre a Presaigo na Venda Intemacional de Mercadorias, e (d) qualguer protocolo que atera  Convengio de 1974.
Qualguer disputa, confrovérsia ou recmacGo decorrente ou relacionada a este Confrato ou oo Pacate (ou qualquer parte dele), induindo a sua inerpretag, cumprimento ou
restisio, serd resolvida por arbfragem. A aittagem serd conduzida por frs (3) drbifros, um nomeado pela Licenciante, um a ser nomeado por Vocé e um ferceio a ser indicado
pelos dois diiros assim seleconados ou, se o puderem chegar a acordo sobre um teceiro drbiro, pelo Presidente da Associagto Americana de Arbiragem (“A”). A arbitragem
serd realizada em Inglés e em conformidade com as regras de arbittagem enfio vigentes do A aplicvel  disputa (como, por exemplo, as regras infemacdonais do AR, se Vocé
o for um residente dos Estados Unidos). A abittagem, induindo a prestacdo do prémio, ferd lugar em Rockvill, Maryland, EUA, ¢ Rockville, Marylond, EUA serd o forum exdlusivo
para resolver fuis disputas, confrovérsias ou reindicagGes; no entanto, se Vocé & um residente do Comunidade Europeio, a arbitragerm ferd lugar em Londves, Inglatera. A decistio
dos drbiros serd vinculfiv s partes agui, & os despesas da arbiragem (induindo, sem limitagi, a concessio de honordrios advocaficios & parte vencedora), serGo pagos como

s biros decdirem. A decisdo dos dibiros serd de execucdo e decisges judicais podem ser inscritas por qualguer fibunal de jursdicdo competente. Nio obstante o disposto neste
Pardgrafo ao contriio, a Licenciante terd o direito de instourar um processo jucicil contra Vocg ou qualquer pessoa agindo por, através de ou sob Voc8, para fazer vale diritos da
Licenciante atraves da reforma do contrato, desempenho especiico, injuncdo ou reparagdo justa similr

INFORMACOES SOBRE GARANTIA

Garantia Limitada

A Bethesda Softwarks LLC, uma empresa ZeniMax Media (“Bethesda Softworks”) garante a vocg, o comprador original deste disco e do software de jogo nele
codificado (*Jogo"), que sob o uso normal o Jogo ferd um desempenho substancialmente conforme descrito no manual que o acompanha durante um periodo de 90
dias a contar da data de compra (“Periodo de Goranfia”). Esta Garantia Limitada: (a) ndo se aplica se o Jogo for usado para um negdcio ou finalidade comercial; e
(b) & nula se a falha do Jogo resultou de acidente, abuso, virus ou aplicacdo indevida.

Recurso Exclusivo e Limitacdo de Responsabilidade

A reclomaggio da gorantia deve ser apresentada ao revendedor de quem vocé comprou o Jogo. Vocé deve devolver o Jogo ao seu revendedor durante o Periodo de Garanti,
junfamente com uma cdpia do recibo de venda original e uma explicagdo sobre a dificuldade que estd vocé estd sofrendo com o Jogo. Na sua opedo, o varejista pode reparar
ou subsfituir o Jogo. Qualquer Jogo substituto serd garantido pelo restante do Periodo de Garantia original ou 30 dias, o que for maior. A responsabiidade da Bethesda
Softworks e de seus licenciantes e fomecedores e seu recurso exdlusivo serd, a citério do varefista, o reparo ou a subsfituico do Jogo que o cumpriresta Garanfia
Limitada e for devidomente devolvido ao varejista. Fora dos Estados Unidos, nenhuma dessas soluges ou quaisquer servigos de suporte ao produto estdo disponiveis sem a
prova de compra de uma fonte internacional autorizada.

Protegiio de Garantia

Para ser elegivel a protegdo de garantia, vocé deve s registrar em wwww.bethsoft.com dentro de 30 (finta) dias apds a compra. A auséncia de regisro no prazo de 30
(rrinta) dias apds a compra resultard na perda de sua garantia. Protegto de Garantia estd disponivel somente: para vocé, o comprador original. Em caso de dévidos a esfe
respeito, a Bethesda Softworks se reserva o direito exclusivo de deferminar o elegbilidade de garantia e reparagdo apropriada, se houver.

NENHUMA OUTRA GARANTIA, CONDICOES OU DIREITOS.

A0 MAXIMO PERMITIDO POR LEI, BETHESDA SOFTWORKS E SEUS LICENCIADOS E FORNECEDORES REJEITM TODAS E QUAISQUER OUTRAS GARANTIAS, CONDIOES
£ OBRIGACOES, SEJAM EXPRESSAS, IMPLICITAS, LEGAL OU DE OUTRA FORMA, INCLUINDO, MAS NAO SE LIMITANDO A QUALQUER GARANTIA DE ((]MERCIALIZA(AO

ADEOUA(AU PARA UM DETERMINADO OBJETIVO, TITULO, NAO VIOLARO OU APROPRIACRO INDEVIDA DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL DE TERCEIROS.

Exclusuo de Danos Consequenciais, Incidentais e Certos Outros Danos

A méximo extenso permitda por le, nem a Bethesda Softworks & nem seus licenciantes ¢ fomecedores so responsdveis por qualquer: (c) donos consequentes ou
incidentais, (b) danos por perda de quulquer nafureza relafiva a lucros cessantes, perda de dados, privacidade ¢ confidencialidade ou falha em alcangar os resultados
desejados ou para atender a qualquer direito, incluindo, mas nio limitado o, qualquer dever por falta de negligéncia ou de esforgos humanos, ou (c) danos indiretos,
especais ou punifivos; decorentes ou relacionados de qualquer forma @ violagto do presente Garantia Limitada. O acima exposto aplica-se mesmo se a Bethesda Sofworks
0u ses licendiantes ¢ fomecedores tenham sido alertados da possibilidade de tais perdas ou danos. Algumeas jurisdides ndo permitem limitages sobre quanto fempo dura
uma garantia implicita e / ou exclusGes ou fimitagges de danos consequenciais ou incidentais, portanto as limitagGes & / ou exclusdes de responsabilidade acima podem
o se aplicar a vocé. Esta Garantia Limitada concede a voc direitos especificos e vocé fambém pode fer outros direitos que variam de jurisdicdo para jurisdicdo.

SUPORTE TECNICO E ATENDIMENTO AO CLIENTE

Para obter suporte técnico e atendimento ao dliente, ligue para 410-568-3685, 09h00 - 17:00 EST (hora padro da costa leste dos
Estados Unidos) de segunda a sexta, exceto feriados ou visite www.bethsoft.com. Se vocé esfiver fora dos Estados Unidos, envie o
seu disco de Jogo para a Bethesda Softworks, 1370 Piccard Drive, Suite 120, Rockville, MD 20850, EUA, juntamente com uma prova de
compra com data, 0 ngmero do seu produfo, uma breve descrigdo do erro ou defeito e seu enderego de reforno.

The Elder Scrolls® V: Skyim™ © 2011 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Media company. The Elder Scrolls, Skyrim, Bethesda, Bethesda Game Studios,
Bethesda Softworks, ZeniMax and related logos are registered trademarks or trademarks of ZeniMax Media Inc. in the U.S. and/or ofher countries. All Rights
Reserved. Uses Havok™. © Copyright 1999-2011. Havok.com Inc. (or ts licensors). All Rights Reserved. See www.havok.com for details. Uses Scaleform
6Fx © 2009 Scaleform Corporation. Al rights reserved. Uses Bink Video. Copyright ©1997-2011 by RAD Game Tools, Inc. FaceGen from Singular Inversions
Inc. FaceFX Software used for facial animation. ©2002-2006, OC3 Enterfainment, Inc. and ifs licensors. All ights reserved. “PlayStation”, “DUALSHOCK” &
“SIXAXIS” stio marcas registadas e “PS3" & o logdfipo PlayStation Network sio marcas comerciais de Sony Computer Enterfainment Inc.
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