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ADD-ON-INHALTE SPIELEN

Um Add-on-Inhalte spielen zu kénnen, miissen Sie das jeweilige Add-on-Paket installieren. Achten Sie darauf,
fiir die einzelnen Add-ons jeweils die richtige Sprache zu wihlen. Wenn Sie bereits Skyrim gespielt haben,
erscheinen Thre Spielstinde in den Laden/Speichern-Meniis, sodass Sie mit Threm bestechenden Charakter
fortfahren kénnen.

Dawnguard

Sobald Thre Charakter Stufe 10 oder héher erreicht hat, héren Sie von Wachsoldaten in den groffen Stidten
Geriichte iiber einen uralten Orden von Vampirjigern namens Dimmerwacht. Hat Thr Charakter Stufe 10 noch
nicht erreicht oder méchten Sie die Dimmerwacht auf eigene Faust finden, begeben Sie sich im Siidosten von
Rifton auf die Suche nach ihrem Hauptquartier.

Hearthfire

Wenn Sie bereits Aufgaben fiir die Jarl von Falkenring, Hjaalmarsch oder Dimmerstern erfiillt und deren
Vertrauen gewonnen haben, erhalten Sie vom Vogt der jeweiligen Stadt einen Brief, in dem steht, dass Sie jetzt
Land kaufen konnen. Sie miissen diesen Brief besitzen, um Land erwerben zu kénnen. Sie erhalten ein Nebenziel
sowie ein Questziel, das auf den Vogt oder die entsprechende Instanz des betreffenden Fiirstentums hinweist.

Wenn Sie das Vertrauen der Jarl noch nicht gewonnen haben, wird Thnen von einem Kurier ein Brief iiberbracht,
sobald Thr Charakter Stufe 9 oder hoher erreicht hat. In dem Brief wird Thr Charakter dazu aufgefordert, den
Jarl einen Besuch abzustatten, um mehr iiber die Vorteile einer Zusammenarbeit und die Méglichkeit des
Landerwerbs zu erfahren. Sollte Ihr Charakter bereits die 9. Stufe oder hoher erreicht haben, wenn Sie Hearthfire
zum ersten Mal installieren, erhalten Sie von einem Kurier einen Brief, sobald Sie eine Stadt oder Siedlung
betreten.

Wie lauten die speziellen Bedingungen, um Land in den jeweiligen Fiirstentiimern erwerben zu kénnen?

* Fiir Falkenring: Sie miissen den Gefallen “Seltene Geschenke” und den Gefallen “Téte den
Banditenanfiihrer” erfiillen. AnschlieSend kénnen Sie von Vogt Nenya Land erwerben.

* Fiir Hjaalmarsch: Sie miissen die Quest “Die letzte Ruhe” abschliefen. Anschliefend kénnen Sie von
Vogt Aslfur Land erwerben.

* Fiir Dimmerstern: Sic miissen die Quest “Ein lebendiger Albtraum” abschlielen und den Gefallen
“Téte den Riesen” crfiillen. Bitte beachten Sie, dass bei diesem Gefallen Thr Charakter als Voraussetzung
mindestens Stufe 22 besitzen und zuvor “Ein lebendiger Albtraum” abgeschlossen haben muss.

Anschliefend kénnen Sie von Jarl Skald dem Alteren Land erwerben.
Dragonborn

Um nach Solstheim reisen zu kénnen, begeben Sie sich in den Hafen von Windhelm und suchen Sie Gjalund
Salz-Weiser auf, einen Schiffskapitin, der sich bereit erklirt, Sie gegen eine geringe Bezahlung zur Insel
mitzunehmen.

Die Hauptquest von Dragonborn beginnt kurz nachdem Sie die Quest “Das Horn von Jurgen Windrufer”
im Hauptspiel gestartet und das erste Mal mit den Graubirten gesprochen haben. Nachdem Sie diese Quest
angefangen haben, werden Sie schon bald einer Gruppe von Kultisten iiber den Weg laufen, die iiber die
Dragonborn-Questreihe spricht.

The Elder Scrolls V: Skyrim® Legendary Edition © 2011 - 2013 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Media company. The Elder Scrolls, Skyrim, Dawnguard, Hearthfire,
Dragonborn, Bethesda, Bethesda Game Studios, Bethesda Softworks, ZeniMax and related logos are registered trademarks or frademarks of ZeniMax Media Inc.
in the U.S. and/or other countries. All Rights Reserved.
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SICHERHEITSHINWEISE

* Diese Disc enthalt Software fiir das PlayStatione3-System. Verwenden Sie diese Disc niemals mit einem anderen System, da dieses sonst
beschadigt werden kénnte.  Diese Disc entspricht ausschlieBlich den Spezifikationen fiir PlayStatione3 in den PAL-Landern. Sie kann nicht auf
Systemen mit anderen Spezifikationen fiir PlayStatione3 verwendet werden. e Lesen Sie sich die PlayStation@3-Bedienungsanleitung sorgfaltig
durch, um eine fehlerfreie Handhabung des Systems zu gewéhrleisten. e Legen Sie diese Disc immer mit der zu lesenden Seite nach unten in Thr
PlayStation@3-System ein. e Beriihren Sie nie die Oberflache der Disc. Greifen Sie sie immer an den Seiten.  Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer
auf der Disc. Wenn Schmutz auf die Oberfldche kommt, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen trockenen Tuch sauber. ¢ Bewahren Sie
die Disc niemals in der Nahe von Warmequellen oder feuchter Umgebung auf und setzen Sie sie keinem direkten Sonnenlicht aus. e Verwenden
Sie keine beschadigten oder deformierten Discs oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehifunktionen fihren kann.

GESUNDHEITSWARNUNG

Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen,

wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten. Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen,

wenn sie besti 1 Lichtfr en, flackernden Lick llen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte

Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-Hintergriinden oder bei Computerspielen konnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall

auslosen. Befragen Sie Ihren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie

das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstérungen, Augen- und
kelzucken, orungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3-D-GESUNDHEITSWARNUNG

Manche Menschen verspiiren Unbehagen (wie z. B. Belastung oder Erschépfung der Augen oder Ubelkeit), wenn sie sich 3-D-Videos ansehen
oder stereoskopische 3-D-Videospiele auf 3-D-Fensehgeraten spielen. Wenn Sie solches Unbehagen verspiiren, sollten Sie unverziiglich den
Gebrauch des Fernsehgerats einstellen, bis die Beschwerden nachlassen.

Allgemein empfehlen wir Ihnen, Ihr PlayStatione@3-System nicht iiber langere Zeit ohne Unterbrechungen zu benutzen und pro Spielstunde eine
Pause von 15 Minuten einzulegen. Beim Betrachten von 3-D-Videos oder dem Spielen von stereoskopischen 3-D-Videospielen variiert die Lange
und Haufigkeit der notwendigen Pausen allerdings je nach Person. Bitte pausieren Sie lange genug, sodass eventuelle Beschwerden nachlassen
kénnen. Falls die Symptome bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an einen Arzt.

Das Sehvermdgen von kleinen Kindern (besonders den unter Sechsjéhrigen) ist noch in der Entwicklung begriffen. Fragen Sie lhren Kinderarzt
oder Augenarzt um Rat, bevor Sie kleinen Kindern erlauben, 3-D-Videos anzusehen oder stereoskopische 3-D-Videospiele zu spielen. Kleine
Kinder sollten von Erwachsenen beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie die obigen Empfehlungen einhalten.

EUROPAWEITES SYSTEM PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)
ZUR VERGABE VON ALTERSEMPFEHLUNGEN
Das europaweite System PEGI zur Vergabe von Altersempfehlungen schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die fiir ihre Altersgruppe nicht geeignet sind.
BITTE BEACHTEN SIE: Dies ist keine Richtlinie fiir den Schwierigkeitsgrad des Spiels. Besuchen Sie www.pegi.info fiir weitere Informationen.
PEGI besteht aus drei Einstufungskriterien, die es Eltern und anderen Kaufern erméglichen, eine sachkundige Auswahl, passend fiir das Alter des
zukiinftigen Spielers, zu treffen. Das erste Kriterium ist eine Alterseinstufung:

| 7]12]16]18

Das zweite Kriterium der Altersempfehlung kann aus einem oder mehreren Inhaltssymbolen bestehen, die die Art des Spielinhalts anzeigen.
Die Anzahl dieser Inhaltssymbole ist vom Spiel abhangig. Die Altersempfehlung des Spiels spiegelt die Intensitat von dessen Inhalt wider.

Es gibt die folgenden Inhallssymbole:
FWORTER c

Das dritte Kriterium ist eine Kennzeichnung, die anzeigt, dass das Spiel online gespielt werden kann. Diese Kennzeichnung darf nur von Online-
Spiele-Anbietern verwendet werden, die sich dazu verpflichten, gewisse Standards aufrechtzuerhalten. Diese Standards beinhalten den Schutz
von Minderjahrigen in Online-Spielen.

Besuchen Sie www.pegionline.eu PEG
fiir weitere Informationen.
ONLINE

RAUBKOPIEN

Die unautorisierte Vervielfdltigung des gesamten Produkts oder einzelner Teile und die unerlaubte Verwendung von eingetragenen
Warenzeichen sind strafbare Handlungen. Raubkopien schadigen den Konsumenten und seritse Entwickler, Publisher und Einzelhéndler. Wenn
Sie den Verdacht haben, dass es sich bei diesem Produkt um eine Raubkopie handelt, oder wenn Sie Informationen tiber unrechtmaBig kopierte
Produkte haben, wenden Sie sich bitte an Ihren értlichen Kundenservice. Die Nummer finden Sie auf der Riickseite dieses Software-Handbuchs.

Néhere Details dazu, wie Sie die Systemsoftware fiir das PlayStation@3-System aktualisieren konnen,
finden Sie unter eu.playstation.com oder in der Kurzanleitung des PS3™-Systems.

SYSTEMSOFTWARE AKTUALISIEREN tl

KINDER- UND JUGENDSCHUTZ

Dieses Produkt besitzt verschiedene auf dem Inhalt der Software basierende Kinder- und Jugendschutzeinstufungen. Diese kdnnen Sie fiir das

PlayStation@3-System einstellen, um das Abspielen von Produkten zu verhindern, deren Kinder- und Jugendschutzeinstufung eine héhere als die

eingestellte Altersfreigabe erfordert. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des PS3™-Systems.

Dieses Produkt wurde mit dem , PEGI”-Einstufungssystem bewertet. Die , PEGI”-Einstuf bole und -Inhaltsbeschreibungen sind auf der

Packung dargestellt (mit Ausnahme der Lander, in denen es eine gesetzliche Regelung gibt). Es besteht die folgende Beziehung zwischen dem
.PEGI"-Einstufungssystem und den Kinder- und Jugendschutzeinstufungen:

sl 9 7 5 3 2]
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ALTERSEINSTUFUNGSGRUPPE

Keine Frei ab Frei ab Frei ab
ALTERSGRUPPE Jugendfreigabe 16 Jahre 12 Jahre 6 Jahre

Aufgrund der unterschiedlichen Altersfreigabesysteme in den verschiedenen Landern, in denen dieses Produkt verkauft wird, kann in
seltenen Fallen die Kindersicherungsstufe dieses Produktes hoher sein als die in lhrem Land geltende Altersfreigabe. Sie missen eventuell die
Kindersicherungsstufe auf Ihrem PS3™-System zuriicksetzen, um das Spielen zu erméglichen.

Ohne
Altersbeschrénkung

Auf der Riickseite dieses Handbuchs finden Sie die Nummern fiir den Kundenservice.

BLES-01330

NUR ZUM PRIVATEN GEBRAUCH: Diese Software ist nur zum Spielen an temen lizenziert. Jeder Zugriff, und jegliche unberechtigte Nutzung oder Weitergabe

des Produktes oder der ihm zu Grunde liegenden Urheberrechte und Warenzeichen ist untersagt. Fir alle Nutzungsrechte siehe eu. playstation.com/terms. Der WIEDERVERKAUF UND

DIE VERMIETUNG der Library programs ©1997-2011 Sony Computer Entertainment Inc., fir die Sony Computer Entertainment Europe (SCEE) eine Exklusiviizenz besitzt, IST UNTERSAGT, SOFERN NICHT
VON SCEE und unterliegen den Nutzungsbedingungen und sind nicht in allen Landern und Sprachen verfiigbar (eu

playstation.com/terms). Breitband-Internet-Service notwendig. Die Nutzer sind fii die Breitband Einige Inhalte sind Nutzer miissen 7 Jahre oder alter

sein und Nutzer unter 18 Jahren bendtigen die Erlaubnis inrer Eltern. Nur fir den Verkauf in Europa, dem mittleren Osten, Afrika, Indien und Ozeanien zugelassen.

“4", “PlayStation”, “PS3”, “*AOXDI", “SIXAXIS” and “4" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “~J~=3" is a trademark of the same
company. “Blu-ray Disc” and “BD" are trademarks. The Elder Scrolls® V: Skyrim™ © 2011 Bethesda Softworks LLC, a ZeniMax Media company. Published by Bethesda Softworks.
Developed by Bethesda Game Studios. The Elder Scrolls, Skyrim, Bethesda, Bethesda Game Studios, Bethesda Softworks, ZeniMax and related logos are registered trademarks or
trademarks of ZeniMax Media Inc. in the U.S. and/or other countries. All Rights Reserved. Uses Havok™. © Copyright 1999-2011. Havok.com Inc. (or its licensors). All Rights Reserved.
See www.havok.com for details. Uses Scaleform GFx © 2009 Scaleform Corporation. All rights reserved. Uses Bink Video. Copyright ©1997-2011 by RAD Game Tools, Inc. FaceGen from
Singular Inversions Inc. FaceFX Software used for facial animation. ©2002-2006, 0C3 Entertainment, Inc. and its licensors. All rights reserved. Made in Austria. All rights reserved.
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VOR DEM SPIEL

PlayStation®3-System
f Tur Grafikausgabe in HD bendtigen Sie ein HOompafibles Anzeigegerdt und ein entsprechendes Kabel, die beide nicht mitgeliefert werden. |

BEVOR ES LOSGEHT

Richten Sie Ihr PlayStation®3-System wie in der Bedienungsanleitung des Gerates beschrieben ein.
Zu Beginn leuchtet die power-Kontroll-Leuchte rot, um anzuzeigen, dass sich das PlayStation®3-System im Standby-Modus befindet.
Driicken Sie die power-Taste, worauf die power-Kontroll-Leuchte griin leuchtet.

Schieben Sie die THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM-Disc mit der etikettierten Seite nach oben in den Disc-Einschub.

Wahlen Sie im HOME-Menii das #8-Symbol. Ein kleines Bild der Software wird angezeigt.

Driicken Sie die €3-Taste, um den Ladevorgang zu starten. Es wird empfohlen, nach dem Einschalten des Systems keine Zusatzgerate mehr
anzuschlieBen oder zu entfernen.

HINWEIS: Die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen waren zum Zeitpunkt der Drucklegung korrekt. Im weiteren
Entwicklungsverlauf konnen jedoch noch kleinere Anderungen vorgenommen worden sein. Samtliche Bildschirmfotos in
diesem Handbuch wurden der englischen Version des Produkts entnommen.

Spiel verlassen: Halten Sie wihrend des Spiels die PS-Taste des Wireless-Controllers mindesfens 2 Sekunden
lang gedriickt. Whlen Sie dann im angezeigten Fenster , Spiel verlassen” aus.

HINT: Um eine Disc zu entfernen, driicken Sie nach Verlassen des Spiels die Auswurf-Taste.

Trophtien: Durch dus Erreichen besfimmer Spielerfolge kannen Sie Trophden gewinnen, die Sie dann mit anderen vergleichen und feilen
konnen.

Speicherdaten fiir Software im PS3™-Format
Speicherdaten fir Software im PS3™-Format werden auf der Festplatte des Systems gespeichert. Diese werden
unter , Speicherdaten-Dienstprogramm” im Spiel-Meni angezeigt.

Dieser Titel kann automatisch laden und speichern. Das
bedeutet, dass Daten an bestimmten Punkten im Spiel
automatisch gespeichert werden. Zuvor gespeicherte Daten
werden beim Booten des Spiels uutomuriscls geladen. Bitte
das System nicht ausschalten oder zuriicksetzen, wihrend
die Festplatten-Kontroll-Leuchte leuchtet.

STEUERUNG

SELECT START

[ >

Warten Tagebuch [ R2 |
Sprinten Schrei/Kraft

Richtungstasten
Favoriten

14/4 zum Benufzen,
I=B/IGER zum Ausiisten,
<=/mp zum Schnellzugriff.

Linker Stick Rechter Stick
Bewegen Umsehen

Schleﬁwodus

ein-/ausschalten

Twischen Ego- und
Verfolgeransicht wechseln.
Wenn die Waffe eingesteckt
ist, kdnnen Sie sich mit dem
Rechten Stick umsehen.

( —— - Aktivieren T

®......... Charakfermenii
®...... Liehen/Wegstecken

S Springen




HAUPTMENU
FORTFAHREN MITWIRKENDE
Setzen Sie Ihr zuletzt gespeichertes Spiel fort. Sehen Sie sich eine Liste der Entwickler von Skyrim an.
NEU
Starten Sie ein neues Skyrim-Abenteuer.
LADEN
Hier kinnen Sie zuvor gespeicherte Spielstiinde aus einer Liste
auswahlen.
KOMPASS
QUESTZIEL
AKTIVE  HINTER DER
UNENTDECKTER ENTDECKTER EIGENE QUEST TUR
ORT FEIND ORT  RICHTUNG MARKIERUNG ZIEL

N S e

Auf dem Kompoass zeigen Symbole interessante Orte an, die sich in der Nahe befinden, darunter Dungeons, Stidte oder Bavernhfe.
Questziel-Markierungen zeigen die Richtung Ihrer akfiven Quests an. Ihre eigene Questziel-Markierung weist in die Richtung des Ortes, den
Sie auf der Weltkarte bestimmt haben.

CHARAKTERMENU

NEUE STUFE!

1

Es gibt vier Hauptbereiche in lhrem Charakfermen: Magie, Ferfigkeiten, Gegenstiinde und Karte.

Sie kannen das Charaktermend 6ffnen, indem Sie @) driicken. Driicken Sie den Linken Stick oder die Richtungstasten in die gewinschte
Richtung, um das entsprechende Meni auszuwdhlen, und driicken Sie emeut in dieselbe Richfung, um das Mend zu dffnen. Oder halten
Sie den Linken Stick oder die Richtungstasten gedriickt, um in ein Meni zu springen.

Y DER SPIELBILDSCHIRM
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@B rompass
Teigt Richtung, Orte und Quest-Markierungen an.

€® NAME DES ZIELS
Hier wird der Name des erfussten Charakters mit
dazugehtrigem Gesundheitshalken angezeigt.

€ ziehir

Hilft Ihnen beim Erfassen von Gegenstdnden und Charakferen.

@ LINKE ODER RECHTE HAND
Teigt Ihve aktiven Waffen oder Zauber. Schilde kinnen nur in
der linken Hand ausgeristet werden.

€D rAvoriTEN
Eine Liste der Gegensfinde im Inventar, die als Favoriten
gekennzeichnet sind.

O preanzant
Bei einem ausgeristeten Bogen sehen Sie hier die Anzahl
der Pfeile.

VERZAUBERUNGSLADUNG

€ micka

Taigt die restliche Ladung einer verzauberten Waffe an.

Das Wirken von Zaubern kostet Magicka, die sich langsam von
selbst regeneriert. Die Regenerationsgeschwindigkeit kinnen
Sie durch die etwaige Krdfte Ihrer Rasse oder verzauberte
Gegenstinde erhchen. Schlafen, Warten oder Trdnke stellen
Magicka ebenfalls wieder her.

GESUNDHEIT

Die Menge an Schaden, die Sie einstecken kgnnen. Schlafen,
Warten, Trinke, Essen oder Zauber stellen Ihre Gesundheit
wieder her.

AUSDAUER

Sprinten, mchtige Angriffe und Gegenangriffe verbrouchen
Ausdauer. Ausdauer regeneriert sich langsam wieder von selbst;
etwaige Krifte lhrer Rasse oder verzauberte Gegenstinde

kannen die Regenerationsgeschwindigkeit erhahen. Schlafen,
Warten, Trinke, Essen oder Zauber unterstiitzen die

Regensration ebenfalls. )

D
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FERTIGKEITEN

—

Das Fertigkeitsmeni zeigt die Sternbilder der Fertigkeiten und Talente sowie Name, Stufe und Rasse Ihres Charakfers an.

FERTIGKEITEN ‘ 100/100 - e 17110 T p—
Sie besitzen 18 Ferfigkeiten. Ein Balken unter jeder Ferfigkeit zeigt an, wie nah Sie einem Fertigkeitssfufenaufsfieg sind. Je ffer Sie eine Ferfigkeit
einsetzen, desto schneller verbessert sie sich.

Talente sind besondere Fahigkeiten und Verbesserungen lhrer Fertigkeiten. Wenn Sie eine Stufe aufsteigen, konnen Sie ein Tolent auswihlen, Sie kannen
Positive/Negative Attributmodifikatoren dies aber auch zu einem spiteren Zeitpunkt un. Um ein Tolent auszuwdhlen, miissen Sie dber die erforderlichen Fertigkeiten und Talente verfiigen. Wenn

Ihve Gesundheit, Magicka und Ausdauer werden unten im Bildschirm angezeigt. Rote Werte werden durch negative Zauber, Fihigkeiten, Krifte oder Sie beisielsweise “Doppefen Zestrungszouber” auswilen wolln, mijsen Sie zwor bereits “Jerstirung (Novize)” ausgewhthoben.
andere Effekie modifiziert. Griine Werte werden positiv modifiziert.
STUFENFORTSCHRITTSBALKEN @ Gewiihlte Talente: "Zerstirung (Novize)"

Teigt an, wie nah Sie einem Aufstieg zur nichsten Charakterstufe sind. | 8 Verfiighare Talente: "Doppelter Zerstirungszauber"

FERTIGKEITSVERBESSERUNG UND } 8 Nicht verfiighare Talente: “Einschlag"
CHARAKTERSTUFENAUFSTIEG

FERTIGKEITSVERBESSERUNG
Es gibt drei Wege, um eine Fertigkeit zu verbessem:

o Sefzen Sie lhre Ferfigkeiten wiederholt ein. Je niedriger die Stufe einer Ferfigkeit, umso schneller verbessert sie sich beim héufigen Einsatz.
Je hher die Stufe einer Ferfigkeit, desto mehr Zeit braucht sie fiir eingn Aufstieg. Der Balken im Fertigkeitsmend zeigt an, wie nahe Sie i, 25
einem Ferfgkeffsstufenaufsfieg sind. Bgl |§de(n Talent werden Ihrg ukMellg Fgmgkelt U[ld

o Tainieren Sie mit einem anderen Charakter. Sie kannen einige Charakfere dafiir bezahlen, dass sie Ihre Ferfigkeiten verbesser. die firdie Auswohl erfrderiche Ferfgheif angezegt.

Suchen Sie nach Lehrbiichem. Diese verbessem eine besfimmte Ferfigkeit, wenn sie gelesen werden.

CHARAKTERSTUFE UND FERTIGKEITEN

Um eine Charakterstufe aufzusteigen, missen Sie eine beliebige Kombination von Ferfigkeiten mehrmals verbessern. Wenn Sie haherstufige
Fertigkeiten verbessem, steigen Sie schneller auf. Der Balken im Ferfigkeitsment zeigt an, wie weit Sie von einem Stufenaufstieg enternt sind.
CHARAKTERSTUFENAUFSTIEG

Wenn Sie eine Stufe aufsteigen, missen Sie sich entscheiden, ob Sie lhre Gesundheit, Magicka oder Ausdauer erhhen wollen. Sie haben aufierdem
die Maglichkeit, ein Talent auszuwihlen. Dies kinnen Sie sofort oder zu einem spateren Zeitpunk fun.

PPSST—

Verzauberer (0/5)

Einige Tolente besitzen mehrere
Stufen und knnen mehrfach
verbessert werden.




GEGENSTANDSMENU

L7}
EISEN

BESCHLAGEN
LEEr

SCHMICK

EISENHELM
16 5

Erforder:

Im Gegenstandsmeni; werden alle hre Gegenstiinde angezeigt. Sie kannen sich Ihre Gegenstdnde in folgenden Rubriken ansehen: Alle, Waffen,
Bekleidung, Triinke, Essen, Zutaten, Biicher, Schlissel und Verschiedenes.

MENUSTEUERUNG
Linker Stick, 4sms/msp, = Listen Gffnen/schliefien

Linker Stick, 4/, = Listen durchblittern
€ - Gegensfand ausristen/benutzen/lesen
/IGER - Woffen in linker Hand /rechter Hand ausriisten ~ Rechter Stick — Gegenstand drehen

(@) - Gegenstand ablegen
@ - Gegensfand favorisieren
@ - Gegenstand unfersuchen

Tragfihigkeit: Das maximale Gewicht, das Sie fragen kdnnen, ohne Uberlastet zu sein. lhre maximale Tragfdhigkeit hingt von Ihrer
Ausdaver ab.

Gold: Die Anzahl der Goldstiicke in Ihrem Besitz.
Riistungswert: Die kombinierten Wirkungen Ihrer physischen Ristung, Ihrer akfiven magischen Effekte und aller diesbeziglichen Talente.
Schaden: Der kombinierter Schaden Ihrer aktuellen Waffe oder Waffen.

FAVORITEN
I den Gegenstands- und Magiementis kannen Sie lhre Favoriten festlegen, indem Sie Waffen, Ristungen, Zauber oder Gegenstinde markieren und
@ driicken.

Im Spiel kannen Sie die Liste Ihrer Favoriten aufrufen, indem Sie die Richtungstasten f/‘ antippen. Mit f/‘ kannen Sie die Liste durchbléttern,
mit 69 oder (M / XM Gegenstinde oder Zauber austisten oder benutzen und schnell die Waffe zwischen der finken Hand (J[Hl) und
der rechten Hand (WM wechseln.

Sie kannen zwei Schnellzugritfe vergeben, indem Sie Richtungstasten < /s bei Gegenstinden im Favoritenment gedriickt halten. Watrend des
Spiels kannen Sie zwischen diesen beiden Gegenstiinden wechseln, indem Sie <s/ms anfippen.

MAGIEMENU

FAVORITER
ALLE

& IRSIORUNG
|

: WIEDERHERSTELLIING
FEUERRUNE Fros SCHREIE

KRAFTE
Lehrling AXTIVE EFFEXTE

ZAUBER
Das erfolgreiche Wirken von Zaubem erhoht Ihre Ferfigkeit in der jeweligen Schule der Magie. Sie konnen neve Zauber bei Handler kaufen oder aus
Tauberbiichern erlemen, die in der Welt zu finden sind.

KRAFTE
Tippen Sie [ an, um eine ausgeristete Kiaft einzusetzen. Jede Rasse startet mit einer einzigartigen Kraft. Sie kannen im Laufe des Abentevers
weitere Krdfte erhalten. Sie konnen immer nur eine Kraft ausgeristet haben und die meisten Krdtte kinnen nur einmal pro Tag angewendet werden.

SCHREIE

Schreie sind besondere Wortkombinationen in der Drachensprache mit besonders starken Effekten. Holten Sie [IZEI gedriickr, um eingn
ausgeriisteten Schrei einzusetzen. Je linger Sie die Tuste gedriickt halten, desto méchtiger ist der Schrei. Es kann nur eine Kraft oder ein Schrei
ausgerlistet sein, nicht beide gleichzeitig.

Wenn Sie eingn Schrei eingesetzt haben, missen Sie warten, bis Sie ihn emeut verwenden kannen. lhr Kompass blinkt, solange er auflidt. Blinkt Ihr
Kompass nicht mehr, kinnen Sie emeut einen Schrei ausstofien.

Die einzelnen Worte eines Schreis missen gelernt werden, indem Sie Wortmauer in der Weltfinden. Nachdem Sie ein Wort gelemt haben, missen
Sie es mit einer Drachensesle freischalten, bevor Sie es einsetzen kiinnen. Drachenseelen konnen Sie aufnehmen, indem Sie Drachen toten.
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KARTEN UND SCHNELLES REISEN
o

WELTKARTE

Die Weltkarte zeig die gesamte Provinz Himmelstand. Mit dem Linken Stick kinnen Sie sich iber die Karte bewegen, mit RN /MG
kannen Sie heran- oder herauszoomen, und mit @Y zenfrieren Sie die Karte auf lhren momentanen Standort. Verdndern Sie mit dem Rechten
Stick die Ansicht. Driicken Sie (@), um die Umgebungskarfe anzusehen.

' g
Ihre Position: Der Pfeil zeigt Ihre Position auf der Karte sowie die
Richtung an, in die Sie gerade blicken.

¢ Questziel(e): Ihr aktuelles Questziel /hre aktuellen Questziele hdngen ¢
davon ab, welche Quests gerade akiv sind.
- v Eigene Markierung: Um die Markierung zu plofzieren,
driicken Sie 69
N J

SCHNELLES REISEN

Heben Sie einen Ort auf der Karte hervor und driicken Sie 629, um schnell dort hinzureisen. Schnelles Reisen ist nicht mdglich, wenn Sie sich innerhalb
von Gebduden oder im Kampf befinden. Beim schnellen Reisen vergeht umso mehr Zeit, e grfer Ihre zuriickgelegte Wegstrecke ist. Besitzen Sie ein
Pferd, begleitet es Sie auch auf einer schnellen Reise. Ist Ihr Zielort eine Stadt, wird es bei Ankunft im néichstgelegenen Stall untergebracht.

&by

Entdeckter Ort: Helle Markierungen kinnen
s Ziel einer schnellen Reise ausgewdhlt werden.

BB
@ Y/EIDI

Bekannter Ort: Dunkle Markierungen sind lhnen zwar
bekannt, stehen allerdings erst fir schnelle Reisen zur
Verfiigung, wenn Sie sie besucht haben.

:

TAGEBUCH

SYSTEMMEN{U

SPEICHERN
Sie kdnnen das Spiel jederzeit manuell speichern.

LADEN

Hier stehen Ihnen zuvor gespeicherte Spielstinde zur Auswahl.

EINSTELLUNGEN

GAMEPLAY

In diesem Meni kannen Ste die Schwierigkeftsstufe und damit
die Schwierigkeit der Kampfe festlegen, die Sichtempfindlichkeit
anpassen, die -Achse invertieren, die Einstellungen fir
automatisches Speichem dndem sowie die Vibrationsfunkfion
akiivieren oder deakfivieren.

Driicken Sie (MM / MGEM, um dos Quest, das Stafisfik- und das
Systemment zu offnen.

QUESTS

Um eine Quest zu akiivieren, wihlen Sie sie aus und driicken 639. Nach der
Aktivierung werden lhrem Kompass sowie der Welt- und Umgebungskarte ein
oder mehrere Questziele hinzugefiigt.

Die Rubrik "Verschiedenes enthi spezielle Ziele, die zu neven Quests, Orten
und Belohnungen fiibven knnen.

AUF KARTE ANZEIGEN
Durch dos Driicken von () werden die Weltkarte und der Ort des Questziels
angezeigt.

ALLGEMEINE STATISTIK
Unter "Allgemeine Stafistk" werden Informationen Gber den Fortschritt hres
Charakters im Spiel angezeigt.

ANZEIGE

In diesem Meni kinnen Sie die Helligkeit und die Transparenz der
Anzeige einsfellen. AuBlerdem kannen Sie hier das Fadenkreuz,
Dialoguntertitel sowie allgemeine Unterftel ein- oder ausschalfen.

AUDIO
Uber dieses Meni konnen Sie die verschiedenen Lautstiirkepegel
regeln.

STEUERUNG
In diesem Meni kannen Sie die Spielsteverung neu definieren.

HILFE
Hier finden Sie zusiitzliche hilfreiche Spielinformationen.

VERLASSEN
Bringt Sie zurick ins Hauptmend.



DIALOGE, HANDELN UND TAGELOHNER

DIALOGE
Driicken Sie 629, um mit jemandem zu reden. Driicken Sie (@), um ein Gesprich zu beenden.

o Charaktername
€9 Themen, iiber Sie nicht gesprochen haben

€D Themen, iiber die Sie gesprochen haben

DIALOGOPTIONEN

Hier sehen Si die Liste der Themen, dber die Sie mit dieser Person sprechen kannen. Eventuell miissen Sie in der Liste nach unten scrollen, um weitere
Optionen zu sehen. Wenn Sie die Person zu bestimmten Dingen befragen, kiinnen weitere Diclogoptionen erscheinen. Die hellen Diclogoptionen
enthalten Themen, dber die Sie noch nicht gesprochen haben. Die dunklen Diclogopfionen zeigen an, dass Sie tber das befreffende Thema bereits
gesprochen haben, aber noch andere Themen wichtig sein kinnfen.

Manchmal bendigen Sie unbedingt Informationen von einem Charakter. In diesem Fall erscheinen spezielle Diclogopfionen, darunter:
Uberreden: Bringen Sie einen Charakter lleine mif Ihrer Wortgewandtheit dozu, lhnen etwas zu erzéhlen. Ein hoherer Wert in
Wortgewandtheit bringt beim Uberreden mehr Erfolg.
Einschiichtern: Schiichter Sie einen Charakter ein, domit er redet. Der Erfolg hingt von Ihrer Wortgewandtheit und Ihrer Stufe ab.
Bestechen: Bestechen Sie einen Charakter mit Gold, damit er redet.
Priigelei anfangen: Beginnen Sie einen Faustkampf mit dem Charaker, wenn Sie gewinnen, erhalten Sie die bendtigen
Informationen. In einem Faustkampf kdnnen weder Sie noch ihr Widersacher sterben. Wenn Sie allerdings eine Waffe ziehen, kommt
es zu einem richtigen Kampf, der auch rechtliche Folgen haben kann.

FERTIGKEITSTRAINING
Filr einen besfimmten Preis kinnen manche Charakfere Sie trainieren und somit Ihre Fertigkeiten verbesser. Fir jede Ferfigkeit gibt es eine begrenzte
Anzahl dieser Charakfere und nur wenige konnen Ferfigkeiten in hoheren Stufen trainieren.

HANDELN
Wenn Sie Handeln wihlen, werden hr Inventar und das Inventar des Handlers angezeigt. Gegenstinde dber dem Trennstrich gehiren dem Handler,
Gegenstiinde unter dem Trennstrich gehdren lhnen.

Wahlen Sie die Gegenstinde aus, die Sie von dieser Person kaufen michten, und driicken Sie €29, um sie zu erwerben. Sie kannen auch versuchen,
dem Handler Ihre Gegenstiinde zu verkaufen, indem Sie sie in Ihrem Inventar auswahlen und 629 driicken. Handler kaufen nur Gegensfiinde der Ar,
die sie selbst verkaufen, deshalb sind nicht immer alle Gegenstiinde aufgefihrt.

Die Preise, die Sie fiir Gegenstiinde bezahlen und erzielen, hingt von lhrer Wortgewandtheit und von Ihren Talenten ab. Handeln verbessert Ihre
Wortgewandtheit.

TAGELOHNER UND FREUNDE
In den Taveren von Himmelsrand finden Sie Tagelchner, die Sie als Mitstreiter anwerben konnen. Jeder Tagelchner besitzt eine eigene
Kampfspezialifit und Sie konnen ihnen Befehle geben. Zusdtzlich kannen sie Dinge fir Sie fragen.

Manchmal erlauben Ihnen Freunde, dass Sie sich Gegenstnde aus ihrem Inventar als Geschenk aussuchen oder sie begleiten Sie auf Ihren Reisen.
Manchmal kdnnen Sie ihnen im Gegenzug auch ein Geschenk machen.

ANHANGER BEFEHLIGEN
Erfussen Sie lhren Anhdnger wie ein Ziel und halten Sie €29 gedriickt, um in den Befehlsmodus zu gelangen. Im Befehlsmodus kinnen Sie hrem
Anhiinger folgende Befehle erteflen:

® An einem bestimmien Ort am Boden warten

® Ein Objekt in der Spielwelt benutzen, etwa einen Hebel oder Stuhl
® Einen Feind angreifen

o Eine verschlossene Tiir oder ein verschlossenes Behiilinis offnen

® Gegenstinde in der Spielwelt aufheben

Manche Anhéinger nehmen keine Befehle von Ihnen an, andere kannen bestimmte Befehle nicht ausfiihven. Und vergessen Sie nicht, dass die Wache
Sie fir alle Verbrechen Ihrer Anhiinger verantwortiich macht.

13
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KAMPF
Selbst fir die gréften Abenteurer ist Himmelsrand ein gefdhricher Ort. U lhr Uberleben zu sichem, ist es widhtig, dass Sie die Grundlangen des
Kampfes behenschen.
Ve
4 v
WAFFEN EINHAND- UND ZWEIHANDWAFFEN

\

In Himmelsrand gibt es viele unterschiedliche Waffen. Der von hnen
verursachte Schaden hangt von der jeweiligen Wafe, Ihrer Fertigkeit
und wirksamen Talenten ab. Schwere Waffen bendtigen mehr Zeit
7um Schwingen und verursachen unter Umstdnden auf lingere Sicht
weniger Schaden als schnellere Waffen. Schwerere Waffen senken
auch lhre Geschwindigkeit bei der Bewegung.

NAHKAMPFANGRIFFE

Es gibt zwei Arten von Angiffen: normale Angiffe und méchtige
Angriffe. Um einen normalen Angriff auszufihren, tippen Sie IEEN
kurz an. Fiir einen méichtigen Angriff halten Sie [IEXH gedriickt.
Mchtige Angriffe verbrauchen Ausdaver, verursachen aber doppelten
Schaden. Machtige Angriffe stoBen lhren Gegner unter Umstinden
2uriick, sodass Sie zusiitzliche Angiffe durchfihren knnen. Bei
michtigen Angriffen verbrauchen schwere Waffen mehr Ausdaer
s leichte Waffen.

SCHIESSKUNST

Fir eingn Schuss mit dem Bogen halten Sie JIGKM gedriicki, um
die Bogensehne vollstindig zu spannen, und lossen Sie [IEEH
dann los, um den Pfeil abzuschiefien. Je weiter Sie die Bogensehne
zuriickziehen, desto mehr Schaden verursachen Sie. Sie kannen
einen Schuss abbrechen, indem Sie @) driicken. Sie kannen
Talente der Fertigkeit SchieBkunst auswahlen, um Fhigkeiten wie
Heranzoomen oder Zeit verlangsamen zu erhalten. Diese Fahigkeiten
wenden Sie an, indem Sie gedriickt halten, wahrend ein
Pfeil auf der Sehne liegt.

Wafen wie Dolche, Schwerter, Streitkolben und Kriegstixte sind
einhdndige Waffen und kannen zusammen mit einem Schild

oder einer anderen Waffe gefihrt werden. Waffen wie Streitixte,
Tweihdnder und Kriegshdmmer bendtigen zwei Hande und kdnnen
nicht mit einem Schild oder einer anderen Waffe gefihrt werden.
Tweihandwaffen sind langsamer, verursachen aber mehr Schaden.

BLOCKEN

Halten Sie gedrickt, um zu blocken. Blocken mit ginem
Schild oder einer Watfe senkt den von Ihnen erlittenen Schaden,
wobei Schilde effektiver blocken als Waffen. Um mit Ihrem Schild
oder Ihrer Waffe einen Gegenangriff auszufihren, halten Sie
gedrickt und tippen Sie I an. Ein Gegenangriff verbraucht
Ausdaver, staBt Ihren Gegner zurick und ermaglicht lhngn

einen Angrif. Durch ein bestimmtes Talent kinnen Sie michtige
Gegenangriffe durchfihren, die strker als normale Gegenangriffe
sind, indem Sie [IGIEH gedrickt halten, wahrend Sie blocken.

RUSTUNG

Jedes getragene Ristungstel frigt zu lhrem Gesamtschutz oder
Riistungswert bei. Je haher Ihr Riistungswert, desto besser sind

Sie geschitzt. Wie sehr Sie eine Ristung schiitzt, hiingt von der
Riistung selbst, von lhrer eigenen Fertigkeit im Umgang mit dem
jeweiligen Riistungstyp und diesheziiglichen Talenten ab, die Sie
ausgewdhit haben.

KAMPF ABBRECHEN

Wenn Sie gegen einen befreundeten Charakter oder gegen eingn
Waichter kampfen, kannen Sie den Kampf abbrechen, indem Sie
Ihre Waffe wegstecken. Wenn Ihr Gegner dazu bereit ist, wird er zu
kimpfen aufharen.

\

v

_

—
"Blocken, kontern, Gegenangriff! Wenn sie am Boden liegen, schlagt zn! Sie

zeigen kein Erbarmen, warum solltet Ihr es also tun? Beim Kampf gebt es um die

Offensive, darum, Euren Gegner friih zu erwischen und dann nicht nachulassen”

(Eduardo Corvus, Titen - oder getitet werden)

k.

SCHLEICHEN, TASCHENDIEBSTAHL UND SCHLOSSKNACKEN

SCHLEICHEN
Sie kémnen schlichen, indem Sie (®) gedrickt haten. Beim Schleichen kinnen Sie Taschendiebstihl begehen und auch heimliche und michrige
Angiffe durchfiibren. Ihr Tamstatus wird angezeigt, wenn Sie sich ducken:

- Wenn das Auge des Schleichsymbols vollstiindig gedffnet ist, kiinnen Sie entdeckt werden.

== o= Wenn dos Auge des Schleichsymhols geschlossen ist, sind Sie verborgen.

Wenn das Auge des Schleichsymbols halb gedffnet ist, kinnen Sie unter
Umstdnden entdeckt werden.

Wenn sich dus Auge ganz ffnet und das Symbol "ENTDECKT" anzeigt, hat Sie ein Feind in der Nahe entdeckt und wird Sie gleich angreifen. Wenn
sich das Auge ganz schlieBt und das Symbol "VERSTECKT" anzeigt, heift das, dass alle Feinde in der Nehe lhre Spur verloren haben und icht langer
nach lhnen suchen.

Ihve Tamung héngt von vielen Fakroren ab:

® Schleichen hilft Ihnen nur, wenn Sie sich ducken. Je besser Sie im Schleichen sind, desto leichter bleiben Sie
unentdeckt. Sie kénnen Ferfigkeit im Schleichen verbessern, indem Sie erfolgreich heimliche Angriffe durchfihren oder in
Reichweife eines Ziels schleichen. Es gibt einige Schleichtalente, die Ihnen zusiitzliche Tarnboni geben.

o Sichtlinie: Sie bleiben mit groBerer Wahrscheinlichkeit unentdeckt, wenn Ihr Feind Sie nicht sehen kann.
© Dunkelheit: In dunkleren Bereichen werden Sie nicht so leicht gesehen.

® Bewegung: Sie sind am schwersten zu sehen, wenn Sie sich nicht bewegen. Wenn Sie rennen, sind Sie am leichtesten zu
sehen.

® Geriivsche: Zweihandwaffen verursachen die meisten Gerdusche. Einhandwaffen sind leiser; Dolche und Bagen sind lautlos.
Beim Zaubern entstehen Gerdusche und Licht. Schwerere Riistungen verursachen beim Bewegen mehr Gerdusche.

Wenn Sie einen Feind angreifen, der Sie noch nicht entdeckt hat, erhalten Sie einen Schadensbonus, dessen Hahe von Ihrer Waffe abhéingt und der
durch Talente erhoht werden kann.

Feinde reagieren auf Gerdusche in der Umgebung, wie auf das Aufprallen von Pfeilen oder das Zuschnappen von Fallen. Manchmel kénnen Sie das
Ihrem Vorteil nufzen und einen Feind weglocken.

TASCHENDIEBSTAHL

Fiir einen Taschendisbstahl missen Sie schleichen. Nahem Sie sich der Zielperson und aktivieren Sie sie, um ihr Inventar aufzurufen. Wahlen Sie einen
Gegenstand aus, um itn zu stehlen, oder wahlen Sie einen Gegenstand aus Ihrem Inventar, den Sie ihr zustecken machten. Wenn Sie Erfolg haben,
wird der betreffende Gegenstand Ihrem Inventar hinzugefiigt. Wenn Sie beim Taschendiebstahl entdeckt werden, wird das Verbrechen gemeldet und
Sie konnen den Gegenstand nicht nehmen.

Je hher lhre Fertigkeit Taschendiebstahl, desto geringer ist die Wahrscheinlichkeit, dass Sie enwischt werden. Es ist noch kein Verbrechen, sich das
Inventar eines anderen Charakfers anzusehen.

15
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SCHLOSSKNACKEN

Ditrichdrehen ) Schossdrehen 5 i b et Biehiche oy

Drehen Sie mit dem Rechten Stick das Schloss und mit dem Linken Stick den Diefrich. Wenn der Dietrich gedreht wird und je ndher er sich an der
richtigen Position befinde, desto weiter dreht sich das Schloss, bevor der Diefrich abbricht. Erst wenn der Dietrich in der richtigen Position ist, dreft sich
das Schloss vollstindig und ldsst sich Gffnen.

VERBRECHEN UND DEREN BESTRAFUNG

VERBRECHEN, KOPFGELDER UND KERKER
Folgende Akfionen sind Verbrechen und werden gemeldet, wenn Sie dabei erwischt werden: Gegenstinde oder Pferde stehlen, Taschendibstah, Schldsser knacken,
unerlaubtes Betreten eines Hauses /Grundsfiicks, einen Kampf beginnen - Selbstverteidigung ist kein Verbrechen - oder einen frediich gesonnen Charakter umbringen.

Wird ¢in Verbrechen gemeldet, safzf die Stadt, in der Sie sich gerade befinden, ein Kopfoeld auf Sie aus. Die Hohe des Kopfgeldes hiingt von der Schwere Ihrer Tat ab.

Jeder, der Sie beim Begehen eines Verbrechens beobachtef, ist ein Zeuge. Wenn Sie alle Zeugen eines Verbrechens kurz danach efiminieren, wird kein Kopfgeld auf
Sie ausgesefzt.

Wenn ein Kopfeld auf Sie ausgesetzt st versuchi die Wache, Sie festzunehmen. Wenn Sie weglaufen, werden Sie verfolgt. Wenn Sie in eine andere Stadl fliehen, in
der kein Kopfgeld auf Sie ausgesetzt ist, ignoriert Si die dorfige Wache.

Wenn Sie von der Wache festgenommen werden, haben Sie normalerweise folgende Maglichketen:

o Sie konnen Ihr Kopfgeld bezahlen und so dem Gefiingnis entgehen. Alle gestohlenen Gegenstinde in lhrem Inventar
werden entfert, auch die Gegenstiinde, die Sie unentdeckt entwendst haben.

o Sie kinnen sich gegen die Festnahme wehren. Die Wache greift an, wenn Sie sich wehren. Wenn Sie entkommen, bleibt das
Kopfgeld in dieser Stadt bestehen und die Wache wird versuchen, Sie bei Ihrer Riickkehr festzunehmen. Wenn Sie den Kampf abbrechen,
indem Sie lhre Waffe wegstecken, greift Sie die Wache unter Umstdnden nicht langer an, je nach dem, welchen Ruf Sie haben. Aber Sie
werden trotzdem festgenommen.

® Ins Gefiingnis gehen und Strafe absitzen. Wenn Sie ins Gefdngnis gehen, kiinnen Sie versuchen, das Schloss Ihrer Zelle zu
knacken und unentdeckt zu fliehen. Um Ihre Zeit abzusitzen, akfivieren Sie das Bett in Ihrer Zelle und Sie kommen wieder frei, wenn
Sie Ihre Zeit abgesessen haben. Ihr Fortschritt bei der Erahung Ihver Fertigkeiten ist mdglicherweise verloren, je nachdem, wie lange Sie
eingesessen haben.

ALCHEMIE

UNBEKANNTER ZAUBERTRANK
0.5 0

Erfordert: Blasenpilz, Coniswurzel,
15

%) Entlernen  ©) Verlossen  (2) Auswohl oufheben  (©) Herstellen

Alchemiezutaten sind in ganz Himmelsrand zu finden. Tréinke und Gifte werden hergestellr, indem mit Hilfe von Alchemielaboren zwei Zutaten
gemischt werden, die Uber eine gemeinsame Wirkung verfiigen. Triinke werden von hrem Charakter gefrunken, um positive Effekfe zu erzielen,
wihrend Giffe auf lhre Waffen aufgetragen werden, um zusditzlichen Gittschaden zu verursachen.

Je besser Ihre Alchemiefertigkeit, desto stirkere Zauberfriinke und Giffe kannen Sie herstellen. Sie kannen Ihre Alchemiefertigkeit steiger, indem Sie
Tufaten essen sowie Zaubertidnke und Gifte herstellen.

Alle Zutaten haben vier verschiedene Wirkungen. Die erste Wirkung erfahren Sie, indem Sie die Zufat essen. Wenn Sie eine Zutat mit anderen Zufaten
kombinieren, kannen Sie die tbrigen Wirkungen herausfinden. Wenn ein Zaubertrank oder Giff misslingt, besafien die Zutaten keing gemeinsamen
Wirkungen. Sie kdnnen auch Talente erlemen, die es lhnen ermaglichen, durch das Essen von Zutaten mehr als eing Wirkung herauszufinden.

Vo
\ V4 \

( "Der Troll mag zwar tot sein, aber Eure Arbeit ist noch nicht beendet.
Lasst die Flammen erloschen und untersucht die 1eiche des Trolls.
Wenn Ihr Gliick habt, findet Ihr Fettpolster, die einen guten Preis bei
Trankmischern einbringen. Beschdftigt Ibr Ench selbst mit Alchemie,
konnt Ihr das Fett auskochen, um es fiir alle Arten von Tranken und
Stéarkungsmitteln zu verwenden."

(Finn, Wie tote ich einen Troll?)
\ VN
w
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VERZAUBERUNG SCHMIEDEKUNST

Entoubern

Blitzschaden

@ [ Fruerchoden

. ELFENARMSCHIENEN DER GROBEN SCHIEBKUNST
) 1 60

50

Veroubern

o | Setlensicin
|

Mbbrechen |
Erfordert: Eisenschwert, Feuerschaden, Erfordert:

x) huswiblen (@) Verlessen (@) Herstellen %) Lemen  (©) Verlossen

Verzauberung it die Kunst, Riistungen und Waffen mif magischen Effekten zu belegen. Um einen verzauberfen Gegenstand herzustellen, In der Schmiede kannen Sie neue Waffen und Ristung herstellen. Je besser hre Schmiedekunsifertigkeit, desto bessere Waffen und Ristungen konnen
bendiigen Sie eine erlemte Verzauberung, einen gefilten Seelenstein und einen ausriistharen Gegenstand, der unverzaubert st. Je besser lhre Sie schmieden. Sie konnen lhre Schmiedekunst verbesser, indem Sie Waffen und Ristungen herstellen oder verbessem, Trainer bezahlen oder Lefrbiicher
Verzauberungsferfigkeit, desto stiirker wird auch der verzauberte Gegenstand. lesen.

Verzauberungen werden gelent, indem verzauberte Gegenstinde zerstort werden. Bringen Sie verzauberte Gegenstinde zu einem arkanen Die Herstellung von Waffen und Ristungen erfordert verschiedene Bestandteile, efwa Eisen oder Stahl, die dberall in der Welt gefunden werden kinnen,
Verzauberer, um sie zu zerstoren. sowie das Wissen tber deren Herstellung. Um neue Waffen- und Ristungsoptionen freizuschalten, widhlen Sie Talente aus dem Stembild der Schmiedekunst.

_ EISENSCHWERT Schleifsteine: Mithilfe von Schleifsteinen lisst sich der Schaden

von Waffen erhghen. Um eine Waffe zu schéirfen, brauchen Sie die
richtigen Materialien. Die Hohe der Verbesserung hingt von lhrer
Schmiedekunsiferfigkeit und von lhren Talenten ab.

17

£ e
%) OK ©) Abbrechen ;

Erfordert: Eisenschwert, Feverschaden, l

Sie finden gefillie Seelensteine in der Welt oder kénnen Sie herstellen, wenn Sie mithilfe des Zaubers Seelenfalle die Seele einer Kreatur in einem

leeren Seelenstein einfangen. ' Werkbiinke: Nutzen Sie Werkbénke, um den Ristungswert

eines Gegenstands zu verbessern. Dafiir bendfigen Sie zusditzlich
Komponenten. Die Hahe der Verbesserung héngt von Ihrer
Schmiedekunstfertigkeit und von lhren Talenten ab.

Einige Verzauberungen kannen nur auf Wafen gewirkt werden, andere wiederum nur auf gefragene Gegenstinde oder besfimmte Arten von !
gefragenen Gegenstiinden. Waffenverzauberungen verbrauchen bei jedem Treffer einen Teil ihrer Ladung und missen wieder aufgeladen werden. Die ;
Energiestiirke und die GrBe der Seele im Seelenstein bestimmen, wie viele Ladungen die Waffe besitzt.

Vlerzauberungen von getragenen Gegenstnden sind permanent und missen nicht wieder aufgeladen werden.
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SCHMELZEN, GERBEN UND KOCHEN

SCHMELZEN

Roherz finden Sie tberall in Himmelsrand, vor allem in
Minen. In einer Schmelzhitte kinnen Sie das Erz zu Barren
verarbeiten, welche zum Schmieden von Wafen und
Riistungen bendtigt werden.

GERBEN

Auf Gerbgestellen werden Tierfelle zu Leder verarbeitet. Je
qrBer das Tier, desto mehr Leder wird gewonnen. Rohleder
wird in Lederstreifen geschnitten, die ihrerseits Komponenten
fiir die Herstellung von Riistungen und Waffen sind.

KOCHEN

In Kochtpfen kannen Sie Essen zubereiten, das
unterschiediiche voribergehende Effekte hat. Fir jedes Rezept
sind bestimmie kulinarische Zutaten notwendi, die in ganz
Himmelsrand zu finden sind.

-

PFERDE, HAUSER, BUCHER UND BEHALTNISSE

PFERDE

Um ein Pferd zu reiten, nahem Sie sich ihm und driicken Sie €29 Halten Sie gedriickt, um zu galoppieren. Driicken Sie beim Reiten €39,
um abzusteigen. Ein eigenes Pferd kannen Sie in den Stilen vor allen graBeren Stidten erwerben. Beim schnellen Reisen in eine andere Stad wartet
Ihr Pferd im ortsansiissigen Stall auf Sie, gleich vor den Stadttoren.

HAUSER ZU VERKAUFEN
In jeder Hauptstad werden Hauser verkauft. Wenn Sie ein Haus gekauft haben, kdnnen Sie es einrichten. In allen Hauptstiidten erhalten Sie genavere
Informationen beim Vogt des,/der Jarl.

BUCHER UND ANDERE DOKUMENTE

Sobald Sie ein Buch akiiviert haben, kdnnen Sie es lesen. Danach kdnnen Sie es entweder zuriicklegen (@) oder nehmen (629). Mit dem Linken
oder Rechten Stick oder /BGE konnen Sie vor- oder zuriickbldttern.

Lehrbiicher verbessemn Ihve Fertigkeiten, wenn Sie sie zum ersten Mal lesen. Aus Zauberbiichern kdnnen Sie Zauber erlemen, sie verbrauchen sich aber
beim Lesen.

BEHALTNISSE

Tu den Behtnissen gehoren unter anderem Truhen, Kisten, Fisser, Schrtnke, Schatullen und Leichen. U ein Behnis zu ffnen, dricken Sie €29
Ist der Schriftzug "OFFNEN" rot, gehdren die darin befindlichen Gegenstinde jemand anderem.

g

ACHTUNG! Lossen Sie keine Gegenstiinde in Behdiissen zuriick, die nicht Ihnen gehren! Wenn Sie Pech haben, sind
sie bei lhrer Riickkehr verschwunden. Eine Maglichkeit, eigene Behltnisse zu besitzen, ist der Kauf eines Hauses.

¢
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GARANTIEBESTIMMUNGEN

TeniMax Europe Limited garantiert dem urspringlichen Kaufer dieser Computer Software, dass die Disk /Datentriger, welche mit dieser Software
geliefert wird, wahrend der ersten 90 Tage seit dem Eigentumsiibergang keine Fehler aufweisen wird. Sobald das Produkt Fehler aufweisen sollte,
bringen Sie dieses bitte zuriick an den Kaufort zusammen mit einem Kaufnachweis. Sollte dies nicht maglich sein, dann senden Sie das fehlerhafte
Produkt bitte an die unten angegebene Adresse von ZeniMax Europe Limited zusammen mit einem Kaufnachweis, der Angabe des Kaufortes, einer
Beschreibung des Fehlers sowie jeglicher Originalverpackung, die sich in Ihrem Besitz befindet. ZeniMax Europe Limited wird Ihnen die Portokosten
fir die Riicksendung fehlerhafter Produkte erstatten. Diese Garantie gilt neben den gesetzlichen Anspriichen, die hnen in Bezug auf das Produkt
zustehen. Ihre gesetzlichen Anspriiche werden durch diese Garantie weder eingeschriinkt noch in irgendeiner Weise beeintriichtigt. Sollten Sie weitere
Informationen hinsichtlich Ihrer gesetzlichen Anspriiche bendtigen, dann konsultieren Sie bitte eine Verbraucherzentrale oder einen Anwalt.

ZeniMax Europe Ltd.
Skypark — 9th Floor
8 Elliot Place
Glosgow, 63 8EP
GroBbritannien

TECHNISCHER SUPPORT
UND KUNDENDIENST

Bei Fragen zum Kundendienst und technischen Supportanfragen wenden Sie sich von Montag - Freitag von 09:00 Uhr - 18:00 Uhr, mit Ausnahme
gesetzlicher Feierfage an die Rufnummer 069,/50070071 (es fallen innerhalb von Deutschland die Gblichen Festmetzgebihren an). Bitte
beachten Sie, dass fur Anrufe auBierhalb von Deutschland internationale Telefongebihren anfallen. Alternativ stehen wir Ihnen auch per Email unfer
SupportDE@bethsoft.com zur Verfiigung oder besuchen Sie unsere Webseite http:/ /www.bethsoft.com.

For Help & Support please visit: @U . playstation .COIM or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911
Calls charged at local rate
Osterreich 0820 44 45 40

0,116 Euro/Minute

Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 — 13:00:

11,88 centesimi di euro + IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al
minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

011 516 406

Tarif appel local/Lokale kosten

Belgique/Belgié/Belgien

Malta 23 436300

Local rate

Ceska republika 222 864 111
Po — Pa 9:00 — 17:00 Sony Czech. Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb.
Pro dal3i informace a pfipadnou dal3i pomoc kontaktujte prosim
www.playstation.sony.cz nebo volejte telefonni Eislo +420 222 864 111

283 871 637
Po — Pa 10:00 — 18:00 Help Line
Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb

Nederland 0495 574 817

Interlokale kosten

09 415 2447

National Rate

0900 97669

Before you call this number, please seek the permission of the person
responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute

New Zealand

Norge 81550970
Danmark 70 12 70 13 0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt
support@dk.pl ion.com Man-fredag 18-21; L dag 18-21 support I ion.com Man—fredag 15-21; L dag 12-15
Suomi 0600 411 911 Portugal 707 23 23 10
0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com Servico de Atendimento ao Consumidor/Servigo Técnico
maanantai - perjantai 15-21
Espaia 902 102 102
France 0820 31 32 33 Tarifa nacional
ix d' | local - du lundi di
prix d'un appel loca ouvert du lundi au samedi Poccuﬂ +7 (499) 238 36 32
Deutschland 01805766 977 sverige 08 587 822 25

support@se.playstation.com Mén—fre 15-21, Lor-sondag 12-15

EAAGSa 00 32 106 782 000 Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
EBvuc Xpaaon Tarif appel nati i Tarif Tariffa Nazional
Ireland 0818 365065 UK 0844 736 0595

All calls charged at national rate

Calls may be recorded for training purposes

If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

Diese Symbole auf unseren Elektroprodukten, Batterien oder deren Verpackungen weisen darauf hin, dass das entsprechende Produkt oder die Batterie
in Europa nicht als Haushaltsmiill entsorgt werden darf. Um die ordnungsgemaBe Abfallbehandlung fiir Produkt und Batterie sicherzustellen, entsorgen
Sie sie bitte gemaB den ortlichen Gesetzen und Ver fiir die )

¢

von Elek ien. Dadurch tragen Sie zur Erhaltung der

natiirlichen Ressourcen und zur Forderung des Umweltschutzes bei der Behandlung und Entsorgung von Elektromiill bei.

Dieses Symbol kann mit anderen chemischen Symbolen auf Batterien verwendet werden. Das chemische Symbol fiir Quecksilber (Hg) oder Blei (Pb) ist zu
sehen, wenn die Batterie mehr als 0,0005 % Quecksilber oder mehr als 0,004 % Blei enthélt.
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