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KIEGESZITO TARTALOM

A kiegészit tartalom akkor lesz elérhetd, ha 4j vagy mentett alldst inditasz. Ha mér jétszottdl
a Skyrimmel, a mentett dlldsaidat a Load/Save meniiben taldlod, igy mdr létez8 karakterrel
folytathatod az utadat.

Dawnguard
Ha a karaktered 10. vagy nagyobb szintli, akkor a nagyobb vdrosokban pletykdkat hallhatsz egy 6si

vampirvaddsz rendrél, a Dawnguardrél. Ha a karaktered 10. szint alatt van, vagy magad szeretnéd megtaldlni

a Dawnguardot, akkor keresd a f8hadiszalldsukar kelet-északkeletre Riftentdl.
Hearthfire

Ha mir teljesitetté] feladatokat Falkreath, Hjaalmarch vagy Dawnstar jarljdnak, és elnyerted a bizalmukat,
kapsz egy levelet a megfelel§ vdros intéz8jétél, hogy birtokot vdsrolhatsz. Ezt a levelet magadnl kell
tartanod, hogy birtokot vehess. Kapsz egy rejtélyes célt, valamint egy kiildetéscélpontot, amely a megfeleld

véros intéz8jéhez illetve hatésdgahoz irdnyft.

Ha még nem nyerted el a jarlok bizalmdt, kapsz egy levelet futdrral, ha a karaktered 9. vagy nagyobb szint(i.
A levél arra bétoritja a karakteredet, hogy tudjon meg minél tébbet a nekik valé munkdrdl, illetve annak
lehet8ségét is megemliti, hogy majd birtokot is vehetsz. Ha a karaktered mér 9. vagy nagyobb szint(i, amikor
a Hearthfire kiegészitét feltelepited, megkapod ezt a levelet, amint beérsz egy telepiilésre.

Ahhoz, hogy birtokot tudj vésdrolni egy er8dben, el kell nyerned az adott jarl bizalmdt. Minden er8dben
specidlis szivességet vagy kiildetést kell teljesitened, hogy kivivd a jarl bizalmdt. Ha ezzel készen vagy, kapsz
egy levelet, amely arrdl tdjékoztat, hogy van egy eladé birtok. A levél sziikséges a vdsarlishoz.

Mik a specidlis kévetelmények az adott erédékben a birtokvasarlishoz?

* Falkreath: Teljesitened kell a Rare Gifts és a Kill the Bandit Leader szivességeket. Ezek utdn
megveheted a birtokot Steward Nenydtol.

* Hjaalmarch: Teljesitened kell a Laid to Rest kiildetést. Ezek utdn megveheted a birtokot Steward
Aslfurtol.

* Dawnstar: Teljesitened kell a Waking Nightmare kiildetést és a Kill the Giant szivességet.
Ne feledd, hogy ennck a szivességnek az eléfeltéeele a legaldbb 22-es szing, illetve a Waking
Nightmare Daedric kiildetés teljesitése. Ha mindez megvan, a birtokot kézvetleniil Jarl Skald the
Eldertél vésrolhatod meg.

Dragonborn

Solstheim felfedezésének megkezdéséhez utazz a windhelmi kikét8be, és keresd meg Gjalund Salt-Sage-et, a
hajéskapitdnyt, aki némi ellentételezésért cserébe elvisz a szigetre.

Dragonborn szigetén a 8 kiildetésvonal nem sokkal azutin elkezdédik, hogy elkezdted az alapjéték The
Horn of Jurgen Windcaller nevii kiildetését, miutdn el8szor beszéltél a Greybeardekkel. Ha azt a kiildetést
elkezdted, taldlkozni fogsz egy csoportnyi kultistéval, akik a dragonborni kiildetésvonalrél beszélgetnek.
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A Windows Sziil6i feliigyelet (Vista és Windows 7) szolgdltatdsa lehetdve teszi a szlilok
és gondviseldk szamara, hogy korlatozzak a felndtt besoroldsu jatékokhoz valo hozzaférést,
és id6hatérokat adjanak meg, aminek letelte utdn mar nem lehet jétszani. Tovabbi

informacioért latogass el a www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset oldalra.

TELEPITES ES A JATEK INDITASA

A Skyrim telepitéséhez helyezd a lemezt a meghajtoba, és futtasd a setup.exe-t, ha
nem indult el automatikusan. Kévesd a képernyén megjelend utasitasokat a telepités
megkezdéséhez. Miutan elkész(iltél a telepitéssel, a Start Men(ibél vagy az asztali
parancsikonra valg dupla kattintéssal indithatod a jatékot.




1 AJATEK IRANYITASA
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E I } |
ESC 1 |é| 8 | kozott

Sziinet

Képzettségek, Mégia, Fegyver el6készitése/
Leltar, Térkép Kedvencek Aktivalds  elrakdsa Vérakozas Leltar  Vérakozas
TAB Q E R T | J
J
Elére Belsd/kiils6
Setalfutds Hatra nézet
CAPSLOCK BaIra«E @Jobbra F J
MOZGAS
Naplo
Séta Kidltds  Futds egyenesen Térkép meni

Képzettség r EGER ‘
SHIFT @ @ @ menu JObb kéz

Bal kéz
=l oL

Lekuporodas Sprint Ugras

——

~ FOMENU
 FOLYTATAS
Jaték folytatdsa a legutobbi mentéstdl.

i Kamera mozgatasa ‘

LETOLTHETG TARTALOM

A Skyrimhez szerzett letdlthetd tartalmakat
tekintheted meg itt.

UJ JATEK el
Uj jatékot kezdesz a Skyrim elejérdl. KESZITOK

A Skyrim készit6inek névsora.

BETOLTES
A kordbban elmentett jatékok listdjabdl -
- valaszthatsz. o

A JATEK KEPERNYOJE

( IRANYT(

Megmutatja a haladasi iranyt,
a helyszint és a kildetés jelz6ket.

e CELPONT NEVE
A célba vett karakter neve és
az egeszsege.

e CELKERESZT
Seg|t megcélozni az objektumokat
és karaktereket.

e BAL VAGY JOBB KEZ
Megmutatja az el6készitett fegyvereket
vagy varazslatokat. Pajzsokat csak bal
kézbe lehet venni.

KEDVENCEK
A tdrgylista azon része, amiket
kedvencekként jeloltél meg.

a NYiL SZAMLALO
Ha van egy elokészitett ijad, akkor itt
latod az Gsszes el6készitett nyilat.

. BOVOLES TOLTET

Megmutatja egy biivolt fegyver
i hatralevd toltését.

A
a VARAZSERG 1

A varazslatok elmonddsa

vardzser6t igényel. A vardzseré
lassan toltadik; a regeneralddas
sebességét faji erokkel vagy

bivolt targyakkal lehet névelni.
Alvéssal, varakozassal és italok
fogyasztésaval szintén visszatolthetd
a varazserd.

g EGESZSEG
Megmutatja, mennyi sebz6dést
birsz ki. Alvassal, vérakozassal,
italokkal, ételekkel vagy
vardzslatokkal helyreallithatod
az egészséged.

ERONLET

A sprint, ers tamadasok,

[6kések csokkentik az erGnlétet.

Az er6nlét idével visszatoltédik;

a regeneralodas sebességét

faji erékkel vagy blivolt targyakkal
lehet ndvelni. Alvassal, varakozassal,
italokkal, ételekkel vagy
vardzslatokkal helyredllithatod

az erénléted.




IRANYTU
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Az irénytli ikonjai a kizelben talélhatd érdekesebb helyeket mutatjak, mint az Utveszték, varosok
vagy farmok. A kiildetés célpont jelz6k megmutatjak, milyen irnyban talélhato(k) az aktiv kiildetésed
célpontja(i). Az egyéb célpont jelz egy altalad a vilagtérképen elhelyezett jelz6 iranyat mutatja.

KARAKTER MENU

A karakter men(i négy f6 részre tagolodik: Magia (Magic), Képzettségek (Skills), Targyak (Items)
N és Térkép (Map).

A karakter meniit a Tab. lenyomasaval érheted el. A WASD vagy a nyilbillentydik lenyomasaval
kijelolheted a megfeleld mendit, majd egy Gjboli lenyomassal be is Iéphetsz, de lehetdséged van
ezek nyomva tartasaval egybdl belépni a megfeleld meniibe is.

o
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»Azok, akik csdszdrokkd lettek és meggydjtottak a Sarkinytiizet, biztosan
Sdrkanysziilottek - a bizonyiték erre az Amuletr viselése és Tiiz meggyijtisa.

De vajon Sdrkdnysziilottségiik folytin képesck rd, vagy csupdn Akatosh
dlddsanak a jele mindez, ami redjuk szdllt? Csak annyit mondbatunk, hogy
mindkettd és egyik sem - ez egy isteni misztérium.”

- Emelene Madrine, A Sérkinysziilott Konyve
(Emelene Madrine, The Book of the Dmgon/mz?)J
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KEPZETTSEGEK

Berdu Ol

A képzettségek meni a karaktered képzettségeinez és perkjeihez tartozo csillagképeket mutatja.
Megjelenik tovabba a karaktered neve (Name), szintje (Level) és faja (Race) is.

KEPZETTSEGEK
18 képzettséggel rendelkezel. Minden képzettség alatt van egy sav, amely azt mutatja, milyen kozel
vagy annak a képzettségnek a néveléséhez. Minél tobbet hasznalod, annal gyorsabban fog fejlédni.

POZITIV/NEGATIV TULAJDONSAG MODOSITOK

Avardzser6d (Magicka), egészséged (Health) és ernléted (Stamina) a képernyo aljan lathato.
A pirossal jeldlt értékeket negativan, a zold értéket pozitivan befolyasolja valamilyen varazslat,
képesség, erd vagy valami mas hatas.

KEPZETTSEGEID
NOVELESE ES SZINTLEPES

Képzettségek novelése
Haromféleképpen lehet névelni egy képzettséget:

o Gyakran kell hasznalni. Minél alacsonyabb a képzettség, annal gyorsabban fog fejlddni
a hasznalattdl, viszont minél magasabb, annal lassabb lesz ez a fejlddes. A képzettseg
meniben ellendrizheted, hol tartasz a novekedésben. %

o Képezheted magad egy masik karakter segitségével. Néhany személy bizonyos dsszeg fejeben
noveli a képzettsegeidet.

o Talalj egy képzettségkonyvet. Az ilyen konyvek megndvelik egy bizonyos képzettségedet,
ha elolvasod Gket.

SZINTLEPES FELE
Szintlépéshez sokszor kell a képzettségeidet ndvelned, de mindegy, milyen dsszedllitdsban.
A magasabb értékii képzettségek ndvelése gyorsabb szintlépést eredményez. A képzettség
meniben ellen6rizheted, hol tartasz a szintlépés felé vezetd Uton.

SZINTLEPES
Mikor szintet Iépsz, ki kell valasztanod, hogy az egészségedet (Health), a vardzserodet (Miagicka) ?’
vagy az eronlétedet (Stamina) noveled-e. Vélaszthatsz tovabba egy perket de akar felreteheted
késcbbre is.




_Destrudtion Dual Casting
-

A perkek olyan kiilonleges képességek és fejlesztések, amik a képzettségeidre hatnak. Mikor
szintet Iépsz, valaszthatsz egy perket, de félreteheted késdbbre is. Ahhoz, hogy kivalaszthass egyet,
teljesitened kell az adott képzettség kivetelményét, és birtokolnod kell minden el6feltétel perket is.
Példaul a kétkezes pusztitdshoz elbb ki kell valasztanod az tjonc pusztitast.

0 Kivalasztott perk (Novice Destruction)
€ Valaszthato perk (Destruction Dual Casting)
€D Nem elérhetd perk (mpact)

Enchanter (0/5)

Bizonyos perkeket
fejleszteni lehet,
mert tobb fokozatuk
i van.

~ Minden perknél lathatod a jelenlegi
- képzetiséged €s a kovetelményet, amivel
kivalaszthatod.

N
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1 ,,Eg/eoszarﬂ (Skyrim) virosai az északiak leleményességének és kézmﬁve:segén;e-’
| testamentumai. Jelentésebbek kozortiik Magianyvara (Solitude), a Nagykirily
i székbelye és a tartomdiny fSvdrosa; Széltetd (Windbelm), egy bsi és nagy
tiszteletben tartott ékkd a héban; Markarth, mit az €6 szikldba véstek, rég
elmiilt korok folyamdn; Riften, amelyet a Hullderdd (Fall Forest) arany drmyai
biljtatnak, és ahol izletes hal és mézsor terem; és Fehérsprint (Whiterun), amit
Jorrvaskr csarnoka, a legnemesebb Egz’kaha’ és tdrsai otthona koré épitertek.”

- Farkasszivii Hrothmund, Egkoszorii északijai
(Hrothmund Wolf-Heart, Nords of Skyrim)

TARGYAK MENU

FAVORITES

AL
WA

152/475

ATargyak menii (items menu) jeleniti meg az dsszes targyadat. A kévetkez6 kategoridk szerint
sziikitheted a megjelenitést: mind (All), fegyverek (Weapons), felszerelés (Apparel), italok (Potions),
étel (Food), alapanyagok (Ingredients), knyvek (Books), kulcsok (Keys) és egyebek (Misc).

MEND VEZERLOK
Aés Dvagy BALRA/JOBBRA NYILAK — Evagy ENTER -

listdkba valé be- és kilépés targy el6készitése, haszndlata vagy
Weés Svagy FELALE NVILAK — elolvasasa

listan beltili navigacid R - térgy eldobdsa

BAL/JOBB EGERGOMB — F— kedvenc targy

fegyver el6készitése a bal- illetve jobb kézb

Teherbiras (Carry Weight): Az a suly, amit képes vagy cipelni anélkiil, hogy ttlterhel6dnél.
A maximalis teherbirasodat az erénlét tulajdonsagod hatdrozza meg.

Arany (Gold): Azt mutatja, mennyi aranyad van.

Védoérték (Armor Rating): A fizikai pancélod, az aktiv magikus panceélok és az ezekkel
kapcsolatos perkek egyilittes hatasa.

Sehzés (Damage): A jelenlegi fegyvered vagy fegyvereid dsszesitett sebzése.

KEDVENCEK

ATargyak (tems) és Mdgia (Magic) mentiben megjeldlheted a fegyverek, pancélok, varazslatok
vagy mas targyak kozlil kedvenceidet - csak vélaszd ki a kivant dolgot, és nyomd le az Fbillenty(it.

Jaték kozben a @ lenyomasaval konnyedén eléhivhatod kedvenceid listajat. A listan beliil :
mozoghatsz a WASD billenty(ikkel, vagy a nyilakkal, felveheted/el6készitheted a targyakat <4
vagy varazslatokat az Evagy ENTER segitségével, és gyorsan cserélhetsz fegyvert e

a bal- (BAL EGERGOMB) vagy a jobb kezedben (JOBB EGERGOMB).

Az Fhillenty(i lenyoméasaval eléhivhatod a Leltar/Mégia meniit, majd a Kedvencek meniiben
az egyik szambillenty(i (1-8) kb. egy masodpercig tartd lenyomasaval hozzajuk tudsz
rendelni egy gyorsbillenty(it. A jaték soran ezen billentyd lenyomasaval cserélheted
a kézben Iév6 targyaidat.
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RKEPEK ES GYORSUTAZAS

Tk, Y

E

FLAMES

Novice

100,100

VARAZSLATOK (SPELLS)
A sikeres varazslatok végrehajtasa noveli a képzettségedet az adott varazslat iskoldjdban.
Varézslatokat vasarolhatsz a kereskeddktdl, vagy megtanulhatod 6ket a vildgban talalhatd

VILAGTERKEP (WORLD MAP)
A vildgtérképen Egkoszorl (Skyrim) egész tartomanya lathato. Mozgasd az ikonok folé az
egérmutatot, hogy a vildgban talalhatd helyszinekrdl tobb informaciét tudj meg. Az egeret

vardzskonyvekbdl. hasznédlva mozgathatod a térképet, a gérgé segitségével nagyithatod és kicsinyitheted,
az E gombot lenyomva pedig a térkép kézéppontja a jelenlegi poziciod lesz. A helyi térkép
ERGK (POWERS) (Local Map) kdzvetlen kdrnyezetedet mutatja, és az L lenyomdsaval kapcsolhatod ki/be.

A Z gombot lenyomva hasznalhatod az el6készitett eréket. Mindegyik faj egy egyedi erével
kezd, de késdbb, kalandozasaid soran Ujabbakat sajdtithatsz el. Csak egy er6 lehet egyszerre
el6készitve, és a legtobbjliket naponta csak egyszer haszndlhatod.

A\
A ‘\

Jatékos helyzete: a nyil a térképen vald
helyzetedet, és azt az irdnyt mutatja, amerre nézel.

A Kiildetési célpont(ok): az aktiv killdetési
B célponto(ka)t az adott id6ben aktiv kiildetések

KIALTASOK (SHOUTS)

A kialtasok a sarkanyok nyelvén alkotott kiilonleges szodsszetételek, amik mégikus hatalommal
birnak. A Z billenty(it lenyomva hasznalhatsz egy el6készitett kialtast. Minél hosszabban tartod

lenyomva a gombot, anndl tobb sz6t haszndlsz, igy anndl er6sebb lesz maga a kidltds. Egyszerre
csak egy erdt vagy egy kidltast keszithetsz eld. alapjdn lathatod.
‘Egy kidltds hasznélata utan vérnod kell, amig ezt Gjra megteheted. Az iranytd villogni fog L o . .

ljratbltés kozben; amint ezt abbahagyja, ismét kidlthatsz. Egyéb célpont: a térképre kattintva egy sajat jelzot
helyezhetsz el.

A kidltasok szavait egyesével tanulhatod meg a vildgban taldlhat6 szavak falai segitseégevel.
- Egy sz6t a megtanuldsa utan egy sérkany lelkével fel kell oldanod, miel6tt hasznélatba vehetnéd.
sarkanyok lelkét legy6zésiik utan szivod magadba.

i et
s W\ .
»A cyrodiili nemes litogatok gyakran alig litnak tobbet Egszoniba’l, mint
| amennyit a jarmiiviik enged. Ez a nyers, civilizdlatlan tartomdny kétségkiviil
nem a vendégszeretetérdl hires, de tdjainak vad szépsége és hatalmas tivlatai,
és a természet inspirdld csoddi alig varjik, hogy valaki felfedezze és igazdn
értékelje bket.

o >
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GYORSUTAZAS (FAST TRAVEL)

Kattints egy helyre a térképen, majd a gyorsutazasra (fast travel). Ez az utazasi méd nem
mUikodik fedett helyrdl, sem pedig harc kizben. Ezen utazasi forma esetén a valasztott
tavolsagtdl fiiggden halad eldre az id6. Ha rendelkezel loval, 6 is veled utazik. Varosokba vald
utazds esetén hdtasodat a legkdzelebbi istalldban taldlod majd.

T )
(3 elgen

Felfedezett hely: A vilagossal jelolt Ismert hely: A sotéttel jelzett helyeket
helyekre gyorsutazassal is eljuthatsz. mar ismered, de amig nem latogattad
meg Gket személyesen, nem tudsz
gyorsutazassal odajutni.

— Marcus Carvain, Egy felfedezd vitikinyve Egkoszorird]
(Marcus Carvain, An Explorer’s Guide to Skyrim)
A >




A Jbillenty(it lenyomva tekintheted
meg a naplddat (Journal). Feltil érheted
el a kiildetések (Quests), a statisztikdk
(Stats) és a rendszer (System)
menUipontokat.

KULDETESEK

Az ENTER billenty(i lenyomdsaval
teheted aktivwa a kivalasztott kiildetést.
Ezutan a kiildetési célpont(ok)
lathatd(ak) lesz(nek) az irdnytin,
valamint a vilag- és helyi térképen is.
Az egyéb kategoria (Miscellaneous)
kiilonleges célokat listdz, melyek

Uj kiildetésekhez, helyekhez és
jutalmakhoz vezethetnek.

MEGJELOLES A TERKEPEN
Az X lenyoméaséra megjelenik
a vilagtérkép, amelyen lathatod
a killdetési cél helyét.

ALTALANOS STATISZTIKAK
Az dltalanos statisztikdk mentipont
: (General stats) a karaktered jatékbeli
= elérehaladasaval kapcsolatos
= informaciokat mutatja.

~ RENDSZER MENU

MENTES (SAVE)
Barmikor elmentheted a jatékot.

BETOLTES (LOAD)
Az el6z6leg elmentett jétékok listajdbol valaszthatsz.

BEALLITASOK (SETTINGS)

JATEKMENET (GAMEPLAY)

Ebben a meniiben a jaték nehézségét (game
difficulty) (azaz, hogy mennyire nehéz a harc),

a kortiltekintés érzékenységét (look sensitivity), az
automatikus mentés (autosave) bedllitésait tudod
madositani, az Y tengelyt fordithatod meg, valamint
a rezgést (vibration) kapcsolhatod ki és be.

MEGJELENITES (DISPLAY)
Ebben a meniiben a fényerét (brightness) és
a jaték alatt folyamatosan lathatd kezelGpanel

MHCTILASE

MISTELLANEDUS <

GEMERAL

(HUD) 4tlatszosagat allithatod be. A célkeresztet
(crosshair), a parbeszédek feliratait (dialogue
subtitles), valamint az éltalanos feliratokat
(general subitles) is itt kapcsolhatod be és ki.

HANG (AUDIO)
Ebben a meniipontban a hangerét dllithatod be.

IRANYITAS (CONTROLS)

Ebben a meniipontban a jaték irdnyitdsat és
kezelését valtoztathatod meg.

SEGITSEG (HELP)

Ez a meni tovabbi tanacsokat ad a jaték
menetével kapcsolatban.

KILEPES (QUIT)
A fémentibe irdnyit.

i

PARBESZED,
KERESKEDELEM ES ZSOLDOSOK

i

P
PARBESZED
Tarsalgas kezdeményezéséhez nyomd meg az Ebillentytit, annak befejezéséhez pedig aTAB-ot.

@ Karakter neve
e Témak, amelyekrél még nem beszéltetek

9 Témak, amelyekrél mar beszéltetek

PARBESZEDEK LEHETOSEGEI

Azon témak listdja, amelyekrdl az adott személlyel beszélgethetsz. Tovabbi lehetdsegekert lehet, hogy
lejiebb kell gdrgetned a listét. Bizonyos témakrol kérdezdskodve tovabbi parbeszed lehetGségek valnak
elérhetdve. A kiemelt, vilagosabb lehetGségek azokat a témakat jelzik, amelyekrdl még nem beszeltél,
a sotétek pedig azokat, amelyeket mar érintettél, bar azokon beliil még lehetnek mas témak.

Néha muszdj kiszedni egy kis informacict bizonyos karakterekbdl. llyenkor kiilonleges parbeszéd
lehetdségek jelenhetnek meg:

Meggydzés (Persuade): Csupén szavaid erejével meggy6zhetsz egy karaktert, hogy elmondjon
valamit, amit tudni szeretnél. Minél magasabb a beszédkészséged (Speech skill), annél. nagyobb
az esélyed a sikerre.

Megfélemlités (Intimidate): Megfélemlitéssel is ra lehet venni egy karaktert, hogy beszéljen.
Asiker ebben az esetben is fligg a beszédkészséged szintjétdl.

Megvesztegetés (Bribe): \Van az a pénz. . . Egy bizonyos dsszegért csereébe sokaknak megered
anyelve.

Verekedés (Bribe): Okdlharcot is kezdhetsz egy karakterrel; csak nyerj, és maris tied a kivant
informdcid. Bér egyik fél sem halhat meg 6kélharcban, amint fegyvert rantasz, a kiizdelem valddi
harcca valik, és a szokasos modon biincselekmeénynek szamit.
KEPZETTSEG FEJLESZTES
Némi pénzmayg fejében néhény karakter véllal kiképzést. Minden képzettséghez korlatozott sz
személy all rendelkezésre, és nagyon kevesen értenek csak a magasabh; szintli kepzeshez.
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KERESKEDELEM
Kereskedéskor megjelenik a sajt- és a kereskedd felszerelése is. A valasztévonal felett taldlhatd
targyak a kereskedd tulajdondban dlinak, az alatta lévok a tieid.

Csak valaszd ki a kereskedd barmelyik portékdjat, hogy megvasarold. A sajat felszerelésedbdl
valasztva pedig eladhatsz neki valamit. A keresked6k csak olyan tipust arukat vasérolnak meg,
amilyeneket 6k is drulnak, tehat nem biztos, hogy minden targyad lathato lesz.

A targyak vételi és eladdsi arait beszédkészséged és perkjeid hatarozzak meg. A kereskedéssel
novekszik a beszédkészséged is.

ZSOLDOSOK ES BARATOK

Szerte a vildgban taldlsz kocsmdkat, benniik pedig zsoldosokat, akiket felbérelhetsz, hogy
az oldaladon harcoljanak. Mindegyik zsoldos a sajat harci tertiletén jartas igazan. Kiilonféle
parancsokat adhatsz nekik, tobbek kozott targyak cipelésére is réveheted oket.

Arbaratok akar veled is tarthatnak utazasaid sorén, és néha azt is megengedik, hogy
felszerelésiikbdl ajandékba kapj bizonyos targyakat. Ezt a szivességet természetesen
. Viszonozni is lehet.

A KOVETOK UTASITASA
- Célozd meg a kovetdd, majd tartsd lenyomva az E billenty(it, hogy a kdvetkez6 parancsokat
adhasd ki:

Varjon egy bizonyos helyen
Hasznaljon egy koriilotte talalhato targyat, példaul emelokart vagy széket
Tamadjon meg egy ellenséget

- Nyisson ki egy zart ajtot vagy tarolot

- Vegyen fel egy koriilotte talalhato targyat

~ Nem minden kvet6t utasithatsz, és lehet, hogy néhanyuk nem tud teljesiteni bizonyos

biincselekményekért!

Egkoszord (Skyrim) a legfelkésziiltebb kalandozok széméra is rengeteg veszélyt tartogat, igy
a kiizdelem alapjainak megtanuldsa elengedhetetlen a tiléléshez.

D

';EGYVEREK

Sokféle fegyver talélhatd Egkoszortiban.
Sehzésed fiigg magatol a fegyvertdl,

a képzettségedtdl, valamint a kapcsolodd
perkektdl. A nehezebb fegyvereket tovabb tart
meglenditeni, igy adott idGegység alatt akar
kevesebbet is sebezhet, mint egy gyorsabb.
A nehéz fegyverek a mozgashan is lassitanak.

KOZELHARCI TAMADASOK

A tdmaddsoknak két tipusa létezik: normal-
és erds tamadas. Az elébbi gyors, ellenben
kevesebbet sebez; az utdbbi ezzel szemben
lassU, de tobbet is sebez. Normal tdamadas
végrehajtasahoz kattints a bal egérgombbal,
er6s tdmaddshoz pedig tartsd lenyomva azt.

iJASZAT

fjjal valo tamadds végrehajtasahoz tartsd
nyomva a bal egérgombot, amig az fjhur
teljesen hatra nem feszill (felajzés), majd
engedd el a gombot, hogy kil6dd a nyilvessz6t.
|débe telik, mire az fjhurt teljesen hétra

tudod hazni. A mesterlovészet (Marksman)
kategdridban talélhaté perkekkel is tudod
novelni az ijaszat hatékonysagat, példaul olyan
képességgel mint a célpontra vald rakozelités.

EGY- ES KETKEZES FEGYVEREK
Bizonyos fegyvereket, mint példaul

a t6roket, kardokat, buzoganyokat és
csatabardokat haszndlhatsz pajzzsal vagy
duplafegyverként. Més fegyverek, mint

- parancsokat. Vedd figyelembe, hogy az 6rok téged tesznek feleldsse a kovetdid altal elkovetett

uharci bardok, a hosszu kardok és a harci

s

porolyok ket kezet igényelnek, igy nem Iehet‘\
Gket pajzzsal vagy duplakezes fegyverként
hasznalni. A kétkezes fegyverek lassabbak,

de nagyobbat is sebeznek.

BLOKKOLAS

Egy tdmadas blokkoldsdhoz tartsd nyomva

a jobb egérgombot Egy pajzzsal vagy
fegyverrel torténd blokkolds csokkenti a rad
mért sebzés mértékét. Pajzsokkal
hatékonyabban lehet blokkolni, mint
fegyverekkel. Pajzsos vagy fegyveres I6késhez
tartsd nyomva a jobb egérgombot és Kattints
a ballal. A [6kés hétratantoritja az ellenfelet, rést
hagy a védelmén, és lehetGséget ad egy csapas
mérése. Alacsony erénléttel nem tudod ellokni
az ellenfelet.

PANCELZAT

A pancélzatod minden egyes része

hozzajarul a teljes védelmedhez, azaz

a véddértékedhez (Armor Rating). Mingl
magasabb a véddértéked, annal nagyobb
védettséget élvezel a tdmaddsokkal szemben.
Egy pancél védelmének mértéke fligg
magatol a pancéltdl, az adott tipushoz tartozé
képzettségedtdl és az ide vonatkozd, dltalad
kivalasztott perkekt6l.

MEGADAS

Ha egy bardtoddal vagy Grrel keveredsz
harcha, megadhatod magad Ugy, hogy
elteszed a fegyveredet. Ha az ellenfél tgy
gondolja, akkor abbahagyja a harcot.

D
SV

o Blokkolj, harits, lokj! Csapj le rdjuk, ha mdr a foldon fekszenek! Ok sem
mutatnak konyoriiletet, akkor neked miért kéne? A harc a tdmaddsrdl, az
ellenfeled minél el6bbi elkapdsdrdl és a konyortelenségrol szél.”
- Eduardo Corvus, Ol] - mieldtt téged olnek :
(Eduardo Corvus, Killing - Before You're Killed) _




SETTENKEDES,
ZSEBMETSZES ES ZARNYITAS

SETTENKEDES
A settenkedést a bal GTRL lenyoméasaval kapcsolhatod be. Settenkedés kdzben zsebmetszést
hajthatsz végre, de igy, lopakodva akar egy erfs tdmadast is végrehajthatsz. Lekuporodas kézben
lathatod a settenkedési éllapotod:

- <

- Ha a settenkedés célkeresztje teljesen

nyitott, észre fognak venni.

Ha a settenkedés célkeresztje félig nyitott,
fennall a veszélye, hogy észrevegyenek.
e=mom=m Haa settenkedés célkeresztje teljesen
csukott allapotban van, akkor rejtve vagy.
w A
A4
Ha a szem teljesen kinyilt, és a ,LELEPLEZETT” (DETECTED) felirat lathatd, akkor egy kozelben
16v6 ellenséged észrevett, s éppen megtamadni késziil. Ha a szem teljesen lecsukodik és

a ,REJTETT” (HIDDEN) felirat lathat, akkor a kdzelben I6v6 ellenségek elveszitették a nyomodat,
igy nem keresnek tovabb.

A settenkedésed sikerét tobb tényezd is befolydsolja:

e A settenkedés (Sneak) képzettséged csak lekuporodas kozben segit. Minél
magasabb ez a képzettséged, anndl egyszer(ibb észrevétlennek maradnod. A settenkedés
képzettségedet sikeres lopakodasos tamadasok vegrehajtasaval, vagy egy célpont
ldtdsugaraban vald elbujassal novelheted. Tobb settenkedés perk is létezik, melyek
tovabbi bonuszokat adnak.

o Latdsugar: Egy ellenség kisebb eséllyel vesz észre, ha nem lat téged.
o Sotétség: Sotétebb teriileteken nehezebben vagy észrevehetd.

*  Mozgas: Akkor vesznek észre a legnehezebben, ha mozdulatian vagy, és akkor
a legkonnyebben, ha szaladsz.

o Zajok: A kétkezes fegyverek nagy zajt csapnak, az egykezesek csendesebbek, mig
a torok és az ijak némak. A vardzslatok zajt csapnak és fényt is keltenek. A nehezebb
pancélzat pedig zorog mozgaskor.

Sebzési bonuszt kapsz, ha egy olyan ellenfelet tamadsz meg, aki még nem vett észre. Ennek
mértéke a fegyveredtdl fiigg, és perkekkel novelhetd.

Az ellenfelek reagdlni fognak a kornyezetiik olyan zajaira, mint példaul a nyilbecsapddas vagy
a csapdak. Ezeket akar csaliként is hasznalhatod, hogy elmozditsd 6ket az adott helyzetiikbdl.

ZSEBMETSZES
. Zsebmetszés végrehajtasahoz settenkedned kell. Kozelitsd meg a célpontot és aktivald, hogy
lathasd a felszerelését. Valaszd ki az ellopni kivant targyat, vagy valamelyik nalad Iév6t, amit
be szeretnél csempészni az illet6 zsebébe. Ha sikerrel jérsz, a targy atkertil a kivant helyre. Ha
lebuksz, nem kapod meg a targyat, és a biincselekményedet jelentik.

Minél magasabb a zsebmetszés képzettséged, annal kisebb eséllyel kapnak el. Egy masik

ZARNYITAS

16 Lock Lovel Novicw  Lelopicks L 11

Mawre| Rofote Pk | 4 [ 5| Roote Lock

A zér elforditdsahoz az A és D gombot kell lenyomnod, a tolvajkulcs (lockpick) forgatdsahoz pedig
az egeret haszndld. Miutan a tolvajkulcs elfordult, figyeld, hogy minél kézelebb legyen a megfeleld
helyzethez, mert anndl nagyobb eséllyel fordul el a zdr, mieltt még eltdrne a tolvajkulcs. A zar csak
akkor fordul el teliesen és nyilik ki, ha a tolvajkulcs a megfelel pozicidban van.

BUNCSELEKMENYEK ES BUNTETESEK

BUNCSELEKMENYEK, BIRSAG ES BORTON

Akovetkezd tettek blincselekmények, amiket lebukéasod esetén jelentenek: targyak vagy lovak
ellopasa, zsebmetszes, zarnyitas, birtokhdboritds, harc kezdeményezése (az dnvédelem nem
mindstil blincselekménynek), valamint egy békeés karakter megolése.

Ha egy biincselekményt jelentenek, vérdijat tiiznek ki a fejedre abban a varoshan, ahol épp
tartézkodsz. Ennek dsszegét az elkovetett bin stilyossdga hatérozza meg.

Barki, aki rajtakap egy biincselekmény elkdvetése kozben, szemtantva valik. Ha roviddel az
elkovetés utan sikerlil az 6sszes szemtantit elnémitanod, nem lesz vérdij a fejeden.

Ha vérdij van a fejeden, az 6rok kévetni fognak, majd letartoztatnak. Ha megprobalsz elfutni, 6k is
utdnad futnak, kivéve, ha egy olyan mésik varosha menekiilsz, ahol nem dllsz korozés alatt.

Ha az 6rok elkapnak, altalaban a kovetkez6 lehetdségek dllnak rendelkezésedre:

o Kifizeted a birsagot, igy elkeriilve a bortont. Minden lopott targyat elvesznek
téled, azokat is, amelyeket lebukas nélkiil siker(ilt ellopnod.

¢ Ellenallsz a letartéztatasnak. Ekkor az 6rok megtamadnak. Ha sikerdl
elmenekiilndd, a vérdij attol még a fejeden marad abban a varoshan, és az 6rok
tovabbra is megprobainak elkapni, ha visszatérsz. Ha megadod magad a kardod 7oy
hiivelybe helyezésevel, akkor himevedtdl fiiggden 6k is felhagyhatnak a tdmadassal, S
viszont akkor s letartéztatnak. :

e Birtonbe mész, igy elkeriilve a birsagot. Ha bortonbe mész, megprobalhatod
feltdrni a cellaajtod racsan levé zdrat, és észrevétlenill megszokni. Ha le szeretnéd S
tolteni a biintetésedet, akkor aktivald a cellaban taldlhatd gyat, és méris kint talalod 2
magad. Minél tobb idét toltesz a borténben, annal inkabb elvesznek a képzettségeid
fejlédései. ge
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Elves Eor, Hogroven Claw,

Alkimiai hozzavaldkat Egkoszorti egész teriiletén talalhatsz. Az alkimista munkapadokon
(Alchemy Workbench) hasonl6 hatdssal bird hozzavalok 6sszekeverésével italokat és mérgeket
készithetsz. Az italok pozitiv hatdst fejtenek ki a karakteredre, ha elfogyasztja 6ket, a mérgek
pedig, ha fegyvereidre kened 6ket, plusz mérgez6 sebzést okoznak.

Minél nagyobb az alkimia képzettséged (Alchemy skill), annal er6sebb italokat és mérgeket
keszithetsz. Ezek elkészitésével, illetve hozzavalok elfogyasztasaval tudod novelni ezt
a képzettséget.

Minden hozzaval6 négy kiilonb6z6 hatassal bir. Az els6t a hozzavald elfogyasztaséval fedezheted

fel, majd pedig kisérletezz azzal, hogy ezeket 6sszekevered, és rajohetsz a maradékra is. Ha egy

ital vagy méreg rosszul sikertil, akkor a hozzavalok semmilyen kozos hatdssal nem rendelkeztek.
Kaphatsz olyan perkeket, melyek segitségével a hozzavaldk elfogyasztasaval tobb hatast is fel
“ tudsz fedezni.

© ™
»Lehet, hogy a troll meghalt, de a te munkad itt még nem ér véget. Vird meg,
amig elalszanak a lingok, majd vizsgild meg a holttestét. Ha szerencséd van,
némi zsirrétegre bukkanhatsz, amit igen jé dron adbatsz el egy patikusndl.

S6t, ha te magad is konyitasz valamennyit az alkimidhoz, le is f§zheted
a zsirt, hogy mindenféle italt készirs beldle.”

— Finn, Troll gyilkolds (Finn, Troll Slayingj}
<&
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BUVOLES

i anilm e destroy and learn its effects, or combine on
! ! eﬁxfnrid e fo areate mogic ifems

IRON MACE
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A bivolés (enchanting) a pancélzat és a fegyverzet magikus képességekkel valo ellatasanak
miivészete. Ahhoz, hogy megbiivolt targyat készits, meg kell tanulnod a biivolést, egy toltott
lélekkdvet kell szerezned, és egy targyat, ami még nincs megbdvolve. Minél magasabb

a hivolés képzettséged (Enchantment skill), annal jobb lesz a targy, amit készitesz.

A biivolést megblivolt targyak elpusztitasaval tanulhatod meg. Vidd ezeket a targyakat egy
misztikus b(ivolohoz (Arcane Enchanter), hogy elpusztittasd 6ket.

FIRE DAMAGE

for 4 points. Targets

Enter | OK Tab| Cancel

Szerte a vilagban talalhatsz toltétt Iélekkoveket (filled soul gem), vagy.a lélekcsapda (Soul Trap)
varazslat hasznalataval egy (ires Iélekkébe (empty soul gem) zarhatod egy teremtmeény lelkét.

Néhany biivolés csak fegyvereken, mig masok csak viselt, vagy bizonyos fajta viselt targyakon
alkalmazhato. A megblivolt fegyverek minden egyes iitéskor tltetet hasznalnak el, és igy tjra
kell 6ket tolteni, ha teliesen kimertiltek. Egy fegyver tolteteinek szama az er6 csuszkatol és
a lélekkaben levd Iélek nagysagatol fiigg.

A meghivolt oltozetek tartdsak, nem kell 6ket Ujratélteni.



KOHASZAT, BORCSERZES ES FOZES

KOHASZAT

Nyers ércet (ore) mindenfelé taldlhatsz
a vildgban, kiilénésen banyakban.

Ezt az ércet egy kohdban olyan
fémontecsekké olvaszthatod, amik

a fegyverek és pancélok kovéacsoldsahoz

JEWELRY sziksegesek.

L |Creste

A kovacsmUihelyek hasznélatéval készithetsz Uj fegyvereket és pancélokat. Minél magasabb a
kovécsolas képzettséged (Smithing Skill), annal jobb fegyvereket és pancélokat tudsz kovécsolni.
Ezt a képzettségedet fegyverek, pancélok készitésével vagy fejlesztésével, kiképzéssel vagy

képzettségkonyvek olvasasaval emelheted. BORCSERZES

Egy allat irhajat cserzéssel lehet
nyershérré kikésziteni. Minél nagyobb
az dllat, anndl tobb bér nyerhetd

az irhdjabol. A nyershért csikokra
vagjak (leather strips), amik fegyverek
és pancélok dsszetevaiként szolgdlinak.

A fegyverek és pancélok készitéséhez sziikséged lesz a vilaghan fellelhetd olyan alapanyagokra,
mint példdul a vas vagy az aceél, és a targy elkészitéséhez sziikséges tudasra. Uj fegyver és panceél
lehetdségekhez Ugy juthatsz, ha a kovacsolas képzettség csillagképébdl valasztasz perkeket.

Koszoriikdvek: A koszor(ikovek
(grindstone) novelik a fegyverek sebzését.
Hogy megeélezhess egy fegyvert, szilkséged
van a megfelel6 alapanyagokra. A fejlesztés
mértéke akovacsolas képzettségedtc!

és a perkjeidtdl fligg.

FOZES

A f6z6edényekben az ehetd
nyersanyagokbol készithetsz

ételeket, melyek kiilonboz6 ideiglenes
hatéssal birnak. Minden recept sajatos
alapanyagokat igényel, melyeket
Egkoszoru foldjén szerteszét

taldlhatsz meg.

Munkapadok: Egy targy
véddertékének novelésére haszndlj
munkapadokat (workbench). A pancélod
tovabbfejlesztéséhez kiilonbdz6
oOsszetevokre van sziikséged. A fejlesztés
: mértéke a kovacsolas képzettségedtdl

¥ és a perkjeidtdl fiigg.




VEGFELHASZNALOI
LICENCSZERZODES

Ezen végfelhasznaldi licencszerzédés (,Szerz6dés”) egy jogi megallapodds on és a Warner Bros.
Interactive Entertainment, egy Delaware véllalat, a Warner Bros. Home Entertainment Inc., diviziéja
(, WBIE”) kdzott. A vallalat f6 irodaja a 4000 Warner Boulevard, Burbank, California 91522 (“WBIE”)
cimen taldlhato. A Szerz6dés az interaktiv szorakoztato termeék, ideértve a mellékelt szoftvereket,
a kapcsolt média- és nyomtatott anyagokat (egyiittesen, a , Termék”) hasznalatat szabélyozza.
A telepitéssel, hozzaféréssel, jatékkal vagy a Termék egyéb mddon torténd felhaszndlasaval 6n
beleegyezik abba, hogy ezen Szerz6dés minden feltétele kotelezG dnre nézve. Ha nem ért egyet
a Szerz6dés feltételeivel, ne telepitse, ne férjen hozzd, ne jatsszon, vagy ne hasznalja egyéb mddon
a Terméket.

Szoftverlicenc

AWBIE biztositja az 6n szdmara azt a nem kizarélagos, atruhazhatatlan, visszavonhatd és korlatozott
jogot, valamint licenciét, miszerint 6n igénybe veheti a Szoftver egy példanyat kizarélag személyes -
hasznalatra. Minden, ebben a Szerzddésben nem garantalt jogot a WBIE fenntart maganak. Ezen ©
Termék licencelve van az On szémdra, nem pedig értékesitve. .
Alicenc nem ruhdzza at a jogcimet vagy a Termeék tulajdonjogat az on részere és nem értelmezheto
a Termék barmely joganak eladasaként. A Termékkel és annak minden példanyaval kapcsolatos
minden jog, jogeim és érdekeltség (nem kizérdlagosan beleérive minden jogeimet, szamitGgépkadot,
technoldgidt, témat, targyat, karaktert, karakternevet, torténetet, parbeszédet, szélast, helyszint,
koncepcidt, grafikai anyagot, zenet, stb.) a WBIE vagy licenciaaddinak tulajdona. Ezen Terméket az -
Egyestilt Allamok szerz6i jogrol szold torvénye,

a nemzetkozi szerz6i jogi egyezmeények és megdllapoddsok és egyeb torvenyek vedik.
Ezen termék tartalmaz bizonyos licencelt anyagokat és a WBIE licenciaadoi felléphetnek jogaik =
védelme érdekében ezen Szerzédés barmilyen megszegése esetén. On nem: (1) készithet teljes
masolatot a Termékr6l merevlemezre vagy egyeb. taroldeszkozre; (2) forgalmazhatja, adhatja
bérbe, engedélyezheti a haszndlatat a termék egyes részeinek vagy egészének; (3) valtoztatia
meg, alkothat Uj terméket a Termék alapjan; (4) tovabbithatja a Termeket halozaton, telefonon
vagy barmilyen egyéb elektronikus titon vagy engedélyezheti a Termék hasznalatat egy haldzaton,
tobbfelhaszndlés rendszeren, vagy tavoli hasznalatot engedélyez6 rendszeren, kivéve, ha az
oOn tobbjatékosos halozati jatéka jogosult hdldzatokon torténik. (5) tervezhet vagy oszthat meg
nem engedgélyezett szinteket; (6) fejtheti vissza a Terméket, szarmaztathatja a forraskodot,:
vagy prébalhat meg egyéb modon rekonstrualni vagy felfedni a Termék barmilyen forraskodjat,
otletét, algoritmusat, fajl formatumat, programozasi vagy egyuttmikoédési interfészét semmilyen
maddon, kivéve, ha a torvény kifejezetten ezzel ellentétesen rendelkezik, a szerzédésbe foglalt
megallapodasokkal szemben, és csak azutan, hogy irashan értesitette a WBIE vallalatot a tervezett
tevékenységérc’il 7 exportélhatja vagy l]jraexportélhatja a Terme’ket vagy annak barmilyen =

LOVAK, HAZAK,
KONYVEK ES TAROLOK

LOVAK

Ha lovagolni szeretnél, kozelitsd meg a lovat, és nyomd meg az E billenty(it, vagtahoz pedig
tartsd lenyomva a bal ALT-ot. A nyereghdl valo leszallas is E billenty(ivel lehetséges. Ha egy

|6ra szeretnél szert tenni, keress fel egy istallot barmelyik nagyobb varos szomszédsagaban. Ha
gyorsutazassal kizelitesz meg egy vérost, a lovad a helyi istalléban fog varni rad a varoskapun kiviil.

ELADO HAZAK

Minden nagyobb vérosban taldlhatsz eladd hézakat. Ha egy haz a tulajdonodba keriilt, be
iS butorozhatod. Ezzel kapcsolatban tovabbi informécidt ezen vérosok vezetGinek intéz6jétél
kaphatsz.

KONYVEK ES MAS IRATOK
Ha aktivalsz egy konyvet vagy iratot, el is tudod olvasni 6ket. Ezt kdvetden visszateheted (,TAB")
-~ vagy felveheted (,E”) 6ket. A konyvben val6 eldre- €s hatralapozashoz hasznald az A és D e
billentyiket. :
A képzettségkonyvek (Skill Books) elsé olvasasukkor novelik valamelyik képzettségedet.
A varazskonyvekbdl (Spell Tomes) varazslatokat tanulhatsz, ezek elhaszndlédnak az olvasas soran.

TAROLOK

A térolok dobozok, ladak, horddk, halott emberek vagy lények és mas effélék lehetnek. A tarolok
megnyitasa az A billenty(i lenyomasaval torténik. Ha a ,Nyitas” (OPEN) szdveg piros szind,

a tdroloban 1évé targyak valaki mas tulajdondt képezik.
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VIGYAZAT! Ne hagyd olyan taroléban a dolgaidat, amelyik nem a tiéd! Eléfordulhat,
hogy mdr nem lesznek ott, mire visszajossz értiik. Egy hdz vasarlasa az egyik modja
annak, hogy sajét tarolokat szerezz.

egy kilon licenccel a WBIE-t6] (amelyet a WBIE sajat beldtdsa szerint ad meg) és a WBIE di
szamithat fel ilyen kiilonalld licencekért.

Mivel a WBIE-t pétolhatatlan veszteségek érnék, ha ezen Szerz6dés feltételei nem lennének érvenyre
juttatva, on beleegyezik abba, hogy a WBIE jogosult, kotelezettség nélkiil, egyéb biztonsagi vagy.
karbizonyiték nélkul, hogy megfelel6 méltanyos Jogorvoslattal élien, a Szerz6dés megszegése esetén
azon fellil, amit egyébkeént a torvény biztositana szamara. .
Ha a szerz6dott felek barmelyike pert inditana, a gy6ztes fél szaméra a per 0sszes koltségét, lig
dijakat és egyéb hirtelen felmeriilt kiaddsokat meg kell tériteni.

‘




Technikai tamogatas
Valoszinditlen, hogy probléméja akad a termékkel, de ha ez mégis el6fordulna, lehetséges, hogy
csak egyszer(i utasitdsokra van sziiksége a hiba elharitdsahoz. Kérjlk, Iépjen kapcsolatba a WBIE
technikai tdmogatdsi részlegével e-mailen keresztiil a WBGames.Intsupport@warnerbros.com
cimen, vagy weben a www.videogames.lego.com/support cimen, miel6tt a visszaviszi a terméket
a boltba. Kérjik, ne kiildjon semmilyen terméket a WBIE-hez eldzetes egyeztetés nélkiil.
Korlatozott jotallas
A WBIE garantdlja a termék eredeti vasarléjanak, hogy megtesz minden téle telhet6t annak
érdekében, hogy az adathordozd, amin a termék taldlhatd, nem hibasodik meg az eredeti vasarlastol
szamitott 90 napon bellil. Ha mégis bekovetkezne az anyagban vagy annak megmunkéldsaban
hiba, a WBIE kijavitja vagy kicseréli a terméket teljesen ingyen. Abban az esetben, ha a termék
mar nem hozzaférhetd, a WBIE sajdt megfontolds alapjén egy hasonlo értéki termékkel cseréli ki.
Az eredeti vasarld jogosult erre a garancidra kizarolag akkor, ha a terméket az elmdlt 90 napban
vasdrolta, és ezt a vasarlas helyén regisztraltak, vagy a vasarld képes (a WBIE szamdra kielégit6
madon) bizonyitani a vasarlas idejét.

A jotallas érvényesitése

AWBIE ligyfélszolgalatat e-mailen keresztiil a WBGames.Intsupport@warnerbros.com cimen, vagy
weben a www.videogames.lego.com/support cimen keresse meg, €s jelezze, hogy garancidlis
ligyintézést szeretne. Ha az iigyintéz6 nem tudja megoldani a problémét telefonon vagy e-mailen
keresztill, engedélyezheti a termék cseréjét, de a kockdzatot 6n viseli, a szdllitasi- és biztositasi
dijakat 6n fizeti meg. A vasarlast igazold blokkal vagy egyéb irattal egyiitt kiildje a kvetkezd cimre
(a vasdrlast koveté 90 napon belil): e4e Business Solutions Europe Ltd, Warner Bros. Tech Support,
9th Floor Skypark 1, 8 Elliot Place, Glasgow G3 8EP, Scotland.

A WBIE nem vallal felel6sséget a nem engedélyezett visszakiildésekért és fenntartja a jogot
maganak arra, hogy ezeket a kéréseket elutasitsa. Ez a korldtozott j6tallds nem alkalmazandd és

“semmis, ha: (A) a hiba a termékben a nem megfeleld hasznélat vagy gondatlansdg eredmeénye; (B)
ha a termeéket olyan termékekkel hasznalja, amit nem aruljak, vagy nincs licencelve a megfelelé
platformgyérto vagy a WBIE dltal (ideértve nem kizarélagosan a nem licencelt jatékkiegészitoket és

- masoloeszkozoket, adaptereket és tapegysegeket); (C) a terméket kereskedelmi célokra haszndlja
(ideértve a bérbeadast is); (D) a terméket mddositja vagy belepiszkal; vagy a termék szériaszamat
modositottak, eltorzitottak vagy eltavolitottak.

Felelésség korlatai és elallas

Az itt kifejezetten leirtak kivételével a terméket e megdllapodas alapjan bocsatjuk az 6n

rendelkezésére annak jelenlegi formajaban, semmilyen j6tallassal. A fent leirt kifejezett korlatozott

jotallas minden egyéb jotallas helyett van. A fent emlitettek kivételével, minden egyéb kifejezett és ki
nem fejezett jotallast, ideértve, de nem kizdrélagosan a j6talldst a kovetkezékért: allapot, folyamatos
hasznalat, kereskedelmi forgalomba hozatal, adott célra valo megfeleldség, nem megsértés; a WBIE
elutasitja. Bizonyos allamok nem engedélyezik a ki nem fejezett j6tallas kizdrasat, ezért a fentiek, nem
biztos, hogy 6nre is vonatkoznak. Ez a j6tallas specidlis jogokat biztosit az 6n szamara és lehetséges,
hogy rendelkezik egyéb jogokkal is, amik allamonként kiilonbéz6ek. Ha barmelyik jotallas kizérasa
nem lehetséges, akkor ezek a jotallasok a fent emlitett 90 napos hatarid6n beltil érvényesek csak.

A felelosség korlatozasa

Amennyiben az alkalmazandd jog dltal megengedett, a WBIE semmilyen esetben sem vonhato

feleldsségre a kovetkezd karokért: (1) kozvetlen; (2) killonleges, (3) kovetkezmenyes, (4) biintetdjogi,

(5) véletlen, (6) tulajdont ért karok (7) csokkent goodwill, (8) szamitégép meghibdsodasa vagy

lizemzavara és (9) személyi sériilések (kivéve, ha a sériiléseket a WBIE hanyagsdga okozta), amik

a termék birtoklasahol, hasznalatabol vagy meghibasodéasabdl erednek, még akkor is, ha
értesiilt a karok lehetGségérdl. A WBIE feleldssége nem haladhatja meg a termék hasznalatahoz
szilkséges licenc dijat. Bizonyos dllamokban nem engedélyezett a véletlen vagy kovetkezményes
karokra vald jotallas korlatozasa vagy kizdrasa, ezért a fentiek, nem biztos, hogy 6nre is vonatkoznak,
és lehetséges, hogy rendelkezik egyéb jogokkal is, amik dllamonkeént killonbozéek. llyen esetekben
a WBIE feleldssége a jog altal megengedett lehetséges legnagyobb mértekig korlatozott.
Altalanos

A jelen megallapodasban leirt feltételek, ideértve a jotallas korldtozasat, az élallast és a feleldsség
korlatozasat, alapvetd elemei ezen megallapodasnak, ami a WBIE és 6n kozott jon Igtre.

AWBIE nem lenne képes a terméket eladasra kindlni ezen korlatozasok nélkiil. A jotallas korltozasa,
az elallas és a felel6sség korlatozasa a WBIE licenciaaddinak és jogutodjainak kedveznek.
A jelen megallapodas fejezi ki a felek kozotti teljes megéallapodast ezen licencrdl és felilir minden
korabbi megallapodast tekintettel az itt targyaltakra. Ezen megallapodas csak mindket fél irasos
beleegyezésével modosithatd. Ha ezen megallapodds barmely rendelkezese vegrehajthatatlan ===
valamilyen okbdl, ezen rendelkezéseket t kell alakitani, de csak annyira, hogy végrehajthatd legyen, =
és a megallapodas tobbi rendelkezése véltozatlan maradjon. A jelen megallapodas eredeti szovege
angol nyelv(i. Ha mds nyelvre tortént forditast kapott, az kizardlag az on kenyelmét szolgalja. Ezen
megallapodast a californiai torvenyek szerint kell értelmezni, mert ezen torvények alkalmazandok:
a californiai polgdrok szdmara, kivéve a szovetségi torvényeket. On elfogadja a californiai Los
Angeles dllami és szovetségi birésagainak kizarolagos illetékesseget.



GARANCIALIS INFORMACIOK,
KORLATOZOTT FELELOSSEGVALLALAS

Magyarorszagon forgalmazza: CNG.HU Kft. 1021 Budapest; Budakeszi (it 91.
E-mail: support@cnghungary.hu.

M(SZAKI TAMOGATAS ES VEVOSZOLGALAT

Mindent megtettiink annak érdekében, hogy e termék a jelenleg elérhetd hardvereszkozokkel
kompatibilis legyen. Ha barmilyen problémat tapasztalsz termékiink hasznalata kdzben, kérjiik,
1épj kapcsolatha tigyfélszolgalatunkkal!

Kapcsolat: CNG.HU Kft. 1021 Budapest; Budakeszi (t 91.

E-mail: support@cnghungary.hu




