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éA quién va dirigido?

Va dirigido a profesionales del sector IT que quieren tener un primer
acercamiento y entender la tecnologia que hay implicada detras del portal de
datos de Atlas of Living Australia (ALA). Se espera que el lector tenga un
minimo de conocimientos sobre servicios web, bases de datos y desarrollo
web.

Objetivos

La finalidad de este documento es recopilar toda la documentacién técnica
relacionada con los componentes de ALA necesarios para que las personas
interesadas puedan descubrir, evaluar, entender, instalar, configurar,
personalizar, dichos componentes y trabajar con las herramientas implicadas.

Licencia
Este es un documento pubico bajo una licencia CC-BY-SA 4.0. h@‘%

Informacion de contacto/Aviso legal

Este documento ha sido desarrollado por los que adoptaron desde el principio
la tecnologia de ALA como portal de datos (los nodos de Francia, Portugal y
Espafia), no por el equipo de desarrollo de ALA. Por esa razén la mayoria de las
capturas de pantalla y los ejemplos no haran referencia al portal de datos de
Atlas Living Australia, y si a los portales de los que lo han adoptado.

Para mas informacién, pdnganse en contacto con nosotros a través del
siguiente mail info@gbif.es

Documentacion aprobada por Atlas of Living Australia

El Atlas of Living Australia (ALA) se complace en apoyar este documento que
es el resultado de un esfuerzo de colaboracion de varios nodos de GBIF.
Consideramos que esta documentacién es una introduccidn util a las
herramientas de ALA para cualquier Nodo nacional, o para cualquier grupo
interesado en la creacion de un portal tematico. Vemos esta colaboracion
global como la primera de muchas actividades conjuntas en torno a las
herramientas del Atlas.
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1 Introduccion

El proyecto Atlas Living Australia (ALA) es una Infraestructura de Investigacion
Nacional para Australia, la cual ha construido una infraestructura y unas
herramientas que permites a los investigadores y otros usuarios de
informacion de biodiversidad encontrar, acceder, combinar y visualizar datos de
animales y plantas Australianos.

El software hecho por el proyecto ALA ha sido utilizado de forma progresiva por
organizaciones externas el equipo de ALA pasando a ese un proyecto de
software de cddigo abierto.

Si te interesa estar implicado en desarrollos futuros, por favor echa un vistazo
al capitulo de Canales de colaboracidn.

Este documento da una idea general del software principal, las caracteristicas y
posibilidades. El lector puede encontrar aspectos mas detallados en la
documentacion que reside en la wiki del proyecto.

1.1 Como usar este documento
Este documento proporciona al lector una visidn general de la arquitectura, las

funcionalidades, las herramientas y las dependencias tecnoldgicas que le
facilitaran evaluar el portal de datos de ALA.

Capitulos:
Capitulo 1: Introduccién

Capitulo 2: Arguitectura

Capitulo 3: Requisitos e instalacion

Capitulo 4: Configuracion

Capitulo 5: Cargando los datos

Capitulo 6: Copias de seguridad y actualizaciones

Capitulo 7: Funcionalidades

Capitulo 8: Documentacion relacionada

Capitulo 9: Internacionalizacion

Capitulo 10: Canales de colaboracion

Algunas de las cuestiones que el lector se puede plantear antes de iniciar en
este proceso se plantean a continuacidn:
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e ¢Qué es el portal de datos de ALA? (leer Funcionalidades y Arquitectura)

¢ (Como instalarlo? (leer Requisitos e Instalacion)

¢ ¢Como configurarlo? éCémo personalizarlo? (leer Configuracion)

¢ ¢COmo cargar datos en el portal? (leer Cargando los datos)

¢ (¢Como actualizarlo y mantener nuestro repositorio local sincronizado en

el repositorio global? (leer Copias de seguridad y actualizaciones)

» ¢Ddnde obtener informacién mas detallada? (leer Documentacion

relacionada)

e ¢Cbomo traducir la interfaz del portal de datos? (leer Internacionalizacion)

e ¢CbObmo formar parte de la comunidad? (leer Canales de colaboracion)

1.2 Portales de datos derivados de ALA
Puedes encontrar en la tabla de abajo informacion sobre los nodos que han

instalado y configurado un portal de datos basado en los mdédulos de ALA.
Puedes ponerte en contacto con ellos, si quieres mas informacion acerca de su

instalacién.
Nodos Sitio web Contacto Idioma
Atlas of http://www.als.scot/ info@als.scot Inglés
Living
Scotland
GBIF France | http://portail.gbif.fr/ dev@gbif.fr Francés
GBIF Spain | http://datos.gbif.es/ info@gbif.es Espafol
SiBBr https://portaldabiodiversidade.icmmbio.gov.br/portal/ Portugués
GBIF http://dados.gbif.pt node@gbif.pt Portugués
Portugal
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2 Arquitectura

2.1 Fundamentos del diseiio del software ALA

EL software ALA ha sido elaborado bajo los siguientes principios de
arquitectura:

1. Servicio orientado - todos los contenidos disponibles en las paginas
web de ALA son accesibles a los usuarios a través de servicios web.
Estos servicios web estan cubiertos por unas APIs publicas. Con esto se
consigue promover la comparticiéon de datos y permitir que los socios de
Atlas se puedan beneficiar de este sistema para embeber elementos del
Atlas en sus propias sitios web y herramientas.

2. Componentes modulares - El Atlas esta formado por un conjunto de
micro componentes, el cual cada uno de ellos cubre un rol especifico.
Esto ayuda a promover la reutilizacion y permite flexibilidad en los
desarrollos.

3. Méludos de IU reutilizables - Las componentes de interfaz de usuario
estan basados en una arquitectura de plugin. Esto tiene como objetivo el
hacer que sea posible su reutilizacidon y permite la personalizacion.
Reconocemos que dar una marca personalizada es una parte importante
de la produccién de un portal para su comunidad.

4. Portabilidad - El atlas esta construido exclusivamente bajo software de
cédigo abierto. Todas las aplicaciones del Atlas pueden ser instaladas
usando un script de mantenimiento que ayuda en la adopcién de sus
componentes.
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Atlas of Living Australia es un proyecto modular en donde los mddulos se
comunican entre si para mostrar informacién sobre biodiversidad. No tienen
porque usarse todos los mddulos del proyecto (por ejemplo: en el portal
francés sdlo hay tres de los modulos instalados) El diagrama que mostramos a
continuacion muestra la arquitectura completa de ALA.
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Ilustracion 1: Arquitectura Portal de Datos ALA

En este capitulo, nos centraremos en los modulos de registros y colecciones
(marcados en rojo en la Ilustracion 1), pero también haremos una breve
descripcién de los otros componentes que han sido desarrollados por el equipo
de desarrollo de ALA. Todos estos elementos pueden ser instalados juntos o
por separado. También haremos una breve descripcidon técnica de los principios
basicos (como por ejemplo: el lenguaje de programacion y el software usado),
y se aconsejara sobre las posibles configuraciones necesarias para los
servidores basandonos en ejemplos de los propios paises que ya lo tienen
instalado.
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2.2 Vista general de los modulos
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Ilustracion 2: Vista general de los componentes de ALA
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2.3 Busqueda de registros
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Ilustracion 3: Componentes implicados en moédulo de Busqueda de registros

La principal funcionalidad del portal de datos es la busqueda de registros, es
por eso que uno de sus mas importantes médulos es generic-hub, que
contiene la tecnologia que permite al usuario hacer estas blusquedas. Como se
puede leer en el capitulo de Funcionalidades, hay tres formas diferentes de
llevar a cabo una busqueda (simple, avanzada, por taxon o usando bounding

box).

El resultado de estas busquedas se puede observar de tres formas diferentes:
como un listado de todos los registros encontrados, a través de un mapa en el
cual veremos todos los registros geo-referenciados y a modo de diagramas
estadisticos. También podremos acceder a la meta-informacién de cada uno de
los registros y visualizar las paginas de las instituciones/colecciones a las que
pertenecen, informacidon que se gestiona desde el mdédulo collectory. Es
importante darse cuenta como los componentes software de ALA.

Técnicamente, tenemos una aplicaciéon web llamada Biocache-hub que nos
proporciona el frontend en HTML. Este componente usa servicios web
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proporcionados por otro componente llamado biocache-service (occurrence
data en el diagrama). Los datos se almacenan en una base de datos NO-SQL
lamada Cassandra, se usa sistema de ficheros llamado occ, y ALA usa la
tecnologia de Apache SOLR para indexar los datos de los registros.

Con el fin de cargar/procesar los registros dentro de SOLR, el equipo de
desarrollo de ALA cred una herramienta de indexacion llamada Biocache.
Biocache también hace uso de servicios web del componente biocache-service.

Basicamente, este codigo base gestiona la carga, el muestreo, el
procesamiento y la indexacién de los registros en la plataforma ALA. Hay
herramientas adicionales que nos ayudan a detectar duplicados e identificar
limites empleando una distribucién basada en poligonos.

2.4 Collectory
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Ilustracion 4: Componentes implicados en moédulo Collectory

Filesystam
{images,
PDF)

collectory-plugin es el mdédulo que gestiona los metadatos (informacion sobre
instituciones, colecciones, recursos de datos, contactos, etc.) y las relaciones
entre las entidades. Esta informacién estd almacenada en una base de datos

MYSQL llamada collectory. EImddulo consta de un frontend (parte publica) y un
backend (parte privada)
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2.4.1 Parte publica
El home o inicio de la parte publica es un mapa de distribucion de las

colecciones dadas de alta en el sistema, que pueden ser filtradas en funcién
del reino al que pertenecen. Esta home nos permite acceder a las fichas de
informacion de las instituciones, colecciones, que mas nos interesan, y poder
ver los juegos de datos asociados a las mismas.

2.4.2 Parte privada

Corresponde al panel del administrador, en la cual podremos anadir, modificar
o borrar instituciones, colecciones, juegos de datos o contactos. También
podremos ver un reporte del portal de datos y si queremos podremos indexar
nuestros juegos de datos desde el Portal internacional GBIF.org.

Esta aplicacién puede estar alojada en un servidor independiente.

Técnicamente consiste en una aplicacién web una instancia MYSQL. Es de los
componentes mas simples de la arquitectura global de ALA. Encontraras
destacados en el dibujo elementos usados.

2.5 Pagina de especies
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Ilustracion 5: Componentes implicados en el mdédulo de Especies

Esta pagina permite a los usuarios navegar por las especies que han sido
indexadas en el portal de datos. Podemos filtrar la lista de especies por
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Seccidn, Forma de vida, Grupo de especie o Estado de conservacién. Para cada
pagina de especie el usuario pode ver informacion acerca de su Nombre,
Clasificacion, Registros, Literatura o Secuencias. El sistema crea un enlace
entre los registros y la pagina de la especie que le corresponde a cada uno de
los registros, de manera que para cada especie podemos acceder a los
registros indexados de esa misma especie. Puedes encontrar algun ejemplo a
continuacion:

http://bie.ala.org.au/ y
http://bie.ala.org.au/species/Carcharhinus+amblyrhynchos.

Técnicamente, este modulo esta desarrollado con el Framework de Grails y usa
servicios web del portal de datos.

2.6 Data Hub
P collections!
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ALA Sarvice Layer (logical) - XMLAUSONAVMS sarvicas 1

Web :gﬂlﬂsl species metadata citizan voluntzer | | sensitive
services fisis profiles regisiry scence porial data
[
T ¥ L
DBs, ':_ -
Indexes eXlsi-db i cassandi PosIGIS Postgres | | MysoL
Fllesystem —
storage - ¥
Filesyetam ilesysieam
1irr.':g¢s. (GeaTIFF,
PDF shapefiles,
T:I DIV grids
Df“ll‘l? Prafike Deeurrence
processing harvesting | | processing

Ilustracion 6: Componentes implicados en los Data Hub

Lo primero que tenemos que comprender es el concepto de Data Hub y esto lo
podemos hacer muy facilmente con un ejemplo grafico.
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En el nodo de GBIF Espafa, hay un portal de datos principal:
http://datos.gbif.es, a través del cual los usuarios del portal pueden
ver/acceder a los registros publicados por los proveedores.

¢Pero qué ocurre si uno de estos proveedores quiere mostrar un subconjunto
de estos registros en su propio pagina institucional?

Para estos casos, el proveedor puede usar el Data Hub, una aplicacion web
como la que puedes ver a continuacion:

http://161.111.171.47:8080/myxo-hub/search#tab_simpleSearch

MYXD'_ E- % ). é:- | { ._ Mo Suecar  Mapa  Coeccidn  Juagode daloe  Dalos GBIF.es

Buscador de registros

Medaarie rrte Porfal Wl ieaoirin poce onceulbae rlcemasian de reglrime e Myreomperbas qoe viven an el Kectnizios, Farm realoar e oqeesdas soede hoacer ien de
=8 CorastErEs romncine ® cue cesplace on mojubc S rereche e E A e pleaoer sdln un rerecker
Bieg. iz Smpls BslsqueEca anezda SEIBQLAGS D [T 2N
Mria: 1a blempesds vlimpde ke beeeer ovne M i ores eepescte e eereed2e - parng rerebre siendH ez M one hewy ingone ezimeldenels e ror bre, en by paema B oue realang utn Bl sqeeds de et camabea

REAL JARDIN BOTARICO, CEIC

Ilustracion 7: Data Hub del proyecto Myxotropic

En este Data Hub cuando los usuarios hacen una consulta, la busqueda soélo
encontrara los registros que estan en el subconjunto que el proveedor definid,
en este caso, este proyecto es de Myxomycetes que viven en el Neotrdpico, y
este grupo de registros se encuentran en el portal nacional, en concreto en el
siguiente recurso de datos:
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http://datos.gbif.es/collectory/public/showDataResource/dr190
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Ilustracion 8: Vista de los registros Data Hub Myxotropic

Esta aplicacién web podria estar alojada en el servidor del proveedor. Este
software sélo necesita Java y un servidor Tomcat. Obviamente la aplicacion
web tiene que ser configurada para que sélo se muestren aquellos registros
que el proveedor quiere.
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Ilustracion 9: Flujo de datos de un Data Hub

Puedes leer mas informacion de como configurar tu propio Data Hub aqui:

https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/documentation/wiki/Configuring-
generic-hub

Nota: También puedes acceder al Data Hub de AVH
(http://avh.chah.org.au/) y al Data Hub de OZCAM
(http://ozcam.ala.org.au/)
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2.7 Regiones
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Ilustracion 10: Componentes implicados en el médulo de Regiones

Este proyecto permite al usuario acceder a los registros que existen en el
portal de ALA y que previamente han sido filtrados por regiones.

Puedes encontrar a continuacion estos ejemplos:
http://regions.ala.org.au/ y http://regions.als.scot/.

Técnicamente, esté modulo esta desarrollado con el Framework de Grails y uso

los servicios web del portal de datos. También hace uso de la API de Google
MAPS y Google Charts.

Es mas facil de instalar que el portal espacial. Te invitamos a debatir en la
comunidad si decides implementar el portal espacial en tu portal de datos.
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2.8
2.9 Portal Espacial
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Ilustracion 11: Componentes implicados en el Portal Espacial

El Portal Espacial de ALA consta de 4 aplicaciones web. Estas aplicaciones web
independientes utilizan sus servicios web para comunicarse las unas con las
otras cuando es necesario. Sin embargo, los datos se comparten entre cada
una de las aplicaciones web, segln sea necesario, por lo que se necesita un
punto comun de almacenamiento.
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Ilustracion 12: Portal Espacial

Las aplicaciones web, componentes de los que se compone el Portal Espacial

son.:

ALA Spatial Portal UI (webportal)
ALA Spatial Analysis Service (alaspatial)
ALA Spatial Layers Service (layers-service)

ALA Spatial Actions (actions)

Los siguientes componentes han sido programados para que los anteriores
puedan compartir datos:

ALA Spatial Layers Store (layers-store)
ALA Spatial Utilities (utilities)
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El Portal también usa otro servicios web de ALA como los de:

 BIE
 Biocache
* Collectory

El PS usa Geoserver (versién 2.8+) para servirnos las capas geograficas y
proporcionarnos analisis dindmicos de los datos a través del protocolo WMS.

Para mas informacidn acerca de Geoserver, visite la pagina oficial
http://www.geoserver.com/. Se ha creado/personalizado un servicio WMS
simplificado para servir datos de biodiversidad. Estos servicios proporcionan los
registros como puntos o celdas de cuadricula (por ejemplo: 1 grado,
latitud/longitud), con algunas distribuciones de especies como poligonos. Por
favor ver para mas informacion http://spatial.ala.org.au/ws/ . Un ejemplo de
uso de carga de datos de biodiversidad:

http://spatial.ala.org.au/ws/examples/.

Para mas informacidn visite la pagina del proyecto de ALA en GitHub (pagina
dedicada al portal espacial)

2.10 Principios técnicos basicos

En los mddulos de collectory y busqueda de registros ALA usa Grails, como
principal framework. Grails utiliza Groovy y trabaja con Java e Hibernate. Los
modulos son Web Application Archive (WAR) y se usa Tomcat 7 como servidor
web.

La base de datos usada por el modulo de collectory es MYSQL. El mddulo de
busqueda de registros usa Apache SOLR para la indexar los registros y Apache
Cassandra para almacenar la meta-informacion. Podras encontrar mas
informacion en el capitulo de Requisitos e instalacion y en el capitulo de
Configuracion.

Para personalizar el estilo de estas aplicaciones web, tienes que tener un nivel
de conocimientos razonable de HTML y CSS para poder entender Grails y
Bootstrap.

3 Requisitos e instalacion
El portal de ALA requiere de varios componentes como Java, Tomcat y
Cassandra, y también de las aplicaciones web como lo componen. Estos
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software pueden ser instalados y configurados automaticamente a través de lo
que se denomina Ansible playbook, que es un tipo de script, desarrollado junto
con el proyecto. Por lo tanto si tenemos una instancia Linux de Ubuntu,
podemos usar los Ansible playbooks que tenemos en el proyecto ala-install
para instalar y configurar nuestra instancia de Linux con el Portal de ALA.

Ademas de los Ansible playbook, si no tenemos una instancia de Linux lista, o
solo queremos tener un entorno limpio para este Portal de ALA, puedes
considerar las siguientes dos herramientas para crear una instancia limpia:

1. Vagrant: Crea y configura una maquina virtual para el host del portal de
ALA.

2. VirtualBox: El contenedor de las maquinas virtuales.

3.1 Requisitos para un servidor de pruebas
¢ Maquina virtual con Ubuntu 12 o 14.

 100GB de almacenamiento libre (idealmente SSD), la indexacién y el
procesamiento de los datos consume el espacio de forma muy rapida.

« 32 GB RAM.
e 2 CPUs.

La guia de instalacién asume que queremos crear una instancia de Linux y
configurar un portal de ALA desde cero. Si quieres configurar una instancia ya
existente de Linux (Ubuntu), debes ir a la seccidon de Ansible de la guida de
instalacion. Este tutorial puede ser sobre ejecutado sobre sistemas UNIX
(Linux/Mac OS X, debido al hecho que Ansible todavia no esta disponible para
Microsoft Windows a fecha de 20 Mayo del 2016.
(http://docs.ansible.com/ansible/intro_installation.html)

Usando Macintosh como ejemplo, aqui tenemos los pasos para tener las
herramientas listas:

Descargar Vagrant e instalar el paquete descargado.

Descarga VirtualBox e instalar el paquete descargado.

Para instalar Ansible (versién 2.0.1.0+), la forma mas sencilla de instalarlo es
via homebrew. También es util tener el Command Line Tools for Mac OS X
instalado. Una vez listo, los siguientes comandos instalaran Ansible:
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$ brew update
$ brew install ansible

Sin embargo, en esta guia, el fichero Vagrantfile determinara las
configuraciones del servidor por ti. Ahora estas listo para empezar la
instalacion del Portal de ALA.

3.2 Requisitos para un servidor de produccion

Si lo que queremos es desplegar el portal de ALA en un infraestructura mas
compleja, puedes usar varias Maquinas Virtuales para organizar los diferentes
servicios: Tomcat, Solr, Mysqgl, Cassandra, el servicio de imagenes...

Nota: Puedes consultar el capitulo de Instalacidon para entender como
instalar un playbook en diferentes servidores.

En la imagen de abajo, puedes ver cuales podrian ser los requisitos que puedes
necesitar en cada Maquina Virtual (Infraestructura Espanola):

gbif-websrv

1, 166 TS DB AP PUBLICA)
6B A
Apachs HTTP

replica-websrv VM /_l_/‘ _\

(PRPAATE 1y _I,-"

: '-l':il::'-_'_-' |I Apache Tomcat II|
: \ —

Blocache-service [ Generlc-Hub l 1- collectory

Apacha Tomaeat

| ]
| bif-casandra VM | = bif-mysql VM
e [ ghif-imgsrv i e
\ 14 Gp RAM | A ] e

Apache tomcat

SERVER IMAGE l
[

Ilustracion 13: Infraestructura del Portal de Datos en el Nodo de Espana

Los requisitos estan estrechamente relacionados con el nUmero de registros
gue queremos publicar, y obviamente estaran relacionados con el numero de
visitas que podriamos tener en nuestro portal de datos.
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En el caso del nodo Espaiol, en el momento en el que estamos escribiendo
este documento, tiene 12 millones de registros, 189 juegos de datos y 89
instituciones, la maquina virtual principal es “gbif-webserv” y contiene los
servicios de Apache y Tomcat.

Este servidor nos muestra la pagina de inicio http://datos.gbif.es y redirige las
llamadas de Tomcat al puerto :80.

El servicio de Tomcat contiene las aplicaciones web del portal de ALA:

* generic-hub: http://datos.gbif.es/generic-hub/search#tab_simpleSearch

* collectory:
http://datos.gbif.es/collectory/public/showDataResource/dr190

* biocache-service (servicios API):

e http://datos.gbif.es/biocache-service/occurrences/collections/col1l

El servidor “gbif-webserv” necesita una buena capacidad de almacenamiento,
porque los juegos de datos publicados en el portal de datos se almacenan en
este servidor.

Tenemos que tener en mente que todos los usuarios que visitan el portal de
datos, hacen uso de los recursos de la Maquina Virtual, y si queremos anadir,
actualizar o borrar registros en el sistema a través del proceso de Biocache,
también estamos gastando parte de estos recursos.

Entonces si necesitamos mas recursos porque tenemos muchas visitas o
muchos registros, podemos afiadir mas RAM en esta Maquina Virtual e incluso
podemos anadir otra Maquina Virtual para alojar, por ejemplo, el mddulo
collectory, que sélo lo usamos para mostrar la meta-informacion de las
Instituciones, Colecciones y Juegos de datos, informacidon que se almacena en
el servidor llamado “gbif-mysql”.

En este caso el servidor “gbif-mysql” tiene 8 GB de RAM y un 1 TB de
almacenamiento. Debajo tienes 3 links donde puedes ver el tipo de informacién
que almacenamos en el servidor Mysql.

e Recursos:
http://datos.gbif.es/collectory/public/showDataResource/dr190

» Colecciones: http://datos.gbif.es/collectory/public/show/co188

e Instituciones: http://datos.gbif.es/collector ublic/show/in61

I\\

La Maquina Virtual “gbif-webserv” hace llamadas a la Maquina Virtual “replica-
websrv”, porque en este servidor tenemos alojado el servicio de SOLR, algunos
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de los campos de los registros que se muestran en el portal de datos estan
indexados con este sistema, de esta forma, cuando el usuario busca esta
informacion indexada se encuentra mas rapidamente.

Este servicio se usa para cada una de las consultas que el usuario hace, por
que necesitas tener una cantidad considerable de memoria RAM, no solo para
poder correr las consultas, sino también para indexar los registros que
tenemos, por ejemplo:

http://datos.gbif.es/generic-
hub/occurrences/searchg=data resource uid:dr190#tab_mapView

http://datos.gbif.es/generic-hub/occurrences/search?
g=data_resource uid%3Adr190&fg=country%3A%22Chile
%22&fg=taxon _name:%22Arcyodes+incarnata%22

Para entenderlo mejor con estos ejemplos, dataresource_uid, country y
taxon_name son campos o facetas que han sido indexados en el servicio de
solr. Por cada una de estas url’s estamos haciendo uso de los recursos del
servidor “replica-websrv”

Por otro lado, si quiere ver informacidn de un registro en concreto:

http://datos.gbif.es/generic-hub/occurrences/92fad279-47cc-4bf3-9d3d-
f0644ad8fe79

En este caso la informacion de los campos estan almacenados en la MV “gbif-
cassandra” que es un gestor de base de datos distribuidas No-SQL, y en el cual
es suficiente si tenemos 8 GB de RAM para gestionar la informacion
almacenada. De nuevo estos datos estan relacionados con la cantidad de
informacion que queremos almacenar y el numero de solicitudes.

En cada caso tenemos que estimar la cantidad de memoria y que podriamos
necesitar de acuerdo al nimero de usuarios y la informacion que vamos a
manejar en el portal de datos.

3.3 Otros ejemplos de Arquitectura

Hasta el momento, la plataforma de Atlas of Living Australia ha sido instalada y
configurada en varios paises como Argentina, Brasil, Francia, Portugal, Escocia
y Espana. Abajo encontraras algunos ejemplos de arquitecturas que han sido
implantados en estos paises. Encontraras mas informacién en el capitulo
Configuracioén.
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3.3.1 Australia
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Ilustracion 14: Infraestructura del Portal de Datos en el Nodo de Australia

3.3.2 Francia
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Ilustracion 15: Infraestructura del Portal de Datos en el Nodo de Francia

Para mas informacién acerca del sistema, te invitamos a ponerte en contacto
directamente con el equipo IT de cada pais. Puedes encontrar la informacion
mas actual en relacién a las personas encargadas de cada portal en sus

propias paginas web:

e Australia: http://www.ala.org.au/

* Francia: http://www.gbif.fr

* Escocia: http://www.als.scot/
* Espafia: http://www.gbif.es
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3.4 Proceso de instalacion (Entorno de pruebas)
Necesitas tener un fichero Vagrant y un Ansible playbook para automatizar el

proceso.

Todo el proceso de instalacion se ha hecho sobre un INTEL i7 2.66Ghz
MacBook Pro (a finales del 2010) con SSD, lo que ha llevado unos 30 min
hasta terminar. Esto incluye los tiempos de transferencia de los ficheros war.

Para conseguirlos, clona el repositorio ala-install de GitHub:

https://qithub.com/AtlasOfLivingAustralia/ala-install

$ git clone https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/ala-install.git
$ cd ala-install

3.4.1 Vagrant
$ cd vagrant/ubuntu/
$ vagrant up

En este momento, deberias ver una instancia de Ubuntu y correrlo si abres
VirtualBox:

866 Oracle VM VirtualBox Manager
L {5} O .
"h: b "4 @ Snapshots
New Sewtings  Show Discard —
@/_| ubuntu_default_1401.. = general =l preview
I & Running
Name: ubuntu_default_1401

267338764_65006
Operating System: Ubuntu (32 bit)

(2] system

Base Memory. 4096 MB

Boot Order: Hard Disk, CD/DVD

Acceleration:  VT-x/AMD-V, Nested
Paging, PAE/NX

@ Display
Video Memory: & MB
Remote Deskrop Server: Disabled
Video Capture: Disabled
@ Storage
Controller: IDE Controller
IDE Primary Master: [CD/DVD] Empty
IDE Secondary Master: [CD/DVD] Empty
Controller: SATA Controller
SATA Port O: box-disk1l.vmdk (Normal, 80.00 GB)
Q-l Audio
Disabled
= Network

Adapter 1: Intel PRO/ 1000 MT Desktop (NAT)
| Adapter 2: Intel PRO/1000 MT Desktop (Host-only Adapter, ‘vboxnet0) |

{ =

Ilustracion 16: Instancia Ubuntu en VirtualBox
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A 28 de Mayo de 2014, podrias ver "default: stdin: is not a tty" en rojo. Esto
no es un problema porque si hacemos:

$ vagrant ssh

Puedes hacer login en la instancia de Ubuntu como se muestra a continuacion,
usuario vagrant y contrasefia vagrant:

]

® 00 ubuntu — vagrant@ala: ~ — ssh — B0x24 5

default: shared folder errors, please make sure the guest additions within t
default: wirtual machine match the wversion of WirtualBox you have installed

default: your host and reload your YWH,
def

default: Guest Additions Yersion: 4.2.0
default: VirtualBox Wers I
default: Setting hostname...

default: Configuring and enabling network interfaces...

default: Hounting shared folders...

default: fvagrant =2 JfUserz/bkofdevigitiala-inztallfvagrant/ubuntu
default: Runming provisioner: shell...

default: Eunning: inline script

grant/ubuntu

Welcame fo Uhﬁntu 12,84 LTS [(GHNUSLinux 3.2 . 0-23-Zeneric-pas i686]

* Documentation: https:/ help.ubuntu. com’
=lcame to your YWagrant-built al machine,
Fri Sep 14 0& 2E12 Trom 10.8,2,2
vagrant@ala:~F

Ilustracion 17: Ubuntu login

3.4.2 Ansible
Ahora estamos listos para configurar el servidor Ubuntu con Ansible. Para

correr el Ansible playbook haremos:

$ cd ../../ansible/
$ ansible-playbook -i inventories/vagrant/demo-vagrant ala-demo.yml
--private-key ~/.vagrant.d/insecure_private_key -u vagrant -s

El playbook deberia finalizar. Podria haber algunos errores sin importancia que
no conllevarian el abortar el proceso. En caso contrario, por favor envié la
incidencia al equipo de desarrollo que lo investigara. iGracias!
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000 __| ansible — root@ala: ~ — bash — 80x24 i

TASK: [cli ~apy store 1ar]
ianged: [18.1.1.2]

L5k [CL Tnatall unz1p Uebian anly

anged: [18.1.1.2]

5K [CLY “Llean Dlocache ex1sSTIng exiract|

anged: [18.1.1.2]

L5k [CLY InN1ar Dlocache

anged: [1@.1.1.2]

LSK: [cla reate the templated biocache.sh
anged: [18.1.1.2]

5K nake the svmlLink Tor

anged: [10.1.1.2]

EXAFREXAEELFAEANFNEETFFEFEEE XA KX A CIEEARNEEELZFAAEEEZAFEELEZTD

changed=58 ynreachable=@ failed=0Q

Ilustracion 18: Ansible

Ahora deberia poder acceder al portal demo de ALA. Por comodidad, en
Vagrantfile se pone hostname ala.vagrant.dev y la direccién IP:

10.1.1.2, adding a line in /etc/hosts:
10.1.1.2 ala.vagrant.dev

...lo que te permitira visitar el portal demo de ALA desde la maquina que aloja
la instancia de Linux.

V1.0.4 (Espanol) ALA-KTD 29/90



0 8 0 S alassagramoadey =

= = & 7 alawagramtdey

Occurrence store

The oosurencs stons hould row be setug.
This enplcRbor canasts ol 3 web
applicalians noe LR ng 0 Tamcat

s Coourancs seanch = Besdnnabin froct
and LI
= Lbxplara your amea - Haskinnable rant
and LI
= Wimh savices
= Apacha B0LA
Thers = =ss 3 conmand Ine sl nss
rezfalkad that can b s whh e
sormand “becsshe”. The ool can oe used
far cading datm and running processes
ACIaEE Fa dam

Collectory

The coleciany = now =ebus ard rstaled. This
Is mn application for aclling metdata for
collectiong, Fetiutions and dala resounsas,

v Colkections Drowsar

+ Cabtasats browss”

= \Wab saraces

v Admin marane

Furiher infermation

A5 nart af the irstalaton ina oliosing oas
arg ingalect

« Ryl

MYSUL car be scoeegsd dimsstiy Leing the

Atlas of Living Australia - demo

This is a landing page with links throwgh 1o he components now installed on this server,
his demo was installed using ansitle scripts that are availabe here,

Sandbox

Trs sanchos can be weed 10 ouicky bad a
datasat Ivio e aanurmenor store for

wistig featon,

Inars = support for loading G5 cak,

s Froptand Ll

cormmarding tood “myagl®.
Further information

Az part of e Instalatan the falowing tools
ara ireiallad:

s Apanha Casaardrm

WASSETEIRE Gar be accezss drssthy vEing
e cammarding ol "cassardya-cl©,

23 Atag of Livirg Australia 2012

- 0 00
Ilustracion 19: Portal demo de ALA

iFelicidades! Tu Portal de datos esta instalado y en funcionamiento.

3.4.3 Eliminando la instancia de la Maquina Virtual
Cuando estas feliz con la instalacion de testeo, puedes necesitar un descanso y

para la maquina virtual. Para hacer esto:

$ cd ../vagrant/ubuntu/
$ vagrant halt

Este comando apaga la maquina virtual en la cual esta corriendo Vagrant. Si
queremos borrar la instancia de pruebas, en el mismo directorio, hacemos:
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$ vagrant destroy

Esto eliminara la maquina virtual y todas las configuraciones que hemos hecho

con Ansible.

3.5 Proceso se instalacion en Servidores Remotos (Entorno de
desarrollo)

3.5.1 Comprendiendo el concepto
Este proceso es muy parecido a la explicacién anterior con la diferencia que en

este caso, no necesitamos una maquina virtual, no necesitas Vagrant, lo Unico
que tienes que hacer es correr Ansible apuntando a un servidor remoto, como
esta explicado en la seccion de la documentacion de wiki de ala-install:

https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/ala-install#installing-the-ala-
demo-on-ec2-or-other-cloud-providers

Flujo de informacién:
1. En tu maquina local, tienes que instalar git para clonar el repositorio

remoto de ala-install:
2. Tienes que crear un inventario para tu entorno

3. Y por ultimo, tienes que correr el ansible-playbook sobre tu servidor

LOCAL MACHINE REMOTE_MACHINE
= (SERVER)
GIT
+
ALA
ANSIBLE
PEM file
(Authentication)

Ilustracion 20: Flujo de Informacion

¢Cémo puedes hacerlo a través de comandos? Muy facilmente, solo tenemos

que seguir los siguientes pasos.

3.5.2 Pasos de instalacion
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Una vez entendemos el proceso de instalacién de ALA, puedes copiar el
repositorio ala-install en tu maquina-local a través de git:

$ git clone https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/ala-install.git
$ cd ala-install

Ahora tienes que crear un inventario nuevo, tu propio inventario, para
personalizar la instalacidon en tu servidor. Para hacer esto, puedes copiar el
inventario demo-ec2 y reemplazar el nombre.

$ cd ansible/inventories
$ cp demo-ec2 ala-server

Después de esto, debes editar el nuevo inventario y reemplazar las direcciones
IP por las que tiene tu servidor. Puedes hacer esto a través del editor Vim:

%s/0ld_direction/new_direction/
$ vim ala-server

y en este caso particular puedes usar el siguiente comando:

:/%s/ala-demo.org/myserver.com/

En este momento, puedes guardar el fichero y puedes usar lo para correr
Ansible. Para correrlo ve al directorio Ansible:

$cd

Pero antes de esto tienes que hacer lo siguiente. Copia el fichero
authorized_key en el directorio /root/.ssh/:

server$ cp /home/ubuntu/.ssh/authorized_keys /root/.ssh/

Por ultimo, puedes instalar tu playbook apuntando al servidor remoto:
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$ansible-playbook -i inventories/ala-server ala-demo.yml -private -key
/tmp/xx.pem -u root

353

3.5.4 Como instalar servicios en varios servidores usando los playbooks de Ansible
Con esta idea puedes modificar otros inventarios para instalar cada servicio

que quieras en un servidor en particular. Por ejemplo:

$../ansible-playbook - i inventories/cassandra-server cas-standalone.yml
--private-key /tmp/yy.pem -v root

El inventario de cassandra-server deberia contener los comandos necesarios
para instalar los siguientes roles:

e common
* java

* tomcat

* mysql

* apache

* cas

La Unica cosa que tenemos que saber es que si quieres instalar servicios en
otros servidores, tienes que modificar los ficheros de configuracion de
Biocache-hub o collectory para apuntar las siguientes variables
(cassandra_hosts, solr_home, list.tool.ulr, layer.service.url, service.bie.url,
datasource.url...) de estos servicios a los nuevos servidores.

En esto momento puedes crear una infraestructura mas compleja, instalando
los servicios en diferentes maquinas virtuales e intentar crear un Portal de
Datos optimizado.

4 Configuracion
4.1 GitHub

Todos los modulos estan almacenados en la cuenta de GitHub de Atlas of
Living Australia. Presentamos debajo una tabla con el nombre de los mddulos y
los directorios de GitHub donde puedes encontrar el cddigo de cada uno.

Necesitas seguir este paso cuando empieces a instalar y configurar un nuevo
maodulo:
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* Ve al directorio de interés en la cuenta de ALA en GitHub
* Haz un Fork del directorio en tu propia cuenta

» Cambiale el nombre(por ejemplo, generic-hub puede ser gbiffrance-hub
en el caso de Francia)

» Clona el nuevo directorio en tu maquina virtual

* Disfruta configurando e instalando el nuevo componente

Moédulo directorio Enlaces a los repositorio en GitHub

Occurrence Generic-hub https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/generic-

Research hub

Collectory Generic-collectory  |https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/generic-
collectory

Data Hub Generic-hub https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/generic-
hub

Spatial Portal  [Spatial-portal https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/spatial-
portal

Species list specieslist-webapps |https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/specieslist
-webapp

Species page  [generic-bie https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/generic-
bie

Nota: Este capitulo se centra en la configuracion y la personalizacion de
los médulos de Collectory y Biocache-hub.

4.2 Almacenamiento

4.2.1 MySQL

El nombre de la base de datos es “collectory” y abajo puedes encontrar su
esquema. Ten cuidado con la codificacidon, en Francia, hemos tenido incidencias
entre la variable local de nuestro servidor y la codificacion de la base de datos.
Necesitas configurarlos como UTF-8 si no quieres tener errores.

Para acceder a la base de datos, necesitas conectar con tu servidor (como
usuario sudo) alojado en el servidor de MYSQL y hacer lo siguiente:

$ mysql
[] use collectory; //see the database in order to query it
[] show tables; // see all tables of the database

Puedes descargarte el DIAGRAMA ER desde este link:
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https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/collectory-
lugin/raw/master/Collectory _schema_20140916.pdf

Nota: Sobre el fichero de configuracion collectory-config.properties de
collectory (/data/collectory/config/), comprueba si la base de datos esta
codificada con UTF-8

dataSource.url=jdbc:mysql://localhost:3306/collectory?
autoReconnect=true&connectTimeout=0&useUnicode=true&characterEncoding=UTF-8

4.2.2 Cassandra
Para acceder a Cassandra, necesitas conectarte al servidor que tiene alojado

Cassandra, sigue los siguientes comandos que tienes abajo:

//acceder donde estan almacenados los metadatos de los registros
$ cd /data/cassandra/data/occ

//conexién con cassandra

$ cassandra-cli

//usar los elementos almacenados

[default@unknown] use occ;

// ver uno de los elementos

[default@occ] list occ limit 1;

// También es posible imprimir por pantalla un registros especifico
[default@occ] get occ where uuid = 'e47e0e31-ff9c-4f31-b598-34f452ch023f"';

En la Ultima linea el UUID es generado automaticamente por Cassandra. Todos
los registros que forman un juego de datos estan identificados a través de un
druid, el UUID sera estable. Encontraras mas informacién sobre esto en la
pagina oficial.

4.3 Arquitectura de ficheros

Tanto Generic-hub como Generic-collectory estan basados en sus propios
plugin (Biocache-hub y collectory). Con el fin de no perder el trabajo hecho,
cuando se hacen actualizaciones, se crea un sistema que permite usar tus
modificaciones antes que modificar el plugin. Puedes modificar cualquier
fichero (por ejemplo: controladores, servicios, etc.), pero necesitas seguir los
siguientes pasos.

Mantener el mismo arbol que en el plugin:
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aalib
utils

| wiews

Ilustracién 22: Arbol de directorio del plugin GbifFrance-hub

Si quieres modificar el fichero 1ist.gsp localizado en grails-
app/views/occurrence, Necesitas copiar este fichero en el directorio correcto
dentro del arbol de la aplicacién grails-app de tu gbif*-hub. Necesitas seguir la
misma logica para cada fichero que modifiques (vista, controlador, dominio,
etc.).

Nota: No es necesario que copies todo, pero si al menos el fichero que
guieres modificar. Si un directorio esta vacio, puedes borrarlo de tu arbol.

Nota: Si encuentras un error, puedes corregirlo en el plugin y hacer un
una solicitud para promover tu actualizacién con esa correccion, lo que
se llama un “pull request”, para ayudar a la comunidad con tu trabajo.

4.4 Ficheros de configuracion
Hay varios ficheros de configuracion que puedes modificar para personalizar tu

portal:
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Nombre

Ubicacion

Descripcion

basisOfRecord. txt

/data/biocache/vocab

Vocabularios usados durante la indexacién de
un juego de datos.

Si tienes algunos errores de calidad durante la
indexacion, puedes necesitar echar un vistazo
a este fichero para estar seguro que no estas

perdiendo informacion.

e.g.
FossilRecord FossilSpecimen
Durante el proceso de indexaciédn,
el sistema necesita encontrar el
término FossilRecord, para
interpretarlo como un
FossilSpecimen.

stateProvince2C
ountries.txt

/data/biocache/vocab

Lista de las provincias paises con el
nombre de cada pais.

stateProvince

/data/biocache/vocab

Lista de las provincias.

biocache-
config.properti
es

/

data/biocache/config

Fichero de configuracién de biocache.

collectory-
config.properti
es

/
data/collectory/conf

19

Fichero de configuraciéon de collectory.

generic-hub-
config.properti
es

/data/yourOrg-
hub/config

Fichero de configuracion de tu yourOrg-
hub

4.5 Dando estilo a la aplicacion
Nota: Se aplica la misma ldgica para collectory y para generic-hub. Nos
centraremos en la descripcién para el caso de generic-hub.

Los pasos basicos son:

Conseguir el codigo desde GitHub

1. Hacer un Fork del proyecto generic-hub en tu propio repositorio de tu
organizacion y renombrarlo (ej. gbiffrance-hub).

2. Ve a la pagina de generic-hub y hacemos clic en el botdn “Fork en la
parte superior derecha de la pagina.

3. Selecciona tu repositorio y haz clic en OK.
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4. Renombra el proyecto, haz clic en el icono de “Settings” en el lado
derecho y edita el nombre del proyecto. (ej. yourOrg-hub).

5. Y por ultimo clona o haz un checkout del proyecto en tu PC.

Crea tu propio diseno

Copia el fichero generic.gsp que contiene el disefio de la aplicacion (grails-
app/views/layouts/generic.gsp) Y pégalo con el nuevo nombre (e_] yourOrg.gsp)
en la misma ubicacion.

Directamente en tu IDE(ej.: Intelli])

grails-app.im

Ilustracion 23: Crea tu propio disefio

o usando la linea de comandos:

$ cd yourOrg-hub/grails-app/views/layout
$ cp generic.gsp yourOrg.gsp
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Edita el fichero Config.groovy para usar el nuevo disefio

Hay dos formas para configurar la aplicacion web:

» fichero de configuracién externo (fichero de propiedades) - ubicacidn por

defecto:
/data/appName/conf/appName-config.properties

» fichero interno de configuracién de Grails ubicado en:
/grails—-app/conf/Config.groovy

Nota : Los valores de configuracidén externos tendran prioridad y estan
ubicados en el fichero Config.groovy. El portal ala-demo usa el fichero de
configuracién externo y es la forma recomendada para configurar dichos

valores.

Cambia las siguientes variables (en el fichero externo o en el interno):

skin.layout = 'generic'
skin.orgNameLong = 'Generic Data Portal'

a esto:

skin.layout = 'youroOrg'
skin.orgNameLong = 'Your Org Name'

Ejemplo desde el fichero interno:

Ilustracion 24: Fichero interno

Nota: Puedes apuntar tu aplicacién local a una version local de

biocache-service anadiendo o editando la linea biocache.baseUrl
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biocache.baseUrl = "http://yourOrg.org/biocache-service"

Nota : Si estas usando el fichero externo de propiedades, entonces quita
los caracteres que delimitan la cadena de texto.

Editar la vista yourOrg.gsp

La vista es un fichero GSP, similar a los ficheros JSP de Java, con unas
diferencias minimas (ver los documentos de Grails). Grails usa la libreria
SiteMesh para proporcionar un componente HTML comun a las paginas.

Nota: generic-hub (~ biocache-hubs plugin) usa el framework Bootstrap
CSS, por lo que hay algunos elementos de HTML que necesitan estar
presentes en todas las paginas para su correcta.

Crear un CSS personalizado (y opcionalmente un JS)

Grails proporciona un mecanismo para gestionar sus recursos estaticos (CSS,
JS e imagenes), este mecanismo es el plugin de Resources (Recursos), el cual
recomendamos usar.

Todos los recursos utilizados estan declarados dentro de este fichero:

yourOrg-hub/grails-app/conf/ApplicationResources.groovy

y los recursos que a su vez se relacionan con los definidos, son gestionados
como modulos. Los mddulos pueden depender de otros modulos, y aparecen
como dependencias antes de que sean llamados (por ejemplo: un plugin que
depende de jQuery hara uso de dicha dependencia antes de mostrar las
paginas).

Cada disefo contiene las etiquetas que son necesarias definir en cada pagina
de cada uno de los mddulos para hacer uso de estas dependencias. Por
ejemplo:

<r:require modules="bootstrap2, hubCore" />

Para afiadir un nuevo mddulo, simplemente anade la referencia al mddulo:

<r:require modules="bootstrap2, hubCore, youOrg" />
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1 htta-mquew="Cantant-Typs"

Ilustracion 25: AAadir un nuevo modulo

por otro lado tienes que afiadir al fichero ApplicationResources.groovy lo
siguiente:

yourOrg {
dependsOn 'bootstrap2', 'hubCore' //
resource url: [dir:'css', file:'yourOrg.css']
resource url: [dir:'js', file:'yourOrg.js']
resource url: [dir:'images',6 file:'twitter.png']
resource url: [dir:'css/images', file:'arrow_stat_grey_right.pgn']

Mira como se ha visto modifica la pagina de la institucion aplicando estos
cambios:

American Museum of MNatural History

BT ARMMHE
Collections Diata accoss

1. Amecican Mugeun of Mabual Helory Palasonichogs Calbclicre 187 recardls

LIzage statistics =

= View reoads

& Uowrioad Lsage shars

I Ty e e v oy
This manth 17 records downloaded fiom & downloads. ot I DI e 22l
& Aot me ateud arraialions
Buasascul Ly manageranliplancirg O ewarlz 0 resids
CHmen s2iance 1 RuRrls 11 remneds Locauan
Collaction marsgermneart 0 evanie 0 recards Cerir Pars Wos: al T Simo
e Yore
Coreervalion maragemertiglarn ng 0 evarts 0 recnnde MY 1002451 82
us
Ecooy 27 reoards
27 2-TE8-5100
Sduzion 13 recnnds
: Wab site
Erwimnnmenial ARsaRsMant 1 GuRrts i s
Criver i Al vist ez inslilulion's wolbesil:
LREr Sxanlilic resaanch 0 evenis 0 reCnnde
Rastaratanramedialion (0 puznts U recards
Soenlific ragearct 0 gvarls 0 reonds
Epmiemaiis rrssanchiesinmy | GuRrk: =8 rrrnerla
Lrcassic: 2 punriks i remands

Ilustracion 26: Pagina de una institucion Portal Nodo de Australia
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Ilustracién 27: Pagina de una institucién Portal Nodo de Francia

Otro caso en el que podemos ver los cambios aplicados es en las paginas de

resultado de las

Ocourrence records

B Cusbaimiss lles -

Wemow wour resulls

¢ Taman

entification

Lecation

b Decusrancs

Racord

Asserlons

Attributsan

busquedas:

i lipiia

21 BET rosucs | SPEGIES: Conds lupus -
Meunds Map | Tharz | Recordimages
A Oeemlsds | & Mo wor page: M8 maorf: | Dele ades

Subupades; Came Wous ofngel Bingo Calu; THE 0807 Sals: Cussrdurd
msttiton: Gommonssachh S3omitc Ad Indusingl Reszanch Organisehan Cokacion: Ausralan Rrsonad Wik e Goliesion Bass OF Fooond
Dhsersafon Colakog Mumber SocndsX08d450 Wiow iooond

Bubapecies: Caws wpus ofmgel Dingo Dalo: 10970530 Eale: Queansard

bral ks lan: Conrinu-mesdth Scerbe Sl indostul Fosach Crgarmasdaen Cubechon: Ausssian bhebonad Wk i Colcticn Baas OF Feconl
hearabon Galelcq Humban S 1R00 Wew ot

Subupodes; Came waes ongel Dingo Dalo: TR -06-0F Sals: Quesrdardg
Instiuion: Commorssachh Sdomitc And Induciral Rescaroh Crganiseban Do lecfion: Susrallan Mrdonal Wik Ma Colieodon Bosls OF Focord
Dbsorvakon Colobop Mumber, SoondsXN154283 Wiow iooond

Subspocios: Cavws s oinge | Dingo Dala: £954.08.0F Bale: Oussnslard
It o Cormuesssdh Soenbe Gmad il Pesanch Oygamastan Do bchon: Auraraian bbbl Vike i Colmden Beas OF Aeoonl
Chesrvaion Cabslop Mumban SoondeX1RRT Weww ot

Subapsdee; Came Waws onge | Dingo Dale: TBE0-06-07 als: Qussrdard

NSt Gommoteechh Saomitc find Indusiral Rescorh Organischan Colesion: Auswalan Masonal WicMe Colioodan Basis OF Fecond
Dbsoraalon Colakg Morib . Sacnds 15457 Wicw joood

Ilustracion 28: Pagina de resultados Portal Nodo de Australia
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Ilustracion 29: Pagina de resultado Portal Nodo de Francia

4.6 Internacionalizacion
Te invitamos a leer el capitulo Internacionalizacidon para consultar mas
informacion. Hay algunos moddulos listos para ser traducidos como Generic-

collectory y Generic-hub, pero es posible que otros modulos no estén

aune-Haore-

Faunp-Flane

Faune-Hare

Faune-Aore

FauneFare

preparados y necesitan los cddigos para aplicarles la internacionalizacion.

5 Cargando los datos
Entre los datos manipulados, algunos son incluidos por el administrador, otros
son objetos creados por GBIF.org que estan almacenados en el IPT.

Cargar datos en el portal de ALA es una tarea que requiere permisos de
administrador, los datos pueden ser de diferentes tipos:

* Metadatos: colecciones, instituciones, proveedores de datos, data hubs,
contactos, juegos de datos

» Datos de configuracion: providerCodes, providerMaps

* Registros: Recursos (incluyendo los recursos procedentes de GBIF)

En el esquema que encontraras abajo puede ver como los tipos de datos se

relacionan entre si.
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Ilustracion 30: Diagrama Entidad/Relacion

1. Una Institucién puede tener muchas colecciones.
2. Una Coleccion sélo puede tener una Institucion.

3. Un Proveedor de datos puede tener muchos recursos, muchas
Colecciones o0 muchas Instituciones.

4. Un Juego de Datos puede tener una o mas Instituciones y un Proveedor
de Datos pero puede estar relacionado con muchas Colecciones y
muchas Instituciones.

5. Un Data Hub puede tener muchas Colecciones, Instituciones y Juegos de
Datos.

5.1 Tipo de datos

La inclusion de nuevos objetos en el portal ha de llevarse a cabo a través de
las paginas de administracion, el primer paso en acceder a dichas paginas
como puedes ver. La imagen que vemos abajo es una personalizacidon hecha
por GBIF France, pero seras capaz de ver el mismo menu en tu panel de
administracion.
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Ilustracion 31: GBIF Francia

Puedes afadir una directamente desde esta pagina usando el link afiadir
coleccion. Para otros elementos, necesitarads ir a la pagina “Ver todos
[nombre_del_elemento]. El link “Anadir [nombre_del_elemento] mostrara y le
permitira anadir el elemento a través de un formulario.

5.1.1 Coleccion
Para crear una coleccidn nueva, tienes que ir al botdén “Anadir coleccidon” de la

pagina de administracién o ir a la pagina dénde se muestran todas las
colecciones; o puedes crear una coleccidon en el momento que creas un nuevo
proveedor de datos.

5.1.2 Proveedor de datos

V1.0.4 (Espanol) ALA-KTD 45/90



Un proveedor de datos puede ser una institucion o un Data Hub. Pero ambos
conceptos son diferentes, ya que una institucién puede ser un Museo, un
particular y un Data Hub puede contener un conjunto de registros de
diferentes juegos de datos que pertenecen a diferentes instituciones.

5.1.3 Institucion
Para crear una nueva institucion, la informacién que se le pedira sera: Sitio

web de la coleccién, descripcion, tipo, colecciones, logo, ubicacion,
proveedores de datos relacionados, contactos, etc.

5.1.4 Data Hub
Para crear un Data Hub, necesitas afiadir informacion basica como el nombre,

la url, etc. pero también necesitas las colecciones, instituciones y juegos de
datos que formaran parte de ese Data Hub. Para mas informacién y como
trabajar con Data Hub, te invitamos a leer el capitulo sobre la Arquitectura.

5.1.5 Contacto
Puedes crear un contacto directamente desde el menu dedicado a ellos pero

también puedes crear un contacto cuando creas una institucion, una coleccion,
un proveedor de datos o un data hub.

CAFER COMTACT

Frénzm 5
Are s "

Alfichar bosbas les Contadts P M
Feami 2m famille
T A hatires
Pt sl
E-rmmil

L]

Carmemimreas

Faridre pubthc [-7]

Ilustracion 32: Formulario de contacto

También puedes anadir un rol al contacto, es una variable abierta que puedes
incluir cuando quieras, de tal forma que puedes especificar si el usuarios puede
gestionar el recurso al que esta relacionado, si quiere informarle de alguna
modificacion hecha sobre sus registros y si el contacto es el contacto principal
del recurso. Si pones que si, veras los datos de contacto en la pagina pubica de
SuU recurso.
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Ilustracion 33: Tipo de roles de un contacto

5.2 Datos de configuracion

5.2.1 Cédigo del proveedor

Puedes rellenar el Cédigo de Proveedor con el Cédigo de la Institucién y con el
Cadigo de la Coleccién que puedes encontrar en los registros de tu juego de
datos.

5.2.2 Mapa de proveedor

Para relacionar el juego de datos con su coleccidn y/o institucion, necesitas
crear un mapa de proveedor antes de llevar a cabo la indexacion de los
registros.

Id 7

Collaction &w-Marselle Unhwersing - MARS herbarum - Cyraganeris darn
Codas da Finscicucian + Al-Masailie LnhersTe

Codas de la callactian + MARS Herbasum Curagensnic Darabass

Ewact Qi

Buar CIssamant

CorFraspand & mimparte gueal Cade de Colkactiomn k]
Darfrilleg mlss & jour 20750577 15707:51.0
Dare di créaion FRTEANR-FF 15407510

Ilustracion 34: Mapa de un Proveedor de datos (vista 1)

Basicamente, necesitas poner el nombre de la institucidon, el nombre de la
coleccidn (no es obligatorio), el cddigo de la institucion y el cdodigo de la
coleccion y entonces puedes crear tu mapa de proveedor.
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Ilustracion 35: Mapa de un Proveedor de datos (vista 2)

5.3 Juego de datos

Estas son las dos formas para afiadir un juego de datos en el portal: un fichero
con los datos o un juego de datos online ubicado en otro nodo.

5.3.1 Juego de datos externo
Los registros del juego de datos se cargan a través de un fichero usando

Darwin Core Archive; que deberia contener un recurso.

Ademas, a este juego de datos se le asigna un UID (Unique Identification
Number) para identificarlo y distinguirlo de los otros juegos de datos del portal
y se utilizard para mostrar la pagina de dicho juego de datos.

Esta pagina es usada por el portal, por lo que debemos incluir estos datos.
Para hacer esto el administrador se conectara a la instancia de Ubuntu
localizada en su MV, entonces abre la consola de Biocache, y finalmente hace
un 'ingest'. Para hacer esto debe hacerlo en modo sudo:

$ sudo su
$ biocache
biocache > ingest -dr UID_of_resource
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Si el juego de datos es muy grande, puedes dividir el comando “ingest” en tres
diferentes comandos, que puedes ver a continuacion:

biocache > load UID_of_resource
biocache > process -dr UID_of_resource
biocache > index -dr UID_of_resource

5.3.2

5.3.3 Juegos de datos procedentes de GBIF
Los juegos de datos procedentes de GBIF también son recursos validos que

pueden ser cargados en el portal.

Los pasos para incluir este tipo de juegos de datos son diferentes al caso
anterior: el administrador sélo necesita rellenar un formulario (usar su cuenta
de gbif.org), elegir el pais y el nUmero de recursos que necesita.

Con el formulario enviado, los juegos de datos son descargados muy
rapidamente.

Hay instituciones, organizaciones o personas que poseen datos y quienes
proporcionan el acceso a estas entidades, ellos son los proveedores de datos.

5.3.4 Usando el IPT

Hay una tercera opcién para cargar los juegos de datos alojados en el IPT en
tu portal: puedes directamente cosechar los juegos de datos de tus
proveedores del IPT.

Para hacer esto, el primer paso que debes hacer es: crear un nuevo Proveedor
de Datos.

En la seccidon de administracion, ve a “Ver todos los proveedores” entonces
“Afadir un nuevo ProveedorDeDatos”

Se te solicitara el nombre y la URL del IPT en la seccion “introducir nombre”;
entonces haz clic en “Validar punto destino” en la seccion IPT

Para completar la creacion de un nuevo ProveedorDeDatos, actualizar el juego
de datos (“Actualizar juego de datos”).

Una vez hecho, el IPT y el Portal de datos estan conectados. El siguiente paso
es indexar los datos.

Para hacer esto, abre un terminar (disponible en sistema Unix OS) y escribe lo
siguiente en la linea de comandos:

$ sudo biocache
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para ser administrador de Biocache.

Biocache > ingest -a

para solicitar a Biocache que indexe todos los datos.
6 Copias de seguridad y actualizaciones

6.1 Copias de seguridad de las bases de datos

6.1.1 Copia de seguridad de MYSQL
Hacer una copia de seguridad y recuperar una base de datos de MYSQL es muy

sencillo. Puedes hacer un mysqldump como se muestra a continuacion:

$ mysqldump --lock-all-tables collectory > dump_mysqgl.sql --default-
character-set=UTF-8

// collectory = name of the database
// dump_mysql.sql = output file

Para restaurar la base de datos usando Mysqgl también es muy sencillo. Sélo
debes de hacer este paso

$ mysql < dump_mysql.sql

Nota: no olvides especificar con que base de datos quieres usar.
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6.1.2 Copia de seguridad de los datos almacenados en Cassandra

Para hacer una copia de seguridad de Cassandra es esencial hacer una imagen
del almacenamiento de los registros. Cassandra viene con una linea de
comandos que podemos usar para hacer esta operacion: cassandra-cli y
nodetool.

Encontraras mas informacion sobre Cassandra en el capitulo que habla sobre la
Arquitectura.

6.1.3 Creando una imagen
Por defecto el propietario del directorio es root por lo que para hacer lo

siguiente necesitas ser sudo.

// Se asume que es la primera vez que creas una imagen
// por lo que el directorio deberia estar vacio antes de que hagamos
$ cd /data/cassandra/data/occ/occ && 1s

// PCreamos la imagen de occ y almacenamos los datos de los registros
$ nodetool snapshot occ

Se crea un directorio 1406163740504 bajo
/data/cassandra/data/occ/occ/snapshots. Si listas los ficheros que hay bajo, te
daras cuenta que contienen los mismo ficheros que tenemos en
/data/cassandra/data/occ/occ. 1406163740504 €S donde tienes la copia de
seguridad del almacenamiento de los registros y /data/cassandra/data/occ/occ
es donde los datos de los registros deberian ser restaurados.

6.1.4 Restaurando desde la imagen
Para usar una imagen desde una maquina nueva has de seguir los siguientes

pasos:

1. Para cassandra:

$ service cassandra stop

2. Borra todos los ficheros que haya en el directorio commitlog:

$ rm /data/cassandra/commitlog/*

3. Mueve los datos de la imagen

$ mv /data/cassandra/data/occ/attr/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/attr/
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4.

5.

$ mv /data/cassandra/data/occ/dellog/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/dellog/

$ mv /data/cassandra/data/occ/distribution_outliers/occ-migration-
20160113/* /data/cassandra/data/occ/distribution_outliers/

$ mv /data/cassandra/data/occ/duplicates/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/duplicates/

$ mv /data/cassandra/data/occ/loc/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/loc/

$ mv /data/cassandra/data/occ/occ/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/occ/

$ mv /data/cassandra/data/occ/occ_duplicates/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/occ_duplicates/

$ mv /data/cassandra/data/occ/occ_outliers/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/occ_outliers/

$ mv /data/cassandra/data/occ/outliers/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/outliers/

$ mv /data/cassandra/data/occ/qa/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/qa/

$ mv /data/cassandra/data/occ/qid/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/qid/

$ mv /data/cassandra/data/occ/queryassert/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/queryassert/

$ mv /data/cassandra/data/occ/taxon/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/taxon/

$ mv /data/cassandra/data/occ/upload/occ-migration-20160113/*
/data/cassandra/data/occ/upload/

Reinicia cassandra

$ service cassandra restart

Corre nodetool repair.

$ sudo nodetool repair occ attr dellog distribution_outliers duplicates

loc occ occ_duplicates occ_outliers outliers ga qid queryassert

upload

taxon

6.1.5

6.1.6 Copia de seguridad de los datos almacenados en SOLR
Hacer la copia de seguridad de SOLR es esencialmente hacer una copia de

seguridad del directorio. Encontraras mas informacién sobre SOLR en el
capitulo de Arquitectura.

// SOLR index emplacement
$ 1s /data/solr/biocache/data
index tlog

Vemos dentro del directorio data y vemos los directorios index Y tlog . data es
la unidad de la cual queremos hacer una copia de seguridad.

// Creando una copia de seguridad de la indexacidén de Sorl
$ cd /data/solr/biocache
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$ sudo mkdir solr-index-backup
$ sudo chown tomcat7:tomcat7 solr-index-backup

En este punto, tanto index cOMO tlog estan dentro de solr-index-backup, puede
copiarlos en /data/solr/biocache/data desde tu maquina local o un servidor
remoto. Una vez estos directorios estan en su lugar, te tienes que asegurar que
el usuario y su grupo es tomcat7, que es el usuario por defecto y el grupo con
el que Tomcat se ejecuta en Ubuntu.

Ahora, vas a crear un Core Solr que se usa para esta copia de seguridad y
poder reemplazarla mas tarde. Para hacer esto, tienes que acceder a través del
navegador al panel de administracién de SOLR ~/solr/#/~cores/biocache Y hacer
clic en 'Anadir Core' e introducimos los valores que vemos en la siguiente
imagen:
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"r‘. = - -
Apacke - i Acd Core w) Riname | 3 Swio @ Reload | o Optivize
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i Core Admin ;
o canfig: |ssleafg xml
Jawa Frogemies
srhema: [sCsama.xm
Treead Dump
+* Add Core W Cance

Liaiumenlalifin .- whow [ iad e _"_F' ol Lhartns C oy Perum 1 SIF ey SerilaE

Ilustracion 36: Solr
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Una vez tenemos el nuevo Core creado con éxito, hacemos clic en el nuevo
Core y vemos si todos los detalles de las secciones de 'Core' e 'Index’ tienen lo
mismo menos el directorio de ficheros:

220 sl ST Admrie " L -
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Ilustracion 37: Copia de seguridad de los datos indexados en Solr

Cuando estés listo, puedes usar la opcidon 'Swap' para cargar la copia de
seguridad.

6.2 Herramientas de actualizacion

Gracias a los scripts de Ansible, si quieres actualizar uno o varios de los
componentes, solo debes correr de nuevo el script de configuracion. La
principal caracteristicas de Ansible es la posibilidad de correr un script tantas
veces como queramos. La actualizacién de tu arquitectura no sera algo
complicado.

Por ejemplo, si quieres actualizar los ficheros de configuracidn del backend del
Biocache, solo tienes que correr el siguiente comando en tu consola:
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ansible-playbook -i inventories/vagrant/gbiffrance-biocache-backend
biocache-backend.yml -u ubuntu -s --tags biocache-properties

Se pueden usar muchas opciones de ansible-playbook como:

--skip-tags
La lista de componentes que no seran instalados en el script

--tags
s6lo se instalaran los componentes especificados después de esa etiqueta

Si quieres actualizar herramientas como Tomcat o Java, te invitamos a ver el
GitHub de Atlas of Living Australia GitHub o directamente enviar un mail a
lista de distribucién comentado si los componentes son compatibles con estas
nuevas versiones, pero no olvides modificar el Fork de tu proyecto y cambiarle
el nombre (como vimos en el capitulo Configuracién y personalizacion). Si es el
caso, puedes usar Ansible porque puedes usarlo tantas veces como quieras.

Para mas informacion sobre las actualizaciones, te invitamos a leer el capitulo
Instalacidon. Puedes usar las otras opciones explicadas antes.

7 Funcionalidades
Las funcionalidades del portal de ALA se pueden agrupar como vemos a
continuacion:

e \Visualizacidon de datos

* Importacion

» Exportacién
e Metadatos

Deteccidén de errores vy reporte

Nota: Por favor vaya el Glosario de términos funcionales para ver la lista
de entidades de ALA

7.1 Visualizacion de datos

La visualizacidén hace referencia a los datos y a varios elementos presentes en
el portal como: colecciones, instituciones, proveedores de datos, juegos de
datos, reportes, adulatorias. Ver el Diagrama de Entidad Relacidn.

La entidad del Proveedor de Datos representa la organizacién global que puede
estar formada por varias Instituciones. Ej.: En Espafa el CSIC esta formado
por varios centros o instituciones, cada institucién puede publicar varias
colecciones y estas colecciones contienen la meta-informacion de los recursos
relacionados compartidos a través de uno o varios juegos de datos.
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Finalmente tenemos una caracteristica en el portal de datos que nos permite
crear un Data Hub: puedes crear tu propio portal con un subconjunto de
registros de varios juegos de datos. Estos juegos de datos podrias estar
relacionados con varias Instituciones de diferentes Proveedores de Datos.

Para gestionar y usar esta informacion, tienes dos roles en el portal de datos:
Los administradores y los Usuarios, que obviamente, no tienen los mismos
permisos y no pueden visualizar la misma informacion:

e El Administrador puede crear, modificar y borrar informacidn relacionada
con los Proveedores de Datos, Instituciones, Colecciones, Juegos de
datos y Contactos.

* Los Usuarios puede ver informacién desde:

o EIl portal de colecciones: los Usuarios pueden ver los metadatos de
las colecciones y las instituciones (nombre, contactos, ubicacién, etc.)
Desde estas paginas, el usuario puede acceder a los registros
relacionados con esa institucién o coleccion.

o La tecnologia de busqueda de registros: en esta seccion el
usuario puede hacer una busqueda especifica y ver una lista con los
datos basicos de los registros encontrados. A través de la pagina de
cada registro, el usuario es capaz de ir a la institucién, el proveedor
de datos y las paginas de la coleccion.

o La tecnologia de busqueda de juegos de datos: El usuario sera
capaz de filtrar y buscar los juegos de datos de interés. Una vez
accede al juego de datos puede ver sus metadatos (nombre,
contactos, ubicacién, etc.). Desde estas paginas, el usuario puede
acceder a los registros asociados al juego de datos.
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\ proqectos panticipanes en GEIE, detalles de ks J
ramsnos, Lzencias e usa, £incebn.

Ilustracion 38: Pagina de Inicio

7.1.1 Busqueda de registros
La busqueda de registros se puede hacer de dos formas diferentes: sencilla o

avanzada.

La busqueda sencilla busca los registros por nombre cientifico o nombre
comun.

Busqueda simple BlUsqueda avanzada Blsqueda por areas

Buscar

MNota: la blisgueda simple intenta hacer coincidir una especleftaxon conocido - por su nombre cientifico o coman.

Ilustracion 39: Busqueda simple
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Blsqueda simple Busqueda avanzadaé Blsqueda por areas

Encontrar registros que tienen

TODAS estas palabras
(texto completo)

Buscar registros que especifican el siguiente nombre cientifico (nombre verbatim/:

Nombre cientifico sin
procesar

Buscar registros del siguiente grupo de especies
Grupo de especies -- Seleccione un grupo de especies -- j

Buscar registros de la siguiente institucién o coleccién

Institucion o coleccion -- Seleccione una institucion o coleccion --
Buscar registros de las siguientes regiones

Pais -- seleccione el pais -- j

Provincia -- Seleccione una provincia -- j

Buscar registros del siguiente tipo nomenclatural

Tipo de nomenclatural -- Seleccione un tipo de nomenclatural -- j
Buscar registros con el siguiente Base de registro (tipo de registro)
Base del registro -- Seleccione una base del registro -- j
Buscar registros con los siguientes campos de dataset

NUmero de catalogo

NUmero de registro

Buscar registros dentro del siguiente rango de fechas

Fecha de comienzo (AAAA-MM-DD)

Fecha de finalizacion (AAAA-MM-DD) «

F——

Ilustracion 40: Busqueda avanzada
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La Busqueda Avanzada permite afiadir criterios vy filtros en la blusqueda.
Podemos ver el resultado de la blUsqueda a través de tres vistas diferentes:

La vista por defecto es un mapa centrado en el area que contiene el resultado.
Los puntos mostrados son registros que coinciden con el criterio de busqueda.
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Ilustracion 41: Resultados de la busqueda (vista Mapa)

La segunda vista es una lista de los registros encontrados. Cada linea que
identifica a un registro, incluye su nombre, el tipo de registro, el nimero de
catalogo y el link al registro. El administrador puede configurar estos
elementos que aparecen en la lista para incluir mas, como por ejemplo:
nombre cientifico, rango taxondmico, fecha, pais, nombre del juego de datos...

14.370.861 resultados para [all records]

Registros Mapa Estadisticas

& Descargar por p

Especie: Hieraaetus pennatus | Aguililla calzada Pais: Espana
Institucion: Sociedad De Clencias Aranzadi Coleccién: Portal Ornitho.eus Tipo De Registro: Human Observation Nimero De Catdlogo: ORNITHOEUS: 36655 \er registro

Especie: Corvus corone | Corneja Pais: Espana
Institucion: Sociedad De Clencias Aranzadi Coleccién: Portal Ornitho.eus Tipo De Registro: Human Observation Nomero De Catdlogo: ORNITHOEUS: 36686 \er registro

Especie: Parus major | Carbonero comin Pais: Espana
Institucion: Sociedad De Clencias Aranzadi Coleccién: Portal Ornitho.eus Tipo De Registro: Human Observation Nomero De Catdlogo: ORNITHOEUS: 36689 \er registro

Especie: Motacilla cinerea | Lavandera cascadena Pais: Espafa
Institucion: Sociedad De Clencias Aranzadl Coleccidn: Portal Ornitho.eus Tipo De Registro: Human Observation Noimero De Catalogo: ORNITHOEUS:36667 er registro

Especie: Phylloscopus collybita | Mosquitero comin Provincia: Vizcaya
Institucion: Sociedad De Clencias Aranzadl Coleccién: Portal Ornitho.eus Tipo De Registro: Human Observation Nomero De Catdlogo: ORNITHOEUS: 3668 \er registro

Ermnnin Bhollannamiin amlbbibn | Manmdilass snmedfion Baine Eamafia

Ilustracion 42: Resultado de la busqueda (vista lista registros)
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La ultima vista nos muestra varios diagramas que analizan datos estadisticos
de los resultados obtenido de la busqueda: por especies, por tiempo, etc.
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Ilustracion 43: Resultado de la busqueda (vista Graficos)

Independientemente de la vista seleccionada, podemos aplicar una serie de
filtros (taxondmicos, geograficos, temporales, etc.) que estan accesibles en la
parte izquierda de la pagina y que permiten al usuario refinar su busqueda.
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7.1.2 Buscando metadatos
Colecciones

Bajo esta categoria, el usuario puede ver los datos de las colecciones,
instituciones y proyectos que estan alojados en el portal de datos.

Institution, collections and projects
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Clek 3 bullos bo onty sow those orgamizms
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164 colecciones visibles. plakin &
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Nuhat  “EE ,; A
| v
H;e'l at | - [TT-1 h
Googh -' i i ol
e Szova canagreshigers B2214 S eoluala- DD 2R (EEEE Socphe lun Seoge hechoral ez SHoel [R0AVE Corsh s dusllied o

Ilustracion 44: Pagina de colecciones (vista Mapa)

Un mapa del mundo es mostrado en esta seccion con la ubicacidon de todas las
colecciones conectadas. Date cuenta que también esta disponible un listado.

Esta vista puede ser refinada filtrando las colecciones por organismos: plantas,
animales, (musgos), micro-organismos (virus, bacterias, etc.) y Paleo-
ontoldgicas (fésiles)
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Ilustracion 45: Filtrado de colecciones por Fauna
Estos filtros son exclusivos (no se pueden acumular)

Juegos de datos

A diferencia de las dos opciones anteriores, la busqueda por juegos de datos
no usa ningln mapa pero usa cagas de texto y listas desplegables para aplicar
criterios a la busqueda.
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Irdwd exlelons and ommUTRy 4UIups. | hese oXa SIS e skes e thiz page

Hetnz the bes ol oota sols by © kg ot e inthe 12k =a~d oL Gk the bogg ¢ o god o desonmten of [ho dela zet, Toded oam ez, o o S oota sots R mzlacms page by clelsgq onods
n&ms
Refine Results Mezeeancn 183 mcinamm Seach  THeW il @ Nl

Tipo de licencia

£ SR (119} Pt e B by S onler

O B &8
.'.||-I||".||:!l||-||||_F: il |;| nzmitan i AREncH-lH B
Tpo de contenido

Epeizne bl (37)
P Socirranea dala (5T Antarctic Porifera database from the Spaniah banthic expeditions:; Bentart, Gebrapg and Clemar

e Tipe e resnrma: recmede | imanein: O5 BYRT Unmicn de I licencing Ve moislns

S irmpad (21

SHE (1) Aranzadi Ringing Scheme [bird ring-recovery data)

LEl O i H

IR Tipte e ez ik |iasoio: S0 BY Weeaiin du lu losnciae Waoepaoa
Institucian

SHEH Aranzadi Zientzi Elkartea
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Ilustracion 46: Buscando juegos de datos

El resultado se muestra como una lista de los diferentes juegos de datos con:
el tipo de juego de datos, la licencia y un link para ver los registros contenidos.
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Cada juego de datos mostrado incluye un link que nos permite ver la
informacion disponible del mismo de forma detalla: descripcion, tipo de

contenido, lista de registros, etc.

Antarctic Porifera database from the Spanish benthic expeditions: Bentart,

Gebrap and Ciemar

Centro Oceancografico de Gijdn, Instituto Espaiiol de Oceanografia

Sgrdmimg. eapenas antadida L5020

Description

Taz datzbese includes iTormalicr on penfera colected durirg several Sparisk Amarstic especilions: Bentat 4, Eowan 95; Zobeap
35, Cemar P00 and Jenlar Z00E. The axpadinion: locused mom s Antaschc Peansa s o Balingshauser Sea. 'omlara wae
zalectzd using razk dredge, Van Vern deedge, anzhor dredge. suprabertaic slzdge, fish taps. scuba civing, O ceres ard Agassir
uawd. The calasel now r=achies 771 occanenos dal= il e checked T myslemabc rel=blion, This celabase iy nol invshed and
cha collachen 15 gwwang [ha caka are ;alaba n Gt

Citation

Flzaze cile iz dala gs loliows, @d pay slienbive (o Uz ighls decurested in Uig ighlz.al. Fleese ceapecl tbe righly decersd T
aach datasat in tha toewrlcac Oeaanngrapac Samer of Gien, Sparesh rstaite of Doaanagraphy (150 Amarcsic Perfiara database
Tom the Sperish benthic espeditors. Eertart, Gebizp and Ciema

Rights

Tataset Arcarche Pnrfara darahasa fam ta Spsrish barhic sepecitions- Nertat. Gahrap and Ciemar Rights as supplied: Snt

suppled

Creabve Commong Alnbulion-SlonComenancial Spsin (00 2Y-M00 -@- |
Digitised records

T4E regisbos can be cccessod throagh the Allas of Laing Spain. La fecha en la cual oste recurse fuc consukade pama su
stualzasdn lag vl 23 How 2014, La dllima sCiualizasdn se bize & 23 Nov 2014

Ilustracidn 47: Pagina detalles juego de datos

Acceso a datos
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Web site

Wizl lbe dala resuuice’s webeile

También se muestra a través de una serie de graficas, usando diferentes
criterios (temporal, ubicacion, etc.), un analisis de los registros y los
metadatos asociados al juego de datos. Y en esta vista podemos acceder

directamente a los registros incluidos en el juego de datos.
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Datos geo-referenciados

Occurrence records ks search
™z an ks
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¢ GEompabs
k Temporal

F Rmcord detaim

k itrisubcon

¥ Awcord amamricne

F Kizzellineous

Ilustracion 48: Datos geo-referenciados

Es similar a la busqueda de registros, excepto que porque cada registro se
muestra sobre el mapa.

Administracion

Los administradores tiene otras formas para ver y editar los metadatos desde
las paginas de administracién.

GESTION DES METADOMNEES

vous Shes admirestratzur (ROLE ADMIN G Meri duliser vos SUPErS pOUVOTS Sagement

Voir touies les collections
PRmO foLres o3 endenfins exisintes sorie portall of mesm A joor ies méindonndes

Recherche de collertions
Rens=gner uns oare du nom dune colecbon ou san atmoome, per ssempls nsscbes, fongigue, INGT

Anrer une cofisrtion

Digcrire un colleclion ol n'sst pas encors =peroniss.
FOURNISSCURS DE DONNELS

\iir Bewnies les ImaBRminna
Pamour les instivtions qui désennent des colleclions.

Afficher tows l== fournisseurs de domees
Prmnur o s s freumisscus de donnifies acuck

Allicher b les cuncenirabrs de donnees
Pamaurr bous las concentmbeirs de donndes actusk
MFTANDONNFFES

Girer kes nonmcks

Afficher et modifier tous les conlacts connus des colecbons =2 nstlubions.
Gérer ks codes de fumisseur

Alfizher el modiisr loules les colsclions el codes Tnslilutions connus

Garen b omppeing des fonnisseurs
&Mzher et madfzr Temshutian des codes de enliectons &1 dinstfions

RSOLIRCES NF DONNEF S

Ilustracion 49: Pagina principal de administracion
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Los datos disponibles son: colecciones, proveedores de datos (instituciones),
data hubs y juegos de datos. Los metadatos son: contactos, codigos de
proveedores y mapas de proveedor.

Colecciones

Las colecciones se presentan en el orden en el cual van siendo incluidas con su
nombre, su acronimo (no obligatorio), el tipo de institucion y la coleccion...

El nombre de las colecciones y el hombre de las instituciones incluye links a
sus paginas.

COLLECTION - Al-MARSEILLE UNIVERSITE - MARS HERBARIUN — CYTOGENETIC DATA-BASE

Auctue Imatifrtinn = Limsesid o Sshinmedl

GUID : 4531 efalSe -4 §700 f2eale2 7032
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Ilustracién 50: Pagina detalle coleccidn

Una secuencia de las letras del abecedario en la parte superior de la pagina
actuan como indice para facilitarnos el acceso a la primera colecciéon cuyo
nombre empieza con la letra seleccionada.

Instituciones

AFFICHER TOUTES LES INSTITUTIONS
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Ilustracion 51: Pagina listado instituciones
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Las Instituciones son un caso particular de proveedores de datos. Se visualizan
como una lista que contiene su nombre, el acréonimo, y el tipo de cada una de
las instituciones. Los nombres son un hipervinculo a cada una de las paginas
de la institucion correspondiente.

Proveedores de datos

AFFICHER TOUTES LES FOURMISSEUR DE DONNEESS

WTRET

L5 uio H " ressouces
A poasier un noursEU fournisseur de
nndes eiocizion Peau Bleus dpd

(=]

IRZ - Inediute of Femsarch Tor Dersalopms dp3

Teéa Botanks ap

Ilustracion 52: Pagina listado Proveedores de Datos

La vista de los proveedores de datos muestra una lista de los mismos que
incluye su nombre, el UID vy el tipo de cada institucion. Cada nombre es un
hipervinculo que nos permite acceder a la pagina dedicada de cada proveedor
de datos.

Data hubs

Igual que en la parte de las “Instituciones”; la diferencia mas importante es
que los Data Hubs tienen UID en lugar de acrénimos.

Juegos de datos

AFFICHER TOUTES LES HRESSOURCE DE DONNEESS

A
Mam I pe Fournisseis: o= donnsss

Ilustracion 53: Pagina listado juego de datos

Los juegos de datos se visualizan en una lista con diferentes columnas:
nombre, UID, tipo de juego de datos y el proveedor de datos asociado. El
nombre del juego de datos encabeza la pagina.
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7.2 Importacion

La importacién de los datos es tratada en el capitulo Cargando los datos.

7.3 Exportacion

Es posible realizar una exportacion masiva de todos los datos en JSON o

mediante el formato CSV.

7.4 Metadatos
7.4.1 Contactos

Los contactos son mostrados en una lista en la que se muestran 6 campos: ID,
email, titulo, nombre, apellidos y teléfono.

AFFICHER TOUTES LES CONTACTS

Ao [u] E-mui Tire Preénam Fdeors = {nmillz
Ajouter un Contact 263 mbsecihelfey jussisu i Klarne Berneln
204 reginesgnes_l=bbeiBupme.fr R=gine \ignes-Lebbe
ghifprmvder@menn Simon Ghagnod
gbifprosadenBmrén
51 mane. mestangzool-ulp Lsireshg Klans Rdsisher
T philope. koaicnlicha-bansulz ¥ Phiippss LEBASIDN

ot molaFobs-barmuls fr

Lawr=nl INTERTAELIA

Ilustracion 54: Pagina de contactos
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A través del campo Id podemos acceder al perfil de cada uno de los contactos
gue contiene mas informacién de dicho contacto, su direccion y la lista de
colecciones con las que esta relacionada el mismo.
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Ilustracion 55: Pagina detalles contacto
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7.4.2 Codigo de proveedores
AFFICHER TOUTES LES PROVIDERCODES

AR oile

Bjouier un Prow ierl ade

Ilustraciéon 56: Pagina listado Codigos Proveedores

Visualizando los Cédigos de los proveedores es una lista de cédigos para los
diferentes proveedores.

7.4.3 Mapa de proveedores
Los mapas incluyen informacion sobre que proveedor proporciona que

coleccion.

AFFICHER TOUTES LES PRCVIDERMAPS
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Ilustracion 57: Pagina listado Mapas de Proveedor

Una lista muestra toda su informacion: el id y el nombre de la coleccion, el
cadigo de la institucion y el cddigo de la coleccidn.

Otra informacion adicional es comprobar que la coleccion es la misma que la
gue nos encontramos en el cédigo de coleccién del mapa del proveedor.

7.5 Deteccion de errores y reporte

Una de las mejores caracteristicas de este portal de datos es que ayuda a
detectar los errores presentes en los registros. De esta forma podemos
mejorar la calidad de datos de la informaciéon que tenemos almacenada en el
portal de datos. Cuando un usuario detecta un error, pueden contactar con
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nosotros enviandonos un mail de feedback reportando el error que han visto, y
en ese momento nos ponemos en contacto con el proveedor para que trate de
resolverlo.

Debajo puedes ver el proceso que se sigue en el portal de datos espafiol de
reporte de errores:

1. Lo primero que tenemos que hacer es encontrar un error en el portal de
datos. La opcidn mas util es encontrar errores a través de la vista del
mapa, pero antes que esto, para facilitar esta tarea puedes filtrar los
registros, ej. de un juego de datos en particular.

2. En este ejemplo hemos filtrador los registros del juego de datos dr190
“"NEOTROPICMYXO. A database of Myxomycetes from the
Neotropics". Esta es la url que nos filtra la informacion:
http://datos.gbif.es/generic-hub/occurrences/search?
g=data_resource_uid:dr190&lang=en#tab_mapView

3. Puedes ver el resultado en la vista del mapa:

Colour by: | Norz + Size: 4 Opacity: 0.8 Qutline: #

e 8 X I +

Leaflet | Map data © OpenSiresthap contributars, CC-BY-58, Imagery & Mapbox

Ilustracidén 58: Vista mapa

4. Los registros de este juego de datos deberian estar localizados en las
regiones del Neotrdpico, y en la imagen podemos ver que al menos dos
registros estan localizados fuera de esa localizacidon. Podemos identificar
ambos registros con su URL:
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http://datos.gbif.es/generic-hub/occurrences/934e4116-0de9-4f4c-bd3f-
033785e940ab

http://datos.gbif.es/generic-hub/occurrences/9c60080f-69c0-442d-9478-
959244954353

Lal: 62.5344 Ling: -164.4383

Leafiet | Map data & OpenStrestMap contributors, CC-BY-5A, Imagery © Mapbox
Ilustraciéon 59: Detectando errores a través de la vista mapa

V1.0.4 (Espafiol) ALA-KTD 70/90


http://datos.gbif.es/generic-hub/occurrences/9c60080f-69c0-442d-9478-959244954353
http://datos.gbif.es/generic-hub/occurrences/9c60080f-69c0-442d-9478-959244954353
http://datos.gbif.es/generic-hub/occurrences/934e4116-0de9-4f4c-bd3f-033785e940ab
http://datos.gbif.es/generic-hub/occurrences/934e4116-0de9-4f4c-bd3f-033785e940ab

5. Ahora puedes enviar un mail al equipo de soporte de GBIF, usando la

herramienta de “feedback”. Es muy facil, lo Unico que hay que hacer es
detectar el error y entonces hacer clic en el boton “Avisar una
incidencia”, que puedes encontrar tanto en la vista de los registros como

en la ficha de un registro:

Occurrence records

& Cuslomires il =

Marrosw your rasuls
s Tanannmle

® Guospatial

" Tamporal

* Reoond dotalls

® Renord asserions

Luizk seanch

43,046 rasults for Data resoaes: (AEF| NEOTROPICMYXO, A database of Myxomycates from tha Neatropios

& Downiaed mi

«m e+

Lolour Byt Hem
i

Learter

dan daa L0

Elze: 4 Dpachy: 08

e ~SEraectdon conirbalrs,

Ilustracion 60: Enviando una incidencia desde la vista mapa

Occurrence record: MYXONEQTROPIC:4683
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Ilustracion 61: Enviando una incidencia desde la vista registro

. Cuando haces clic en este botdn, se abre tu cliente de correo electrénico
y entonces puede reportar los errores que has detectado.
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7. En este momento el equipo de soporte de GBIF estudia el caso y se pone
en contacto con el propietario de estos registros para tratar de resolver
el error en caso de que sea necesario.

8 Documentacion relacionada

Para profundizar mas sobre la informacion relacionada con ALA, las tecnologias
de desarrollo, frameworks, estandares de datos empleados, visite los
siguientes recursos online:

8.1 Sobre el software de Atlas of Living Australia
Documentacién de Atlas of Living Australia en la wiki

https://qithub.com/AtlasOfLivingAustralia/documentation/wiki

Instalacion de ALA (fichero README)

https://qithub.com/AtlasOfLivingAustralia/ala-install

Presentaciones sobre el Portal de ALA en congresos internacionales o en
talleres técnicos de ALA

https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/documentation/wiki/Presentation-
ala-project

8.2 Tecnologias de desarrollo y frameworks
Ansible

Plataforma para configurar y gestionar instalaciones
http://docs.ansible.com/
Creacion de playbooks de Ansible para ALA (fichero README)

https://aithub.com/AtlasOfLivingAustralia/ala-
install/blob/master/ansible/README.md

Bootstrap
Coleccién de herramientas para crear paginas web y aplicaciones web

http://getbootstrap.com/2.3.2/getting-started.html

GitHub
Gestidon de cédigo fuente distribuido y control de versiones

https://qgithub.com/

Groovy
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Lenguaje orientado a objetos para plataformas Java
http://groovy-lang.org/documentation.htmi
Grails

Framework para aplicaciones web, Groovy es la version de Ruby on Rails, que
se usa para desarrollos Java

https://grails.org/wiki/Documentation

http://grails.org/doc/2.3.x/guide/

Vagrant
Crear y configurar entornos de desarrollo

https://www.vagrantup.com/docs/

Tomcat

Servidor web de cddigo abierto con soporte para Java Servlet, Paginas
JavaServer, lenguaje Java Expression y tecnologia Java WebSocket

http://tomcat.apache.org/tomcat-7.0-doc/index.html

8.3 Gestion de datos
Apache Cassandra

Sistema de gestidn de bases distribuidas de cédigo abierto
http://cassandra.apache.or

MySQL

Sistema de gestion de bases de datos relacionales de codigo abierto

https://dev.mysqgl.com/doc/

https://www.mysgl.com/

Apache Solr
Plataforma de busqueda de cédigo abierto

http://lucene.apache.org/solr/

http://wiki.apache.org/solr/

8.4 Formatos para datos de biodiversidad
Darwin Core

Estandar estable empleado para compartir informacién sobre biodiversidad
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GBIF (2010). Darwin Core Archives - How-to Guide, versidon 1, publicada el 11
de Marzo del 2011, (personas que contribuyeron: Remsen D, Braak. K, Déring
M, Robertson. T), Copenhague: Global Biodiversity Information Facility, 21 pp,
accesible via online:

http://links.gbif.org/gbif dwca_how_to_guide_v1

GBIF - Asistente Darwin Core Archive

Herramienta que ayuda a preparar ficheros Darwin Core
http://tools.gbif.org/dwca-assistant

Comunidad GBIF

http://community.gbif.org/

9 Internacionalizacion

Grails usa el estandar de Java para proporcionar un sistema de
internacionalizacion empleando los ficheros nessages.properties y taglib
“g:message” para mostrar las variables traducidas en las paginas GSP. El cambio
de idioma se puede llevar a cabo a través del navegador mediante una variable
local o suministrando un parametro adicional llamado “lang” en la URL.

Por ejemplo: afadiendo a la URL 21ang=es, conseguimos traducir la interfaz al
espanol.

La aplicacién web (ej.: generic-hub) hereda algunas propiedades de
internacionalizacion del plugin biocache-hubs, que a su vez, hereda mas
propiedades de i18n de biocache-service (a través de servicios web). Para
personalizar las propiedades de i18n, que pueden ser anadidas o sobreescritas,
sblo es necesario incluir el fichero de “messages” correspondiente. En todo
momento se puede consultar la lista completa de cddigos de i18n y traduccién
en el siguiente link:

~/generic-hub/messages/il8n/messages _en-US.properties

9.1 Interfaz de usuario para la internacionalizacion del Portal de
Datos

Hay muchas formas de incluir la internacionalizacidn en la interfaz del tu portal

de datos. La forma mas usada es incluir el selector de los diferentes idiomas

soportados por el portal de datos en la cabecera. A continuacion puedes ver

varios ejemplos:
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Ragistros

Ilustracion 62: Menu i18n portal datos GBIF Espafia

MYXO i Mupy  Coe wass dy dulpy Dl GOIF

Ilustracion 63: Menu i18n Hub proyecto Myxotropic

Diputasia

@ oo 1M BIODIBA - Portal de dades de biodiversitat

Ilustracién 64: Menu i18n Hub BIOBIDA

9.2 Guia paso a paso para internacionalizar la IU del Portal de Datos
Lo primero que tenemos que hacer para llevar a cabo la traduccion de nuestra
interfaz es traducir nuestros messages.properties a través de la herramienta
crowdin. Pongamos el hipotético caso que queremos que nuestra interfaz
soporte Portugués Brasilefio.

En primer lugar nos registramos en https://crowdin.com, para lo cual
podremos utilizar una de las siguientes credenciales o dar de alta una cuenta
nueva de crowdin: https://crowdin.com/join
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Ilustracion 65: Métodos de acceso a la plataforma Crowdin

El siguiente paso que tenemos que hacer es acceder a la pagina del proyecto:
https://crowdin.com/project/ala-i18n, y solicitar el acceso al proyecto a alguno
de los gestores del mismo. Ej.:

1 SaMa

Lt

Ilustracion 66: Gestores Crowdin

En cuanto tengamos acceso como editor/traductor, ya podremos empezar a
realizar la traduccion del idioma correspondiente. Para esto tenemos que
acceder a la pagina del proyecto y seleccionar nuestro idioma a traducir:
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Ilustracion 67: Listado de idiomas

Una vez dentro, observaremos que tenemos 4 proyectos y que cada uno de
ellos tiene un messages.properties que contiene las variables que se usaran en
el modulo correspondiente para que se pueda llevar a cabo la
internacionalizacion:
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Ilustracion 68: Proyectos a traducir

En este momento todos |0S messages.properties de este idioma estan al 0%, a
medida que vayamos realizando traducciones la barra de progreso ird
subiendo.

¢Cémo se realizar la traduccion de cada uno de las variables? Muy sencillo!!

Seleccionamos uno de |0S messages.properties, por ejemplo, el de biocache-
hubs. La vista que vemos a continuacion se divide en varias partes.
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Ilustracion 69: Secciones del panel de traducciones

La columna de la izquierda contiene todos los textos a traducir, cada texto
corresponde a una variable definida en el messages.properties.

Cada variable tiene tres estados:
* Rojo: no traducida.
* Verde: traducida.
* Visto bueno: Validada.
* La columna de la derecha se divide en dos secciones:
* La parte inferior nos sugiere varias posibilidades de traduccion.
* y en la parte superior debemos de introducir la traduccion

definitiva.

Una vez introducida la traduccién, le damos al boton “Save”, y la variable pasa
de un estado de no traducida a traduccion realizada, de rojo a verde.

El mecanismo para realizar el resto de las traducciones es igual para el resto
de las variables.
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Un aspecto muy importante a la hora de realizar la traduccion es conocer el
contexto en el cual se encuentra el texto, si tiene alguna duda, puede enviar
un mensaje interno a alguno de los gestores para solicitar el contexto de la
frase.

Toda traduccion necesita ser validada por un gestor. De tal forma que, cuando
esté convencido que todas las traducciones se han hecho de forma correcta, se
ha de solicitar dicha validacion a uno de los gestores.

Cuando haya terminado de traducir el mnessages.properties de uno de los
modulos, puede instalar dicho messages.properties €n el médulo
correspondiente. Para poder descargarlo tiene que solicitar a uno de los
gestores la compilacidn del proyecto, y este le enviard el messages.properties
resultante.

En este momento puede incluir el nuevo messages.properties, €n el directorio de
i18n de grails. Aspecto que veremos en el apartado de Configuracion de
Idioma.

9.3 Configuracion de idiomas
Los ficheros para llevar a cabo la internacionalizacién i18n se encuentran en el directorio:

/grails-app/il8n

Estos ficheros bajo las reglas de Java se nombran de la siguiente manera
“messages xx XX.properties”. Para el proyecto de ALA es muy importante tener
contribuciones de traducciones que no sean en inglés. Dichas contribuciones se
pueden realizar a través de un “pull request” al repositorio de biocache-hubs
en github o bien simplemente enviando el fichero de “properties” (NOTA: (A
ddénde puede el usuario enviar este fichero?)

Nota: Si quieres contribuir al proyecto de internacionalizacién, por favor
visite la siguiente pagina del proyecto: https://crowdin.com/project/ala-
i18n/ vy solicita tu participacién a alguno de los gestores.

9.4 Soporte a multiples idiomas
Como comentabamos en el apartado de Introduccion, Grails inicialmente
soporta varios idiomas, y podemos cambiar la interfaz de uno a otro
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introduciendo en la URL la variable “1ang” correspondiente al idioma al que
queremos pasar: ?lang=en o ?lang=pt

Pero hay formas mas accesibles de cambiar de idioma, como por ejemplo
incluir un selector de idioma en la interfaz. A continuacidon vamos a explicar el
procedimiento para incluir este objeto dentro de nuestra interfaz.

Lo primero que necesitamos es el plugin de Grails llamado 1ang-selector Y que
podemos obtener desde: http://grails.org/plugin/lang-selector. En esta pagina
tienes todas las instrucciones necesarias para configurar el plugin 1ang-selector
en tu mddulo. Supongamos que queremos instalar y configurar el plugin en el
modulo generic-hub.

e Paso 1: En primer lugar tenemos que incluir el siguiente codigo en la
seccidén plugin del fichero BuildConfig.groovy:

runtime ":lang-selector:0.3"

* Paso 2: Una vez hecho esto, tenemos que anadir el tag correspondiente
dentro del fichero “gsp” en el que queremos que se visualice el selector
de idioma. En nuestro caso incluimos el selector dentro de la seccion
header que encontramos en el fichero /graiils-
app/views/laouts/generic.gsp, de esta forma visualizamos el selector de
idioma en todas las vistas del mdédulo generic-hub.

<ul class="nav pull-right">
<li class="dropdown">
<a class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">Language<b
class="caret'"></b></a>
<ul class="dropdown-menu">
<li><langs:selector langs="ca"/></1li>
<li><langs:selector langs="en"/></1i>
<li><langs:selector langs="es"/></1i>
</ul>
</1li>
</ul>

* Paso 3: De forma opcional se puede afiadir en el fichero de configuracion
/grails-app/conf/Config.groovy Una propiedad que indica al plugin que
bandera se ha de mostrar en el momento en el que se selecciona un
idioma en el selector. Para hacer esto tenemos que introducir el siguiente
cédigo en el archivo de configuracion antes mencionado:

com.mfelix.grails.plugins.langSelector.lang.flags = ["es":"es",
Ilenll : IlgbII,
Ilfrll : IlfrII,
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llda" : lldk"’

Ildell:lldell,
Ilitll : Ilitll,
”ja":”jp”,
"nl" : Ilnl",
"rull:"ru",
"th":"th",
IIZhII : "Cn",
"pt" : Ilpt",

"ca":"catalonia"]

Nota: Este procedimiento lo podemos llevar a cabo también si queremos
instalar/configurar el plugin en el médulo collectory.

Ahora vamos suponer que no queremos mostrar banderas, sino que tal vez por
razones de accesibilidad. En este caso, tienes que modificar el cédigo del
plugin, que se ha llamado localmente en el fichero /graiis-
app/BuildConfig.groovy, Y del cual tenemos que modificar los siguientes ficheros

BuildConfig.groovy:

grails.plugin.location. 'lang-selector' = "plugins/lang-selector-0.3"

/lang-selector-0.3/grails-app/views/langSelector/_selector.gsp:

<div id="lang_selector">
<span style="color:white"><g:message code="1" default="|"/></span>
<g:each in="${flags.keySet().sort() }" var="lang">
<%- -

uri + lang = con esta esta expresioén, estamos contruyendo una url que
cargaréd la aplicacion con el idioma correspondiente “lang”.

--%>
<a href="${ uri + lang }" title="${message(code:'title.lang link')}">
<span class="lang_flag ${ lang==selected.toString()? selected_class
not_selected_class }" style="margin-left: 14px;">

<%- -

En esta seccién estamos comprobando que idioma vamos a aplicar. Una vez lo
hemos detectado, cargamos el message que contiene las propiedades que
queremos visualizar.

- -%>

<g:if test="${flags[lang] == 'catalonia'}">
<g:message code="1" default="Catala"/>
</g:if>

<g:if test="${flags[lang] == 'gb'}">
<g:message code="1" default="English"/>
</g:if>

<g:if test="${flags[lang] == 'es'}">
<g:message code="1" default="Espafol"/>
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</g:if>
<%- -
También podemos incluir banderas en lugar del texto del idioma

__%>

<%--<img alt="" src="$
{resource(plugin:'langSelector',dir:'images/flags/png',6 file:flags[lang]
+'.png') }" border="0">--%>
</span>
</a>
<span style="color:white"><g:message code="1" default="|"/></span>

</g:each>
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10 Canales de colaboracion
Puedes ayudar al equipo de desarrollo de ALA, incluso aunque no seas un
desarrollador. Hay varias tareas y seguro que hay un rol para ti.

Formando parte de la lista de distribucion de ALA

Unete a la lista de distribucion de ALA gestionada por GBIF
(http://lists.gbif.org/mailman/listinfo/ala-portal) de esta forma estaras al dia
gué se esta desarrollando, y cuales son los nuevas caracteristicas solicitadas,
reporte de incidencias y poder ponerte en contacto con el resto de la
comunidad de ALA.

También puedes unirte al HipChat de Atlas of Living Australia HipChat, envia
una solicitud al gestor del proyecto de ALA

(https://atlasoflivingaustralia.hipchat.com/home) y chatea con otros miembros
de la comunidad de ALA.

Contacto con tu nodo de GBIF

¢Tiene tu pais/organizacién una implementacién del portal de ALA? Si es el
caso, tu nodo de GBIF esté relacionandose con la comunidad de ALA, y puede
ayudarte a identificar de la mejor forma los contactos para que puedas unirte a
la comunidad, y conozcas qué rol puedes tener. Consulta la lista de

participantes de GBIF.
Como contribuir - roles de la comunidad

Puedes contribuir a ALA de diferentes formas, dependiendo de tus habilidades
o talentos. Unete a la lista de correo de ALA y cuenta cdmo te gustaria
contribuir. Hay muchos roles en los que puedes participar.

Desarrollador software
Si eres un desarrollador, puedes contribuir de la siguiente manera:
Ayudando a establecer un soporte a nivel global para el proyecto ALA

El proyecto de Atlas of Living Australia fue desarrollado bajo el contexto de
Australia. Al principio, no estaba plantear dar soporte a la comunidad a nivel
global, muchas partes del cddigo necesitan ser generalizadas, ya que se
aplicaban al marco australiano (ej.: regiones administrativas de Australia). Por
otro lado los mddulos no soportaban la i18n desde el principio. Por eso puedes
ayudar a que ALA valga para un contexto global, lo cual puede ayudarte a
conocer mejor el cddigo.
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Desarrollar nuevos modulos de Atlas

La plataforma de Atlas of Living Australia se puede ampliar de manera muy
sencilla afiadiendo nuevos plugin o mdédulos que aporten nuevas caracteristicas
al software. El sistema de ALA tiene una arquitectura que posee una capa de
servicios web lo que permite de forma muy sencilla la integracién con otras
herramientas o software. Si necesitas o tienes la capacidad de ampliar las
posibilidades de ALA, desarrollando nuevos modulos o plugin, haz tu propuesta
y puede ser afiadida en la hoja de rutas de desarrollo de ALA. Visita
https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/documentation/wiki/RoadMap para
consultar los planes futuros de desarrollo de la plataforma de ALA

Incluyendo nuevas caracteristicas a médulos existentes

De la misma forma, incluir caracteristicas o hacer cambios sobre un médulo,
gue responde a implementaciones/necesidades particulares de tu portal podria
formar parte de un pequeno proyecto donde tu ayuda seria muy valiosa.

Reportar una incidencia

Reportar una incidencia, bien enviando un mensaje a la lista de correo de GBIF
ALA-portal o rellenando un formulario de reporte de incidencia en el repositorio
de GitHub correspondiente al mdédulo afectado de ALA.

Ayudando a implementar ALA a nivel nacional para un Nodo nacional
de GBIF

La implementacion del portal de ALA a nivel nacional es una tarea intense
donde cualquier ayuda sera bien recibida. En este documento hemos
encontrado muchas tareas que has de hacer:

e Personalizacion de las interfaces de cada modulo en el disefo nacional.
e Gestion de las listas de especies a nivel nacional.

e Gestion de los juegos de datos a nivel nacional.
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https://github.com/AtlasOfLivingAustralia/documentation/wiki/RoadMap

Escribiendo documentacion

Este manual puede ser ampliado, bien debido al reporte generado a la
implementacion en otros entornos, o por la experiencia aportada al trabajar
con otros modulos de ALA. Si adquieres nuevos conocimientos que no estan
presents en la documentaciéon, compartelos escribiendo un nuevo capitulo.

Usuarios de Atlas
Si eres un usuario de Atlas, tu contribucién es esencial para:
Conseguir Feedback

Has encontrado algun error en la meta-informacién de un registro o en como
ha sido manejado. Tu feedback es esencial para llevar una traza/seguimiento
de las incidencias y de esta forma aplicar las correcciones lo antes posible. Usa
los contactos existentes relacionados con las implementaciones del portal, y
esto ayudara a mejorar la calidad del portal.

Proponer nuevas funcionalidades / ideas

¢Tienes una idea sobre cdmo mejorar la usabilidad del portal, o una nueva
funcionalidad que nos beneficiaria en el uso del mismo? Propdn tu idea, y
ayudanos, a ampliar el valor del uso del portal.

Do you have ideas on how to improve the portal usability, or new features that
would benefit its use? Propose that, helping to expand the use value of the
portal.

Escribe documentacion

Desde pequenos manuales estilo “how-to”, puedes contribuir a crear o ampliar
la documentacién de los mddulos de ALA. Seria incluso mejor si haces una
documentacion basado en un caso real, en el cual se compruebe lo Gtil que
ALA ha sido para ti.

Traduccion de documentacion

Deberiamos contribuir a hacer de la plataforma de ALA una plataforma global
que soporte diferentes idiomas. Puedes contribuir a esto ayudando a traducir la
documentacidon o los manuales relacionados con el uso del portal de ALA, o los
ficheros de recursos “message.properties” de internacionalizacién asociados a
cada médulo del portal de ALA. La traduccién de los ficheros de recursos esta
hecha a través de la plataforma Crowdin. Revisa que idiomas necesitan tu
colaboracién aqui.
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https://crowdin.com/project/ala-i18n

Promover el portal de ALA

¢Alguno de tus colegas, organizaciones o instituciones podrian resultarles
interesante participar en el desarrollo o usar el portal de ALA? Por ejemplo,
étrabajas con colegios, en ese caso el portal de datos puede aportar datos de
biodiversidad a los proyectos de los estudiantes? ¢Alguna de tus contactos
trabaja en proyectos de ciencia ciudadana que generar datos de biodiversidad
primarios, pero necesitas una plataforma web o una aplicacion moévil para
gestionar las observaciones? ¢Eres miembro de un proyecto o trabajas en una
red que necesita una plataforma web nacional, o en un proyecto internacional
sobre informacion biodiversidad de un tema especial? La plataforma ALA puede
proporcionarte ayuda para estos temas y mas, por lo que es muy importante
que los usuarios potenciales de ALA sepan lo que el portal es capaz de hacer a
la hora de mostrar, acceder y desarrollar soluciones sobre datos de
biodiversidad. Y recuerda, que la mejor publicidad es mostrar ejemplos reales.
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Anexo I; Glosario de términos funcionales

JuegoDeDatos

ProveedorDeD
atos

Contacto

Institucion

Coleccidén

CodigoProveed
or

Mapa
proveedor

Administrador

Editor

Metadatos
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Es un juego de datos que esta vinculado a un Darwin Core
Archive o a un CSV que ha sido cargado en el sistema. En la
pagina de administracién de cada juego de datos encontraras
un enlace al DwC Archive. Todos los datos se enlazan en un
juego de datos.

Un ProveedroDeDatos representa una organizaciéon global que
puede estar compuesta por varias Instituciones. Podria usarse
como agregador/contenedor de informacion.

Usuario enlazado a un juego de datos, a una coleccion,
institucién o proveedor de datos. Cualquier contacto puede
tener el rol de editor.

Este es el propietario de los datos.

Es la coleccion del juego de datos. (ej.: herbarium specimen).
Y puede estar relacionado con uno o mas juegos de datos.

Puedes crear un cdédigo de proveedor usando el cddigo de la
coleccion y el cddigo de la institucidon que puedes encontrar
dentro de tu juego de datos.

Es el mecanismo que vincula los juegos de datos con la
institucidon y la coleccién a la que pertenece, o sélo con la
institucion.

Uno de los roles usados en ALA. Con el rol de administrador,
puedes gestionar todo el portal de datos. Un administrador
puede crear, modificar y borrar la informacién relacionada con
los Proveedores de Dato, las Instituciones, las Colecciones,
los Juegos de Datos y los Contactos.

Uno de los roles usados en el sistema de ALA. Un editor
puede gestionar, modificar los metadatos de su juego de
datos/coleccidon/institucion.

Informacion acerca de los juegos del juego de datos,
coleccidn, institucion o contacto.
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