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Bonn, 04. April 2024

Equal eSports Initiative: Telekom férdert erstes
Valorant-Frauen-Team von SK Gaming

® |m Einsatz flir mehr Vielfalt: Telekom nimmt beliebtes Spiel “Valorant” in
Foérderprogramm auf

® 1. Wettbewerb "SK Gaming Valorant Scouting Grounds" startet am 13. April

® Deutsche Telekom setzt ein weiteres starkes Zeichen fur Inklusion und
Chancengleichheit im kompetitiven Gaming

© SK Gaming

Die Deutsche Telekom erweitert ihre Equal eSports Initiative. Zuk(inftig wird
Valorant, das taktische First-Person-Team Game von Riot Games, Bestandteil
des Forderprogramms. Dazu nimmt das Unternehmen mit SK NEBULA nun das
erste Valorant-Frauen-Team in seine Férderung auf. Als Hauptpartner von SK
Gaming bekraftigt die Telekom damit ihr Engagement insbesondere auch flr
weibliche Gamerinnen. Und unterstreicht ihr Ziel, die eSports-Landschaft durch
die gezielte Unterstlitzung weiblicher Talente fairer und diverser zu gestalten.

Der Startschuss fir die Erweiterung der Initiative erfolgt heute durch Yinsu
Collins, die als offizielle Moderatorin der Valorant Champions Tour fungiert. Die
VCT ist die héchste europaische Liga. Damit beginnt auch die Bewerbungsphase
flr weibliche Valorant-Talente. Sie haben die einmalige Chance, Teil des neu
gegriindeten Teams SK NEBULA von SK Gaming zu werden. Weitere
Informationen gibt es auf der Website der Equal eSports Initiative.

Vielfalt und Gleichberechtigung im eSports

SK Gaming und die Deutsche Telekom prasentieren am 13. April 2024 mit dem
Wettbewerb ,,SK Gaming Valorant Scouting Grounds®, der als Livestream auf
Twitch Ubertragen wird, den Grundstein fir das Team SK NEBULA. Bei diesem
Wettbewerb stellen zehn ausgewéhlte Spielerinnen unter der Leitung
professioneller Coaches ihr Kdnnen unter Beweis. Aus den besten Talenten des
Wettbewerbs wird das Team gebildet, das von Mai bis Ende des Jahres in der
PROJECT QUEENS, der deutschen Valorant-Liga fur Frauen, antreten wird. Ziel
ist es, sich langfristig fur die VALORANT GAME CHANGERS, die héchste
européische Liga fir Frauen, zu qualifizieren.

“Mit der Unterstitzung von SK NEBULA ergéanzen wir die Férderung von Vielfalt


https://myconvento.com/public/mail_view.php?jid=dMIlLkue&t=2&l=22
https://drive.google.com/drive/folders/1mT_GjM9KSClY1KWFfvWE4VNJk2a4OM_b?usp=sharing
https://www.equal-esports.com/sk-gaming/valorant

und Gleichberechtigung in der Gaming-Welt um einen weiteren eSport-Titel. Die
Entscheidung, Valorant in das Programm der Equal eSports Initiative
aufzunehmen, spiegelt den Wunsch wider, ein umfassendes und inklusives
Umfeld in der eSports-Branche zu schaffen. Alle Spieler*innen unabhangig von
Geschlecht oder Identitat sollen die gleichen Chancen haben”, sagt Antje
Hundhausen, Vice President Brand Experience und Initiatorin der Equal eSports
Initiative.

Mit der Integration von Valorant riickt die Equal eSports Initiative strategisches
Gameplay weiter in den Vordergrund. Als First-Person-Team Game férdert
Valorant ein Spielumfeld, das statt grafischer Gewaltdarstellungen strategisches
Denken und Teamarbeit in den Vordergrund stellt. “Valorant bereichert unser
Programm, mit dem wir ein inklusives und wettbewerbsorientiertes Umfeld
schaffen méchten”, erklart Hundhausen. “Und das Timing ist passend: Die
Einflhrung von Clove, dem ersten nicht-bindren Agenten, durch Riot Games im
Marz 2024 verstarkt die Botschaft von Valorant zur Bedeutung der
Repréasentation diverser Charaktere, die die Vielfalt der globalen Spielerbasis
widerspiegeln.”

Abbau von Barrieren

Die Equal eSports-Initiative engagiert sich fir den Abbau von Barrieren, die
weibliche und nicht-bindre Spieler*innen im eSports-Bereich erfahren. Durch die
Bereitstellung umfassender Unterstiitzungsstrukturen mdchte die Férderung
sicherstellen, dass alle Spieler*innen die Werkzeuge und Ressourcen erhalten,
die sie bendtigen, um sich sowohl persénlich als auch professionell
weiterzuentwickeln. Zu den FérdermaBnahmen gehéren unter anderem
professionelles Coaching, individuelles Mentoring und Zugang zu einem
Netzwerk von Gleichgesinnten und Branchenexpert*innen. Diese setzt die
Telekom mit ihren Partnern der esports player foundation (epf) und SK
Gaming um.

Weitere Informationen zur Initiative: www.equal-esports.com

Informationen zu den Partnern:
www.esportsplayerfoundation.org; www.sk-gaming.com

Bildmaterial: https:/bit.ly/equalesports
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